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VALORACION DOCENTE

Gracias a la tecnologia informatica actualizada, la informacién es mas accesible desde diferentes
puntos, elimina barreras con el uso de aplicaciones web y moviles que facilitan la comunicacion

efectivaparael desarrollo dactividades turisticas en todopalis.

Juigalpa, es una ciudad poco conocida como zona turistica, pero se han popularizado algun
lugaresdebellezanaturalqueseestaraprovechandde maneranformal, peroconel fiDesarrollo

de aplicacion web para gestion y promocion de las actividades turisticas de la region
chontalefia, en la ciudad de Juigalp& Chontales, en el segundo semestre del afio 2620 d e
nombre VAGACHONTAL, trabajandoen conjunto con los diferentesgrupos que realizan
excursiones y las instituciones afines, intentan generar mayor ingreso econémico a través de este

rubro.

El proyecto ha sido oportuno y facilita la informacion actualizada a los nicaraglienses dando
oportunidad de conocer Chontales en su esplendor natuaglaglable, donde saublica e
interactia con los turistas interesados, para que se inscriban en los tours planificados a los

diferentegpuntos de laona.

Es importante destacar, que en el documento se evidencia la metodologia y estandares requeridos
enel desarrolladesoftwareparaobtenemun productode calidadaceptabley esteproyectocumple

con los requerimientosestablecidospara presentarseen la defensade grado de la carrera.
Considerando evidente que los estudiantes han logrado un aprendizaje integral por el estudio
constantedurantelos cinco afios de perseveraren la carrerade Ingenieriaen Sistemasde

Informacion.

Por lo antes expuesto, consideramos que los bachiféiea Esther Duarte Montano, José
JehovaniCastro Pérezy Selenalveth Obando Gomez reinenos requisitogparala evaluacion
del jurado examinador en la defensa de trabajo de grado para optar al titulo de Ingeniero en

Sistemasle Informacion.

M. Sc.Miriam PatriciaTéllezMarin M. Sc.YeseniaSobeydaréllezGémez



Resumenejecutivo

El presentgroyectodegraduaciorconsisteenel desarrollade unaaplicaciénweb parala gestion

y promocion dectividades turistica®alizada®nla regibnchontalefa.

Chontales es poco conocido en materia turistica, la regidn cuenta con numerosos atractivos
naturales, arqueoldgicos, historicos, paisajisticos y de agroproduccion en toda su extension. La
oferta de servicios turisticos, comienzaa ser desarroldday la infraestructurade hotelesy

restaurantess apta park recepcion de visitantes.

Nace VagaChontal, respondiendo a una necesidad de la poblacion chontalefia, con el fin de atraer
turistas; promoviendo los diferentes sitios turisticos pocos visitadds. Promocionandolas
actividades planificadas por las agencias o grupos turisticos afiliados a VagaChontal, donde los
usuarios que se registren podran inscribirse en estas; de esta manera, tendra la funcionalidad de
estadisticas de actividades realizad®es.podra visualizar una galeria de imagenes turisticas e
informacion de lugares relevantes de Chontales; asimismo, servir de utilidad para propietarios de

negociogquequieran publicidad &ravés deestaaplicacionweb.

Existeningresogarael sustentalel proyectoestossonobtenidogyraciasa anunciogublicitarios,
visitas en el sitio, o afiliacién de agencias turisticas. Para el desarrollo de esta aplicacion web son

necesario$6,915.7 distribuidos entr@pagos alesarrolladoreg pago deserviciosutilizados.

Se implementala metodologiaagil SCRUM, utilizando la herramientaweb Taiga.io como
plataforma de gestion de proyectos. El proceso de desarrollo en la aplicacion web se ha dividido
en4 sprints,16 historiasdeusuarioxon64tareagplanificadasy parauntotal deaproximadamente

4 meses.
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1. Generalidadesdel proyecto

Este proyecto es una aplicacion web de nombre VagaChontal, utilizada para promocién y gestion
deactividadeguristicasgrealizadagnChontalestienecomofin promovera regionchontalefiano
solo como productiva, sino, como un lugar de interés turistico, ya que se considera que Chontales
esunazonaaptaparael turismo,porla granvariedadderecursogjueposeey numerosositractivos
naturales,arqueolégicos histéricos, paisajisticos yde agroproducciéren toda suextension;

destacandosasila reservanaturalSerraniade Amerriquey suscostashaciael lagoCocibolca.

Atrayendo a través de ésta, turistas nacionales e internacionales interesados en conocer la region.
Dando a conocer sis#tios relevantes y promocionando actividades que se realicen para disfrutar

dela naturalez&hontalefia.



1.1.Soluciéon

El turismoa nivel mundialgenerangresoseconomicosinejorala calidaddevida delaspersonas
gueemprendemnestesector;exigequesemejoreninfraestructuragnpro delos serviciosquese
brindanalos turistas los paisegpromueversusculturas,semuestrarsitiosderelevanciae interés

socioculturaly sepueden aprender otros idiomas.

Nicaraguaesunpaisqueposeemuchagiquezaguristicaeendiferentegpuntosdelterritorio,deben
serpromocionadogparaatraerturistas,aprovechandsupotencialnaturaly culturd Unicodecada
regién.Enla actualidadexistenmuchodugaresqueacogeradiario unacantidadconsiderablele
turistas, que vienen a conocer sus bellos escenarios que ofrece la naturaleza en lo que se refiere a

turismo.

La regi-n chontalefa es conocida como el ide|
central del territorio, con un extenso paisaje de planicies y mesetas interrumpidas por elevaciones
escarpadasomola Serraniale Amerrique Aunqueespococonocichenmateriauristica,laregion

cuenta con numerosos atractivos naturales, arqueolégicos, historicos, paisajisticosy de
agroproducciorentodasuextensionLa ofertade servicioguristicoscomienzaa serdesarrollada

y la infraestructurale hotelesy restaurantes eptaparala recepcion de visitantefl]

Por lo tanto, hacer turismo en nuestraregion seriade gran relevanciaeconémicapara el
departamento, pero, hay un bajo numero de participantes en las actividades turisticas porque se
tiene pocanformacion y promocion del turismo, provocando desinterés en las personas. Muchos
prefieren irse a la region del Pacifico y no se dan la oportunidad de conocer esta regién que tiene

recursogjueaun no harsido explotados gon potencialmentiiristicos.

De esta manera, nace la necesidad de crear una aplicacion, que tenga como fin promocionar el
turismo en la region. Para esto, se ha creado una aplicacion web que llama VagaChontal, que se

desempefandarala gestion y promociodelasactividades turisticadela region chontalefa.



La aplicacionpermite:

T

Ofrecerespacicalasagencias organizadoreturisticos parapromocionatasactividades
turisticas (ya sea de senderismo,culturales, religiosas, rurales, etc.) planificadasen
Chontalegpor mediode VagaChontal.

Gestionaregistrodeusuariosy suscripciorenactividades.

Marcar en el mapa ruta de la actividad a realizar, ubicando el punto de partida, de llegada
y objetivo a alcanzar.

Destacatas zonaguristicasen Chontalesatravésde unagaleriadeimageneslinamica.
Publicarinformaciondelos sitiosdeinterésturisticosen Chontales.

Publicitar restaurantes, hoteles y aquellos negocios que quieran publicidad a través de
VagaChontal.

Mostrar datos estadisticos para el usuario cliente, damtiacion de personas que
participanen sus actividades.



1.2. Disefloo Modelo

El siguientemodelo,esunarepresentaciograficageneral dondese muestrael comportamiento

guetienen bs usuarios con la aplicaciareb VagaChontal.

Subir publicidad de negocios il
= |
mearm

~=
-
Administrar control de "&
usuarios
8=
— Crear actividades
y agendadas y gestionar
s registro de inscripciones <

Disefia, programa y gestiona
el contenido de la aplicacion

web Subir contenido muitimedia [
'@ a la base de datos A 3
Administrador e
—

444

B —

=

Publicar informacion de
lugares turisticos

Administrar herramienta
geolocalizacion

Crear estadisticas de
acuerdo a las peticiones del
cliente allp

llustraciénl Disefioo modelol



Ingresaala
aplicacion web

Usuario
no registrado

Inicia sesion con

Google Auth Q
~ %

N

N

Galeria de fotos turisticas

Publicidad de negocios _ g..’
. 4
! o

W

Informacion de lugares turisticos
>3

Visualiza el
contenido dela
aplicacion web

Actividades agendadas

A4

Ruta de sitios turisticos

V

Inscripcion en actividades  Reservacion de cuposen las

v
v
v

actividades

- &

Ver usuariosinscritosen
actividades Estadisticasde

Usuario U.suano registrado
x tiene accesoalas
registrado - .
siguientes funciones
‘o Inicia sesion con
ﬂﬂ usuario y contrasefia
e <
-~ ™~
Usuario Usuario cliente tiene accesoa
cliente las siguientes funciones

llustracion2 Disefioo modelo2
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1.3.Infraestructura

Representaciode formagraficala navegaciorentrepantallagquetienela aplicacionweb
VagaChontal.

1 Pantalla principal

Al hacer clickenla opciénii M e nsSgdespliega
el menude navegaciérdela aplicacion web.

Inicio

® Galeria
Actividades
Estadisticas

1 Formulario
Cliente

llustracion3 Infraestructurapantallaprincipal
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 Pantallainicio de sesior

E I bot -n Alnicia
deinicio desesion.

Inicia sesién

INICIA SESION CON GOOGLE

éEres promotor?, entra aqui

Copyright © VagaChontal 2021.

llustracion4 Infraestructurapantallainicio desesion



1 Pantallainicio de sesioncon Google

EI' bot-n AINICIA SESIEN CON GOOGLEO,
deinicio desesion d&soogle, donde sescribeel correo de Gmail.

Iniciar sesion

Ir a pfinal-f8f04.firebaseapp.com

i

¢Has olvidado tu correo electrénico?

Correo electrénico o teléfono

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu
direccion de correo electrénico, tu preferencia de idioma
y tu foto de perfil con pfinal-f8f04.firebaseapp.com.

Crear cuenta Siguiente

Espafiol (Espafa) ~

Inicia sesion

INICIA SESION CON GOOGLE e

¢Eres promotor?, entra aqui

Copyright © VagaChontal 2021.

Te damos la bienvenida

Introduce tu contrasefia

i

[ Mostrar contraseiia

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu
direccion de correo electrénico, tu preferencia de idioma |
y tu foto de perfil con pfinal-f8f04.firebaseapp.com.

Espaiiol (Espaia) ~

llustracién5 Infraestructurapantallainicio de sesioncon Google
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1 Inicio desesion corformulario correoy contrasefie

x |+

G Busca Google o introduce una URL

#* |Inicio

B Galeria

Inicia sesién

INICIA SESION CON GOOGLE

| éEres promotor?, entra aqui |' veram

Copyright © VagaChontal 2021.

v Este enlace redirige al formulario de inicio de sesion del usuario
clientey administrador.

Inicia Sesion

Correo
Contrasefia

Signin

No sos miembro todavia? Contactanos

llustracion6 Infraestructurainicio de sesiéncon usuarigy contrasefia



i Vista decontacto

Busca Google o introduce una URL

Inicia sesién

Inicia Sesion

Correo

Contrasefia

Signin

No sos miembro todavi ’M

% VagaChontal x Bk

le o introduce una URL

Esther Duarte José Castro Selena Obando

Administrador Administrador Administrador
Contacto Contacto Contacto

sestherduarte@gmail.com P 26selenaobhando@gmail.com
85411756 82213400 58770083

llustracion7 Infraestructuravistadecontacto
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I Pantallade Actividades

* |nicio

B Galeria

8 Actividades

o Estadisticas:

& Formulario:
© Cliente

Estaopciondel mendredirigeala vistadeactividades.

i VagaChontal

Actividades

Viaje a las montafas de Amerrique

Actividad: Viaje a las montafias de Amerrique
Fecha: 2021-03-30

Precio: 120

Organizacion: PatePerro

@ Ver mas

llustracion8 Infraestructurapantallade actividades
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1 Vista dedetalles

Actividades

Viaje a las montafas de Amerrique

Actividad: Viaje a las montafias de Amerrique
Fecha: 2021-03-30

Precio: 120

Organizaciéon: PatePerro

E I bot - n AVer

m8&8so, redirige

V actividadseleccionada.

VAGACHONTAL

Viaje a las montafias de Amerrique

llustracion9 Infraestructuravistadedetalles

12

Lugar de salida
Antigua Petronic salida a Managua
Organizacion
PatePerro
Fecha
2021-03-20
Hora de salida
05:30
Precio
c$120

a

\'

st a



1 Vista galeriadeiméagenes

* |nicio
;D Actividades
;“ Estadisticas
;U Formulario
:© Cliente

NSION

Laopciondelmenufi G a | eeditigeala vistadegaleriadeimagenes.

G Busca Google o introduce una URL
VAGACHONTAL

CHONTALES

Hato Grande Punta Tumbé Punta Mayales

Las ventanas

AEEsEssEssEEsEEEREsES

........ >

llustracionlO Infraestructuravistagaleriadeimagenes
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1 Vista deinformacion de lugaresturisticos

C G Busca Google o introduce una URL

i Aplicaciones

Qg
VAGACHONTAL

CHONTALES

Las ventanas

3% VagaChontal

Las ventanas

El Nancital . i

El Nancital un parafso natural frente a
Acoyapa

La mayoria de sus islas son virgenes y
estén deshabitadas. Las familias que
viven en las més grandes llegaron allf
hace muchos afios, procedentes de
Chontales

El Archipiélago el Nancital, es un bello

llustracionll Infraestructuravistadeinformaciéndelugaresuristicos
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I Vista formulario

#* Inicio

B Galeria
@ Actividades

B Estadisticas

5 Formulario

:© Cliente

Laopciondelmenufi F o r mu fedirigdala dstadel formulario.

Actividad

dd/mm/aaaa Contacto

Precio Lugar de salida

Cupos Organizacon

Longitud 1 Latitud 1

Longitud 2 Latitud 2

Longitud 3 Latitud 3

Descripcidn

Agregar

llustracionl?2 Infraestructuravistaformulario
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i Vista de Estadisticas

* Inicio
B Galeria

B Actividades

9 Formulario :
© C(liente

Laopciondelmendfi E s t a d ?edirigéataaigui@ntevista.

i Aplicaciones
VAGACHONTAL

Graficos

mmm Actividades de senderismo realizadas en los Gltimos 5 afios.

llustraciénl3 Infraestructuravistade estadisticas
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1.4.Diagrama de navegacion

1 Diagramade navegaciondel usuario administrador.

Describelas funcionalidadegjuerealizael usuarioadministradorguientendraaccesoy control
detodala aplicacion web.

VagaChontal
Inicio lAutenticacion |Componente Actividades Galeria de Estadisticas de
' de usuarios | formulario turisticas imagenes actividades
- — __ | - ) m— — . — .
Disefiar contenido : A_A(.imcl'mstrqr ‘ acti\l/\iﬁ;et,ig:sra & Listar Editar ‘ Eliminar Subir imagenes| ‘ . Pubh(.:ar ‘ | Croar |
general del sitio. IICID ce sesion)) base de dat | actividades. | | actividades. | | actividades. | | a la base de informacion de et |
L R | conusuarioy ase de datos. = =t I — datos. | lugares turisticos. 2 |
| contrasefia. : = P =
Mostrar S Mostrar detalles Y T
publicidad. | Administrar | de actividades. I
- S Y imégenes en
inicio de sesion =
| galeria.
con Google —
\l Auth. | Administrar

herramienta de
geolocalizacion.

Gestionar
inscripciones de
usuarios.

llustracién14 Diagramade navegacidrusuarioadministrador.

17



71 Diagrama de navegaciondel usuariono registrado

Describdasfuncionalidadegjuetendrdaccesal usuarionoregistrado eta aplicacionweb.

VagaChontal

Inicio

Registro de usuarios

Visualizar contenido
general del sitio

Ver publicidad

Actividades turisticas

Galeria de imagenes

Registro con Google
Auth

Ver actividades
agendadas

Ver detalle de actividad

Ver mapa

llustracionl5 Diagramade navegaciérusuariono registrado
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Ver informacion de
lugares




91 Diagrama de navegacion usuariaregistrado

Describdasfuncionalidadegjuetendréel usuario registradenla aplicacibrwebVagaChontal,
quienseregistrargpor medioel serviciode autenticacion coBoogle.

VagaChontal
Inicio Autenticacion de usuarios Actividades turisticas Galeria de imagenes
Visualizar contenido de la Inicio de sesién con Ver actividades Ver informacion de
aplicacidn web Google Auth agendadas lugares turisticos
Ver publicidad Ver detalle de actividad

Participar en actividades

Ver mapa

llustracionl6 Diagrama denavegaciérusuarioregistrado
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91 Diagrama de navegaciénusuario cliente

Describe las funcionalidades del usuario cliente, el cual, no se registrara por medio un formulario

de registro, sino que, al usuario cliente afiliado a VagaChontal se le proporcionara un usuario y

contrasefi@araaccedeml sus respectivas funcionalidades.

VagaChontal

Inicio

Autenticacion de
usuarios

Visualizar contenido
de la aplicacion web

Autenticacién con
usuarioy contrasefia

Actividades turisticas

Galeria deimégenes

Estadisticas de
actividades

Ver actividades
agendadas

Ver publicidad

Ver detalle de
actividad

Ver mapa

Ver usuarios inscritos

llustracionl7 Diagramade navegaciérusuariocliente
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Ver informacién de
lugares turisticos
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de actividades
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1.4.DisefioArquitectonico

La siguiente imagen representa el disefio arquitectonico de la infraestructura de Vaga&honta
través de un diagrama de componentes, el cual describe el funcionamiento l6gico, este esta
estructuradoen componenteduncionales(autenticaciénde usuarios,formulario, actividades
turisticas,galeriade imagenesy estadisticagle actividades),proporcicmadospor la libreria
React.js, basado etodigo JavaScript, también en servicies la nube proporcionados por

Firebasecomo el debasededatosCloud Firestore/ FirebaseAuth.

Diagrama nivel O
En este diagrama, es un panorama basico de todo el siseersflgja que la aplicacion web esta

compuestgor5 médulosprincipales con sus respectivas tecnologias.

React,
JavaScript E

«Components
Autenticacion de
usuarios

«Components

Base de datos
Firebase OD— {l
JSON «Components
Formulario
«Components
Actividades turisticas

«Components
Galeria de imagenes

«Components
Estadistica de
actividades

llustracion18 Diagraman niveD
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1 Diagrama nivel

Sereflejanlos subcomponentesdelos componentes principale®nsusrespectivaselaciones.

React, JavaScript $j
«Component»
Actividades turisticas
Detalle de actividades $:|
React, JavaScript E «Component» {l
Inscripcion en
«Component» | actividades
Autenticacion de
usuarios
«Component»
<<Component»$j Mapa
Autenticacion «Component,
Usuario y contrasefia Google Auth e
T JSON
React, JavaScript ] 2] 4 React, Javascript £]
«Component»
«Component» Galeria de imagenes
«Component» Base de datos
Formulario Firebase «Component»
Informacion de
n lugares turisticos

React, JavaScript {l

«Component»
Estadisticas de actividades

llustracionl19 Diagrama nivell
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1 Diagrama nivel

Basandono®n la arquitecturaMVVC (modeloi vistai controlador),dondese buscasepararel

codigode lalégicade presentacion graficadedatos.

1 Presentaciormuestrdos datosenpantallasolicitamediantuncionesjueseejecutan en
la I6gicade negocio;no tieneconexionala baseledatos.

1 Logicadenegocio:seencuentratasfuncionesclase procedimientogjuesonllamados
atravésdelainterfazgréfica, procespeticionesy enviarespuestaala interfazgréfica.

1 Datos:contieneclases yfunciones quseconectarala basededatos.

«components «component»
Presentacion E Framework E
Vista «componem}@ «componem}g
Interfaz de usuario React
«components
Légica de negocio E
«components E «components E
Autenticacion de usuarios Actividades turisticas
Controlador «componerts £
«components E «components E
Estadisticas de actividades Galeria de imagenes
*‘/ JSON
«components
«components E Servicios E
Datos
«Component» E
Cloud Firestore
Modelo {l
«Ccomponent»
Firebase B P
< «Component» E
Firebase auth

llustracion20 Diagrama niveR
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1.5.Justificacion dela Tecnologia

Parda selecciérdetecnologiasledesarrolladeesteproyectoseelaborduninstrumentalecuadro
comparativo, tomando en cuenta los requerimientos del proyecto establecidos por el equipo de
desarrolloParaestecasoserequierertecnologiagle desarrollode aplicacionesvebcuyalicencia
sea de cddigo abierto para reducir el costo del desarrollo, los conocimientos técnicos requeridos
definen los lenguajes y la tecnologia para el desarrollo de VagaChontal, que se ajusten a las

capacidadeyg experiencia del equipo.

React

Se selecciond React, una libreria JavaScript de cddigo abierto, disefiada para crear interfaces de
usuarioconel objetivo defacilitar el desarrollade aplicacionegnunasolapagina Suobjetivoes
simplificar el desarrollo de aplicaciones gracias a su enfoque universal y reutilizable, que utiliza
lasconocidadierramientasle disefioCSSy lenguajedemarcadgaraelaloraciondepaginasveb

HTML vy lenguaje dgrogramacién JavaScript.

React est8 basado en un paradigma ||l amado dApr
cadacomponent@sunapiezaconla queel usuariopueddanteractuarEstagpiezassecreanusando
una sintaxis llamada JSX (JavaScript Extensible) permitiendo escribir HTML (y opcionalmente

CSS)dentro deobjetos JavaScript.

Estos componentesson reutilizablesy se combinan para crear componentesnayoreshasta
configurar una web completa. Esta es la forma de tener HTML con toda la funcionalidad de
JavaScript y el estilo grafico de CSS centralizado y listo para ser abstraido y usado en cualquier
otro proyecto. [2]

LacaracteristicarincipaldeReactquelo identificadeotrosmarcosesla flexibilidad. Pueddomar
unabibliotecay usarlgparamostraunapaginasimpleo unavista,perotambiénsepuedecombinar
React con otras herramientas y usarlo como un marco que sentara las bases para una aplicacion

comgeja.

Es mas que una simple libreria, ya que tiene un ecosistema vibrante que consta de herramientas,
bibliotecas y enfoques. Estos se pueden utilizar como un marco y un conjunto de herramientas

personalizadog3]
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JavaScript

Es el lenguaje de programacion utilizado por React y este es a su vez se encuentra entre los cinco
lenguajesie mayorcrecimientoy demanddaboral,ya queestepermitecrearpaginaslindmicasy

[lamativasen las queepueden interactuanascon los usuariog4]

El equipo de trabajo tiene conocimientos sobre HTML y CSS, los cuales, son el complemento
perfecto para crear paginas web. Estas herramientas nos permiten dar la estructura y disefio de la
paginaweb.

NodeJS

Esunentornoentiempodeejecuciémmultiplataformagdecodigoabierto parala capadel servidor,

basade@n el lenguaje de programacién JavaScript.

Fuecreadocon el enfoquede ser til en la creaciénde programasie red altamenteescalables,

como,por ejemplo, servidores wels]

Funciones

APuedegenerar contenidde paginadinamico.

APuedecrear, abrireer,escribir,eliminary cerrararchivosenel servidor.
APuedeecopilardatosde formularios.

APuedeagregar, eliminamodificardatosen subasededatos.[6]

Firebase

Es una plataformaSasS (software as a service) proporcionadapor Google que ofrece varias

funcionalidades:
AcCaracteristicaparadesarrollamplicacionesomo:

A Almacenamiento efa nube.

A Serviciosde autenticacionjncluyendo registro con email o utilizando una cuentade
Google,Facebook, Github o Twitter.

A Reportedeerrores.

A Recursogarael crecimiento.
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Susherramientasonfacilesdeusar,porlo quesimplifica el desarrollode aplicacionemovileso

weby tienetantoplanesde pagocomounogratuitoquesirve paradesarrollaproyectogequefos.
[7]
Leaflet

Es la herramienta de geolocalizacion utilizada en el desarrollo de este proyecto; es una libreria
JavaScript de cddigo abierto, lider para mapas interactivos compatibles con dispositivos web y

moviles.

Leaflet estd disefiado teniendo en cuenta la simplicidad, el rendimiento y la facilidad de uso.
Funcionademaneraficienteentodadasprincipaleplataformasnoévilesy deescritorio,sepuede
ampliar con muchos complementos, tiene una API facil de usar bien documentada, y un codigo

fuentesimple y legible. [8]

Jest

Jest es la tecnologia seleccionada para realizar pruebas en la aplicacién web MagagShan

marco de prueba de JavaScript disefiado para garantizar la exactitud de cualquier base de codigo
JavaScript. Le permite escribir pruebas con una API accesible, familiar y rica en funciones que

brindaresultados rapidamente.

Estabien documentadaequiergpocaconfiguracion ypuedeampliarsgparaadaptarsa las

necesidade$9]
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Tecnologiagpara el desarrollode aplicacionesweb

Nombre | Licencial Conocimientostécnicosrequeridos Ponderacion
. S Curva . .| Curva Descripcion Ventajas Desventajas
Lenguaje | Experiencig ._ .| EXperiencie o
Aprendizaje Aprendizaje
_ E libreri - Facildeaprendepor
JavaScript 80% 20% sunafibreria - sy, simplicidad en - Ausencia de
JavaScript de cédigo |, . : . 2
. S términosdesintaxis. |documentacion
Open abierto disefiada para| . ; e
React source 0 o crear interfaces de | LibreriaJS100% oficial.
HTML 60% 40% 66.6% 33.3% : ... |codigo abierto con - Carece de
usuario con el objetivo !
. frecuentes estandar de
defacilitar el desarrollo o
q o actualizaciones y desarrollo.
CSS 60% 40% e apllcaczlo_nes web e mejoras
unasolapagina. - Frameworkmuy ligero
. - Falta de
0 [
JavaScript 80% 20% Es un framework JS recursos
_ lanzado en 2013, que |- HTML empoderado |- Riesgo de
Open TypeScript 10% 90% encaja perfectamente |- Documentacion excesiva
Vue P 52.5% 47.5% |en la creacion de detallada flexibilidad
source T .
HTML 60% 40% gpllcamones con Adaptabilidad - Problemas pat
interfaces de usuario |- Pequefidgamafio integrarse en
. . altamenteadaptables grandes
CSS 60% 40% proyectos
JavaScript 80% 20% Es un framework i Mo_delowst&mod_elo -S|ntaX|_s
i de vista que permite alcompleja
Javascript muy pOpuIadesarrolIadotraba'aren - Pueden
TypeScript 10% 90% del tipo ModeleVista- . 108
Open : la misma seccion de lgaparecer
Angular source 52.5% 4r.5% Modelodewsta,creadoa licacion usando los |problemasonla
CSS 60% 40% en 2009, perfecto pard- problem
i o mismosdatos. migracion de
construir aplicaciones Documentacion anteriores
0 0 - . -
HTML 60% 40% webinteractivas. detallada versiones

Tablal Comparaciordetecnologias.
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1.6.Justificacion dela Metodologia

Para el desarrollo de esta aplicacion web se necesita una metodologia que agilice el proceso de
cada una de las tareas a ejecutar y asi llevar a cabo el proyecto, es por ello que, se realizaron
cuadroomparativosiemetodologiaggilesmasconociday al hacerselecciordela metodologia
adecuadasetomanen cuenta los siguientes factores:

A Selecabnde unametodologiadedesarrollcagil.
A Experiencialel equipoconmetodologiaa seleccionar.
A Analizarnecesidadedel proyecto.

A Tiempodedesarrollodel proyecto.

El desarrollcagil desoftwareserefiereametodologiagentradagnla ideadedesarrollaterativo

donde los requisitos y las soluciones evolucionan a través de la colaboracion entre equipos
multifuncionales autoorganizados. El valor maximo en el desarrollo agil es que permite a los
equipos entregar valor mas rapido, con mayor adlidpredictibilidad, y con mayor aptitud para

responder atambio.SCRUM yKanban sormosdelasmetodologias agileméasutilizadas.[10]

El procesoimplica dividir cada proyecto en requisitos priorizados y entregar cada uno
individualmente dentro de un ciclo iterativo. Una iteracion es la rutina de desarrollar pequefias
seccionesleun proyectoalavez.Cadateracionesrevisaday evaluadgorel equipodedesarrollo

y cliente.

El método agil se basa en dar una alta pridrialda participacion del cliente, desde el inicio del
ciclo deldesarrolloEl objetivoesmanteneal clienteinvolucradoen cadapasoparaquetengaun
productoconel queestécontentaal final. Estemétodole ahorratiempoy dineroal clienteporque

el clientepruebay apruebael producto eradapaso del desarroll¢l1]
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NO

Metodologia Presupuesto Tiempo
Personas
Flexible, depende de las
caracteristicas del proyecto )
SCRUM 3a9 o | la4dsemanas paprint.
si seréevaluadacadahistoria
deusuario poseparado.
. , El tiempo de entrega es
Flexible, toma variables de ) .
_ ) periodo entre la aparicion ¢
_ | tiempo, calidad, alcance .
Kanban 5 amas ] | unanuevatareaenelflujo de
como parametros para defin _ o
trabajoy su salidafinal del
el costo. .
sistema.
Se entregan  nuevas
Flexible, toma variables de | versiones del software ca
Extreme . )
_ | tiempo, calidad, alcance dos meses hasta tenerlo
Programming 5 amas

(XP)

como parametros para defin

el costo.

completo trabajand@or 30,
32,40 0 42 horaspor

semana.

Tabla2 Descripciénde metodologiadedesarrollo
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Conocimientos

Documentacion

Metodologia Caracteristicas extra Curva de aprendizaje
. generada
necesarios.
-Seledala
autoridad necesarig
al equipoparapoder
cumplir los - ProductBacklog.
reqﬂwsn.os. Sencilla, el equipo de | aprtlnt_ngklog.
SCRUM - Fijar tiempos No aplica. desarrollchatrabajado | Istoriasde
maximos para conestametodologia. | J2uano-
lograrobjetivos. - Burndownchart.
. ~ - Tareas.
- Equipospequenios
(de 5 a 9 personas
cadauno).
- Mover tarjetas Implementacion mas | - Tarjetas de
dentrodeunalistao sencilla, utiliza tarjetas | transporte.
trasladarde una que se pegan en los | - Tarjetas de
listaaotra. contenedores de fabricacion.
. materialesy se - Kanban de
X Aglgnarpersonaa despegan cuando estog proveedores.
Kanban tarjetas. No aplica. contenedores son - Kanbanurgente.
- Afadir notas y utilizados;paraasegurar| - Kanban de
comentariognlas la reposicion de dichos | emergencia.
tarjetas. materiales. - Kanbanordende
- Incluir listasde Las tarjetas actian de | trabajo.
control testigo del proceso de | - Kanbanunico.
produccion. - Kanban comun.
- Metodologia Se requie_re de una - Historiasde
Extreme basadanpruebay experiencia y un g usuarios.
Programming error. No aplica gonloumlento avgnza 9 - RolesXP.
(XP) - Fundamentada en € 10S programadores, | 5 ,-aq0xp.
valoresy préacticas. para cumplir en tiempo | PréacticasxP.

y formalos entregables.

Tabla3 Comparaciérde metodologias
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SCRUM

Se ha determinado que SCRUM es la metodologia adecuada que se adapta a las necesidades del
desarrollcagil y flexible de este proyecto.

Es una de las metodologias agiles mas populares y conocidas en la actualidad. Se trata de una
herramienta muy util en espacios donde los grupos de trabajo tienen dificultades para hacer las

accionesl operaciones ques lleven aobjetivosen comun.

Dicho de otro modo, SCRUM sirve para que equipos multidisciplinares trabajen en entornos
complejos, donde los requisitos son muy cambiantes, y los resultados se tienen que obtener en un

plazocorto detiempo.

La filosofia SCRUM resalta e impulsa el traba&jo equipo, el aprendizaje constante y una

estructuraguees flexiblealos cambios queansucediendo en lasededesarrollo[12]
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1.7.0portunidad enel Mercado

En los ultimos afos, Nicaraguase ha posicionadocomo uno de los mejores destinosde
Centroaméricg esosehalogradoconel apoyodelinternety lasredessocialesdondeosusuarios

sevuelven promotores des destinos.

Un estudio sobre el uso de internet <cdeles fines
viajeros reserva sus vacacionesa través de canalesonline, independientementale sus

conocimientogl i gi t al es. 0

Sin embargo,todavia existe un 26 por ciento de la poblacién que consultalas agencias
tradicionales. El reto de las agencias de viajes, es apostar por la innovacion y la multicanalidad,

paraaprovechaesetrafico alas agencias fisicafl3]

El uso de las paginas web, blogs o redes sociales, facilita a los turistas informacion de forma agil

sobrela calidad ddos hoteles y los mejores destinos disponiljb$]

Existenpaginasvebcongranpopularidad el ambitodel turismoen Nicaraguatalescomo:

1 A Vi a NebuoaaelasmasimportantegpromotoragielturismoenlineaenNicaraguages
un portal disefiado para ofrecer informacidén sobre la cultura, naturaleza y el turismo en
general del pais. En este sitio web, se publica informacién deopawadoras con sus
respectivos paquetesturisticos de distintos lugares de Nicaragua,y se realizan
reservacioneyg pagos erinea.

1 El InstitutoNacionalDe Turismo(INTUR), poseedospéaginasoficialeswww.intur.gob.ni
y www.visitanicaragua.coprtuyas funciones es promover y posicionar a Nicaragua en el
mercado regionahacional énternacionatomodestinoturisticoatractivoy competitivo.

T ATSO Tanadv elfour 0, €es una empresa tur2stica
servicio de transporte turistico y servicio de tour y excursiones a cualquier destino de
Nicaragua. Cuenta con su propio sitio web, donde se realizan reservaciones con el correo
electronicoo viaWhatsApp.

1 A T oBackpackeN i c a r aegadieaaofreceractividadeguristicagparala promocion
de las ciudades mas bellas de Nicaragua, tiene su propio sitio web, donde se programan y

realizanreservaciones dineadesde cualquier pais del mundo.
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http://www.intur.gob.ni/
http://www.visitanicaragua.com/

En Chontalesxistenlos siguientes grupdsristicos:

1 ChontalTravelyTour,esunaempresa&nfocadanla promocidndesitiosturisticosrurales
y arqueoldgicos d€hontales, pero tambiéte otras partesle Nicaragua[15]

1 Pat e 0@hentalespgrupo empeiiadoen recorrer, promovery compartir los sitios
naturalesturisticos, historicog culturales detlepartamento déhontales.

Las agencias o0 grupos turisticos mencionados anteriormenp@saen sitio web oficial donde
oferten sus excursiones en la regidon chontalefia, lo hacen a través de sus redes sociales donde

anunciarsus paquetes planificados.

Por un lado, las instituciones publicas como la Alcaldia Municipal de Juigalpa, realiza giras
turisticas las cuales son expuestas en la red oficial de Facebook, con el objetivo de promover el

turismochontalefio.

Por lo tanto, Chontales carece de sitios web con relacion a dar a conocer y promover sus lugares
turisticos, es por ello que existe un bajo nimero de visitantes en la regidén, esto genera una
oportunidadde desarrollaruna aplicacién web, donde se dard a conocerel turismo local,
despertandoel interés en las personas,el interesadopodra accedera la aplicacién que
proporcionara relevancia de las zonas turisticas a nivel nacional, con promociones de paquetes
turistico, siendo de facil acceso, se puede utilizar en cualquier entorno, a cualquier hora, y de

maneragratuita.
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1.8.Propuestade Valor

El uso de esta aplicacion web como herramienta tecnoldgica en el sector del turismo ofrece
oportunidadespara el desarrollo de la region chontalefia,atrayendoturistas nacionalese
internacionales, por medio de informacion de lugares turisticos de gran relevancia, los cuales no
hansidoexplotados/ tienenpotencialuristico,dandoasila posibilidadde generarealceturistico

al departamentpor mediodeestesitio web,dandoloaconocemo solocomounaregiénganadera,

sino atractiva turisticamente. VagaChontal es una aplicacion web de estilo Gnico para la region
chontalefia, que puede ser utilizada de manera gratuita en cualquier entorno, Unicamente es

necesarian dispositivo edctronicocon internet.

A continuacionselistanlos aportesquegenerda aplicacion:

1 Informacion de actividadesturisticas
Darles un espacio a las agencias u organizadores turisticos, para dar a conocer las actividades

turisticasplanificadasen Chontades por medio/agaChontal.

1 Registrode usuarioseinscripcion enactividades
Los usuariogpodranregistrarseenla aplicacibnweb, parainscribirseenactividadesy asireservar
cupos. Al atraer turistas por medio de esta VagaChontal, se incrementa el desarrollo y genera
ingresos econdmicos, mejora la calidad de vida de sus habitantes, se reconocen sitios de gran

relevanciase exige qusemejoren infraestructura y servicios.

1 Galeriadeimageneseinformacion de los lugaresturisticos
Losusuariogpodranverfotografiasy leerinformaciondelos sitiosdeinterésturisticodelaregion
chontalefia.

1 Estadisticasde actividades
La aplicacionmostraréestadisticadelos turistasquevienena participarenlasactividadesjuese

promocionaren Chontales

9 Publicidad turistica

Servirde utilidad parapropietariosde restaurantedjotelesy aquellosnegociosque quieran

publicidadatravés de VagaChontal
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1.9.Ciclodel Proyectc

El ciclo deesteproyectoestaconformadaoor:

1 Historias de Usuarios que especificanlas funcionalidadesle VagaChontalJas cuales
identificanlos usuarios finales da aplicacionwveb.
Product Backlog opila de producto, esla listadehistorias deisuariodel proyecto.
Product Backlog organizado por Sprints contiene las historias de usuarios organizadas
porsprint y orden derioridad.

1 Sprints, sonlos ciclos o iteracionesque se tienendentro del proyecto SCRUM, para
conseguirun entregableo incrementodel producto,que aportevalor al cliente.

1.9.1. Historias de Usuarios

Usuarios del Sistema

1 Usuario no registrado: Puedenavegar yer elcontenidodeVagaChontal.

1 Usuario registrado: Puede navegar, ver el contenido de VagaChontal e inscribirse en
actividades.

1 Cliente (agencias turisticas u organizadoresPuede navegar en las interfaces, solicita
unespacigaraguesusactividadeplanificadasearpublicadagnla aplicaciorweb,tiene
accesoa las funcionalidadesde visualizar usuariosinscritos y ver estadisticasde
actividades.

1 Administrador: Equipo desarrollador que disefia, programa y gestiona el contenido de la

aplicaciénweb.
Prioridad: Menorprioridad 1.Mayor prioridads.

Valor: Menor valorl. Mayorvalor 5.
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Historia de usuario 1. Registrode usuarios
Comousuariono registrado.

Quieroregistrarme.

Paraaccederlas funcionalidadedela aplicacion web.

Validacion Valor 5
- Comprobaiquesealmacenaros usuarios. Prioridad 4
- Comprobaiqueseautentican losisuarios. Estimacion 12h

Tabla4 Historiadeusuario 1

Historia de usuario 2. Informacién de lugaresturisticos

Comousuariono registrado fegistrado.

Quieroleerinformaciéndelugaresturisticosde Chontales.

Paraconocemasacerca defurismodela region chontalefa.

Validacion Valor 3

- Verificar queel contenidoseadapte aliferentes dispositivos. Prioridad 5
Estimacion 12h

Tabla5 Historiadeusuario?

Historia de Usuario 3. Galeriade imagenes

Comousuariono registrado fegistrado.

Quierover galeriadeimageneslelos lugaresrelevantesle Chontales.
Paraconocemejorlos lugaresturisticos.

Validacion Valor 3
- Verificar queel contenidoseadapteadiferentes Prioridad 5
dispositivos. Estimacion 12h

- Verificar quelasimégenesparezcaenla interfaz.
Tabla6 Historiadeusuario3

Historia de usuario 4. Vista de actividadesturisticas

Comousuariono registrado fegistrado.

Quierover actividadeguristicasagendadas.
Paratenerinformacidnsobrelasactividadeduristicasqueserealizanen Chontales.

Validacion Valor 5
- Verificar queel contenidoseadaptea diferentes Prioridad 5
dispositivos.

- Comprobaqueesténtodaslasactividadesonlos datos Estimacion 12h
necesarios.
Tabla7 Historiadeusuario 4
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Historia de usuario 5. Vista de detallesde actividades

Comousuariono registrado fegistrado.

Quierover detallesdelas actividadeagendadas.

Paraconocerdatosnecesarios dasactividades.

Validacion Valor 4

- Verificar queel contenidoseadapte aliferentes dispositivos. Prioridad 5
Estimacion 10h

Tabla8 Historiadeusuario 5

Historia de usuario 6. Publicidad turistica

Comousuariono registradd registrado.

Quierover publicidadde negociogn laregionchontalefa.

Paraconocemegociosy ofertasturisticas.

Validacion Valor 2

- Verificar queel contenidoseadapte aliferentes dispositivos. Prioridad 3
Estimacion 10h

Tabla9 Historiadeusuario 6

Historia de usuario 7. Inscripcién en actividades
Comousuarioregistrado.

Quieroinscribirme eractividadeguristicas.
Parareservamun cupoenlasactividades.

Validacion Valor 4
- Validar accesale usuariogegistrados. Prioridad 5
- Comprobarfuncionalidaddel boténdeinscripcion. Estimacion 16h

- Comprobalista de suscritos.
Tablal0 Historiadeusuario?

Historia de Usuario 8. Lista de participantes

Comousuariocliente.

Quierover listade participanteenlasactividades.

Paratenerregistrodelas personasscritas eras actividadea realizar.

Validacién Valor 3

- Validar el acces@usuario cliente. Prioridad 2

- Verificar queel contenideseadaptea diferentes dispositivos. Estimacion 16h
Tablall Historiadeusuario8
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Historia de Usuario 9. Estadisticagle actividades
Comousuariocliente.

Quierover estadisticagdeactividades.

Paraver datos estadisticos gersonagjueparticipanenactividades.

Validacion Valor 3
- Comprobanquelos datosdelas estadisticasearreales. Prioridad 4
- Comprobaquecumplaconlasvariablesutilizadas. Estimacion 16h

- Verificar queel contenideseadaptea diferentesdispositivos.

Tablal2 Historiadeusuario9

Historia de Usuario 10. Limite de participantes en actividades
Comousuariocliente.

Quierolimite departicipante®nlas actividades.
Paraajustarse los recursos disponibles.

Validacion Valor 4
- Comprobaiqueno excedael limite establecido. Prioridad 5
Estimacion 12h

Tablal3 HistoriadeusuariolO

Historia deusuario 11. Agregar actividades
Comousuaricadministrador.

Quieroregistrary programaunanuevaactividad deurismo.
Paraquelos usuarios registradqeuedarninscribirse.

Validacién Valor 5
- Verificar queel contenidese adaptadiferentes dispositivos. Prioridad 5
- Verificar qguesealmacenen ela basededatos. Estimacion 10h

Tablal4 Historiadeusuarioll

Historia deusuario 12. Actualizar actividades
Comousuaricadministrador.
Quieroprogramaruncionactualizaractividades.
Paracorregir erroregnlos datos.

Validacién Valor 5
- Comprobar quseactualiceen la baseledatos. Prioridad 5
Estimacion 10h

Tablal5 Historiadeusuariol?2
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Historia de usuario 13.Eliminar actividades

Comousuarioadministrador.

Quieroprogramaifuncioneliminaractividades.

Paraeliminaractividadegpasaday condatoserroneos.

Validacion Valor 5

- Verificar quela actividad seleccionadghaeliminado. Prioridad 5
Estimacion 10h

Tablal6 Historiadeusuariol3

Historia de usuario 14. Agregar imagenesa la galeria
Comousuaricadministrador.

Quieroagregatimagenes codescripcidrala interfazgaleria.
Paraquelos usuariosconozcarsobreel turismoregional

Validacion Valor 3
- Verificar queel contenidoseadaptea diferentes Prioridad 5
dispositivos. Estimacion 10h

- Verificar guesealmacenenla basede datos.
Tablal7 Historiadeusuariol4

Historia de usuario 15.Mapa de rutasturisticas
Comousuaricadministrador.

Quieroafadirmarcadoreal mapa.

Paramarcarel punto de partidg el punto avisitar dela actividad.

Validacién Valor 5

- Confirmarla existencia dein marcador personalizado. Prioridad 5

- Registraia latitud y longituddela ubicaciéndel Estimacion 10h
marcador.

Tablal8 Historiadeusuariol5

Historia de usuario 16.Menu de navegacion
Comousuaricadministrador.
Quieroprogramamnavegaciéfacil entrelasventanas.
Paraaccedenlas funcionalidades da aplicacion wel

Validacion Valor 4
- Verificar queel contenidoseadapteadiferentes Prioridad 3
dispositivos. Estimacion 5h

- Verificar redireccionamientdelos botones.
Tablal9 Historiadeusuariol6
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1.9.2. Product Backlog

Tiempo
ID Historia de Usuario Prioridad | Valor | Importancia | estimado
(dias)

1 | Registrodeusuarios 4 5 20 4

2 | Informaciondelugareguristicos 5 3 15 3

3 | Galeriadeimagenes 5 3 15 4
4 | Vistadeactividadeguristicas 5 5 25 4

5 | Vistadedetalles dectividades 5 4 20 4

6 | Publicidadturistica 3 2 6 1

7 | Inscripciéndeactividades 5 4 20 5

8 | Listadeparticipantes 3 2 6 2

9 | Estadisticasleactividades 4 3 12 3
10 | Limite departicipantegnactividades 4 5 20 2
11 | Agregaractividades 5 5 25 5
12 | Actualizaractividades 5 5 25 1
13 | Eliminaractividades 5 5 25 1
14 | Agregarimagenesiela galeria 5 3 15 1
15 | Mapaderutasturisticas 5 5 25 5
16 | Menudenavegacion 3 4 12 1

Tabla20 ProductBacklog
1.9.3. Product Backlog organizado enSprints

ID Historia de Usuario Importancia STt Fecha

programado

15 | Mapaderutasturisticas 25 1
4 Vistadeactividadeduristicas 25 1 14/10/2020

11 | Agregaractividades 25 1 -

12 | Actualizaractividades 25 1 06/11/2020

13 | Eliminaractividades 25 1
5 Vistadedetalles dectividades 20 2
1 Registrodeusuarios 20 2 06/11/2020
7 Inscripciénen actividades 20 2 / '/

10 | Limite departicipantegnactividades 20 2 19/11/2020
2 Informaciondelugareguristicos 15 3 19/11/2020
3 Galeriadeimagenes 15 3 -

14 | Agregarimageneslela galeria 15 3 03/12/2020
9 Estadisticasleactividades 12 4

16 | Menudenavegacion 12 4 03/1?/2020
8 Listadeparticipantes 6 4
6 Publicidadturistica 6 4 1711212020

Tabla21 ProductBacklogorganizadaensprints
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1.9.4.Sprint 1

El sprint1 est&conformado pob historias deusuarios Y20 tareaplanificadas.

1.9.4.1.Sprint Backlog 1

Historia de . Tarea tomada
; Tareas Tiempo
Usuario por
Integrarherramientale Geolocalizacion.|  8h
Anadirmarcadoreslerutasturisticasal 10h
Mapa de rutas mapa. Jehovani Castro
turisticas Definir latitud. 5h SelenaDbando
Definir longitud. 5h
Probarcomponenteénapa. 5h
Conexiénconfirebase. 3h
Crearformulariodeactividades. 3h
Agregar Programaestados. 1h EstheDuarte
actividades Crearmétodoagregaiactividades. 3h
Almacenardatosenfirebase. 1h
Probarfuncionalidad 8h SelenaDbando
) Disefarvista. 8h
V|s_ta.(;je q Obteneratos ddirebase. 2h EstherDuarte
ﬁjcrtilgtlic{;ses Programamanejo dgpantallas. 2h
Probarfuncionalidad. 5h JehovaniCastro
Actualizar Crearmétodoactualizampor ID. 4h EstherDuarte
actividades Programabotdnactualizar. 4h
- Crearmétodoeliminarpor ID. 4h
Ecl:l'[rin\llir(;?;;:les Programabotoneliminar. 4h EstherDuarte
Probarfuncionalidad. 4h
Tabla22 SprintBacklog1
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1.9.4.2.Burn-Down Chart Sprint 1

El sprint 1 fue planificadoen las fechasdel 14 de octubreal 6 de noviembredel 2020, con 20

tareascerradas parsucumplimiento.

SPrint 1 14oct. 2020 2 06 nov. 2020

tos tos tareas tareas 5 dosis d
] 100% ~ 2080S 20205, 0%, 209, = @ 0i%d

How this chart works

0
Oct14 Oct15 Oct 16 Oct 17 Oct 18 Oct 19 Oct 20 Oct 21 Oct 22 Oct 23 Oct 24 Oct 25 Oct 26 Oct 27 Oct 28 Oct 29 Oct 30 Oct 31 Nov 01 Nov 02 Nov 03 Nov 04 Nov 05Nov 06

Nias

llustracién21 Burn-Down ChartSprint1

1.9.4.3.ResultadosSprint 1

1 Historiadeusuario: Mapalerutasturisticas

24
Jwgalpa

Loma ng oyoere

“\

N

4 ) \ LN
Leaflet | Map data: ® OpenStreetMap contributors. SRTM | Map style: ® OpenTopoMap (CC-BY-SA)

llustracion22 Resultadanapade rutasturisticas
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9 Historia deusuario: agregaractividades

Seagreganas actividadeatravés deun formulario.

"G B
Actividad
dd/mm/aaaa o Contacto
Precio Lugar de salida
Cupos Organizacon
Longitud 1 Latitud 1
Longitud 2 Latitud 2
Longitud 3 Latitud 3
Descripcién

- V4

llustracion23 Resultadagregaiactividades

9 Historia deusuario: Vista de actividadesturisticas

Actividades

Viaje a las montainas de Amerrique

Reserva natural Serrania de Amerrique

Actividad: Viaje a las montaiias de Amerrique
Fecha: 2021-03-30

Precio: 120

Organizacién: PatePerro

@ Ver mas Actividad: Reserva natural Serrania de Amerrique
Fecha: 2021-02-27
Precio: 80
Organizacion: INTUR

® Ver mas
llustracion24 Resultado vistaeactividadeguristicas
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I Historia deusuario: actualizar actividades

Paraactualizaractividadesse daclick en el iconomarcado pararedireccionaml formulario de

actividadegaraactualizar el campo requerido.

' N\
Actividad
e = dd/mm/aaaa e
Viaje a las montanas L
de Amerrique Precio Lugar de salida

Cupos Organizacon

Longitud 1 Latitud 1

Longitud 2 Latitud 2

Longitud 3 Latitud 3

Descripcion

Actividad: Viaje a las montaias
de Amerrique
Fecha: 2021-03-30

Precio: 120
Organizacion: PatePerro
B © vermis Agregar
\ 7

llustracion25 Resultad@actualizaractividades

9 Historia deusuario eliminar actividades

Paraeliminaractividadesedaclick enel iconomarcado.

Viaje a las montafias
de Amerrique Alerta de confirmacion

¢Estds seguro que quieres eliminar esta
actividad?

Desacuerdo De acuerdc

Actividad: Viaje a las montanas
de Amerrique

Fecha: 2021-03-30

Precio: 120

Organizacion: PatePerro

/B ©vermis

llustracion26 Resultadeeliminaractividades
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1.9.5. Sprint 2

El sprint2 estaconformado po# historias deisuarios y19 tareaplanificadas.

1.9.5.1.Sprint Backlog 2

Historia de : Tarea tomada
: Tareas Tiempo
Usuario por
Disefarvista. 8h
Integrarherramientayeolocalizacion. 4h
Vista dedetalles | Obteneratosdeactividades dérebase. 4h JehovantCastro
de actividades Integrarmarcadoreslerutasturisticas. 8h SelenaDbando
Obtenerdatos ddatitud y longitud. 8h
Programamanejo depantallas. 4h
Crearinicio desesionautenticaciorton 8h
Google.
Programatogin paracliente. 8h
Crearformulariodeinicio desesionde h
Registrode cliente. EstherDuarte
usuarios Validar quelos usuarios existan. 4h
Conexiénconfirebase. 3h
Enrutarboton iniciodesesion. 1h
Programamanejo dgpantallas. 1h
Probarcomponenté.ogin. 4h JehovaniCastro
. Programafuncionalidad. 8h
g‘cst’;i/ri'ggaoensen Programafunciones de boton. 8h JehovaniCastro
Programarcancelainscripcion. 5h
Limite de Programaltimite deinscripcion. 8h JehovaniCastro
Inscripcion de Probarfuncionalidad. 4h SelenaDbando
actividades
Tabla23 SprintBacklog2
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1.9.5.2.Burn-Down Chart Sprint 2

El sprint2 fue planificadoenlasfechasdel 6 de noviembreal 19 de noviembredel 2020,con 19

tareascerradas parsucumplimiento.

SPrint 2 06 nov. 2020 2 19 nov. 2020

t 1< t t: dosis d
B 1005 - 19 l9n.. e 19 o | moRit

How this chart works

15

0
Nov 06 Nov 07 Nov 08 Nov 09 Nov 10 Nov 11 Nov 12 Nov 13 Nov 14 Nov 15 Nov 16 Nov 17 Nov 18 Nov 19

llustracion27 Burn-Down ChartSprint2

1.9.5.3.ResultadosSprint 2
9 Historia deusuario: Vista de detalle de actividades

Viaje a las montaiias de Amerrique

Lugar de salida
Salida a Managua

Organizacion

Cupos

Descripcién

La Reserva Natural de Amerrique es una extensa sierra que determina las
condiciones climéticas del departamento de Chontales. Su formacién esta
relacionada a una milenaria actividad volcanica. Antiguamente fue habitada por un
aguerrido pueblo, cuyos vestigios estan dispersos todo el quebradizo paisaje.
Algunas fuentes histéricas han relacionado su nombre con el bautizo del
continente americano. El drea protegida Reserva Natural Serrania de Amerrisque,
forma parte de la cordillera de Amerrisque con altas montafias, quebradas, colinas
escarpadas, planicies seccionadas y valles encajonados. Se localiza en la region
central de Nicaragua y ocupa territorio de seis municipios del pais, el municipio de
Camoapa del Departamento de Boaco y los municipios de La Libertad, Juigalpa,
Comalapa, San Pedro de Lovago y San Francisco de Cuapa en el Departamento de
Chontales, con una extension de 19,194.86 hectareas.

Qué llevar
Suficiente agua

Almuerzo

Ropa deportiva
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W’ ’ Transporte
/i” / JR S //‘ /‘ ) ‘ Se garantiza el transporte de ida y regreso
/ . L : -

aflet | Map Gata © OpenStreetMap contributors, SRTM | Map style: ® OpenTopoMap (CC-BY-SA)

Seguridad

Se exige el uso de mascarilla en todo momento
El equipo se encargara de llevar un botiquin de primeros auxilios

llustracion28 Resultadovistadedetalles.

1 Historia deusuario: registro de usuarios

Autenticacioncon Google

G Inicia sesién: Cuer‘::as de Goog

& accounts.google.com, & accounts.google.com

G Iniciar sesi6n con Google G Iniciar sesion con Google
Iniciar sesion Te damos la bienvenida
Ir a pfinal-f8f04.firebaseapp.com @ sestherduarte@gmail.com

Ce teléfono

[ sestherduarte]

[0 Mostrar contraseiia

| [ Introduce tu contrasefia

¢Has olvidado tu correo electrénico?

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccién de correo

electronico, tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con pfinal- Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccién de correo

ffo4 firebaseapp.com. electrénico, tu preferencia de idioma y tu foto de perfil con pfinal-

f8fod.firebaseapp.com.
Otras formas de inciar sesién

Espafiol (Espafia) ~ Ayuda  Privacidad  Términos Espafiol (Espafia) ~ Ayuda  Privacidad  Términos

llustracion29 Resultadaegistrodeusuarios

1 Funcionalidad inscripcién en actividades

Alerta de confirmacion

Estas apunto de participar en esta actividad

Contacto

25122050

Formulariodeinicio de sesién

Inicia Sesion

Correo

Contrasefia
Sign in

No sos miembro todavia?Contactanos

Alerta de confirmacion

{Estas seguro que quieres cancelar la inscripcion?

Desacuerdo De acuerdo

llustracion30 Resultado inscripcidanactividades

a7

Desacuerdo de acuerdo



1 Historiadeusuario: limitede participantegnactividades

Seguridad

Se exige el uso de mascarilla en todo momento

El equipo se encargara de llevar un botiquin de primeros auxilios

llustracion31 Resultado limitele participantegnactividades.

1.9.6. Sprint 3

El Sprint3 estaconformado poB historias deisuarios y12 tareaplanificadas.

1.9.6.1.Sprint Backlog 3

Historia de : Tarea tomada
Usuario Tareas Tiempo por
Disefarvista. 8h

Informacion de Agregarcontenidoa lainterfaz. 4h
lugaresturisticos | Programamanejo dgantallas. 4h JehovanCastro
Probarcomponenténterfazinformacion h
delugares turisticos.
Agregar imagenes Conexpnconﬂrebasg. i . 8h SelenzObando
ala galeria Crearmétodoagregaimagenes #a vista. 4h
Disefarvista. 4h
Conexiénconfirebase. 5h
Galeria de Almacenardatosenfirebase. 8h EstherDuarte
imagenes Obtenerdatos ddirebase. 8h
Programamanejo depantallas. 8h
Probarcomponentéaleria. 4h JehovaniCastro
Tabla24 SprintBacklog3

1.9.6.2.Burn-Down Chart Sprint 3

El sprint3 fue planificadoenlasfechasdel 19 de noviembreal 3 de diciembredel 2020,con12

tareascerradas parsucumplimiento.
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Sprint 3 19 nov. 2020 2 03 dic. 2020

5 s S s 3 - dosis d
L 1100% ~ 12000 120 e 05, 1255, = ey

How this chart works

0.0
Nov 19 Nov 20 Nov 21 Nowv 22 Nov 23 MNowv 24 Nov 25 Nov 26 Nov 27 Nov 28 Nov 29 Nov 30 Dec 01 Dec 02 Dec 03

llustracién32 Burn-Down ChartSprint3

1.9.6.3.ResultadosSprint 3

1 Historia deusuario: informacion de lugaresturisticos

VAGACHONTAL

CHONTALES

m Piedra Pintada | Piedra de Cuapa Garrobo Grande
Hato Grande Punta Tumbeé Punta Mayales

Las ventanas

Piramides de Garrobo Grande

Pirdmides de Garrobo Grande: Atractivo Naturallf
e Histdrico de Chontales

El Departamento de Chontales cuenta con
NUMErosos atractivos naturales,
arqueoldgicos e histéricos, prueba de ello son
las Piramides de Garrobo Grande.

Las Pirdmides de Garrobo Grande estan
ubicadas en la Comarca la Gateada en el
Municipio de Villa Sandino, siendo
descubiertas en el siglo XIX por campesinos
llustracion33 Resultado interfamformaciondelugaresturisticos
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1 Historia deusuario: agregarimagenesa la galeria

VAGACHONTAL

CHONTALES

El Nancital Piedra Pintada | Piedra de Cuapa Garrobo Grande
Hato Grande Punta Tumbé Punta Mayales

Las ventanas

Descripcién Seleccionar archivo Agregar

llustracién34 Resultadagregaimagenesla galeria

1 Historia deusuario: galeriadeimagenes

VAGACHONTAL

CHONTALES

El Nancital Piedra Pintada | Piedra de Cuapa Garrobo Grande
Hato Grande Punta Tumbé Punta Mayales

Las ventanas

llustracién35 Resultado interfagaleriadeimagenes
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1.9.7. Sprint 4

El sprint4 esta&ormadopor 4 historias dausuarios yl3 tareaglanificadas.

1.9.7.1.Sprint Backlog 4

Historia de : Tarea tomada
. Tareas Tiempo
Usuario por

Disefarvistadeestadisticas. 8h
Agregarcontenidoalainterfaz. 4h

Estadisticas de Programamanejo dgpantallas. 4h Jehovani

actividades Integrarlibreriade React. 2h Castro
Probar componente estadistica de 4h
actividades.
Crearcomponentenenu denavegacion. 4h

Menu de Agregarenrutamiento. 5h

navegacion Programabotones. 8h EstherDuarte
Probarcomponentenendde navegacion. 8h
Crearcolecciéndeparticipantegn 1n

Lista de Firebase. Jehovani

participantes Extraerparticipantesle Firebase. 8h Castro
Programaltistar participantes. 4h

Pupllpldad Dls:er_lar componentes de publicidad h SelenzObando

turistica turistica.

Tabla25 SprintBacklog4
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1.9.7.2.Burn-Down Chart Sprint 4

El sprint4 fue planificadoen las fechasdel 3 de diciembreal 17 de diciembredel 2020,con 13

tareascerradas parsucumplimiento.

Sprint 4 o3dic 2020 = 17 die. 2020

tos tos tareas tareas 5 dosis d
: 1 00% ¥ 1 3 E;Itl:xl:s 1 3 cp-;Irrl"lﬁetadas a?}ri:?tas 1 caerrigdas = @ 0 ic;]cali\ae

5 |

o ‘ v —
Dec 01 Dec 02 Dec 03 Dec 04 Dec 05 Dec 06 Dec07 Dec 08 Dec 09 Dec 10 Dec 11 Dec 12 Dec 13 Dec 14 Dec15 Dec 16 Dec
Dias 17

llustracién36 Burn-Down ChartSprint4

1.9.7.3.Resultados Sprint 4

9 Historia deusuarios: estadisticasde actividades

Graficos
80 m= Actividades de senderismo realizadas en los Gltimos 5 afios.
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llustracion37 Resultado estadisticdsactividades
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1 Historia deusuario: Menu denavegacior

¢
#* Inicio

® Galeria
Actividades
B Estadisticas
5 Formulario
© C(liente

llustracién38 Resultadanenudenavegacion

1 Historia deusuario: lista de participantes

'r" I YR g TN
d ‘,0/ S / m WP Se garantiza el transporte de ida y regreso
;ﬁ 4 & Bl J <l

Leaflet | Map data: © OpenStreetMap contributors, SRTN;I Map style: © OpenTopoMap (CC-BY-SA) d d
Segurida

Se exige el uso de mascarilla en todo momento
El equipo se encargara de llevar un botiquin de primeros auxilios

Contacto

25122050

Ver lista de participantes

Participantes

sestherduarte@gmail.com

josejehovani@gmail.com

llustracion39 Resultado listale participantes
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1 Historia deusuario: publicidad turistica

Actividades

Viaje a las montafias de Amerrique

Actividad: Viaje a las montafias de Amerrique
Fecha: 2021-03-30

Precio: 120

Organizacion: PatePerro

/7 B O vermas

El Nancital
El Nancital un paralso natural frente a Acoyapa [

La mayoria de sus islas son virgenes y estan i
deshabitadas. Las familias que viven en las
mas grandes llegaron alli hace muchos afios,
procedentes de Chontales

El Archipiélago el Nancital, es un bello paraiso
conformado por 27 islas con una gran
diversidad de flora y fauna, que el visitante
nacional y extranjero disfruta al recorrer el
Lago Cocibolca en lancha.

32 kilémetros hay que recorrer en vehiculo

llustracion40 Resultado publicidatliristica

1.9.8. Grafica Backlog

Durante el desarrollode este proyecto se realizaron4 sprints, en los cuales, se logro dar
cumplimiento a las tareas realizadas. Segun el siguiente gréfico generado por la herramienta

taiga.io,secompletaron los sprints cd@ puntos totales dastareas planificadas.

ks t ks k
: 1 OO% 64 g?gyggto 64 ggpin?jos 64 g::ra(:isos 1 6 g;:;n(t)S/

Puntos

Sorints

llustracion41 GraficaBacklog
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1.10. Presupuesto

Paracalcularel presupuestde esteproyectoweb esindispensabléomarencuentdo siguiente:

=

Este presupuestestiplanificado parala duraciénde aproximadamentd meses(ver
cronogramale actividade

1 Setratade un proyectode innovacion,parael beneficiode personagjuedesearconocer
masla region chontalefia.

1 Setomanen cuenta,los serviciosnecesarioparael desarrolloe implementaciérde la
aplicacion.

1 El pagoacadamiembrodel equipodedesarrollcesunacantidadinica,hastacompletarel

proyectoen lafechaestablecida.
1 Viaticosdetransportey alimentacion akquipo.
1 Lasnecesidadegarala visibilidad del proyecto(publicidadenredsocialFacebook).

1.10.1. Contratacion de servicios

El desarrolloe implementaciorde estaaplicacionweb senecesitarcontratarserviciosesenciales

parala ejecucién de estepmo lo son:

1 Contrataciordeservicios:
0 Internet.
o Energiaeléctrica.
1 Fasedeanalisis:recopilamientadeinformacion.
o Viéticos.
o Alimentacion.
o Papeleria.
o Equipos.
1 Fasededisefioy desarrollo.
o Disefiador.
o Programadodela aplicacion.
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0 Programadodebasededatos.
0 Tecnologias.
1 Fasedeimplementacion.
0 Pruebaslesoftware.
o Alojamientodela aplicacionweb.
o Publicidad: Facebook permite adaptar el presupuesto a precios flexibles, segun el
alcance indicado; en este caso, se planed pagar 4 semanas por mes, durante los 4

mesegledesarrollo, en total ggaga$14 x 4 meses.

Contratacion de servicios

Servicio Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Costototal
Internet $35 $35 $35 $35 $140
Energiaeléctrica $10 $9 $13.5 $11.2 $43.7
Total $183.7

Tabla26 Presupuestaontrataciorde servicios

Fasede analisis

Descripcién | Mes1| Mes2 Mes3 | Mes4 | Subtotal Cantidad ?&Zﬁo
Viaticos $30 $30 $30 $30 $120 3 $360
Alimentacion | $45 $45 $45 $45 $180 3 $540
Papeleria $5 $5 $10 $20 $40 - $40
Subtotal $940

Equipos
Material Marca Caracteristicas Cantidad Ct:c())tztlo

Modelo: ACER Aspire
Memoria RAM: 4GB
Laptop ACER Procesadorintel Corei3 1 $400
DiscoDuro: 500 GB
Sistemade 64 bits, x64
Procesador : [

L Memoria RAM 4GB

PC escritorio DELL DiscoDuro: 500 GB 1 $500
Sistemade 64 bits, x64
Subtotal $900
Total fasede andlisis $1840

Tabla27 Presupuestdasedeanalisis
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Fasede disefioy desarrollo

. . Total de
Elemento Cantidad Costo Tiempo(meses
elemento
Disefiador 1 USD300.00 4 $1,200
Programador dela 1 USD300.00 $1,200
aplicacion web
Programador de base 1 USD300.00 4 $1,200
datos
Tecnologias
Firebase 1 USD25.00 4 $100
Herramlgnta 3 1 i No aplica i
Geolocalizacion
Total $3,700
Tabla28 Presupuestdasededisefioy desarrollo
Fasede implementacion
Elemento Cantidad Costo Tiempo(meses) Total
Alojamiento de la
aplicacion web 1 $14 $56
Publicidad (Facebook) 1 $14 $56
Subtotal $112
Implementacion de pruebas
. Costo de
ID Tipo de Forma} de Unidad | recurso x | Horas | Cantidad | Total
recurso recurso adquisicion :
unidad
UNAN FAREM
RECO1 PC CHONTALES 1 500x1 6h 1 $500
RECO02 PC PROPIA 1 400x1 8h 1 $400
Subtotal $900
D Costo | Total horas x
Rol Tipo derecurso Horas | por costopor Total
recurso
hora horas
RECO03| Disefador | Disefiodecasogruebas| 12 $5 12*5 $60
RECO04| Programado| 'MmPlementaciomle |, | oo 12*5 $60
pruebas
RECO5| Analista | Documentacionde |1, | g 12+5 $60
pruebas
Subtotal $180
Total $1080
Total fasede implementacion $1192

Tabla29 Presupuestdasedeimplementacion
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Total presupuesto
Elemento Costo
Contrataciérdeservicios $183.7
Fasedeandlisis $1840
Fasededisefioy desarrollo $3700
Fasedeimplementacion $1192
Total $6,915.7

Tabla30 Total presupuesto

1.10.2. Visibilidad del proyecto

La estrategialeappmarketing comienzantesdel lanzamiento. Sbusca crear expectaciérir
desarrollando una base de usuarios interesados en la aplicacién web y para conseguirlo se debe

realizarlas siguientes actividades.

1 Hacer perfiles para la aplicacion en distintas redes socialestales como: Facebook,
Instagramusanddasredescomoestrategigparamanteneimnterésy la atenciondurantdos
dias previos al lanzamiento.
Una campafia de publicidad por medio de las redes sociales es una excelente opcion de
promovena aplicacion.

1 Lanzarpublicidadporlos medioslocales:estaestrategi@nla actualidadgsiguesiendouna
maneraefectivade atraera atencion de los medigdos usuarios.
Paraesta estrategianabuenapractica,esquemedianteun videosecuenteunahistoriade

unamaneraguelas personas puedarntirsadentificados con laplicacion.
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1.11. Marco Ldgico
El marcoldgico, tambiénconocidocomoMetodologiade Marco Logico (MML), esunaherramientale gestionde proyectosusadaen
el disefio, planificacion, ejecucignevaluacion d@royectosContieneel arbol dgroblemaspbjetivos y solucion.

1.11.1.Arbolde problemas

Baja demanda de clientes en el
| sector hotelero y restaurantes

Y

Baja atraccion turistica
nacional y extranjeros

Lento crecimiento econdmico en
el sector turistico para la region |
chontalefa

Desaprovechamiento de
recursos naturales

3 )
Desconocimiento de '
la cultura chontalena

Baja oportunidad de empleo
en el sector turistico

Zona potencialmente
turistica no explotada

indice bajo de desarrollo para la
region en general

L

Baja gestion y premocion de las actividades
turisticas en la region chontalena

|-

i l' J " | . I )

La region es conocida Poca informacion y Se desconocen las rutas | Bajo numero de

como ganadera, no promocicn de | de senderismo en la participantes en las
como turistica actividades turisticas \ region chontaleria actividades turisticas
|
Se desconocen los | Bajo impulso de campanas de ' Se desconocen sitios H Los turistas se dirigen a la
|| demas sectores | divulgacion para el " de relevancia de la 1 zona de Occidente y
turisticos de la region fortalecimiento del sector | region chontalena ’ Pacifico del pais
chontalefia | | turistico regional — = e

llustracién42 Arbol de problemas
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1.11.2. Arbol de objetivos

Aprovechamiento de

Alta atraccion turistica recursos naturales de la
— e nacional y extranjeros region chontalena :
Mayor crecimiento econémico Alta demanda de clientes
en el sector turistico para la en el sector hotelero y
region chontalena restaurantes

Lograr conocimiento de la Zona potencialmente
cultura chontalena a nivel turistica explotada
J nacional e internacional

Mayor oportunidad de
empleo en el sector
) turistico

Mayor indice de desarrollo
para la regién en general

Gestion y promocion adecuada
de las actividades turisticas en
la regidn chontalena

[ I l I

Hacer que la region Promocionar paquetes Mayor conocimiento de las || Mayor alcance de
chontalena sea conocida turisticos y actividades de rutas de senderismo en la participantes en
como productiva y turistica senderismo region chontalena actividades turisticas
Alto conecimiento de los Lograr mayor impulso de campanas Se conocen sitios de Turistas visitan la region
demas sectores turisticos de de divulgacion para el fortalecimiento relevancia de la region chontalena
la region chontalena del sector turistico regional chontalena

llustracién43 Arbol deobjetivos
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1.11.3. Arbol de solucion

Desarrollo de aplicacion web para
gestion y promocion de las actividades
turisticas en la region chontalena

[ [

Mostrar informacion de las zonas turisticas || Publicar y promocionar paquetes Mostrar ruta Gestionar
de la region chontalefia a través de tarjetas || turisticos y actividades de lugares registro de
informativas. planificadas en Chontales turisticos participantes
Disenar interfaz informativa Disenar interfaz intuitiva con Mostrar ruta de Disefio de interfaz para registro
detallando los sitios de interés promociones de paquetes turisticos actividades 1 de participantes de actividades
turisticos en Chontales de las distintas agencias u planificadas a través agendadas.
organizaciones turisticas (INTUR, de herramienta de e
CANATUR) y grupos turisticos geolocalizacién Preser\tar ‘?'a‘°5 estadlst!cos 8
(Pate’perro) usuarios clientes (agencias u

| organizadores turisticos) que
soliciten el espacio para publicar
sus actividades

llustracion44 Arbol desolucién
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1.11.4. Matriz de Marcoldgico

Narrativo Indicador Verificacion Supuestos

1. Aplicacion web aceptada | Uso de la aplicacion por par
or turistas. organizaciones delasorganizacioneturisticas.
P » 919 - Comparacion de visitas|- IncidenciaCOVID19.

gruposturisticos. e : .
AN turisticas antes de usar la |- Bajaeconomianel
2. Mayor participacioren

Fin

Promoverel turismoregionalchontalefio

medianteunaaplicacionweb. e L aplicacion. sectorturistico.
actividades turisticas , .
) - NUmeros de visitantes en
promocionadas. R
aplicacion.
Propdsito 1. Desarrollodela aplicacién
web durante el segundo - IncidenciaCOVID109.

- i 0,
Desarrollaunaaplicacionwebparala  |semestrelel afio 2020. Inte_:rfacestermmaday 90%y | Altos costosenlas
funcionales durante el segund

gestion y promocion de actividades |3. Interfaces de la aplicacion herramientas para
. ) : . semestrele 2020.

turisticasregionales. terminadas y funcionales en desatrrollo.
tiempoplanificado.

Componentes

1. Mostrar informacion de las zonas
turisticas de la region chontalefiz , - Funcionalidad requerida ¢- IncidenciaCOVID109.
. . : . 1. Nivel de uso para los| _ . o )
travésdetarjetas informativas. . O lagnterfaces. - Politicadegobierno
: . organizadoresde actividades : .
2. Promocionapaquetesuristicosy - Interfaces terminadas y [para manejar

- . turisticas. ; . ! S
actividadegle senderismo. . funcionales  en tiempo|informacionturistica.
. 2. Nivel de uso para los o . .
3. Mostrarrutadelugaresuristico. turistas planificado. - Bajaeconomianel
4. Gestionaregistrode participantes. ' - Contadodevisitas. sectorturistico.
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Actividades

Componentel

Disefar interfaz informativa detallan(
lo mas importante de las zonas turisti
gue muestre galeria de fotos de las z(
turisticasvisitadas.

1. Nivel de uso parausuarios|

finales.

- Funcionalidadequeridadelas
interfaces.

Interfaces terminadas en
tiempoplanificado.

- Contadodevisitas.

- Politicadegobierno
para manejar
informacionturistica.

Componente2

Disefar interfaz con promocionesde
actividadesturisticas agendadade las
distintas agencias y organizacione
turisticaINTUR, CANATUR) y grupos
turisticos( P a t e @hpntalesAlcaldia
Municipal de Juigalpa).

1. Mayor participacion de
turistas en las actividades
turisticagpromocionadas.

2. Nivel de uso para
organizadores.

- Funcionalidadequeridadelas
interfaces.

Interfaces terminadas en
tiempoplanificado.

- Contadodevisitas.

- IncidenciaCOVID19.
- Bajaeconomianel
sectorturistico.
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Componente3

Mostrar ruta turistica a través de
herramientale geolocalizacion.

1. Mayor alcanceadevisitantes
enlas zonaguristicas.

2. Nivel de uso parausuarios
finales.

- Funcionalidadequeridadelas
interfaces.

- Interfaces terminadas en
tiempoplanificado.

- Contadodevisitas.

- Errores en la
herramienta de
geolocalizacion.

Componente4

Disefiode interfaz pararegistrode
participantes de actividades agendadzg
Presentadatosestadisticos usuarios
clientesque soliciten el espaciopara
publicarsus actividades.

1. Nivel de utilidad para
usuariodinales.

2. Nivel de utilidad de la
interfazde estadisticas.

- Funcionalidadequeridadelas
interfaces.

Interfaces terminadas en
tiempoplanificado.
- Contadodevisitas.

- Grupos turisticos no
realizan actividades
debidoalaincidenciadel
CoOvViID19.

- Politica de gobierno
para manejar
informacionturistica.

Tabla31 Matrizde marcoldgico
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1.12. Cronograma de Actividades

El tiempo de desarrollode esteproyectoesde 113 dias,lo que esigual a aproximadamentd

meses.
septiembre 2020 octubre 2020 noviembre 2020 diciembre 2020
Nombre de tarea v Duracion v Comienzo v Fin w|/|20 25 30 04 09 14 19 24 29 04 09 14 19 24 29 03 08 13 18 23 28 03 08 13 18
+ Proyecto de graduacion 113 dias jue 27/08/20 jue 17/12/20 T 1
« Elaboracion Marco 15 dias jue 27/08/20 jue 10/09/20 T T
Logico

Entregable Marco Légico 1 dia jue 10/09/20 jue 10/09/20 |
+ Elaboracion soluciony 15dias jue 27/08/20 jue 10/09/20
disefio
Entregable solucion y 1dia jue 10/09/20 jue 10/09/20 !
disefio
+ Elaboracion disefiode  15dias jue 10/09/20 jue 24/09/20
interfaces
Entregable disefio de 1dia jue 24/09/20 jue 24/09/20
interfaces
+ Elaboracion disefio 15 dias jue 10/09/20 jue 24/09/20 1
arquitectonico
Entregable disefio 1 dia jue 24/09/20 jue 24/09/20
arquitectonico
+ Elaboracion oportunidad 15 dias jue 24/09/20 jue 08/10/20 —
de mercado y propuesta
de valor
Entregable oportunidad 1 dia jue 08/10/20 jue 08/10/20 !
de mercado y propuesta
de valor

« Elaboracion presupuesto 4 dias lun 05/10/20 jue 08/10/20 m
Entregable presupuesto 1 dia jue 08/10/20 jue 08/10/20 I
« Elaboracion cronograma 4 dias lun 05/10/20 jue 08/10/20 m
Entregable cronograma 1 dia jue 08/10/20 jue 08/10/20 |
+ Elaboracion Modelo 4 dias lun 05/10/20 jue 08/10/20 m
CANVAS
Entregable Modelo 1 dia jue 08/10/20 jue 08/10/20 [
CANVAS |
« Ciclo del proyecto 71 dias jue 08/10/20 jue 17/12/20 ———————————
Elaboracion historias de 7 dias jue 08/10/20 mié 14/10/20
usuarios
4 Sprint1 24 dias mié 14/10/20 vie 06/11/20
Prueba 001 sprint 1 1 dia dom 25/10/20 lun 26/10/20 i
Prueba 002 sprint 1 2 dias mar 27/10/20 mié 28/10/20 L]
Prueba 003 sprint 1 3 dias mié 04/11/20 vie 06/11/20 =
Prueba 004 sprint 1 3 dias mié 04/11/20 vie 06/11/20 =
« Sprint 2 15 dias vie 06/11/20 jue 19/11/20 o
Prueba 005 sprint 2 3 dias mar 10/11/20 jue 12/11/20 =
Prueba 006 sprint 2 5 dias vie 13/11/20 mar 17/11/20 =
Prueba 007 sprint 2 2 dias lun 16/11/20 mar 17/11/20 L]
Prueba 008 sprint 2 3 dias mar 17/11/20 jue 19/11/20 u
4 Sprint 3 15 dias  jue 19/11/20 jue 03/12/20 r

Prueba 009 sprint 3 1 dia lun 30/11/20 lun 30/11/20
Prueba 010 sprint 3 1 dia mar 01/12/20 mar 01/12/20
< Sprint4 15 dias  jue 03/12/20 jue 17/12/20
Prueba 011 sprint 4 2 dias mar 15/12/20 mié 16/12/20
Prueba 012 sprint 4 2 dias mar 15/12/20 mié 16/12/20
Proyecto terminado 1 dia jue 17/12/20 jue 17/12/20

llustracion45 Cronograma
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Modelo CANVAS

8. SociosClaves
- INTUR.

- Alcaldia
Municipal de
Juigalpa.

- Agencias o
gruposturisticos
(PatedPer
Chontales)

- Equipo
desarrollador

- Redessociales
(publicidad)

7.ActividadesClaves

- Establecerelacioneson
grupos y agencias
turisticas.

- Actividadesdedisefioy
desarrollode sistema.

- Actualizar VagaChontal
con contenido turistico.

- Crear campafas
publicitarias en redes
sociales.

6.RecursoLlaves

- Computadoras

- LibreriaReact.js

- BasededatosFirebase

- Equipodesarrollador

2. Propuesta deValor

- Informacién de actividades
turisticagplanificadasenChontales.

- Registrode usuario® inscripcion
en actividades.

- Galeria de imagenes e informacio

delugareduristicosenChontales.

- Estadisticagleactividadegarael
usuario cliente.

- Utilidad para propietarios de
negociogjuequieranpublicidadpor
medio VagaChontal.

4.Relacionesonlos Clientes
- Relacionpersonal

- Comunicacidratravésdelos
ndimeros de contacto en la

aplicacién web ya sea correo

electrénico dVhatsApp.

- RedessocialesleVVagaChontal

(Facebook|nstagram)

3. Canal
- Correoelectrénico
- Redessociales

- Mensajerianstantanea
WhatsApp

1.Segmentade Clientes
- Agenciagde viajes

- Turistasnacionaley
extranjeros

9. Estructura de Costo (Ver contrataciérde serviciog

Elemento

Contrataciordeservicios

Fasedeanalisis

Fasededisenoy desarrollo
Fasedeimplementacion

Total

Tabla32 ModeloCANVAS

Costo

$183.7
$1840
$3700
$1192

$6,915.7

5. Fuentesde Ingresos

- Ingresospor publicidadde negocios$25 pormes.

- Afiliacion deagenciaguristicas$20 pormes.

- Ingresos por visitas con Google Ads, = cada 50,000 visitas mensuales en
aplicacion welse pagai$329.5 pomes.[16]
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1. Objetivos

1.1.0Objetivo General
1 Facilitarla compresiortécnicade estaaplicacionweb.

1.2.0bjetivos Especificos
1 Detallarlosrequerimientosninimosde hardwarey softwareparael funcionamiento

dela aplicacion web.

1 Describirlas herramientag recursositilizadosenel desarrolladel proyecto.

2. Introduccion

Este manual es una guia rapida que permite administrar o usar correctamente las funciones
principalesdela aplicaéon webVagaChontaparala gestiény promociondeactividadeguristicas
en Chontales, el cual posee una descripcion de las herramientas y recursos utilizados en su

desarrollo.

Los requerimientostécnicos minimos de hardware como de software para el correcto

funcionamientale estaaplicacion web soespecificados eel contenido destemanualtécnico.

3. Requerimientos Técnicos

3.1.Requerimientosninimos de hardware
1 PC(Laptopo escritorio).

o MemoriaRAM: 256 MB

o Discoduro: 32GB.

0 Procesador IntédPentium4 o posteriorcompatible cor8SES.
1 Teléfonomavil.

3.2.Requerimientos minimos dsoftware
1 SistemaoperativoWindows7 o posterior.
0 Sistemaoperativode 32 0 64 bits.
1 Navegado(Chromepreferiblemente).
1 SistemaoperativoAndroid 5.0 (Lollipop) o versionegosteriores.
1 SistemaoperativoiOS 12.20 versionegosteriores.



4. Herramientas utilizadas para el desarrollo

React

React es una biblioteca Javascript de cédigo abierto disefiada para crear interfaces de usuario con
el objetivo defacilitar el desarrollo deplicacione®n unasolapagina.

Reactayudaa crearinterfacesleusuariointeractivasleformasencilla.Disefiavistassimplespara
cada estado en tu aplicacion, y se encarga de actualizar y renderizar de manera eficiente los

componentesorrectoscuando los datos cambien.

Esta basado en componentes encapsulados que manejen su propio estado, y los convierte en

interfacesde usuario complejagl7]

NodeJS

Node.jsesun entornodetiempode ejecucion multiplataformée codigoabiertoquesebasaenel

motor de JavaScript de Google Chrome. Node.js se usa para desarrollar aplicaciones de red y de
servidor rapido y escalable.Las aplicacionesestanescritasen JavaScripty funcionana la

perfecciornenel entorno deéiempo deejecucion déNode.jsen MacOS,Windows y Linux.

Unagranventajadeutilizar Node.jsesquetraeconsigointegradoi Nod e PMakhager ( np m) ¢
en espafol Manejador de Paquetes para Node, npm facilita a los desarrolladores de JavaScript
compartir y reutilizar codigo, y facilitla actualizacion del cédigo que se estd compartiendo. En

el desarrollo de esta aplicacion npm sera utilizado para instalar las dependencias necesarias para
el correctofuncionamientalela aplicacibondeunamanerasencillay rapidainicamentejecutando

elcomando AnBmi nstall o.

Firebase
Firebase da las herramientas para programar apps de alta calidad, aumentar la base de usuarios y
ganar mas dinero. Se encarga de los aspectos basicos para que puedas monetizar un negocio y

concentrarten losusuarios[19]



5. Estructura de la aplicacionweb

Desde un punto de vista de alto nivel se puede decir que la arquitectura que propone la libreria de
JavaScript, React intenta ayudar a los desarrolladores a construir aplicaciones que usan datos que
cambian todo el tiempo. Su objetivo es ser sencillo, declarativo y facil de combinar. React sélo
maneja la interfaz de usuario en una aplicacién; Reactvestdaen un contexto en el que se use

el patron MVC (ModeleVista-Controlador).

Modelovista-controladores un patron de arquitecturade software, que separalos datosy
principalmente lo que es la l6gica de negocio de una aplicacion de su representacion y el modulo

encargadalegestionar los eventos y las comunicaciones.

El conceptade component@s claveenReacty sedefinecomo ungartedela interfazdeusuario

guetienefuncionalidadey un estado.

5.1.Modelo de datos

Enelmodelodedatosseutilizaronserviciosde Firebasdalescomo:FirebaseAuthenticatiornpara

la autenticacion de los usuarios, esto permite tener acceso a la aplicacion, y Firebase Cloud
Firestore, una base de datos NoSQL alojada en la nube a la que pueden acceder aplicaciones para
i0S, Android y Web directamente deskbs SDKnativos.

Serviciode FirebaseCloud Firestore
CloudFirestoreesunabasededatosNoSQLorientadaalos documents. A diferenciadeunabase
de datos SQL, no hay tablas ni filas. En su lugar, almacenas los datos en documentos, que se

organizaren colecciones.

Cada documento contiene un conjunto de pares-elaee. Cloud Firestore esta optimizado para

almacenagrardes colecciones d#bbcumentos pequefios.

Todos los documentos se deben almacenar en colecciones. Los documentos pueden contener
subcoleccioneyg objetosanidadosy ambospuedenncluir campogrimitivos comostringso tipos

deobjetos complejos como listas.



Las colecciones y los documentos se crean de manera implicita en Cloud Firestore. Solo se debe
asignaratosa un documentaentrodeunacoleccion.Sila colecciono eldocumentano existen,
CloudFirestordos crea[20]

5.2.Estructura de la basede datos

La estructuradela basadedatos esta divididan:

M Colecciones.
o Documentos.
A Campos.

"pfinal-f8f04":{
"actividades":{
"2jr2MwJFQ81YVv7GL" : {
"actividades":{

"actividad":"",
"contacto":"",
“cupos":"",
‘deseripctontslt,
tfechaltt?®,
Siillelpli®: e,
“hora” +"'",
Hliatadudq s
g ttud 28 sts
*latitudar:"™,
"longitudl":"",
"longitud2":"",
"longitud3":"",
"organizacion":"",
"precio":"",
"salida":""

}
s
"images":{
"@dbWIvIgAMLiTpQcd7Z1" :{
"createAt":"",
"descripcion":"",
SplEaun
b
s
"users":{
"MOxcPjWXKmtK79exWlnG" : {
Yamail ™ ",
Ufomot ity
"iDactividad":"",
Enilteikl il

}
Manualtécnicoilustracion 1 Estructurdela base daelatos.



5.3.Método de escritura CRUD del componenteActividades

pFinal ~ Ir a la documentacién ‘ e“'f-’ﬁ
Cloud Firestore @
Datos Reglas indices Uso
f® > idades > 2JR4 F
2K pfir 4 B actividades = ¢ B 2JR4AMwJFQ8h8MKM6pZzY
-+ Iniciar coleccién -+ Agregar documento -+ Iniciar coleccién
actividades > 2JRAMWJFQ8h8mKM6pZzY >

+ Agregar campo

185 9pROrIkusxTxeZlzI

actividad: "Viaje alas montafias de Amerrique”

ontacto: "87450911"
s: 60

descripcion: "La Reserva Natural de Amerrique es una
extensa sierra que determina las
condiciones climaticas del departamento
de Chontales. Su formacién estd
relacionada a una milenaria actividad
volcénica. Antiguamente fue habitada por
un aguerrido pueblo, cuyos vestigios

Manualtécnicoilustracion 2Métodode escrituraCRUD del componenteactividades.

La siguientamagenrepresentanaclasequecontieneel codigoparallamarlos datosde Firebase,

ademagsie manejaidasfuncionescon las cuales se vamanejar las actividades.

Se cred una coleccionen FirebaseCloud Firestorellamadad a ¢ t i vy sk defintemmlgs

siguientesnétodos:

1 actividadesQuery. seespecificda coleccibnquesequierellamardesde Firebase.

1 GetData, funcidbnasincronatienedosconstanteactividadesSnapchoesperalatosdela
basededatosFirebaserecibelos datosdesdd-irebaseconla funcibnawait, los datosque
obtiene los pasa al arreglo actividades, se recorren las actividadesezmi y una por
unaseagregan lasctividades ain arreglo vacio.

1 Add: paraagregaundocumentdactividad)nuevoala coleccionActividadesseutiliza el
métodoAdd().

1 Edit: Paraactualizaralgunoscamposde un documentcsin reemplazarlgor completo, se
usael método update().



71 Delete:Paraborrarun documento, sesael métododelete():

Variable que
guarda el
1 import { db } from './firebase-config’; nombret;isala
2 coleccion
3 export const COLLECTION_ACTIVIDADES_NAME = |"actividades';
4
5 const actividadesQuery = () => {
6 return db.collection(COLLECTION_ACTIVIDADES_NAME);
7 %
8
9 export const GetData = async () => {
10 const actividadesSnapshot = await actividadesQuery().get();
11 const actividades = [];
12
13 actividadesSnapshot.forEach(doc => actividades.push({
14 id: doc.id,
1(55 }));...doc.data() Ifunciones
17 asincronas que
18 return actividades; extraelos datosde
19 | }; Firebase, y los
20 mapea con un
21 | export const Add = async (actividadData) => { forEach.
22 await actividadesQuery().add(actividadData);
23.| ¥
24 export const Edit = async(actividadId, actividadData) => {
25 await actividadesQuery().doc(actividadld).update({
26 actividadData
27 3
28 |}
29 | export const Delete = async(actividadId) => {
30 await actividadesQuery().doc(actividadld).delete();
21 1

Manualtécnicoilustraciéon 3Co6digométododeescrituraCRUD del componentectividades.



5.4.Componenteformulario

En la clasefrmActividad.js se define el disefiode los elementogjue conformanel componente

formularioparaagregaidatos a Firebase.

1 import heactT Trom reacc ;

2’ import Form from ‘react-bootstrap/Form’

3 const Formulario = (props) => {

4 const zctividadid = props.match.params.actividadId
5 const {

6 actividad,

7 fecha,

8 organizacion,

9 precio,

10 salida,

11 hora,

12 cupos,

13 latitud,

i: ionglF”di Estados para almacenar

escripcion,
16 file, cada uno de los inputs del
17 fileUrl, formulario que se
1? e”l"‘_’g' requiererparaagregaluna
validar, .

20 handleChange, actividad.
21’ add ,
22 act,
23 fec,
24 org,
25 prec,
26 sal,
27 hr,
28 cup,
29 lat,
30 lon,
31 desc
29 1- ArARCE*

Manualtécnicoilustracion4 Coédigocomponentéormulario.



33
34
35
36
37
38
39
40
a1
42
43
44
45
46
a7
48

49

»
94

}

return (
<Form classhame="g"
onSubmit={validar}
>
{error? alert("debe ser numero"): null}
<Form.Group controlld="formActividad">
<Form.Label>Actividad</Form.Label>
<Form.Control type="text" value= {actividad} placeholder="Actividad" onChange={act} />
</Form.Group>
<Form.Group controlld="formFecha">
<Form.Label>Fecha</Form.Label>
<Form.Control type="date" value= {fecha} placeholder="Fecha" onChange={fec} />
</Form.Group>
<Form.Group controlld="formOrganizacion">
<Form.Label>Organizacién</Form.Label>
<Form.Control type="text" value = {organizacion} placeholder="Organizacion" onChange={org}/>
</Form.Group>
<Form.Group controlld="formPrecio">
<Form.Label>Precio</Form.Label>
<Form.Control type="number" value = {precio} placeholder="Precio" onChange={prec}/>
</Form.Group>
<Form.Group controlld="formSalida">
<Form.Label>Lugar de salida</Form.Label>
<Form.Control type="text" value ={salida} placeholder="Lugar de salida" onChange={sal}/>
</Form.Group>
<Form.Group controlld="formHora"> Dmtro de Ia
<Form.Label>Hora de salida</Form.Label> .,
<Form.Control type="time" value = {hora} placeholder="Hora de salida" onChange={hr}/> fljr]()r] r(etl]rr](),
</Form.6roup4 .
<Form.Group controlId="formCupos"> Seahza el
<Form.Label>Cupos</Form.Label> o~
<Form.Control type="number" value = {cupos} placeholder="Cupos" onChange={cup}/> E;Eer]() (jeal
</Form.Group> H
<Form.Group controlId="formlatitud"> fOITnUIarIO con
<Form.Label>Latitud</Form.Label> Sus‘espect'vos
<Form.Control type="number" value= {latitud} placeholder="Latitud" onChange={lat} /> )
</Form.Group> inpts para cada
<Form.Group controlId="formLongitud">
<Form.Label>Longitud</Form.Label> (jfit() (163 IEi
<Form.Control type="number" value= {longitud} placeholder="Longitud" onChange={lon} /> ]
o o actividad.
<Form.Group controlId="formDescripcion”>
<Form.Label>Descripcién</Form.Label>
<Form.Control as="textarea" value = {descripcion} rows={3} onChange={desc}/>
</Form.Group>
<Form.Group>
<Form.File
id="buttonGuardar" I~ H hY
label="Fotografia" n f or m. f I l eo
onChange={handleChange}/> Captura"mégenesjesdel
{ error && <div className="error">{ error }</div>}
{ file 8& <div>{ file.name }</div> } exp|0rad0r de archivos ¢
</Form.Group> .
<button onClick={add} > equlpo
Agregar actividad
</button>
</Form>
)s

export default Formulario;

Manualtécnicoilustraciéon 5Codigocomponentdéormulario.



1 Contenedorformulario

En el contenedoformulariosedefinen losestadosy lasfunciones paraargardatosa Firebase.

src > elements > actividad containers > form_act_container,js

1 import React, {useState, use } from ‘react’;

2 import {Formulario} from '../components/frmActividad’

3 import {Add} from '../../../api/data/actividades’

2 4 . . )

5»

6 export const FrmContainer = (props) => {

7

8 const = props.match.params.actividadId;

9

10 const [actividad, setActividad] = useState('');

11 const handleActividadChange = (e) => setActividad(e.target.value);

12

13 const [fecha, setFecha] = useState('');

14 const handleFechaChange = (e) => setFecha(e.target.value);

15

16 const [organizacion, setOrganizacion] = useState('');

17 const handleOrganizacionChange = (e) => setOrganizacion(e.target.value);

18

19 const [precio, setPrecio] = useState(''); Son eStadOS y Su
20 const handlePrecioChange = (e) => setPrecio(parseInt(e.target.value)); respect|va func'én para
21 .

22 const [salida, setSalida] = useState(''); Captura'datosngresados

leSalidaCh = = tSali 2 g 5 H

;31 const handleSalidaChange (e) => setSalida(e.target.value); de IOS InpUtS del
25 const [hora, setHora] = useState(''); formu'ario a través de|
26 const handleHoraChange = (e) => setHora(e.target.value);

27 valor.

28 const [cupos, setCupos] = useState('');

29 const handleCuposChange = (e) => setCupos(parseInt(e.target.value));

3e

31 const [latitud, setlatitud] = useState('');

const handlelatitudChange = (e) => setlatitud(parseInt(e.target.value));

34 const [longitud, setlLongitud] = useState('');

3 const handlelongitudChange = (e) => setlongitud(parseInt(e.target.value));

36

37 const [descripcion, setDescripcion] = useState('');

38 const handleDescripcionChange = (e) => setDescripcion(e.target.value);

39

40 const [file, setFile] = useState(null);

41

42 const [error, setError] = useState(null);

43

44 const [fileurl, ] = useState(null);

45

46 const types = ['image/png', ‘'image/jpeg'];

47

48

49 const handleChange = (e) => {

58

51 let selected = e.target.files[@];

52 console.log(selected.type); . s

53 iF (selected & types. includes(selected.type)) { Estafunciontomael valor quese
54 console.log(e.target.files[8]); . . . .
e St ctaready; obtiene al subir una imagen, y si
e o e existelo pasaal estaddile.

58 setFile(null);

59 setError('Please select an image file (png or jpg)');

60 }

61 }

Manualtécnicoilustracioné Codigocontenedoformulario.



62

63 const Validar=e=>{ Esta funcién valida que el
64 e.preventDefault(); . .
- datoingresadseauntipo
66 if (isMaM(precio,cupos,latitud,longitud)){ dedato entero.
67 setError("debs ser un numero™)

68 3

69

7@ }

72 return (

73 <Formulario

74 actividad={actividad}

75 fecha={fecha}

76 organizacion={organizacion}

77 precio={precio}

78 salida={salida}

79 hora={hora}

8@ cupos={cupas}

81 latitud={latitud}

82 longitud={longitud}

83 descripcion={descripcion}

84 fileUrl={fileurl}

- Filemtffile) De esta manera, se pasan los
86 error={error} datos y las funciones al
87 validar={Validar} ;

88 handleChange= {handleChange} Componentéormmano’
39 add={Add} para obtener los datos
e’ act={handleActividadChange} provenientesje] usuario.
91 fec={handleFechachange}

92 org={handleOrganizacionChange}

93 prec={handlePrecioChange}

94 sal={handleSalidaChange}

95 hr={handleHoraChange}

96 cup={handleCuposChange}

a7 lat={handlelatitudChange}

98 lon={handlelongitudChange}

99 desc={handleDescripcionChange}
1ee />0
181}

Manualtécnicoilustracién7 Cédigocontenedor
formulario.
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5.5.ComponenteGaleria deimagenes

Secred unacoleccionen Firebasellamadafi i ma glense®e almacenarnas imagenesa ser

mostrada®n la galeria.

pFinal ¥  Cloud Firestore Iraladocumentacién Ml éz-ﬂ
Cloud Firestore o

Datos Reglas indices Uso

A > images > 0dbWJVIGAMLIT..

2 pfinal-f8fo4 B images =2 B 0dbWJvigAMLITpQcd7Z1
-+ Iniciar coleccién + Agregar documento =+ Iniciar coleccién
actividades 0dbWJVIgAMLiTpQcd7Z1 > + Agregar campo

images > TUK645zuZONJKcOTEVmML
createdAt: 30 de octubre de 2020 a las 16:36:08 UTC-6

users 33tyKrMSB9dra7PRiVrB

descripcion: "Catedral de Juigalpa
3LEPa2p1Dt25vyOM7j25

url: "https:/firebasestorage.googleapis.com/v0/b/pfinal-

5N1vCICR630Lr1YI3FVh f8f04.appspot.com/o/Juigalpa_Catedral.jpg?
o biErihisdol alt=media&token=f2310ad4-f675-45b4-a7a1-
5ZVjigbmvArwIhbx3oLL .
DEVIIGIMVAS 85d0b2d8080¢

6C10gWdENeuJGSJstn75

61zHkFBV3WTao1Y@cU4K

Manualtécnicoilustracién8 ColecciénenFirebaseyaleriadeimagenes.
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Enlassiguientes imagene® observéa estructuralel componente Galeria:

Creamosun componentdlamado useStorage.jsgonde se mide el progresode cargade las
imageneslac ol ec ci - BnFiflebasea g e s 0

4’ const useStorage = (file) =» {

5 const [progress, setProgress] = useState(8);

6 const [error, setError] = useState(null);

7 const [url, setUrl] = useState(null); _|—> Sedefinenlos estados

8

g useEffect{() =» {

16 /{ references

11 const storageRef = storage.storageRef(file.name);

12 const collectionRef = db.collectionRef( images’)};

13

14

15 storageRef.put(file).on( state changed', (snap) =» {

16 let percentage = (snap.bytesTransferred / snap.totalBytes) * 18&;
17 console. log{"percentags: " + percentage);

18 setProgress(percentage);

e b (err) => { _ Estas funciones
2_6 setError(err); detectarun cambioque
2 3o asyne () => o haya en el estado y |
22 const url = await storageRef.getDownloadURL();

23 const createdAt = timestamp(); sube ordenado Por
24 gwait collectionRef.add({ url, createdat }); fechaexactadesubida
25 setUrl{url);

26 I3 H

27 ba [File]);

28

29 return { progress, url, error };

3@}

F
31 export default useStorage;
Manualtécnicoilustracion9 Coédigocomponentealeria.
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CreamosuncomponentdlamadouseFirestore.jguemuestrdos datosenpantallaextraglosdatos

desde Firebase; la funcion forEach ordena los datos y los pasa al arreglo documents, que se crea

en la funcion useEffect, mediante la funcion documents.push se agrega cada imagen con su id

definido,pasaadocumentoy losordenademaneralescendentmdalasimagenesjueseagregan.

(%3]

Woga =l

1@

12

13
14

const useFirestore = (
const [docs, setDocs

collection) =» {
] = useState([]1};

useEffect(() =>» {

const unsub = db.collection(collection)
.orderBy('createddt’, ‘'desc’)
.onSnapshot(snap =»> {
let documents = [];
snap.forkach{doc =» {

documents.push({...doc.data(), id:

I3F

setDocs{documents);

B

return () => unsub();

/f this is a cleanup function that react

/f a component using the hook unmounts

s [collection]);
return { docs };

export default useFirestore;

Manualtécnicoilustracién10 Cédigocomponentgaleria.
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Esta funcién extrae las URL
delasimagenesle Firebase.

doc.id});

will run when



Creamosun componentdamadoUploadForm.jgparaaseguraguelos archivosgquesevanasubir

aFirebasesean ddéormato .jpeg o .png.

impart React, { useState } from "react';

import ProgressBar from './ProgressBar';

import
{db}
from '../../data/firebase-config';

const UploadForm = (props) =& {

1ot imgID Seobtieneel ID delaimagen.

if(props.match) imgID = props.match.params.imgID;

const [file, setFile] = useState(null);

const[descripcion, setDescripcion]= useState('')

const handledescripcion = (e} =» setDescripcionie.target.value);

const [error, setError] = useState{null); En este Componente

const [filelrl, setFileUrl] = useState(null); Seobtienerlaimagen
y descripciéra subir.

const types = ['imagefpng', "image/jpeg’'];

const handleChange = (e} =» {

let selected = e.target.files[8];
if (selected && types.includes(selected.typel) {

setFile(selected);
setError("');
} else {
setFile(null);
zetError("Please select an image file (png or jpgl'};

h
Manualtécnicoilustraciénl1 Cédigocomponentgaleria.
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const handleAgregarClick = (e) => {
e.preventDefault();

//agui irian las validaciones

iF(1imgID) { Se agregan los datos de las
e S i S imagenesla colecciéndela base
descripcion, d d t
fileUrl, edatos.

B .then{() => {
console.log("Guardado!!!!", fileUrl);
}).catch((error) => {
console.log("Error: ", error);

1)

-

Aqui se define el input que va

return ( | > capturaios datosingresadosiela

<form> |magen-
<input type='text' value={descripcion} placeholder="datos de la imagen" onChange={handledescripcion} />

<input type="file" onChange={handleChange} accept="image/*" />

{ error && <div className="error">{ error }</div>}
{ file && <div>{ file.name }</div> }

{ file &2 <ProgressBar file={file} setFile={setFile} setUrl={setFileUrl} /> }

<label>
<button onClick={handleAgregarClick}>agregar</button>
</label>
</form>

);

Manualtécnicoilustracién12 Cédigocomponentgaleria.
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5.6.Autenticacioncon Firebase

Se cre6 un componentdlamado userdata.js,paraverificar la existenciade un usuarioen la

colecciom u s éefisebasey paracomprobacualesel usuariogqueestaactivodurantda sesion.

rc » api » data user-datajs > .
1 import firebase from './firebase-config’
2 import { db } from './firebase-config’
3 import 'firebase/auth’
4
S const USER_KEY = 'users’; .
6 Sedefinela constantgueva
A g S a almacenar el nombre de la
8 return db.collaction(USER_KEY); L.
° kL coleccion.
1@
11 export const selectUser = async(userId) => {
12 const document = await gueryUser().doc(userId).get();
13
. e Funcién que filtra por id de
16 id:document.id, » Usuarioparapodermanejar
17 .. .document.data(), | . e .
18 . os diferentes inicios de
;2 ] return user; SeSién.
21 élse {
22 return null;
23 3
24 ¥
25 export const currentUser = () =>{
if ci?j‘: J;?" = firebase.auth().currentUser; Funcic’)nparasaberque
g - er ’ . Ve .
28 return user; usuarloeStaaCtIVO.
29 3
38 else{
31 return null;
32 3
?5 EX‘DOM.: const Or‘&JthC?‘a‘Tgej_: (responsg) =>{ FunCIanaramaneJa"OS
36 firebase.auth().onAuthStateChanged(response); . L,
37 L cambiosdesesion.
iO export const signout = async () => { .z -z
49 await firebase.auth().signOut(); _ FunC|onparacerrarseS|On
a1 }
42 ., L .,
43 export const signin = async (email, password) => { FunCIOnparalnICIar sesioncon
:: L await firebase.auth().signInWithEmailAndPassword(email, password); usuarloy Contraseﬁa
:: export const addUser = async (user) =>{
48 const {email, password} = user;
49 const result = await firebase.auth().createUserWithEmailAndPassword(email, password);
;l await queryUser().doc(result.user.uid).set({ _— > FunCIOnparaagregar
52 email: email, usuarionuevo.

Manualtécnicoilustracién13 Cédigoautenticaciérton Firebase.
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5.7.Componentd_ogin

En elcomponentdogin-cliente.js,sedefineel disefio ddos elementogjueconformanla interfaz
deinicio de sesion.
const Login=(props)=» {

const {

email,

(&3]
L

setemail,

Pass. Estados importados, para
setpass,
almacenar los datos

handlelogin, necesarios para iniciar
handlesignup, sesion

cuenta,
setcuenta,
emailerraor,

passerror}= props

return

<Container component="main" maxWidth="xs" classhame={classes.main}»

<Avatar classMName={classes.avatar}>
<LockOutlinedIcon />

< Avatarr

<Typography component="hl" variant="h5":>
Login

</ Typography »

<@rid classMame={classes.form} noValidate>

TextField Dentro de la funcién

return(),serealizael

variant="outlined"

margin="normal" disefio del
required formulario de inicio
value ={email} desesion.
fullWidth

Manualtécnicoilustracién 14Co6digocomponentdogin.
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id="email"

label="Email” Disefo del formulario de
pamestemallt inicio de sesion, con un
j:z”f:tema“ campo que pide correo y
contrasena.
onChange={(e)=»setemail{e.target.value)}
I
¢px{emailerror}</p»

<TextField
variant="outlined"
margin="normal"
required
value ={pass}
fullWidth
name="password"
label="Password"
type="password"
id="password"”
autocComplete="current-password"”
color="white"
onChange={(e)=rsetpass(e.target.value)}
>
{pr{passerror}</p»
<FormControllabel
control={<Checkbox value="remember" color="secondary" />}
label="Remember me"
>
<Button . ~ P
eypenutton: Disefodel botonpara
fullWidth iniciar sesion.
variant="contained"
color="primary"
claszhame={classes.zubmit}
onClick={handlelogin}
»¢<Link to ='/' style={{textDecoraticn: 'none', color: 'white'}}>
Sign In
<fLink>
</Button:

Manualtécnicoilustracion15 Cédigocomponentdogin.
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Se cre6 un contenedorllamado loginContenedor.jsdonde se encuentranlas funciones que
permitencapturailos datosprovenienteslel componentdogin-cliente.jsy verificar si concuerdan

conlos datos de usuaredojados en Firebase.

const LoginCliente ={praps)=>{

CONET

email,

zetemail,

pass,

setpass,

handlelogin, Este componente
handleSignup, obtiene los datos desde
cuenta, el componente user
setcuenta, data.js, mediante la
emailerror, funci -n o6propsé6,
passerror}= props envia al componente
return( Login.

<Login

email ={email}
setemail={setemail}
pazs={pass}
setpass={setpass}
handleLogin={handlelLogin}
handleSignup={handlesignup}
cuenta={cuenta}
setcuenta={setcuenta}
emgilerror={emailerror}
pasSSerror={passerror}

fx

Manualtécnicoilustracién16 Cédigocontenedotogin.
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1 Inicio de sesidbncon GoogleAuth

class GoogleLogin extends Component{
J** @param {Record<string, any>} props */
constructor(props){
super(props)

this.state={ En esta clase, se crean los
isbogln:false, estados en el constructor,

name:"" .z
- luego en la funcion
. 6onSubmit o, obti ene
validacion necesaria para
iniciar sesiénatravésdela
onSubmit = () => { cuentade Google.
var provider = new firebase.auth.GooglefuthProvider();

firebase.auth().signInkithPopup{provider).then{function(result){

var token = result.credentizl.accessToken;

var user = firebase.auth().currentlUser;

}).catch(function(error){

console.log(error);

Ih

onLogout = () =» {
firebase.auth().signdut().then(function(}{
}).catch(function{error){
console.log(error); —»  Funciénparacerrarsesion.
1
thiz.zetstate(]

isLogIn:false

1y
Manualtécnicoilustracion 17Cédigoinicio desesioncon GoogleAuth.
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componentDidMount = () =>{

let currentComponent = this;

firebase.auth().onfuthStateChanged{functicn(user){ En esta funCién "amada
i (user){ ocomponentdecreidount 0,
0 funcién para reconocer el usuario
r.email); . ,
currentComponent.setstate = { aCtIVO’ ademas de Obtener el
islogIn: true, nombre y foto de perfil del
name: user.displayName, usuario
photo: user.photoURL )

console.log("user sign in™)

console.log{user.dizplaytame + "%n' + use

1

else{

console.log("no user is signed in");

1

render{){

return(

={{height: '15@px'}}></div>

En este Return(), se realiza el
S NN disefio de la vista de inicio de

154K asifue) sesioncon Google.
sName = "p-5" style={{

background: 'linear-gradient(#f8f8f8, #6EEDFA )', alignltems:
boxShadow: '16px 16px 16px', borderRadius
b 24

‘center',justifyContent:'center', height: '4@@px',
'15px', maxlidth: °'5@@px’', marginLeft:

'400px', minWidth: ‘'40@px'

: '200px', display: 'flex', flex: '2', marginLeft: 'S@px'}} />
<button

type="button"
className="btn “
onClick={this.onSubmit}
style={{
width: '16@px', boxShadow:'S5px S5px Spx', background: '#698DFA', top: '5@@px', margin: '1@px 1@px 1@px', marginlLeft: '6@px’
1}

> <Link to ='/' style={{color:'white', textDecoration: 'none', width: '8@px', height:'4@px'}}>
Login Google
</Link>

</button>

<h4>¢Eres Promotor? entra <Link to='/login' style={{textDecoration:'none'}}>Aqui</Link></h4>

Manualtécnicoilustracion 18Cdédigoinicio desesioncon GoogleAuth.
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5.8.Componentemapa

En el componentdlamadomapview.js,se creanunosobjetosparaalmacenatatitud y longitud,

cargarel script y laKey dela API.

const MapView = ({latitudl, longitudl,latitud2, longitud2,latitud3, longitud3}) => {

const mapRef =React.useRef

const onMapLoad = React.useCallback((
mapRef.current = map;
¥, [1)s
var geo={}

if(latitud2&&longitud2){
geo = {
lat: latitud2,
1ng: longitud2}

Yelse{
geo = {
lat
Ing
]
¥

L a

funci - n

Se mandan las latitudes y longitudes
desde el componente detalles, y se
recibenenel componentdapView,
para marcar la ubicacion de los
diferentes puntos de control que se
tendran en el recorrido de una
actividad.

6geod val

existencia de los gedatos, es
decir, que si s datos existen

pasarian a presentarse en el mapa,

delo contrariamarcariaun error.

const linea=[[latitudl, longitudl], [latitud2, longitud2],[latitud3, longitud3]]

console.log('holoa', latitud3, longitud3)

return (
<{Map center={geo} zoom={13}

<TileLayer

ref={onMaplLoad}>

attribution="Map data: &copy; <a href="https://www.openstreetmap.org/copyright">

url="https://{s}.tile.opentopomap.org/{z}/{x}/{y}.png"

arcador latitudl={latitudl} longitudl={longitudl}
latitud2={latitud2} longitud2={longitud2}

latitud3={latitud3} longitud3={longitud3}

{Polyline positions={linea}/>

Manualtécnicoilustracion19 Codigocomponentenapa.
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carga en pantalla del

mapay secargaenuna
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longitud.
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const Marcador = ({latitudl, longitudl,latitud?, longitud?,latitud3, longitud3}) =» {

var center={}
if{latitudl&longitudl)}{
center={
lat: latitudl,
Ing: longitudl}

yelse{
center = {
lat: a,
1ng: 2,
I

var center3={}
if{latitud3&longitud3){
center3={
lat: latitud3,
Ing: longitud3}

centerd = {
lat: a,
lng: 2,

hE

var center2={}
if({latitud2&longitud2){
center={
lat: latitud2z,
Ing: longitud2}

center2 = {
lat: @,
lng: @,
1i
].
return

<Marker position={center} icon= {Iconlocation} />
{Marker position={center2} icon= {Iconlocation2}/»

{Marker position={center3} icon= {Iconlocation3}/» marcadoregnel mapa.

Ly

export default Marcador;

Los marcadores obtienen los ge
datos desde el componente may
medi ante | a fun
datos estan pasando, si es asi, Ci
los marcadores en los puntos
correspondientes.

Manualtécnicoilustracion20 Codigocomponentenapa.
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5.9.Funcionalidad inscripcion

La funcionalidadinscripciénesla que permitea los usuariosregistradosomar la decisiénde

participaren ciertaactividad, ytambién podecancelar esauscripcion.

TR
Iraladocumentacion M &%

pFinal «
Cloud Firestore 2
Datos Reglas indices Uso
M > users > MOXCPjWXKmK...
A pfinal-f8fo4 B users = ¢ B MOxcPjWXKmtK79exWInG
=+ Iniciar coleccién + Agregar documento =+ Iniciar coleccién
actividades MBxcPjWXKmtK79exWlnG > + Agregar campo

)8KNjWnNdU

emall: "josejehovanicastroperez@gmail.com”

foto: "https://Ih3.googleusercontent.com/a-/AOh14GjmQwntr

pw XAQGCLeUpT140L4Hu10NCX=s96-c"
0zbiICPbUIAmMpCGIUoe idActividad: "9pROrlkusxTxeZlzlq65"

nick: "jose jehovani castro perez"

Manualtécnicoilustracion22 Coleccidnusersde Firebase.

const handlefdgregarClick = (e) =» {
e.preventDefault(); ., . .
_ o . . Esta funcidén toma el usuario activo,
/faqul 1rian las valldaclones su foto, su nombre, correo y el ID de
if{stid) { la actividad inscrita y la almacena en

unacoleccidnenFirebasesele afiade

db.collection{ ' users").add({
la funciénAgregado(), esta Ultima

nick . . .
o cambia la popiedad de el boton de
ldActividad, participar a cancelar, y reduce los
foto cuposestablecidos.

F.then({) => {
Agregadol )

}).catch{{error) = {
console.log("Error: ", error);

Manualtéchicoilustracion 21Cédigofuncionalidaddeinscripcion.
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5.10. Componenteestadisticas

El componenteestadisticasextraelos datosde firebase,los filtra de acuerdoa su uso, para

generaestadisticamediante ldibreriafl r e-chartjs2 o .

const Datos=()=3{

const [estadisticas, setEstadisticas]= useState([])

(=]

useEffect(() =» {
GetDatal )

then{estadisticas =r setEstadisticas({estadisticas) )}

Se extraen los datos

desde Firebase, con
useEffectmediantda

funcién GetDatay().

.catchierrar =» consale.log{"Error:", errarl)

o [135

const org = estadisticas.map((dato)=:{

const Data={
labels:['2815',"2017","2016", '2@19"','2828"'],

Aatasst=ill Secreael objetoData,en

el cual se agregan todas

las propiedades y datos

que se le pasaran a los
graficos.

label: 'actividades en los wltimos 5 afos’',
backgroundColor: 'rgbal(@,25%,8,1)",
borderColor: "black’',
borderlidth: 1,
heverBackgroundColor: 'regba(®,255,8,8.2)",
hoverBorderColor: "#FFaco@’,
data:[58,45,60,71,18,8]
]
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Propiedadesesponsiva
delos graficos.

Aqui secreala vistadel component
estadisticaseafadenos datospare
generatlos graficos.
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