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Disenar un medio ludico que involucre

el movimiento corporal como forma de
Interaccion para el aprendizaje de la nocion
de objeto segun la forma en niNos y ninas de

5 a b anos.




Disenar un juego a
fraves de tecnologa
digtal utlizando
COMO referencia

as actvdaoes
Olanteadas en
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&l aprendizae de la
NOCION de ODJEto
segun la formea.

ncentvar a los
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Dabancs a
aorender por medio
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dvertidas vy
lamatvas
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desarnollo desarrolo teoria
motor Cognitivo soclocultural



Juego en el aprendizaje

horas vividas
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horas dormidas horas jugadas (32%)
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circunferencia vértices lados angulos area perimetro
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coucatvo Aivertido centrado en
el usuarno
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Se diseno la
experencia de
Usuarno en un
JUeQo basado en
as actvidades
de Geometria en
Novimiento

Se definio la
nteraccion

0Or Medio ae
actvdades
motnces, que a
SU vez pemmiten e
aorendizage de la
NOCION de ODJEto
segun la formea.

= juego Incentiva
alos NNos y NNas
debabanosa
aorender por medio
de actvidades
dvertidas vy
lamativas, en
comparacion

CON 10s Medios
de aorendizae
fradicionales.






