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I Ficha técnica del proyecto

Humanidades digitales como espacio de practicas profesionales es un proyecto que se
pretende llevar a cabo en la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas y contara
principalmente con la participacion de estudiantes y maestros de las distintas carreras de la
Facultad. Este proyecto tiene como objetivos: Identificar las necesidades de los estudiantes de
Humanidades y Ciencias Juridicas para acceder a espacios de practicas. Asi como también:
Explotar las ventajas de las Humanidades digitales para la realizacion de practicas
profesionales.

En un proyecto donde los estudiantes puedan aplicar los conocimientos de las nuevas
tecnologias a los problemas de las ciencias humanas de esta forma los estudiantes desarrollaran
y pondran en practica sus habilidades en relacion a sus respectivas carreras, de manera que
puedan no solo investigar y recopilar informacion, sino que también puedan crear diferentes
tipos de contenidos digitales y aprendan de una manera mas dinamica e innovadora

favoreciendo asi su formacion académica.



1. Descripcion y Contextualizacion de la comunidad y/o territorio

La universidad Nacional Autonoma de Nicaragua (UNAN-Managua) actualmente tiene
establecidos convenios con otras instituciones para que los estudiantes de las diferentes
facultades puedan realizar sus practicas de profesionalizacion en dichas instituciones, sin
embargo estos pueden no ser suficiente para incluir a todo su estudiantado y en el actual
contexto de la pandemia que estamos atravesando, el crear nuevos convenios puede verse
afectado ya que en muchas instituciones o empresas para evitar contagios se limitan recibir
nuevo personal y en este caso estudiantes que puedan realizar sus practicas de

profesionalizacion.

En el caso de las carreras de la Facultad De Humanidades y Ciencias Juridicas, algunos
estudiantes pueden realizar sus practicas dentro de la Universidad pero sigue siendo insuficiente
para la gran cantidad de estudiantes que hay, por ejemplo la carrera de Comunicacion Para El
Desarrollo cuenta con un espacio de practicas llamado Sistema de Comunicacién (SISCOM)
que si bien, funciona para fortalecer la comunicaciéon de toda la Facultad en este proyecto
Unicamente estudiantes de la carrera pueden realizar sus practicas.

“El Sistema de Comunicacion (SISCOM) es un proyecto que se ejecuta desde el afio 2012 a
través de la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas, afios més tarde adoptd el nombre
de Sistema de Comunicacion de la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas, como parte
del proceso de evaluacion en el afio 2015 que permitio la integracion de varios proyectos entre
ellos las paginas de Contame TV, Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas, Humans of
UNAN, en uno solo.

Este proyecto tiene como objetivo fortalecer la comunicacion de la Facultad de
Humanidades y Ciencias Juridicas, las practicas profesionales de los estudiantes de la Carrera
de Comunicacién para el Desarrollo mediante la divulgacion de actividades y realizacion de

materiales visuales y audiovisuales.

La plataforma que se utiliza para proyectar el Sistema de Comunicaciéon (SISCOM) es
Facebook, Blog en WordPress y un Boletin Informativo que se desarrollan como parte de los

espacios creados en este proyecto comunicacional para dar salida a las practicas profesionales



de los estudiantes de esta carrera, debido a que la demanda de los mismos es muy alta, en

comparacion a los medios de comunicacion tanto tradicionales como digitales en nuestro pais.”

Asi pues, es como nace la idea de crear un proyecto de Humanidades Digitales en el cual se
pretende realizar en un espacio determinado dentro de la biblioteca universitaria para todos los
estudiantes de la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas en el que no solo investigan y
aprenden sino que a través de sus investigaciones crean contenidos digitales que sirven para el
estudio, investigacion y aprendizaje de otros estudiantes, estos recursos seran mas accesibles y

en formato digital mediante bases de datos para determinar las categorias de estudio.

Debido a que no se cuenta con los recursos para llevar a cabo este proyecto, como parte de
las actividades que forman parte de la ejecucion del mismo, se pretende llevar a cabo reuniones
con las autoridades universitarias correspondientes, asi como también gestionar convenios con

instituciones de educacidon superior que contribuyan al desarrollo de dicho proyecto.



I1l.  Identificacion del Problema priorizado

La inexistencia de un espacio de practicas profesionales dentro de la Facultad de
Humanidades y Ciencias Juridicas en la Universidad Nacional Autdnoma de Nicaragua, UNAN
Managua es la principal problematica identificada que limita que los estudiantes de dicha
Facultad adquieran experiencia practica que complemente los aprendizajes adquiridos dentro
del aula de clase. Es aqui donde surge la necesidad de disefiar un proyecto de Humanidades
Digitales como espacio de practicas profesionales para estudiantes de la Facultad de

Humanidades y Ciencias Juridicas.

El que no exista un proyecto dirigido a esta problematica es debido a diferentes factores tales
como el hecho de que no se disponga de un presupuesto destinado a la realizacion de este tipo
de proyectos, por ende se carece de equipos tecnologicos adecuados para que este sea ejecutado
a su vez que tampoco ha habido un interés por parte de estudiantes y/o maestros que impulsen
la creacién de dicho espacio de précticas y en el caso del tema del proyecto la falta de

conocimientos sobre Humanidades Digitales.

Pareciera facil decir que simplemente los estudiantes no adquieren experiencia practica, pero
es mas complejo de los que parece y esto trae consigo muchos factores y uno de los principales
es el no tener oportunidades dentro del mercado laborar esto debido a que se convierten en
profesionales poco competentes precisamente por falta de experiencia y la falta de experiencia
es actualmente uno de los principales requisitos para obtener un empleo, esto provoca que al
tener poca insercion laboral los egresados recurran a los subempleos y estos muchas veces no
son suficientes para subsistir 1o que nos lleva a otro factor dirigido a los bajos niveles

socioecondmicos.



IV. Justificacion

Las practicas de profesionalizacion méas que un requisito para graduarse viene a constituir
una parte fundamental para el crecimiento profesional de los estudiantes ya que no solo pondran
en practicas habilidades aprendidas dentro de su disciplina, sino que también servird de
retroalimentacion a nivel de empresa /institucion — estudiante, sin contar que este viene siendo
su primer contacto con el ambiente laboral. Muchas veces estas pasantias pueden incluirse en
su curriculum vitae lo que vendria a facilitar la oportunidad de que el futuro egresado obtenga

un empleo.

Las practicas de profesionalizacion son un espacio de formacion, ya que es en ella donde los
estudiantes aplicaran los conocimientos obtenidos tedricamente a una forma practica, es decir
con estas pasantias el estudiante se enfrenta por primera vez al reto de demostrar sus
conocimientos, habilidades y destrezas. Ancira (2018) refiere que las practicas pueden entregar
herramientas valiosas para un mejor desempefio en los primeros afios de trabajo, por lo que se
convierten para muchos en la Unica oportunidad que tiene el estudiante de ejercitar su
formacion. Mediante esto los estudiantes conocen de cerca el funcionamiento interno de las
empresas, contrastan sus conocimientos y aptitudes con el perfil que demandan las empresas e

incluso definen sus aspiraciones profesionales.

En un mundo cambiante y exigente es necesario implementar proyectos como el presentado
en este trabajo, el cual se adecua a las necesidades de la sociedad y contribuye a elevar la calidad
educativa. Tomando en cuenta el impacto de las nuevas tecnologias en el mundo laboral y como
la masificacion de la informacion ha conllevado a adecuar la formacion de los estudiantes a la
era digital, vemos como esta revolucion digital y tecnoldgica estd abriendo nuevas
oportunidades y perfiles profesionales por tal razon este proyecto de Humanidades Digitales se
propone con la finalidad de Disefiar un espacio de practicas profesionales para estudiantes de
la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas de la Universidad Nacional Autonoma de
Nicaragua UNAN-Managua, siendo estos los principales beneficiados, mediante Ila
transformacion del proceso de investigacion, recopilacion, analisis y publicacion de la
informacion, eligiendo este campo ya que aplica los conocimientos de las nuevas tecnologias a

los problemas de las ciencias humanas y aunque hay muchas formas de implementar un espacio



de practicas este se hizo mediante las HD ya que transformamos piezas de informacion
descubiertas, en formas Utiles de informacion y comunicacion creando contenidos digitales que
contribuyen al aprendizaje y la ensefianza entre estudiantes. Es un proyecto donde los
estudiantes van a desarrollar sus habilidades de una manera dinamica e innovadora que favorece
su formacion académica con el objetivo de conseguir profesionales polivalentes y flexibles, que
puedan adaptarse a las necesidades cambiantes del mercado laboral, como futuros

profesionales.

Este proyecto sera ejecutado de acuerdo al Plan Nacional de Desarrollo Humano (PNDH
2018-2021), Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y hemos seleccionado el Eje del
Programa Nacional de Desarrollo Humano 2018-2021 de Nicaragua: Desarrollo social que
tiene como area tematica “Educacion en todas sus formas: 1. Profundizar el avance hacia la
calidad educativa, que impacte en la formacion integral y el aprendizaje, desde el acceso y
dominio de conocimientos, ciencia, tecnologia y formacion en valores en rutas de aprender,
emprender y prosperar” del Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 Educacion de calidad (ODS4)
que plantea “Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover
oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos” (Publicacion de las Naciones

Unidas 2018:7)



V. Alternativa de solucion

El objetivo principal del proyecto representa un cambio social, cuyo logro es en si mismo la
solucion al problema central que afecta a la poblacién potencialmente beneficiaria. En este
acapite procedimos a identificar los medios definidos que pueden llegar a ser estrategias para
dar solucién a la problematica abordada, partiendo del arbol de objetivos el cual esta plasmado
en los anexos del trabajo. Este se encuentra dividido en medios y fines y seleccionamos aquellos

medios que representan soluciones viables para cambiar la situacion problematica.

La seleccion de alternativas se hizo en funcion de determinados criterios apropiados y/o
requeridos para validar la efectividad de las estrategias seleccionadas, algunos criterios a tomar
en cuenta fueron: intereses de los involucrados, tiempo, accesibilidad, objetivos institucionales,

pertinencia, eficiencia y eficacia.

Mediante una serie de opciones que vienen a ser las alternativas de solucion, fueron elegidas
las méas adecuadas y proximas a contribuir en el desarrollo del proyecto. Estas fueron
seleccionadas mediante un método de ponderacion cuantitativa, una vez realizada la puntuacién
de cada uno de los medios segun los criterios establecidos, se procedi6 a ponderar dichos
puntajes, de esta manera llegamos a la conclusion de que todos los medios definidos son
pertinentes para llevar a cabo la ejecucion del proyecto por ende dar solucién al problema

priorizado.



VI. Fin del proyecto

Este proyecto tiene como finalidad lograr que los egresados de la Facultad de Humanidades
y Ciencias Juridicas de la UNAN- Managua sean profesionales competentes que cuenten con

la experiencia suficiente para obtener oportunidades dentro del mercado laboral.

Puesto que la experiencia es uno de los principales requisitos para obtener un empleo es
importante que los estudiantes cuenten con la practica y que mejor manera que esta sea brindada
dentro de la propia universidad ya que las universidades se conciben como instituciones
formadoras, cuyos procesos van enfocados a orientar el cumplimiento de las exigencias de la

sociedad en referencia al desarrollo integral de un estudiante.

Se trata de una etapa que combina cuestiones tipicas de un empleo con elementos mas
vinculados a la formacion y al aprendizaje. Es una experiencia para conocer cdmo funcionan
las dinamicas laborales, qué se valora o no en la profesion y qué se puede aportar de nuevo en
el sector. Para una organizacion o empresa, ofrecer una préctica profesional constituye la

oportunidad de formar empleados que luego se incorporaran a la plantilla permanente.

Es por ello que al momento de finalizar este proyecto se prevé que a largo plazo favorecera
gratamente a los principales actores de este proyecto que son los estudiantes de la Facultad de
Humanidades y Ciencias Juridicas, provocando que la insercion laboral de los egresados de las
diferentes carreras de dicha facultad, sea mas facil puesto que en un mundo laboral donde existe
la sobreoferta de profesionales se vuelve mas competente el que tiene mayor experiencia

practica o laboral.



VII. Propdsito del proyecto

Las practicas profesionales son un complemento del aprendizaje tedrico, dotan al alumno de
vivencias dentro del mundo laboral de manera que le es posible aplicar sus conocimientos
adquiridos y valorar por medio de la experiencia lo que hasta entonces solo habian aprendido
de la teoria. Las pasantias como también suelen llamarse, son importantes para que el individuo
pueda experimentar la realidad social, asi como crear una vinculacion a su area profesional.
Serviran para lograr mas experiencia y poder optar en el futuro a trabajos que cuenten con

mayores requisitos a la hora de contratar a gente.

Los maltiples cambios que se viven en nuestro pais de tipo social, econémico y tecnoldgico
nos llevan a crear nuevas estrategias que impacten de manera positiva en el desarrollo integral
de los estudiantes como futuros egresados, asi pues, este proyecto estd encaminado a formar
estudiantes no solo con el conocimiento adecuado para entender la realidad social, sino también

capaces de enfrentarla y modificarla, por ello la importancia de formar a partir de la practica.

Por tal motivo, el propdsito de llevar a cabo este proyecto es contribuir a que los estudiantes
tengan un espacio de practicas profesionales, en el cual adquieran experiencia de una manera
dindmica e innovadora mediante las Humanidades Digitales, de tal forma que los estudiantes

cuenten con habilidades esenciales en areas técnicas y practicas.
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VI11. Protagonistas del proyecto

Los principales protagonistas de este proyecto seran los estudiantes de la Facultad de
Humanidades y Ciencias Juridicas ya que siendo ellos los que realizaran sus practicas mediante
este proyecto, vienen siendo los mayores beneficiados de manera directa. De ahi se
desencadenan una serie de actores claves y secundarios que formaran parte del proyecto como,

por ejemplo:

-Docentes

-Vicerrectorado de Asuntos Estudiantiles

-Direccion de Extension Universitaria

-Autoridades universitarias

-Autoridades universitarias de otras instituciones de educacion (esto como parte de los
convenios con dichas entidades)

-Estudiantes de otras Facultades y/o universidades.

-Toda la comunidad universitaria

-Sociedad en general

Estos ultimos 3 vienen a formar parte de los beneficiarios indirectos que podran acceder a la
plataforma digital y hacer uso de los contenidos digitales creados precisamente para sus

investigaciones o simplemente para hacerlo parte de sus conocimientos.
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IX. Duracion del proyecto (lera etapa)

Para llevar a cabo el proyecto Humanidades Digitales como espacio para la realizacion de
practicas profesionales es primordial llevar a cabo una investigacion que provea la informacion
y metodologia adecuada para la presentacion de su propuesta, cuyo eje central gira entorno de

analizar la factibilidad de su implementacion.

La primer etapa del proyecto es donde se elabora su propuesta tomando en cuenta los
procesos requeridos para su gestion, cuya duracion es de ochos meses, equivalente a Il semestre
dentro del calendario de Gestion Académica y Administrativa 2021 de la UNAN- Managua, el
periodo dio inicio el 12 de Abril y culminara el 17 de Noviembre del 2021, cabe destacar que
su realizacion se llevod a cabo dentro del contexto académico “Proyecto de graduacion para
optar al titulo de Licenciados en Comunicacion para el Desarrollo” por ende la culminacion de

la primera etapa es previo a la presentacion de los resultados obtenidos.

Duracién de ejecucién de proyecto (2da etapa)

La ejecucion o segunda etapa del proyecto es un proceso mas amplio y complejo, teniendo
en cuenta que es momento de adaptar lo planteado dentro de la investigacion en un conjunto
de acciones que direccionen el desarrollo de “Humanidades Digitales como espacio de practicas
profesionales”, es fundamental retomar como punto de partida los resultados claves del proceso
de investigacidn descriptivo trasladandolos a un enfoque exploratorio con el objetivo de disefiar
y formular un proyecto de Humanidades Digitales como espacio de practicas profesionales para
estudiantes de la facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas de la UNAN Managua, previo
a la aprobacion del proyecto por parte de las Autoridades Universitarias, se dara inicio al
proceso de ejecucion en el mes de marzo del afio 2022 se plantea ser finalizado en el afio 2023,
tomando como criterio de seleccion y variante su factibilidad para ampliar o reducir su
duracion, incluyendo evaluaciones y estrategias que permitan su adaptacion en los cambios que

los siguientes afios provean.
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X. Marco referencial

Como parte del marco referencial, en la busqueda de fuentes de informacion se abordaran

los siguientes antecedentes y conceptos.

X.1. Antecedentes

Un primer proyecto de graduacion corresponde a Castillo R, Martinez A 'y Saenz T (2018)
titulado “Propuesta de un repositorio tematico para aumentar la visibilidad de las publicaciones
del Centro Nicaragiiense de Derechos Humanos (CENIDH) en Managua, propone contar con
un repositorio tematico que permita a la institucion, preservar y difundir toda su informacion
asi como obtener otro beneficio como es liberar espacio en su plataforma o sitio web
permitiendo crear un nuevo servicio donde sus usuarios podran tener acceso a la documentacién
digital y ponerla a disposicion de la poblacion mundial.

Este trabajo se realiz6 para optar al titulo de gestion de la informacion, cuyo estudio es de
carécter cualitativo enfocado en conocer su factibilidad por medio de replantear investigaciones
ya antes realizadas, pero con resultados distintos.

La relevancia de la inclusion de dicho proyecto como antecedente es la iniciativa por parte
de estudiantes de la Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua (UNAN-MANAGUA) por
utilizar plataformas digitales con el objetivo de mejorar la visibilidad, el uso e impacto
visibilizandolas como principales herramientas para preservar y transmitir informacion de las
instituciones.

Un segundo proyecto de graduacién corresponde a Mendoza A y Siles A (2017), el cual
lleva por nombre “Centro Digital para la Ensefianza y Divulgacion de las Ciencias Sociales”,
dicho trabajo tiene como objetivo construir un éarea de participacion que brinden una
actualizacion correcta para el desarrollo de profesionales en el &mbito laboral, brindando un
espacio en el que los estudiantes desarrollen su capacidad de escritores, investigadores al igual
que lo realizaran las personas involucradas.

Cabe destacar que el desarrollo de su propuesta se enmarca en la obtencion del titulo de
licenciatura en Diplomacia y Ciencias Politicas, donde principales beneficiarios sugeridos son
estudiantes del departamento de Filosofia y Sociologia, los graduados de diversas carreras de
la Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua (UNAN MANAGUA) , los docentes del
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departamento de Filosofia y Sociologia, estudiantes de diversas universidades nacionales e

internacionales, cientificos, politicos y sociales.

La relacion entre el proyecto en curso y el antes mencionado es el desarrollo de una
plataforma digital, que incluya a estudiantes y docentes en la educacién, formacion y practica

dentro de plataformas alternativas.

Un tercer proyecto de graduacion corresponde a Alfaro C, Martinez J y Rivera V (2017),
quienes realizaron “Programa para el desarrollo de habilidades informacionales (DHI) aplicada
a los estudiantes de la carrera Ingles, UNAN-MANAGUA?”, el cual consiste en llevar a cabo
una propuesta para dar a conocer el centro de documentacion (CEDOC), su acervo
bibliografico, sus servicios y recursos tanto fisicos como electrénico, asimismo, emprender a

los estudiantes hacia las nuevas estrategias de busqueda y recuperacién de la informacion.

El trabajo se enmarco dentro de una propuesta de proyecto factible para la obtencion al titulo
de licenciado en Gestion de la Informacion, cuya muestra fue de Setecientos setenta y un
alumnos de la carrera de inglés, de primer a quinto afio, en los turnos matutino, vespertino y
sabatino, el método implementado fue la entrevista, encargandose de presentar un programa
que contempla 5 capitulos los cuales se basan en una amplia gama de informacion de valor

documental.

Dicho trabajo se relaciona con la propuesta de proyecto en curso, ya que plantea un programa
informético que emplee la recoleccion de documentacion fisica y electronica que involucre a
estudiantes de la facultad Humanidades y Ciencias Juridicas de la Unan-Managua, por otro lado

estan vinculadas por medio de su estructuracion.
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X.I1. Conceptos
a. Précticas de profesionalizacion.

En estas dimensiones se producen relaciones dialécticas de dependencia y condicionamiento
mutuo. La sistematizacidn formativa profesional y el efecto formativo profesional dependen de
la profesionalizacion del contenido, requerida para la formacion profesional en el contexto
laboral, que tiene una funcidén orientadora con respecto a los mismos. A su vez, la
sistematizacion formativa profesional y el efecto formativo profesional aseguran la concrecion
de la profesionalizacion del contenido, a partir de las evidencias de desempefio profesional
demostradas por las estudiantes una vez culminadas cada una de las modalidades de practica

preprofesional establecidas en la malla curricular. (Moreira, 2016, p.23)

Hoy en dia, en los programas de formacion profesional el contacto de los estudiantes con el
medio laboral es una etapa muy valorada. Esto es porque con el paso del tiempo y la
investigacion en esa area, se ha comprendido la importancia que estos periodos de permanencia
en el medio profesional revisten en el desarrollo de las competencias que caracterizan una

profesion respecto a otra y en la construccion de la identidad profesional. (Correa, 2015, p.260)

Desde los planteamientos interpretativos, la practica se reconoce como la accién interpretada
desde el significado que le otorgan los sujetos en tanto accion social. La articulacion con la
teoria se estructura a partir de procesos de confrontaciéon entre la accion y los marcos
referenciales previos, aungue no se cuestionan los condicionantes ideolégicos de tales
referencias. (Villa, Pedersoli, Martin, 2009, p.6)

Partimos de concebir la profesionalizacion como el proceso de formacion y cambio en las
maneras de ser y estar en la profesion. Se trata de un proceso que se estructura a partir del
conocimiento préactico, se basa en el sentido-significado que se le da al trabajo y supone los
conocimientos que guian las acciones intervenciones, la interaccion con el contexto en el que
se interviene y las formas que asume el ser y estar en la profesion. (Cardos P, Scharagrodsky
C, Szychowski A, 2009, s.p)

“Asi, por un lado, hay titulaciones que adaptaron o incorporaron las practicas como via de
facilitar al alumnado un conocimiento directo del trabajo real y que, a su vez, posibilitase su

posterior insercion laboral”. (Arcienega, 2007, p.188)



b. Humanidades Digitales.

Segun Vinck (2018): La incorporacion de la revolucion digital puede suponer, segun
sostienen sus partidarios, el medio para salvar a las minusvaloradas Humanidades, ademas
de proporcionar una mayor democratizacion del saber, del acceso al patrimonio cultural, asi
como el dialogo entre las culturas o como recurso para la innovacion y el desarrollo

econémico.

Si asumimos que tecnologia, conocimiento, sociedad y cultura son componentes que se
encuentran mutuamente entrelazados, coevolucionando a lo largo del tiempo, las
humanidades digitales no son mas que la respuesta a la necesidad de involucrarse
directamente, y desde un pensamiento critico, en los procesos relacionados a la produccion,
distribucion, consumo, reutilizacién, preservacion y documentacion del conocimiento sobre
los hechos culturales- pasados, presentes y futuros- de la humanidad, teniendo en cuenta las
condiciones tecnoepistémicas y sociotecnologicas que corresponden a nuestro momento
historico. (Rodriguez, 2018, p.2)

Las humanidades digitales en América Latina han vivido un relativo auge en los Gltimos
afios. Ejemplos de iniciativas de este tipo son la Red de Humanidades Digitales de México
(2011), el grupo de investigacion en Humanidades Digitais de Brasil (2011), la asociacion
de historia abierta de Colombia (2012), la asociacion Argentina de Humanidades Digitales
(2013) y la associacao das Humanidades Digitais de Brasil (2013). Cada una ha contribuido
a problematizar el aprovechamiento de herramientas computacionales para la investigacion

y difusion de las humanidades. (Galoy, Melo, 2017)

Segln Ursua (2016): “Podemos afirmar que las HD, son una combinacion de recursos
computacionales, de un acceso distribuido a un conjunto de datos masivos, un uso de

plataformas digitales para la elaboracion y comunicacion e instrumentos de visualizacion”

Las Humanidades Digitales son un conjunto de metodologias y préacticas que,
sistematizadas, conforman una teoria. Su mayor riqueza radica en que estas teorias,
metodoldgicas y practicas no son exclusivas de una unica disciplina. Su principal novedad
es no es el componente digital sino acercar lo que nunca debi6 alejarse, las ciencias de las
humanidades, el mundo real del académico, para asi dar lugar a un discurso plural,
interseccional, donde, después de muchos siglos, lo mas importante es el como y no el que.
(Riande, 2015, p.24)
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Las Humanidades Digitales son las humanidades “revertidas”, las humanidades “dadas
vueltas”. La emergencia de las Humanidades Digitales no es un fendmeno académico aislado,
sino parte de una deriva cultural mucho mas amplia, un ciclo rapido de emergencia y de
convivencia entre tecnologia cultural, o como nos gusta verlo a nosotros, se trata de emergencia
cultural digital. (Piscitelli, 2015, p.22)

Por ello, mas alla de la linea de investigacidn sobre las Humanidades Digitales en la que nos
enmarquemos (cultura digital, media, edicion digital, bibliotecas y archivos digitales, y un largo
etcétera), es importante que nos tomemos el tiempo para reflexionar acerca de las posibilidades
y limitaciones de nuestras précticas. Estamos en un verdadero momento de establecimiento
dentro de nuestro campo. Esta situacion debe invitarnos a una reflexion objetiva y neutral,
matizada y precisa y que, lejos de un combate inexistente, siente las bases para el desarrollo de

las Humanidades Digitales en los distintos paises de habla hispana. (Riande, 2015, p.17)

Las Humanidades Digitales son un area cientifica que ha pasado de ser un espacio para la
experimentacion a tecnologicas en aplicaciones literarias y linguisticas, empleando bases de
datos, anélisis de textos electrénicos o sistemas de marcacion digital (por nombrar solo tres
ejemplos), a ser un campo que abarca casi todas las areas tradicionales y emergentes de las
humanidades (aunque todavia con distintos niveles de penetracion), que se aprovecha de

cualquier innovacion tecnoldgica aplicada a la ciencia (Romero, 2014.p.9)

Maés que una disciplina homogénea caracterizada por el uso de instrumentos digitales, las
Humanidades digitales pueden describirse como un conjunto de principios, valores y practicas
en donde convergen mdltiples objetos de estudio y saberes cuyas fronteras se encuentran en
continua negociacion. De ahi que resulte tan dificil definir una disciplina que como Proteo

cambia de forma para ser interrogada sobre el futuro. (Rojas, 2013.p. 79)

Las humanidades digitales es un término que engloba este nuevo campo interdisciplinario
que busca entender el impacto y la relacién de las tecnologias de computo en el quehacer de
los investigadores en las Humanidades. También se conoce con los términos de Recursos
digitales para las Humanidades, Computo para las Humanidades, Cémputo en las
Humanidades, Informatica Digital y Cultural e Informatica para las Humanidades. Este nuevo
campo se ha vuelto cada vez més importante en el ambito académico Internacional y ofrece
nuevas y emocionantes posibilidades para el desarrollo de la investigacion y la ensefianza en
las humanidades. (Galina, 2011.p.3)



c. Digitalizacion en Humanidades Digitales.

Si la digitalizacion de corpus culturales abre muchas posibilidades en términos de acceso
al patrimonio cultural, en realidad actores privados y publicos se estan posicionando para
tener y acceder a tales corpus. De hecho, se estan generando una competicion creciente. La
digitalizacién de contenidos refuerza la posicion de los actores que manejan o poseen los
medios de digitalizacion, almacenamiento y acceso a la informacion digitalizada. (Vinck D
y Camus A, 2019.p71)

Hay que recordar que en la era de la informacién, de la digitalizacién y la cultura digital,
las Humanidades Digitales, tal y como indica su nombre, hacen referencia a un concepto, a
una forma de entender la disciplina humanista y su aplicacion, partiendo de la unién de
campos tan importantes como el de la informatica, la programacion, la edicion digital, la
visualizacion y las humanidades entre otros. Dicho punto de encuentro servira en un futuro
préximo para impulsar las tan injustamente denotadas Humanidades, pudiendo considerarse
verdadera y definitivamente como Humanidades Digitales, haciendo honor a su

denominacion y dando lugar a una “cultura conectada”. (Garrido B, 2017, p. 14)
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Segun Ursua N (2016): “A mayor digitalizacion mas accesible la informacion y mas

concentracion de esta en pocas manos”

Hemos observado como desde los comienzos de las Humanidades Digitales, los trabajos
sobre digitalizacion de archivos tenian en cuenta a la tecnologia como herramienta
facilitadora de procesos, para luego comprender que las mismas herramientas se habian
transformado en objeto de investigacion. Estos softwares son una gran alternativa para
abordar la cantidad de informacién generada que supera ampliamente nuestra capacidad de

lectura. (Cingloani G, Rodriguez M, Alonso J y otro, 2014.p 59)

Ahora, con la digitalizacion se abren nuevas oportunidades. Entre otras posibilidades, se
podria pensar en conexiones mas faciles entre formas heterogeneas de conocimiento, como
ya se hace con los textos antiguos y sus comentarios por generaciones de expertos vy,

recientemente, por otros grupos sociales. (Vink D, 2013, p.68)

En las humanidades digitales las fuentes de informacion primarias son vastas y
heterogéneas, por ello el uso de formatos digitales en las Humanidades pueden traer grandes

implicaciones y consecuencias para la investigacion, en la medida que abre nuevas
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perspectivas al conocimiento en las disciplinas humanisticas. Los formatos digitales
permiten desarrollar novedosas herramientas para aprovecha los recursos utilizados en la
investigacion y constituyen, por si mismos, un nuevo y muy atractivo campo de
investigacion dentro de las Humanidades. (Galina, 2011, p.8), de esta manera el autor afirma
que los objetivos estan vinculados a la creacion de base de datos con recursos de datos con
recursos digitales y al desarrollo de metodologias que permiten elaborar y analizar dichos
datos, se persigue, como fin especifico, generar nuevo conocimiento que permite el avance

de los estudios de las Humanidades. (Galina, 2011)

d. El uso software en Humanidades Digitales.

En el campo de las Humanidades Digitales, el acceso a datos o a las caracteristicas del
software utilizado resulta esencial para una mejor comprension de los proyectos. Asi, los
investigadores tienen la necesidad de complementar las practicas tradicionales de publicacion,
como libros y articulos de revistas, con otras practicas de comunicacion académica que faciliten
la disponibilidad inmediata en linea de resultados o procesos de investigacion. (Del Rio,
othCzifra, 2019, p.58)

Se debera prestar atencion al uso de software libre y al cumplimiento con los estandares ya
utilizados en el campo, que permiten y garantizan una mayor interoperabilidad y reutilizacion,
como, por ejemplo, los de la Text Encoding Initiative (TEI) para la edicion y conservacion de

datos y para la correcta definicién de los objetos digitales. (Del Rio, 2018, p. 143)

Quizas lo que mejor define las humanidades digitales no sean las tecnologias a las que
recurren (innumerables y volatiles), ni los métodos (que provienen de los campos consagrados
mas diversos), sino cierto “encuentro” alegre y jugueton con la representacion digital en si
misma. Dicho encuentro implica dos detalles peculiares y muy interesantes: por un lado, que
esa representa-cion digital esta cambiando a causa de la permanente evolucién del software, y
por otro, de que, en vez de remitirnos a los arboles, los Arrays, los Lattices y otras
combinaciones bidimensionales de datos, tenemos la oportunidad de imaginar otras

posibilidades tridimensionales cada vez mas complejas y ricas. (Piscitelli, 2013. p.28)

El uso de software en las Humanidades ha logrado su reconocimiento sobre todo en lo que
respecta al texto. Los procesadores de texto permiten a los investigadores ejecutar operaciones
que hoy nos parecen banales: buscar, seleccionar, reemplazar, comentar, copiar, cortar, pegar.
(Reyes, 2012 p.71



e. Computo en Humanidades Digitales.

El campo de las Humanidades Digitales (HD) tiene sus antecedentes en lo que se conocia,
hasta mediados del 2000, como Humanities Computing y, en una etapa incluso previa, a ello
en el Computo Aplicado a las Humanidades, constituyendo un &rea transdisciplinar en la
frontera de interseccién entre las humanidades y la tecnologia informatica. (Chavarria,
Mariscal, Rucker y Yafez, 2021, p.39)

“Isabel Galina define las humanidades digitales como un “campo interdisciplinario que
busca entender el impacto y la relacion de las tecnologias de cémputo en el quehacer de los

investigadores en las humanidades”. (Gutiérrez, Lafont, 2020. p.272)

A pesar de que el origen del término es disputado, y que hoy contamos con una variedad
de iniciativas a nivel global, es aproximadamente desde ese entonces que a los proyectos de
investigacion en Humanidades que proponen un trabajo desde la aplicacion de metodologias
y herramientas computacionales —cuantitativas o cualitativas—, se los enmarca en el campo
de las Digital Humanities o, en espafiol, Humanidades Digitales. (Del Rio, 6th-Czifra, 2019,
p.56)

19

Las HHDD son un campo transdisciplinar que combina métodos, herramientas, valores y

practicas de las Humanidades y la Computacion, con espacios académicos de ensefianza e

investigacion. Como filosofia de trabajo, permite explorar los fenémenos sociales desde un

pensamiento digital. (Otero, Hernandez y Rodriguez, 2017, p. 25)

La HD es la disciplina que estudia la aplicacion del modelo computacional propio de la
informéatica a las disciplinas humanisticas, tanto en relacion a los resultados de la
investigacion cientifica asi alcanzables como a las innovaciones metodolégicas producidas.
(Ferrani, 2016, p.62)

Pese a su importancia, el impacto del cbmputo en el quehacer académico humanistico ha
sido un &rea relativamente desatendida” y habria que “trabajar [urgentemente] para subsanar
esta situacion e impulsar las Humanidades Digitales como un area de investigacion
reconocida y prioritaria” (ibid., 5- 6), en diferentes departamentos e institutos de la UNAM
por ejemplo se han desarrollado proyectos destacados como la Biblioteca Digital del
Pensamiento Novohispano2 (FFyLUNAM), el Proceso Judicial de Francisco |. Madero3
(IISEU-AHUNAM) y el Corpus Histdrico del Espafiol en México4 (GIL-UNAM), los cuales
ofrecen una amplia coleccion de documentos histéricos digitalizados sobre la produccion

historiografica novohispana, el expediente de 1910 de uno de los hechos historicos
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catalizadores de la Revolucion Mexicana -esto es la causa en contra de Madero-, y la(s)
variante(s) dialectal(es) del espafiol hablado en nuestro pais respectivamente. (Martinez, s.f,
s.f, p.4)

f. El uso de escaner para la digitalizacion de archivos.
“Scanner es el equipo o el hardware usado para transformar la imagen que se encuentra en

papel en una imagen digital y ser enviada a un computador” (Raez, 2021, p.37)

“Dicho, en otros términos, la digitalizacion es el proceso de convertir documentos impresos
0 de otro soporte no digital a un formato digital. Puede suponer tomar fotografias digitales de

los documentos originales o escanearlos, es decir, crear imagenes digitales”. (Rivera, Rivera y

Ramos, 2020 p.113)

La digitalizacion de documentos en papel consiste en su conversidn a imagenes electrénicas,
por medio de un escéner, las cuales son capturadas por medios de almacenamiento electrénico.
Cuando se digitaliza material de audio y video, se utilizan uno de los muchos procesos de
conversion de analogo a digital, en el cual una variable continua (andloga) es cambiada a una
sefial de varios niveles (digital), sin alterar su contenido esencial. (Gémez, Zambrano, 2016,
p.26)

La digitalizacion de documentos es un proceso que se ha simplificado enormemente con el
avance de latecnologiay el desarrollo de dispositivos de captura de imagenes (scanner, camaras
digitales), lo cual ha provocado que enormes cantidades de documentos sean digitalizados y
estén en constante movimiento dentro de la red. Esto ha generado grandes ventajas en muchos
entornos, gracias a la posibilidad preservar grandes volimenes de documentos y de transferirlos
por medios digitales de manera inmediata, permitiéndole a un gran nimero de personas acceder
a informacion que, de otra manera, hubiese sido imposible. Un claro ejemplo se da en el marco
de bibliotecas digitales, dentro del cual los proyectos PrEBi y SeDiCl estan fuertemente
involucrados generando servicios, desarrollos de herramientas de software y lineas de

investigacion relacionadas con temas afines. (De Giustil, Vila y Villarreal, 2008, p.1)

El dispositivo més utilizado para la digitalizacion de documentos es el escaner, similar a una
fotocopiadora y por todos conocidos. Se debe tener en cuenta siempre cual sera el destino final
de nuestra digitalizacion, para poder asi determinar y utilizar adecuadamente tanto el equipo

como la técnica necesaria. (Conti, Paolini, 2006 p.3)



La digitalizacion querria decir, escanear los documentos, es decir, fotografiarlos y
grabarlos en algun programa de cémputo (Word é PDF) y manipularlos de tal forma que el
préstamo se podria hacer a través de un formato electronico (CD o DVD), por correo
electronico e inclusive colocar los archivos de estos documentos en una pégina web

determinada para que los navegadores de internet los pudieran consultar. (Medellin, 2006,
p.9)

g. Uso de cdmaras fotograficas para la digitalizacion de archivos.
La digitalizacion de documentos fotograficos patrimoniales es un proceso que permite la
utilizacion de la informacion en otros formatos y mitiga el deterioro que presentan los
soportes tradicionales, constituye una solucion muy viable para la salvaguarda de los fondos

institucionales. (Gonzalez, Céspedes y otros, 2020, p.48)

La fotografia ha evolucionado, y el avance de la tecnologia ha permitido la migracion de
la técnica analoga a la digital, favoreciendo el acceso a equipos fotograficos con precios mas
accesibles y diversificando el abanico de utilidades que pueden relacionarse con la
fotografia. Desde la habitual generacion de imagenes con fines publicitarios, pasando por la
digitalizacién de informacion mediante archivos de imagen, la creacion de exposiciones
artisticas, hasta llegar a la creacion de recorridos virtuales con fotografia esférica 360, la
imagen esta asumiendo un nuevo papel en la captura, en la preservacion de la informacion
y en la generacidn de nuevos soportes y experiencias para la consulta. (Guadamuz, 2019, p.
01)

“Dentro del campo tecnologico, existen miles de accesorios que permiten digitalizar
informacion: teclados, escaneres, camaras digitales fotograficas o de video”. (Gémez,
Zambrano, 2016, p.27)

También es importante recordar, que la conversion y transformacion de unos sistemas
fotogréficos en otros, forma parte del propio concepto de fotografia. La invencién de la
fotografia fue posible porque todos los agentes involucrados tenian en mente la idea de
otorgar al mundo un sistema de creacion y repeticién de iméagenes obtenidas directamente
de la naturaleza. Con esta idea, se fueron creando multitud de sistemas - adaptados a las
evoluciones tecnoldgicas de cada época- para la creacion de fotografias. Cuando, por una u
otra razon, se necesitaba reproducir imagenes fotograficas que habian sido creadas con
procedimientos que se habian quedado obsoletos, se procedia a la migracion de la

informacidn de unos soportes a otros. Esto es exactamente lo mismo que se esta haciendo
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con las colecciones de fotografia histérica para adaptarlas a las nuevas necesidades.
(Ruiz,2006, s.p)

h. Acceso a archivos o contenidos en versiones digitales.

En muchos casos proveer versiones digitales facilita el acceso a textos que fisicamente son
inaccesibles, por ejemplo, cuando estan ubicados en bibliotecas distantes o son documentos
dificiles de conseguir. El acceso al texto en digital mejora las condiciones educativas, y en
términos generales, contribuye a preservar el conocimiento como patrimonio colectivo de la

humanidad. (Gutiérrez, Sanabria, Ugalde y otros, 2016, p.3)

La digitalizacion aparece como la posible respuesta a los “problemas” de conservacion y de
difusion en el ambito documental y bibliografico. Consiste en la captura de imagenes de los
documentos mediante un proceso de escaneo o fotografiado. Posteriormente, pueden ser
indizados para consecutivamente, poder ser leido por algun usuario. Permite el acceso y la
reproduccion del documento sin producir degradacion alguna por sucesivas copias 0 acceso al

mismo. (Gomez, Zambrano, 2016, p.26)

“Si se aprecian como se deben las publicaciones digitales, exclusivamente por su contenido,
no se darian los abusos de algunas editoriales que cobran cantidades del todo desproporcionadas

para publicar trabajos de investigacion”. (Lopez, 2014, p.165)

Es la ocasion también de trabajar desde las Humanidades en la transferencia de conocimiento
a la sociedad, una tarea que cobra virtualidades y potencialidades nuevas precisamente en un
entorno digital. Pero es que, ademas, lo digital aplicado a las Humanidades nos proporciona
incluso posibilidades como ambito de estudio para nuevas materias, enfoques y
aproximaciones. Y tanto en el desarrollo de investigaciones humanisticas mas tradicionales
como en una preocupacion por la visibilidad de nuestros resultados de investigacion, como en
la transferencia de ese conocimiento a un publico méas amplio, o en la exploracion de nuevos
espacios de investigacion para los humanistas del siglo XXI —y especificamente por los
humanistas digitales—, necesitamos herramientas, técnicas, conocimientos e instrumentos que

no son los propios de nuestras disciplinas. (Baraibar, 2014, p.9)

Una amplia demanda, no s6lo académica, también social o cultural, de accesibilidad de
fuentes o documentacion humanistica, sin importar su antigliedad, desde lo mas antiguo a lo
ultimo, publicado o no... Las humanidades son un reclamo importante en la sociedad de la

informacion. (Rodriguez, 2013, p.38)



Con internet y la maduracion de y sofisticacion de las tecnologias de publicacion
electronica, en los ultimos 20 afios se ha podido pasar de la simple digitalizacion de textos
impresos a la creacion de recursos directamente electronicos, que permiten presentar,
manipular, explorar, recrear y visualizar contenidos académicos de manera de una forma
inédita. (Hockey, 2004)

i. Base de datos en Humanidades Digitales.

Se ha aludido a conceptos que cada vez estan tomando mayor relevancia como son los de
las Humanidades Digitales, visualizacion de datos, visualizacion de la informacion y Open
Data, puesto que en la actualidad, se deben tener muy presentes, sobre todo teniendo en
cuenta la ingente cantidad de datos y documentos que se almacenan en la red, que como es
I6gico, imposibilitan el estudio completo de los mismos, pero a la vez, permiten un
enriquecimiento de la comunidad investigadora y el pablico en general , permitiendo el
acceso a gran cantidad de material, que de otra forma, seria del todo inviable. (Garrido, 2017,
p.31)

Los autores sefialan que los usuarios de esta herramienta deben tener un gran cuidado “Si
bien tenemos un lente para ver nuestros mundos, debemos recordar que aun la base de datos
mas potente yace bajo la soberania de su interpretador. Cada lente es un nuevo espejo”

(Cingloani, Rodriguez, Alonso y otro, 2014, p.34)

En el campo HD, la creacion de bases de datos digitales (captura, estructuracion,
documentacion, preservacion y diseminacion de los datos), el desarrollo de metodologias
que permiten generar representaciones y los conocimientos derivados de estos datos, ademas
de incrementar la comprension de las culturas del pasado y las culturas actuales o
emergentes, también podria jugar un papel importante para el desarrollo de comunidades y
regiones. (Vinck, 2013, p.68)

La codificacion de un texto con lenguaje de marcado, la construccion de software, el
disefio de una base de datos, la visualizacion de patrones o la creacion de un grafo que
representa una red social proporcionan un conocimiento distinto a la simple lectura y se

convierte en una nueva forma de interpretar el mundo. (Rojas, 2013, p.84)
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j. Preservacion digital en Humanidades Digitales.
“La gestion de datos de investigacion y la preservacion digital sustentan las actividades de
humanidades digitales”. (Malo de Molina, 2021, s.p)

Las Humanidades Digitales plantean un campo de investigacion, ensefianza y creacion de
grandes retos. Cuando disciplinas como la Historia del Arte se proyectan en la preservacion,
estudio y difusion del Patrimonio Cultural, el principal obstaculo en los tiempos que corren
puede ser la carencia de dominio de competencias digitales que permitan el provecho eficaz de

las herramientas que estan disponibles para el ciudadano global. (Ziegler, 2020, p.01)

Si se trata de la conversion digital de materiales que estan en peligro o dafiados, el objetivo
es, en primer lugar, la creacion de reproducciones exactas de estos originales en un soporte de
larga duracion y no la seleccion de materiales de acuerdo con la demanda. Estas reproducciones
deben satisfacer tanto a los usuarios actuales como a los potenciales usuarios del futuro y, por
tanto, deben ser de una gran calidad y poseer una gran estabilidad fisica de modo que puedan

mantenerse a lo largo del tiempo. (Gonzalez, Céspedes, Diaz y otro, 2020, p.37)

Si asumimos que tecnologia, conocimiento, sociedad y cultura son componentes que se
encuentran mutuamente entrelazados, coevolucionando a lo largo del tiempo, las humanidades
digitales no son mas que la respuesta a la necesidad de involucrarse directamente, y desde un
pensamiento critico, en los procesos relacionados con la produccion, distribucion, consumo,
reutilizacion, preservacion y documentacion del conocimiento sobre los hechos culturales —
pasados, presentes y futuros— de la humanidad, teniendo en cuenta las condiciones
tecnoepistémicas y sociotecnoldgicas que corresponden a nuestro momento historico.
(Rodriguez, 2018, p.2)

Las Humanidades Digitales se iniciaron sin ese nombre, con las primeras digitalizaciones de
textos antiguos para andlisis, localizacion y relacién de citas o palabras. Siguieron con estudios
estilisticos y de autorias o busquedas tematicas en grandes colecciones de obras. A esto se sumé
la documentacidn linglistica y cultural, con el acopio de corpus lingiisticos para preservacion.
Se fue ampliando el campo del texto a otras artes, analisis pictorico, de peliculas, fotografias y

audio. Ahora se extiende hasta aspectos de usabilidad, interfaces, estética. (Bosch, 2016, p.2)



k. Papel de los Humanistas digitales.

En este contexto, la practica de las humanidades digitales ha ampliado la esfera de accion
del humanista, quien, junto a lo que tradicionalmente se ha considerado su actividad propia,
la «produccion intelectual», ha integrado también la fabricacion de nuevos artefactos para
el desarrollo de su tarea investigadora y para el analisis cultural (recursos digitales,
repositorios de datos, bibliotecas digitales, sistemas de analisis, corpus linguisticos,

plataformas de interaccion con los usuarios, etc.) (Rodriguez, 2018, p.4)

La gran mayoria —si no es que la totalidad— de investigadores y profesores que hacemos
HD, hemos logrado vincular este campo con aquel en el que nos especializamos; el
desarrollo de proyectos digitales ain se percibe como complementario a ese otro campo de
estudio previamente explorado. Afortunadamente, encontramos mayor aceptacion para
incorporar estos temas en los departamentos de Humanidades, bajo la premisa de la
interdisciplinariedad. Es cierto que sin la informéatica y el desarrollo de herramientas
digitales seria imposible llevar a cabo nuestra labor; hemos hecho uso de diferentes
instrumentos para generar repositorios digitales, proyectos de analisis automatizado de
textos, manejo de datos a gran escala y creacién de proyectos de diferentes disciplinas; pero

sigue siendo el factor humanistico el que guia nuestras practicas. (Alvarez, Pefia, 2016, p.13)

Y asimismo nos lleva a preguntarnos por la esencia de las humanidades, acercandose a
los intereses de las ciencias sociales. Esta voluntad de redefinicion reconcilia a las
humanidades con la ciencia, pero lo que es mas importante, nos quita de la especificidad de
las disciplinas y nos pone en un compromiso de dialogo a todos los humanistas. (Del Rio,
2015, p. 18)

El papel del humanista como agente social y cultural, que tanta importancia tuvo en el
pasado, influyendo en la formacion de la nobleza, en la guia gobernantes y su educacién, en
la concienciacion critica, en el periodismo solo podria mantenerse si el humanista actual es
capaz de dominar las técnicas digitales y crear sus propias herramientas, sin esperar que

otras menos capacitadas la desarrollen. (Lopez, 2014, p.152)

No menos interesante es que los humanistas digitales son cada vez mas ellos mismos
programadores y constructores de dispositivos, de herramientas y de plataformas; por lo
tanto, pueden participar de un tipo de conversaciones para la accién que se da muy pocas
veces en la historia. Los humanistas digitales de ultima generacién forman parte del

movimiento Maker2, trabajan en Labs, son bilingles tedrico/précticos, en algunos casos son
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polimatas3; ejercen saberes conceptuales y practicos, por lo que es-tdn en capacidad de
combinar el conocimiento y la accién de un modo similar al de los artesanos y fil6sofos
renacentistas. Aun-que tamafia ambicion sea una exageracion, es al mismo tiempo una
interesante posibilidad; mientras tanto, como los humanistas digitales hacen méas de lo que
dicen, podemos ver qué ocurre cuando sus esfuerzos gravitan hacia iniciativas pedagogicas

vinculadas a modos nada convencionales de “tratar” la complejidad. (Piscitelli, 2013. p.28)

I. Formacién académica en Humanidades Digitales.

Y es que la institucionalizacion del campo de las Digital Humanities incidio, como era de
esperar, en los modos en los que las universidades y las agencias evaluadoras reformularon el
valor del trabajo de los investigadores y la calidad de los resultados de la actividad cientifica y
docente. (Del Rio, 2018, p, 141)

Es necesario implementar mecanismos que hagan posible una alfabetizacion y formacién
digital plena. De nada sirve el desarrollo de recursos e infraestructuras digitales si no sabemos
como utilizarlos de manera innovadora y creativa; y de nada sirve producir un conocimiento
cultural basado en una gran sofisticacion tecnoldgica, si no sabemos como interpretarlo y
resulta completamente ininteligible para la sociedad a la que nos dirigimos.3 Esta alfabetizacion
y formacion deben incluir una agudizacion de nuestra conciencia critica sobre el caracter del
conocimiento que producimos y sobre las infraestructuras que lo hacen posible, para tomar
decisiones responsables y éticas. Una cuestion urgente, que nos conmina a repensar los
curriculos de los grados académicos que se imparten en las universidades y a desarrollar un
sistema articulado de estudios que responda a las necesidades de una nueva generacion de

humanistas e investigadores culturales. (Rodriguez, 2018, p.5)

La formacion de investigadores con altos conocimientos en herramientas tecnolégicas, la
reflexion digital de los humanistas y la voluntad de colaboracién entre grupos y perfiles
académicos interdisciplinares auguran un futuro alentador con unos resultados fructiferos.
(Boadas, 2017 p.9)

Existe el compromiso académico, pero también el social en cuanto a la produccion de
conocimiento y la preservacion del patrimonio, ademas de la capacitacion y la educacion acorde
a las necesidades de la época en la que vivimos. Es posible en pocos afios las Humanidades
sean completamente digitales, de ahi la importancia de pensarlas de manera distinta. (Alvarez,
Pefia, 2016, p.15)



Es evidente, pues, que las Humanidades Digitales no solo existen, sino que son un nuevo
campo interdisciplinario pujante y va siendo hora de que las universidades se percaten de
tienen la obligacion de proporcionar formacidn adecuada que a ellas les compete e interesa.
Hasta ahora, quien ha sentido interés por aunar los conocimientos humanisticos con la
informaética que ha tenido que buscarse por si mismo la formacion, generalmente fuera de la
universidad. (Lépez, 2014, p.152)

En este sentido, se puede decir que el mundo académico es cada vez mas “liquido”, y que
las fronteras entre las distintas disciplinas y areas del saber van quedando progresivamente
mas difusas e incluso mas diluidas. Siendo asi, la interdisciplinariedad es cada vez mas
importante y esta mas presente en la labor investigadora universitaria, en general. Y esa
misma confluencia de saberes o transdisciplinariedad brilla con especial fuerza y reclama
una atencion mayor si cabe en el campo de las Humanidades Digitales. Es evidente que todos
los cambios que se vislumbran —algunos de los cuales ya estamos viviendo con mayor o
menor intensidad— en el mundo de la investigacion en Humanidades generan nuevas

realidades y conflictos que no serian sensato obviar. (Baraibar, 2014, p.9)

“Resulta especialmente relevante la creacion de centros de humanidades digitales como
unidades de trabajo que pueden demandar un perfil formativo y profesional muy cercano a

las competencias del profesional de la documentacion”. (Rodriguez, 2013 p.37)

“De especial relevancia para considerar que las HD constituyen un area consolidada es el
hecho de que también se habla del humanista digital como un perfil formativo o profesional,

humanista-tecn6logo o tecno-humanista”. (Rodriguez, 2013, p.38)

m. Humanidades digitales y su relacion con bibliotecas.
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Mientras que algunas editoriales y otras organizaciones estan construyendo una

infraestructura de humanidades digitales, la biblioteca reconoce que algunas de estas soluciones

son jardines vallados y se asegura de que los investigadores tengan acceso a los entornos y

herramientas adecuados. (Malo de Molina, 2021, s.p)

Si bien es verdad que muchos proyectos que hacen hincapié en acceso abierto, formatos de

publicacion, evaluacion académica y plataformas digitales han surgido en el seno de las

Humanidades y las bibliotecas —Hirmeos, Knowledge Unlatched, Language Science Press,

Linguistics in Open Access, Open Edition, u Open Library of Humanities, o los metapublishers

Scielo y Redalyc (To6th-Czifra, 2019)—, hasta el momento, muy pocas iniciativas dedicadas a
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las Humanidades Digitales -entre las que destacamos Open Context, Perseus Digital Library,
Collections as Data, o el Digital Humanities Data Curation Institute- han reflexionado sobre las
ventajas de lo abierto, no solo en términos de datos, recursos y presupuestos, sino en tanto
elemento estandar que promueve elementos como la interoperabilidad, la reproducibilidad y el
rehuso. ((Del Rio, 6th-Czifra, 2019, p.56)

Las bibliotecas universitarias, como Centros de Recursos para el Aprendizaje y la
Investigacion, prestan un apoyo imprescindible a las tareas docentes e investigadoras en los
centros de ensefianza superior. En aspectos tecnoldgicos las bibliotecas y los bibliotecarios, de
instituciones académicas, han evolucionado mucho en poco tiempo por lo que representan una
alianza para el desarrollo de las humanidades digitales. En Espafia, la biblioteca universitaria
se ha posicionado como colaboradora activa en proyectos de digitalizacion de colecciones,
gestion de repositorios de acceso abierto y en iniciativas encaminadas al acceso y la

preservacion de la informacion (Barrionuevo, 2017, p.388)

La relacion entre las bibliotecas y el campo de las HD es evidente, en tanto abarca la creacion
de bibliotecas digitales y los proyectos de digitalizacion de fondos y colecciones, tantas fuentes
primarias como trabajos académicos en humanidades. Para Patrik Svensson (2010), las
bibliotecas son una parte importante de la infraestructura tradicional de las humanidades y, en
cierto sentido, pueden considerarse como laboratorios para estas disciplinas, localizados fuera
de los departamentos universitarios. Sin embargo, las HD abarcan muchos mas proyectos que
las bibliotecas digitales. Incluso algunos autores (Siemens et al., 2011) analizan ambas
realidades como dos comunidades independientes, con sus semejanzas y diferencias. Al margen
de la labor de las bibliotecas, muchos investigadores de humanidades producen recursos
electronicos, tanto primarios como secundarios, portales web, bases de datos, blogs,
colecciones documentales. Ahora bien, las bibliotecas podrian dar un servicio de apoyo

fundamental en el disefio, gestion y preservacion de estos productos. (Rodriguez, 2013, p. 40)

En cuanto a los centros de humanidades digitales, sélo algunos de ellos se localizan en
bibliotecas universitarias, por ejemplo, el Alabama Digital Humanities Center, The Digital
Humanities Center en la Columbia University, o el Center for Digital Scholarship en la
Brown University. Sin embargo, la creacion de unidades especificas para las HD, aunque se
desarrolle de forma independiente, garantiza una mayor facilidad para la participacion desde

las bibliotecas como cooperacion entre organismos de apoyo. A fin de cuentas, permite tener
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un interlocutor unico para desarrollar planes conjuntos, en lugar de tener que establecer un

didlogo con multitud de departamentos o grupos de investigacién. (Rodriguez, 2013, p.41)

n. Google Forms como herramienta de recoleccién de informacion.

Google Forms como herramienta, facilita la creacion de cuestionarios para obtener
diversa informacion, como herramienta TIC es versatil y puede adaptarse para la obtencién
de informacidn en cualquiera de las asignaturas, favorece la creacion de espacios para la
obtencion de informacion que apoye el proceso de ensefianza-aprendizaje, es una
herramienta accesible, no requiere muchos conocimientos informaticos, ni de programacion,
se puede diversificar su uso para actividades de autoaprendizaje de diferentes tematicas para
los alumnos, permite la versatilidad de uso, podria aplicarse como medio de evaluacion, la
cual seria dindmica y confiable. La obtencidn de resultados es inmediata, permite ver los
resultados parciales y una vez terminada su aplicacion obtener las gréficas con estos y
descargarlos en una hoja de célculo de Excel, en caso de que se requiera de un analisis extra

a los proporcionados. (Leyva, Pérez y Pérez, 2018, s.p)

Los formularios de Google Forms permiten crear encuestas online, de manera muy rapida
y sencilla, luego se distribuyen a un publico general y una vez son realizadas ofrecen sus
resultados a través de una hoja de calculo. Los formularios permiten un trabajo colaborativo.
La aplicacion de esta herramienta tecnoldgica trasciende la elaboracion de exdmenes tipo
test ya que puede utilizarse en conjunto con otras herramientas para recabar informacion y
opiniones de un grupo de personas. Eligiendo bien las preguntas podemos conseguir muchos
datos o0 hacer encuestas, organizacion de eventos, tiempos de ocio o estudio, valoracion de
actividades, para apuntarse a seminarios y también se puede usar para labores
administrativas. (Pillajo A, 2019, p.21)

0. Telegram como herramienta de comunicacion.

Telegram es una herramienta de mensajeria instantanea que mediante la utilizacion
pedagdgica de las opciones que este presenta puede ser utilizado como material didactico que
permite  se potencien habilidades sociales, se obtengan  aprendizajes, se  establezca
compromiso, se fomente laresponsabilidad dentro de un equipo o grupo resultando de esto
atencion y retencion de los temas de clases y mejores relaciones humanas. La utilizacién de las
opciones que presenta Telegram como canales de comunicacién, mensajeria multimedia,

transferencia de archivos, grupos de trabajo entre otras ha permitido establecer actividades que
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han permitido alcanzar la colaboracion en los procesos de aprendizaje. (Salas A y Salas J,
2018, p.93)

“La aplicacion Telegram es sencilla de utilizar, permite interactividad entre participantes y
sirve para observar materiales en diferentes formatos, lo que potencia el aprendizaje

colectivista”. (Paredes, Rangel, Azkoulp y otros, 2020, p.3)
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X1 Marco legal

El marco legal aplicable a la propuesta para el desarrollo del proyecto “Humanidades
digitales como espacio de préacticas profesionales para estudiantes de la Facultad de
Humanidades y Ciencias Juridicas de la Unan-Managua”, se rige por la Constitucion de la
Republica de Nicaragua refiriendo a los decretos y leyes nacionales ademas de estatutos de la
UNAN-MANAGUA.

1. Constitucién de la Republica de Nicaragua
Para la realizacion de propuesta del proyecto “Humanidades digitales como espacio de

précticas digitales” es necesario hacer énfasis en:

1.1. En caso Autonomia de las instituciones de educacion superior en Nicaragua.

> Ley No. 89, aprobada el 5 de abril de 1990.
Publicada en la Gaceta, Diario Oficial N. 77 de 20 de abril de 1990

Titulo I.
* Capitulo 1 Disposiciones generales
Arto.1,2,4,6
» Capitulo Il Constitucion y régimen de las instituciones de

educacion superior

Arto. 7, 8.9, 10

Titulo VI De la docenciay de los alumnos

* Arto. 49, 53,54

2. Estatutos de la UNAN-MANAGUA
El Consejo Universitario de la Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua, Managua
(Managua), reunido en Sesion Ordinaria No 20-2018 del treinta y uno del mes de Octubre del
dos mil dieciocho.
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» Titulo I: Disposiciones generales.
» Capitulo Il. Misi6n y vision, Arto.3, 4
» Capitulo Ill. Objetivos y principios rectores, Arto 5,6

« Capitulo V. Funciones de la universidad,
Arto.

16,17,18,19,20,21
» Capitulo VI. De la estructura organica de la universidad, seccién

IV. De los instituciones y centros de investigacion, Arto.31.

» Titulo VI: Régimen académico estudiantil.
» Capitulo Il: De la promocién académica, practicas profesionales
y culminacién de estudios, Arto 170, 171

» Capitulo V: De la investigacion, Arto 176, 177.178
» Capitulo VI. Extension Universitaria, Arto 179.180

3. Convenios y tratados
En los dltimos afios, la Unan Managua ha estado inmersa en diversos procesos de
mejora continua, siendo el principal producto de esos procesos, la incorporacion de
la Fundacion de Internacionalizacién en el Proyecto Institucional expresado en el
plan estratégico Institucional 2015-2019 (Equipo de internacionalizacion)
Convenio marco de cooperacion conjunta entre la universidad Nacional de
Nicaragua, Managua (UNAN-MANAGUA) y la Benemerita Universidad Estatal a
distancia del estado de Costa Rica.
Convenio América Latina y el Caribe en Argentina con Universidad Nacional de
Misiones, Universidad de Narifio, Cooperacion con Universidad de Lanus.
Convenio América Latina y el Caribe en Brasil Convenio con el Grupo Coimbra,
Acuerdo general de colaboracion academica y cientifica con UFAL, Acuerdo de
colaboracion con Universidad Federal de Londrina.
XII reunién del Sistema Editorial Universitario Centroamericano (SEDUCA) con
las directoras de los sistemas bibliotecarios de la UNAN-M con el propdsito de
intercambiar experiencias y propuestas de colaboracion entre bibliotecas y editoriales
universitarias, con el objetivo de hacer posible el mandato del CSUCA sobre el libre

acceso de la informacion y conocimiento que se genera en las universidades.
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XII. Metodologia
Para la realizacion de la propuesta del proyecto “Humanidades Digitales como espacio de
practicas profesionales” que tiene como objetivo general disefiar y formular un proyecto de
Humanidades Digitales como espacio de practicas para estudiantes de la Facultad de
Humanidades y Ciencias Juridicas de la UNAN-Managua, mediante la revision de bibliografia
y segun su viabilidad es primordial referirnos a los siguientes aspectos metodologicos

evidenciando el proceso de obtencién de informacion y sus resultados.

Una metodologia entorno de proyectos, es el conjunto de directrices o principios, adaptados
como una relacion de cosas por hacer, o un enfoque con plantillas, formularios e incluso listas

de verificacion, que son utilizados durante todo el ciclo de vida. (Charvat, 2003)

XIl.1. Planteamiento del problema de investigacion

Una de las principales problematicas que afecta a los estudiantes y docentes de la
Facultad Humanidades y Ciencias Juridicas de la Unan Managua es pocos espacios para
la realizacion de practicas profesionales, es necesario hacer énfasis en que la escasa
vinculacion de la formacién profesional con el mercado laboral produce en los
estudiantes la desorientacion en la aplicacion de conocimientos, puesto que llegan a las
pasantias sin tener una idea clara de lo que van a hacer, desconociendo totalmente las
situaciones a las que se van a enfrentar, ya que al querer poner en practica los
conocimientos tedricos adquiridos durante su formacion superior, se reconoce el desfase
que existe del caracter tedrico predominante y de la escasa vinculacion de la formacion

profesional con el mercado laboral. (Pérez, 2012.p. 6)

La teoria es primordial en la educacion superior sin embargo es fundamental que sea
vinculada con espacios practicos donde los estudiantes logren fortalecer su perfil
profesional en haras de contribuir al desarrollo del pais con egresados integros dotados
de conocimientos destrezas y habilidades. En Nicaragua, el mercado laboral suele estar
influido y regulado por el Estado a través del derecho laboral y por una modalidad
especial de contratos, los convenios colectivos de trabajo. Un principio del Estado es
que debe tratar de ayudar a las personas desempleadas a mejorar su competitividad en
el mercado laboral (Carballo M, 2016.p.8)
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El espacio para practicas profesionales o pasantias son primordiales para la
formacion académica de los estudiantes, considerando que es el primer mercado laboral
donde se adquieren conocimientos y habilidades, familiarizandolos con un entorno
practico que fomente explorar las dindmicas de sus respectivas areas, facilitando el
postularse como futuros candidatos ante las ofertas de empleo, contextualizandolo a la
Unan- Managua especificamente a la facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas, la
cual estd formada por 9 carreras que son: Antropologia Social, Ciencia Politica y
Relaciones Internacionales, Comunicacion para el Desarrollo, Derecho, Geografia,
Gestion de la Informacién, Historia, Psicologia y Trabajo Social, este afio la universidad
abrié cupo a 490 bachilleres en turnos Matutino y Vespertino, sumando a nuevos
estudiantes quienes en afios posteriores buscaran acceder a oportunidades para realizar
pasantias cabe destacar que pese a la admirable labor del gremio de docentes y los
convenios con los que cuenta la facultad, se dificulta la tarea de encontrar cupos para
ubicar a los bachilleres, lo cual se convierte en una de las tareas mas dificiles y

agobiantes.

La digitalizacién trae consigo procesos inevitables donde el profesional debe
enfocarse en adaptarse a las nuevas plataformas y dindmicas por ende al hacer referencia
a educacion superior, el déficit de capacitacion y desinformacion constituye una enorme
desventaja dentro de la competencia laboral pues el nimero de usuarios y el uso de

canales digitales incrementa.

La falta de habilidades y de competencia en el alumnado referido al mundo digital
en los ambitos de las Humanidades, hace que en el mercado laboral los titulados que
ademas cuenten con estos conocimientos tengan muchas mas opciones de conseguir un
trabajo. (Martinez, Chain, 2018, p.12)
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XILI1. Objetivos de investigacion
Objetivo general

» Analizar la factibilidad de la implementacion de un proyecto de Humanidades
Digitales para la realizacion de practicas profesionales en la Facultad de Humanidades

y Ciencias Juridicas de la UNAN Managua.

Obijetivos especificos

» Describir la repercusion de realizar practicas profesionales para los estudiantes

de la facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas de la UNAN Managua.

» Valorar los conocimientos y habilidades del docente universitario respecto a

Humanidades Digitales como espacio para la realizacion de practicas profesionales.

» Caracterizar las herramientas que proporciona las Humanidades Digitales como
espacio para la realizacién de practicas profesionales en la Facultad de Humanidades y

Ciencias Juridicas
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XIL111. Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo descriptivo, considerando que “Proporciona una
representacion del fendmeno, destacando procesos, formas de expresion e insercion del

contexto. Se trabaja con dimensiones de analisis que lo encuadran”. (Magri, 2009, p.16)

En dicho trabajo se integran datos existentes con respecto a Humanidades Digitales
con instrumentos de caracter cualitativo y cuantitativo, con el objetivo de recopilar
informacion en base a la respuesta de la muestra seleccionada construyendo un proceso

de investigacion que vincule teorias de investigadores con el contexto actual.

XI1.1V. Muestra

La seleccion de la muestra se realizO mediante un muestreo de conveniencia o
muestreo no probabilistico considerando que se seleccionaron al azar 40 alumnos
distribuido de manera aleatoria de 1V a V afio del turno matutino y vespertino de las
carreras pertenecientes a la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas, por otro
lado, se seleccionaron a 3 docentes de la misma Facultad.

Los instrumentos de recoleccion de informacion a utilizar son una encuesta que consta
de trece preguntas destinada a estudiantes y una entrevista de cinco interrogantes a
docentes, con un enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo) con la finalidad de poder

llevar a cabo esta propuesta de proyecto.
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XI1.V. Recoleccion de los datos
Como parte del proceso de recoleccion de los insumos necesarios para llevar a cabo
el proyecto “Humanidades digitales como espacio de practicas profesionales” se

realizaron encuestas y entrevistas, distribuidas de la siguiente manera.

Las encuestas fueron dirigidas a estudiantes de IV y V, de los turnos Matutino y
Vespertino de la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas, es necesario recalcar
que como medida de seguridad ante la pandemia mundial COVID19 la institucién opto
por implementar la modalidad por encuentros, por ende las clases de las facultades se
redujeron a dos dias por semana, lo cual representa un factor primordial para recurrir a
la plataforma digital Google Form y a la red social WhatsApp, que ademas de ser
gratuitas es de facil acceso para el realizador y el encuestado, asegurando su entrega y
permitiendo explorar las ventajas que nos ofrecen las tecnologias respecto a usos

educativos ante las diversas problematicas.

La capacidad de respuesta e iniciativas emprendidas desde la educacion superior e
investigacion basada en tecnologias digitales, a partir de los efectos de la COVID-19,
se consideran en el marco de un proceso disruptivo, sin precedente, que logro superar
tendencias estimadas por organismos multilaterales, que amenazaban a un cierre técnico
de las instituciones. Sin embargo, una transformacion trascendental, de intervencion y
trabajo entre estudiantes docentes-colaboradores, ha permitido lograr la continuidad de
la formacién, como de la investigacién, lo cual es un avance significativo ante la
transicion impulsada desde la educacidén superior y la investigacién, hacia las
tecnologias digitales. (Paredes A, Inciarte A, Walles D, 2020 p.113)

Previo al envio de la encuesta de manera grupal e individual se esperd una semana
para recibir las respuestas, es primordial destacar que este fue configurado para ser
llenado una sola vez por receptor, respetando y protegiendo la confidencialidad e

integridad de los datos, su recepcion fue cerrada cuando se obtuvo la muestra planteada.

Por medio de la encuesta se obtuvieron datos cuantitativos primordiales para el
enfoque del proyecto, se dividié en 4 secciones constituidas de la siguiente manera:

primera seccion donde se plasma la informacion personal del estudiante para conocer
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su area de estudio y confirmar que es participe de la muestra seleccionada, la segunda
seccién contiene cuatro preguntas de tipo cerrada con el objetivo de conocer sus
experiencias y perspectivas respecto a las practicas de profesionalizacién, la tercera
seccién contuvo tres preguntas con la tematica plataformas digitales cuya finalidad se
centra en conocer de manera cualitativa sus experiencias en cuanto a su uso y relacién
con ambitos educativos, la cuarta seccion esta conformada por cinco interrogantes en la
busqueda de obtener un consenso cuantitativo de discernimientos referentes a

Humanidades Digitales y su inclusion en la formacion académica del estudiante.

El segundo instrumento aplicado es la entrevista dirigida a tres docentes de la
Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas, su distribucion se llevé a cabo por medio
de correo electrénico y telegram, en el cual se emitié un archivo adjunto de Word,
vinculando nuevamente la investigacion con la tecnologia, se esperaron cuatro dias para
obtener las respuestas de enfoque cualitativo por parte de los educadores, dando inicio
con los datos personales considerando que es primordial para involucrar a los
participantes, el desarrollo de la entrevista se dividié en 3 secciones con enfoque de
respuestas abiertas, con tematicas que se vinculan entre si y proveen un consenso de
opiniones que servirad de directriz para la ejecucion y planteamiento del proyecto, la
primera seccion estad conformada por dos preguntas respecto a plataformas digitales
cuya finalidad es general es conocer y analizar sus perspectivas, la segunda seccién esta
formada por dos preguntas referentes a practicas de profesionalizacion con el objetivo
de conocer los criterios de los educadores, la tercera sesidn cuyo contenido esta basado

en Humanidades Digitales vinculada a procesos educativos.
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XI11. Resultados esperados
Se prende disefiar y formular un proyecto de humanidades digitales en cual estudiantes
de la facultad de humanidades y ciencias juridicas de la UNAN-MANAGUA puedan realizar
sus préacticas de profesionalizacion esto con enfoque educativo y lograr que utilicen la pagina
web como una herramienta mas, con el fin de obtener informacion, adquirir conocimientos,
mostrando habilidades y destrezas de esta manera sera un beneficio para la comunidad

universitaria.

En este espacio se permitird abordar de manera critica las nuevas tecnologias de
informacidén y comunicacion en los procesos de investigacion, esto ayudara a mejorar y
complementar las practicas de aprendizajes permitiéndole al estudiante desarrollar habilidades
esenciales en el area técnica y de practicas, quienes a su vez puedan crear su propio contenido
educativo mediante la utilizacion de herramientas digitales favoreciendo asi su formacion

académica

Mediante la creacion de este proyecto se va a digitalizar textos en un proceso de
recopilacion de datos, ayudando al usuario a obtener gran cantidad de informacion en diferentes
versiones que en lugar de ser almacenado en fisico pueda adquirirlo de manera digital esto
permitird una comunicacion interactiva y dinamica, mediante el acceso de gestores de bases de
datos, publicar e interactuar con las personas, generando asi un cambio social no solo en

estudiantes sino también en la sociedad.

Esta nueva era digital y tecnologica estd abriendo nueva oportunidad es por ellos la
creacion de una pagina web adaptada a las humanidades digitales donde el estudiante y el
docente se les pueda facilitar toda la informacidn y documentacion de contenidos humanistico
digitales. Para que del mismo modo pueda adquirir experiencia mediante las practicas de
profesionalizacion y adaptarse a las necesidades cambiantes de un espacio laboral. El espacio

para précticas profesionales es primordial para la formacion académica de los estudiantes.

Mediante esta plataforma también se pretende resguardar la memoria histérica y cultural
de los archivos del pais por medio de contextos digitales de esta manera la tecnologia y
comunicacion permiten el desarrollo de nuevas técnicas de trabajo y adquirir servicios que los
usuarios puedan obtener por la basqueda y recuperacion de la informacion de manera facil y

rapida para los futuros investigadores.
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XIV. Indicadores
Como parte del disefio de este proyecto es necesario evaluar su eficacia y el logro alcanzado
que nos asegure el cumplimiento de sus objetivos y esto lo hicimos mediante indicadores que
nos permitiran evaluarlo. Estos fueron clasificados cuantitativa y cualitativamente vy

concretados de la siguiente manera:

Para evaluar la finalidad del proyecto esperamos que mas del 50% de los egresados de la
Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas tengan mayor insercién laboral puesto que
mediante sus practicas profesionales desarrollaran habilidades en areas técnicas y practicas que
contribuira a la formacidn de profesionales aptos para laborar.

Para que este fin sea logrado se espera que, como parte del propdésito de dicho proyecto un
70% de los estudiantes de la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas cuenten con un
espacio de practicas profesionales y estas sean realizadas exitosamente.

Estos son los principales indicadores que fueron valorados para medir la idoneidad del
proyecto, sin embargo, para conocer su eficacia fue necesario evaluar los indicadores de
componentes y actividades que se llevaran a cabo para poder concretar un espacio de practicas
profesionales adaptado a las Humanidades Digitales. En este sentido, se espera que haya un
100% de efectividad en las capacitaciones que se llevaran a cabo con el objetivo de que, tanto
estudiantes como profesores adquieran conocimientos sobre Humanidades Digitales ya que el
proyecto se encuentra dirigido hacia esta area.

Asi mismo se tiene previsto que se disponga de un pequefio laboratorio (dentro de la
biblioteca universitaria) con sus respectivos dispositivos tecnoldgicos que funcione como
espacio para poner en préactica la ejecucion del proyecto y esto serd logrado mediante un
presupuesto destinado por parte de las autoridades universitarias, asi como también por medio

de convenios con instituciones de educacion Superior.
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XV. Estrategia del proyecto

Como parte del objetivo general que es el disefio y formulacion de este proyecto fueron
plasmadas una serie de actividades que forman partes de las estrategias requeridas para poder
llevar a cabo dicho proyecto las cuales seran desarrolladas por orden l6gico, de manera que

dichas actividades puedan ser realizadas exitosamente.

Primeramente, se disefiara un plan de presupuesto destinado a la elaboracion del proyecto el
cual seré solicitado a las autoridades universitarias. Este plan estara enlistado con todos los

recursos necesarios para implementar el proyecto.

Posteriormente, de ser aprobado dicho presupuesto se convocaran instituciones de educacion
superior a reuniones que tendran como objetivo la creacion de convenios ya que...

Luego de ser aprobado el presupuesto se procedera a instalar y equipar el laboratorio con sus
diferentes dispositivos tecnoldgicos que funcionardn para la ejecucion del proyecto. La
instalacion del laboratorio se hara dentro de la biblioteca universitaria ya que las bibliotecas
pueden actuar como puentes para conectar diferentes fuentes de informacion con los

investigadores, académicos y estudiantes.

Durante la instalacion y equipamiento del laboratorio se estaran preparando las
capacitaciones sobres Humanidades Digitales a todos los estudiantes y maestros que sean parte
del proyecto de manera que estén debidamente orientados sobre el tema. Estas capacitaciones
se pretenden realizar una vez por semana en un auditorio o0 aula de clase que previamente sera

solicitado a las autoridades correspondientes.



XVI. Cronogramas de actividades
Tabla 1:

Cronograma de actividades, etapa 1.
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Actividades Primera etapa del proyecto
Abril | Mayo | Junio |Julio | Agosto | Septiemb | Octubre | Noviembre
re
Analisis y

planteamiento
de la

problematica.

Revision
bibliogréafica
respecto a
Humanidades

Digitales.

Revision
bibliografica
de
antecedentes
de proyectos
de graduacion
de la Unan
Managua

Planteamiento
y propuesta de

soluciones.

Elaboracién y
entrega de
ficha de

identificacion
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de idea del

proyecto.

Elaboracién y

entrega  del
arbol de
problema.

Elaboracion y
entrega de
analisis de

alternativas.

Elaboracion y
entrega  del

marco l6gico

Presentacion y
entrega de los
primeros

insumos para
la propuesta

del proyecto.

Elaboracion y
entrega de la
ficha técnica

del proyecto.

Elaboracion y
entrega de
descripcion 'y
contextualizac
ion de la
comunidad,

identificacion
del problema
priorizado,

justificacién y
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alternativa de

solucién.

Elaboracién y
entrega de fin
del proyecto,
propdésito  del
proyecto,
protagonista
del proyecto y

duracion.

Elaboracién y
entrega de
marco

referencial.

Elaboracion y
entrega de

marco legal.

Elaboracion y
entrega de

metodologia

Elaboracion
de
instrumentos
de recoleccion
de
informacion
(encuesta vy

entrevista)

Aplicacion de
encuestas y

entrevistas.

Elaboracion y

entrega de
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resultados
esperados,
indicadores,
estrategia del

proyecto.

Elaboracion y
entrega de
organigrama,

cronograma y

presupuesto.

Revision  del

trabajo final.

Entrega  del
documento

final respecto
al proyecto de

graduacion.

Defensa de la
propuesta del
proyecto  de

graduacion.

Nota: Esta tabla muestra el proceso para llevar a cabo la propuesta del proyecto previo a su

presentacion




Tabla 2: Cronograma de actividades, etapa 2.
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Actividades

Segunda etapa del proyecto (Ejecucion)

Ao 2022

Afio 20023

Mes

Mes

Mes

Mes
4

Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes | Mes

5

6 7 8 9 1 2 3

Mes
4

Mes
5

Mes

Mes

Busqueda de
financiamiento.

Busqueda de
convenios,
alianzas o
tratados.

Resolucién y
documentacion
respecto a
marco legal.

Presentacion de
presupuestos a

las autoridades

universitarias y
asociados.

Reunién
informativa
para decidir la
ubicacién
geografica del
proyecto.

Supervision de
la
infraestructura
propuesta para
la ubicacion del
proyecto.

Presentacion de
la
infraestructura
para la
ubicacion del
proyecto.

Adgquisicién de
materiales para
la
implementacié
n del proyecto

Plan de
actualizacion
del proyecto y
materiales
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Organizacion
del area de
trabajo del
proyecto dentro
de la
infraestructura
asignada.

Organizacién
del material
adquirido
dentro del area
de trabajo.

Busqueda de
archivos, datos
y material
bibliografico
para su uso
dentro del
proyecto.

Integracion de
personal

académico vy
docentes  por
medio de la
presentacion

del proyecto.

Capacitacion a
docentes
respecto al
proyecto.

Creacion de
pagina web.

Renovacion de
pagina web

Capacitacion
de estudiantes

Realizacion de
practicas
profesionales
dentro del
proyecto de
Humanidades
Digitales.

Analisis y
evaluacion de
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viabilidad del
proyecto

Andlisis y
evaluacion de
conocimientos
adquiridos por
los docentes.

Anélisis y
evaluacion de
conocimientos
adquiridos por
los estudiantes.

Presentacion de
resultados
obtenidos
mediante la
evaluacion a
las autoridades
Universitarias
y asociados.

Creacion del
pan de

actualizacion
del proyecto.

Presentacion de
Plan de
actualizacion
del proyecto a
las autoridades
Universitarias
y asociados.

Busqueda de
preservacion
del proyecto.

Nota: Esta tabla detalla las actividades planteadas para la ejecucion del proyecto, las cuales

pueden variar segun la viabilidad de las propuestas.
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XVII. Organigrama
Humanidades Digitales como espacio para la realizacion de practicas profesionales es un
proyecto con enfoque educativo, el cual permitird explorar una nueva plataforma de manera
innovadora y didactica, siendo primordial la adquisicién de conocimientos, destrezas y
habilidades.

“La estructura es la disposicion de sus elementos. El primer paso de su organizacion, es la
descripcion de los puestos de trabajo, asi como la asignacion de responsabilidades.” (Nifio D,
2010, p.04)

Tabla 3:

Propuesta de Organigrama.

Facultad de

Humanidades y Ciencias
Juridicas

Coordinacion del
proyecto Humanidades
Digitales como espacio

Capacitadores respecto
a Humanidades

practicas profesionales Clfieles
|1
I
Coordinacién de las Docentes de la Facultad Estudiantes de IVy V de
carreras de la facultad la Facultad de

Humanidades y Ciencias de. Hurnanldfad.es Y Humanidades y Ciencias
Ciencias Juridicas

Juridicas Juridicas

Nota: El orden e involucrados en el cronograma pueden variar segin los procesos de

ejecucion.
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XVIII. Presupuesto
Para la elaboracion de este proyecto se requiere realizar un presupuesto teniendo en cuenta
las herramientas necesarias para la facilitacion del desarrollo de la pagina web de humanidades
digitales.

Tabla 4:

Presupuesto de disefio web.

Concepto Descripcion Costo

Sesion, descubrimiento de estrategia Reunidn presencial con el ingeniero web donde

y consulta con especialista de pagina se va a detallar el estilo y la informacion de la

$100

web pagina para poder llevar a cabo el proyecto de

humanidades digitales

Reflejar la identidad corporativa de las pagina
web, la imagen que se proyectara mediante la
Disefio de identidad $100
elaboracion de logotipo modernos y creativos,

paletas de colores, tipografia primaria y secundaria

Enfoque en el desarrollo de interfaces digitales a
través de las buenas practicas en programacion y
optimizacion para su posicionamiento mediante el
Sesion de disefio y desarrollo $600
Disefio de los diferentes wireframe (boceto de la

pagina) para definir la estructura de la pagina y su

contenido.

Nota: Los precios descritos pueden variar respecto a los proveedores de servicios.
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Organizacion general del proyecto y reuniones
de seguimiento con regularidad durante el
Sesién de entrega y seguimiento desarrollo del sitio web, analizar las herramientas $150
posibles a utilizar en el proceso durante la

operacion del disefio web.

Consultas de paquetes de datos almacenados de
sitio web y nombre de dominio ejemplo(.com)
Servidores $120
facilitando su disponibilidad de forma constante y

segura mediante las visitas al sitio

Se les brindara capacitaciones a docente para que

obtengan conocimiento de cémo utilizar el sitio

Capacitacion $150
web.

Se brindara dos sesiones.

Total $1220

Tabla 5:

Presupuesto general para la ejecucion del proyecto

Presupuesto general-Humanidades Digitales

Nota: Los precios descritos en la tabla pueden variar segun proveedores de productos.



Producto

Disefio de web

Plataforma Facebook

Camara de video

Computadora HP De mesa

Escaner Brother ADS 1700-W

Descripcion Cantidad

Disefiar y formular una
pagina web donde los
estudiantes puedan interactuar y 1
realizar sus préacticas de

especializacion.

Mediante la Digitalizacion de
documentos se podra elaborar un
producto de valor para un

mundo digital

Ofrecer y crear contenido con
iméagenes de calidad para
transmitir el mensaje correcto a

la audiencia.

Disponibilidad de
instrumento y programas de 2
computacioén para la facilitacion

y visualizacion de contenido.

Capturar documentos lo que
permitira visualizar mas la
fotografia o archivos de

importancia para el lector.
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Costo

$1220

$8

$1500

$460

$293
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Permitira guardar
informacion y Documentar la
Memoria para camara 128 GB 2 $1389
elaboracion de proyecto

audiovisual para la pagina web.

Busqueda de informacion y
mantener activos los contenidos
Acceso de internet 12 Gb Claro de la pagina web y de esta 1 $24
manera poder compartir

documentos de importancia.

Ayudara a que el video pueda

obtener un audio de mayor
Micréfono 2 $120
calidad para los receptores de

interés.

Total $5014
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XX. ANexos

1. Encuesta a alumnos

‘ Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua R I
UNIVERSIDAD ‘K
| NACIONAL Recinto Universitario Rubén Dario
AUTONOMA DE : _ -,
NICARAGUA, Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas
MANAGUA Carrera Comunicacion para el Desarrollo
UNAN-MANAGUA

Somos estudiantes de la carrera de comunicacion para el desarrollo de quinto afio vespertino,
por este medio solicitamos su colaboracion contestando la siguiente encuesta correspondiente
a nuestro proyecto de graduacion que tiene como objetivo Analizar la factibilidad de la
implementacion de un proyecto de Humanidades Digitales para la realizacion de practicas
profesionales en la facultad de humanidades y ciencias juridicas de la Universidad Nacional
Auténoma de Nicaragua (UNAN-MANAGUA)
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Marque con una equis (X) segun sea su respuesta
DATOS GENERALES
Edad Afio que cursa Sexo

1. Carrera que cursa:

2. ¢Harealizado précticas de profesionalizacion?

Si No

3. Sisu respuesta fue si indiqué si ha sido dentro o fuera de la universidad

Dentro fuera Ambas

4. Yasea dentro o fuera ;Cudl considera que ha sido mas enriquecedora para Su insercion
laboral?

Universidad otros

5. ¢Considera que el realizar practicas profesionales facilita la integracion al mercado

laboral?

Si No

6. Actualmente ¢Utiliza plataformas digitales para obtener informacién o recursos
bibliograficos que contribuyan a la realizacién de asignaturas?
Si No

7. ¢Le gustaria que los docentes incluyan programas o actividades donde se utilicen

herramientas y recursos digitales?

Si No
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8. ¢Tienen algin conocimiento sobre plataformas digitales que hayan servido como
espacio de practicas?
Si No

9. ¢Tienen algun conocimiento sobre Humanidades Digitales? Si
No

10. Sisu respuesta es Si ¢Considera viable el implementar las Humanidades Digitales como
espacio de practicas profesionales para los estudiantes de las carreras de Humanidades y
ciencias Juridicas?

Si No

11. Si su respuesta es NO (Le gustaria conocer sobre humanidades digitales?
Si No

12. Para facilitar la ejecucion del proyecto, iestaria interesado(a) en capacitarse sobre
Humanidades Digitales?
Si No

13. Después de capacitarse, ¢le gustaria ser parte del proyecto realizandosus practicas de
profesionalizacion?
Si No
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2. Entrevista docentes

—
\ORPARATT 737
o5 Uy,

| KT\Q(E)T\JS)\?AD Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua

AUTONOMA DE UNAN-Managua

| NICARAGUA, Recinto universitario Rubén Dario
MANAGUA Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas
UNAN-MANAGUA Carrera Comunicacion para el Desarrollo

Somos estudiantes de la carrera de comunicacién para el desarrollo de quinto afio vespertino,
por este medio solicitamos su colaboracion contestando la siguiente entrevista correspondiente
a nuestro proyecto de graduacion que tiene como objetivo Analizar la factibilidad de la
implementacion de un proyecto de Humanidades Digitales para la realizacion de practicas
profesionales en la facultad de humanidades y ciencias juridicas de la Universidad Nacional
Autonoma de Nicaragua (UNAN-MANAGUA)

Entrevista a los docentes de la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas.
Datos personales Ocupacion:

Carrera:

Afios de experiencia laboral:

Desarrollo de la entrevista:
1. ¢Cree que es necesario que los estudiantes adquieran conocimientos y

habilidades respecto a plataformas digitales? ¢Por qué?

2. Ensu plan de clases si ha utilizado plataformas o espacios digitales para la

realizacion y evaluacion de asignaturas ¢Qué tan beneficioso lo considera?

3. Desde su criterio como docente de la facultad de Humanidades y Ciencias
Juridicas ¢ Considera que las préacticas de profesionalizacion son de gran aporte

para la insercion laboral de los futuros profesionales? Argumente su respuesta.

4. ¢Considera viable la implementacion de un espacio digital para la realizacion de

practicas profesionales? Argumente su respuesta
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¢ Tiene conocimientos sobre Humanidades Digitales? Argumente su respuesta

¢ Estaria dispuesto a capacitarse respecto a Humanidades Digitales? ¢Por qué?

¢ Considera enriguecedor que el estudiante sea participe de capacitaciones

respecto a Humanidades Digitales? Argumente su respuesta

¢Se involucraria en un proyecto de Humanidades Digitales como espacio de

practicas profesionales? ¢ Por qué?
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3. Analisis de resultados

Analisis de resultados

Como parte del proceso investigativo y la obtencion de informacidn, se aplicaron encuestas
a 40 estudiantes de 1V y V de la Facultad Humanidades y Ciencias Juridicas de los turnos
Matutinos y Vespertinos de la UNAN- Managua. Cabe destacar que mediante una evaluacion
cuantitativa se valoraron los criterios, experiencias y conocimientos respecto a practicas de
profesionalizacion, plataformas digitales, Humanidades digitales y su relacion con la formacion

académica en la educacion superior. Se obtuvieron los siguientes resultados.

I Datos generales

En los siguientes graficos, se evidencia el niUmero de participantes en la encuesta, donde era
primordial conocer datos generales para reflejar el criterio de seleccion, protegiendo la

identidad del encuestado, consolidando su aporte y compromiso al responder las interrogantes.

Edad

L
33% 2% ny
15%

10%

Hg

LEE]
"y
m

LI

Gréfico 1: Datos generales del encuestado
Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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Afo que cursa

my
LAY

Gréfico 2: Evidencia del criterio de seleccion de los encuestados.
Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales

Sexo

B Masculino

¥ Femenino

b

Grafico 3: Evidencia del criterio de seleccién de los encuestados.

Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales



Carrera que cursa

Gréfico 4: Evidencia del criterio de seleccién de los encuestados.
Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales

66

® Antropologia

m Ciencia Politica y Relaciones
Internacionales

m Comunicacion para el Desarrollo

i Derecho

M Geografia

B Gestion de la informacion

M Historia

M Psicologia

M Trabajo social
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Il. Précticas de profesionalizacion

Se priorizo obtener informacion respecto a la realizacion de précticas de profesionalizacion
de los estudiantes de IV y V de la Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas, incluyendo
sus experiencias y criterios.

Los estudiantes de la facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas han mostrado que un
62% (25) han realizado practicas de profesionalizacion, mientras que un 38% (15) no las ha
realizado, evidenciado que pese a la esfuerzo del claustro de docentes y el del individuo para
cierta cantidad de estudiantes se dificulta el obtener un espacio para llevar a cabo las practicas

de profesionalizacion, siendo visible la necesidad de un espacio que provea dicha oportunidad.

é¢Ha realizado practicas de profesionalizacion?

B

¥ No

Gréfico 5: Realizacion de préacticas de profesionalizacion.
Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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Los estudiantes de la Facultad de Humanidades y Ciencias respecto a realizar practicas de
profesionalizacion, mediante sus respuesta han mostrado que el 17% (7) han sido dentro de la
universidad, el 20 % (8) fuera de la institucion, el 25% (10) en ambas y el 38% (15) no ha
realizado por ende no respondieron, revelando el porcentaje de estudiantes a los que la
institucion le ha proporcionado un espacio para la realizacion de practicas, siendo de gran

aporte a su educacion, sin embargo no se logra incluir a un gran nimero de estudiantes.

Si su respuesta fue si indiqué si ha sido dentro
o fuera de la universidad

¥ Dentro
M Fuera
= Ambas

No respondieron

Grafico 6: Espacios para la realizacion de précticas de profesionalizacion.
Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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En relacion al espacio de précticas de profesionalizacion que consideran mas enriquecedor
el 12% (5) considera que, dentro de la universidad, el 50% (20) que fuera y el 38% (15) no ha
realizado por ende no respondieron. Respecto a los siguientes resultados se demuestra que la
mayor parte de los estudiantes considera que los espacios fuera de la universidad son mas
enriguecedores para la formacién del profesional, siendo necesario que los espacios dentro de
la institucién forjen vinculos que incluyan tedrica y experiencias laborales, que permitan al

individuo relacionarse con un entorno profesional.

Ya sea dentro o fuera ¢ Cudl considera que ha
sido mas enriquecedora para su insercion
laboral?

¥ Dentro
M Fuera

" No respondieron

Grafico 7: Espacio mas enriquecedor para la realizacion de préacticas de profesionalizacion.
Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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En cuanto a la realizacion de practicas profesionales para facilitar la integracion al entorno
laboral han afirmado lo siguiente, el 90% (36) de los estudiantes considera que las practicas de
profesionalizacion si facilitan la integracién al mercado laboral, mientras que el 10% (4) afirma
que no. Estos resultados demuestran que los estudiantes consideran que mediante los espacios
de précticas adquieren conocimientos y habilidades propios de sus areas laborales, por ende, es

primordial garantizar su acceso a estos espacios de desarrollo profesional.

é¢Considera que realizar practicas profesionales
facilita la integracion al mercado laboral?

L]

¥ No

Grafico 8: Practicas de profesionalizacion y su relacion con insercién laboral.

Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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I1l.  Plataformas digitales

Acerca de plataformas digitales y su utilidad para obtener informacién o recursos
bibliograficos que contribuyan a la realizacion de asignaturas, el 100% de los estudiantes afirmo
que si han recurrido a ello. De esta manera se evidencia la necesidad de experimentar los
beneficios que los medios digitales brindan a la educacion, apoyando a los estudiantes en de la

adquisicién de conocimientos siendo posicionados como herramientas de informacion.

Actualmente ¢ Utiliza plataformas digitales para
obtener informacion o recursos bibliograficos
que contribuyan a la realizacion de
asignaturas?

Hsi

¥ No

Grafico 9: Plataformas digitales como herramienta informativa
Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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En cuanto a programas y actividades donde se utilicen herramientas y recursos digitales el
92% (37) afirmo que, si le gustaria que los docentes lo incluyeran, por otro lado al 8% (3) no
le gustaria. Los estudiantes consideran los recursos digitales como espacio de educacién

innovadora y didactica, reconociendo sus ventajas y la necesidad aprovecharlos.

éLe gustaria que los docentes incluyan
programas o actividades donde se utilicen
herramientas y recursos digitales?

S

" No

Grafico 10: Herramientas y recursos digitales en la educacién superior.

Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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Referente a plataformas digitales que hayan servido como espacio de préacticas, el 42% (17)
afirman si tener conocimiento sobre ello, mientras que el 58% (23) no. Estas respuestas revelan
que hay un porcentaje de estudiantes que disciernen respecto a plataformas digitales y su
funcién como espacio de practicas, sin embargo, la mayoria aun lo desconoce por lo tanto es
indispensable incluir capacitaciones o areas de estudios que provean informacién respecto a las
posibilidades dentro de la educacién, produccién e investigacion (entre otros) que los medios

digitales proveen garantizando as su debido uso.

¢Tienen algun conocimiento sobre plataformas
digitales que hayan servido como espacio de
practicas?

]

" No

Gréfico 11: Plataformas digitales como espacio de practicas profesionales. Fuente:

Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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IV.  Humanidades Digitales

En cuanto a Humanidades Digitales el 20% (8) de los encuestados tienen conocimiento
respecto a Humanidades Digitales, el 80% (32) no. La mayor parte de los estudiantes no tienen
conocimiento respecto a Humanidades Digitales lo cual revela la necesidad de explorar nuevos
espacios digitales con fines educativos, que permitan que el futuro profesional se adapte a las
nuevas tecnologias, la masificacion de la informacidon y habilidades técnicas que actualmente

modifican los roles y competencias laborales.

¢Tienen algun conocimiento sobre
Humanidades Digitales?

LS|

¥ No

Grafico 12: Conocimiento respecto a Humanidades Digitales.

Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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En lo que respecta a la viabilidad de implementar las humanidades digitales como espacio
para realizar las practicas de profesionalizacion, el 15% (6) de los estudiantes lo consideran
viable, el 5% no (2) y el 80% (2) no tienen conocimientos respecto a Humanidades Digitales,
por ende, no respondieron. Pese a que la minoria de los encuestados son los que tienen
conocimientos respecto a Humanidades Digitales, es relevante destacar que la mayor parte de
los afirmaron su viabilidad, concluyendo en que existe los escasos dominios respecto al tema,

sin embargo es relevante el reconocimiento de su eficiencia en ambitos educativos.

Si su respuesta es Si ¢ Considera viable el
implementar las Humanidades Digitales como
espacio de practicas profesionales para los
estudiantes de las carreras de la facultad de
Humanidades y ciencias Juridicas?

s
¥ No

" No respondio

Grafico 13: Viabilidad de implementar Humanidades Digitales como espacio de préacticas profesionales.

Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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Acerca del item sobre la disponibilidad de los estudiantes al conocer sobre Humanidades
Digitales, el 79% (30) respondié que, si le gustaria, el 16% (2) no y el 5% (6) no respondieron
debido a que ya tenian ciertos conocimientos. Es innegable el interés de la mayor parte de los
encuestados en conocer y explorar nuevas plataformas siendo de suma importancia que se

brinde informacion mediante capacitaciones y actividades que permitan su utilizacion.

Si su respuesta es NO ¢Le gustaria conocer sobre
humanidades digitales?

u Sj
HNo

" No respondieron

Gréfico 14: Criterios de los estudiantes respecto a adquirir conocimientos de Humanidades Digitales.

Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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En valoracion al interés de capacitarse sobre Humanidades Digitales para facilitar la
ejecucion del proyecto, el 100% de los estudiantes (40) afirmaron si estar interesados, lo cual
refleja la disposicion de los encuestados por adquirir conocimientos y habilidades respecto a
los recursos que proveen las Humanidades Digitales siendo primordial llevar a cabo un
proyecto que garantice su capacitacion, reforzando la formacion de los estudiantes y

adaptandolos al uso de las tecnoldgicas, actualmente necesarias para la insercion laboral.

Para facilitar la ejecucion del proyecto, ¢ estaria
interesado(a) en capacitarse sobre Humanidades
Digitales?

Hsi

" No

Grafico 15: Capacitacion de estudiantes sobre Humanidades Digitales.
Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales
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Respecto a la variable basada en ser parte del proyecto de Humanidades Digitales, donde
después de capacitarse realizarian sus practicas de profesionalizacion, el 87% (35) de los
estudiantes destaco que si, mientras que el 13% (5) no. De esta manera, se demuestra la
necesidad de priorizar espacios que permitan que los estudiantes realicen sus practicas de
profesionalizacion relacionado con espacios digitales de gran beneficio y utilidad, pese al poco
conocimiento es relevante ejecutar proyectos educativos que vinculados con el contexto

tecnoldgico se enfoquen en convidar teoria y experiencias.

Después de capacitarse, ¢éle gustaria ser parte del
proyecto realizando en las sus practicas de
profesionalizacion?

Gréfico 16: Inclusién de los estudiantes respecto a proyecto de Humanidades Digitales.

Fuente: Encuesta para proyecto de Humanidades Digitales

Hsi

¥ No
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Analisis de entrevista
A continuacion, se presenta la postura de 3 Docente de la Facultad de Humanidades y Ciencias
Juridicas (Comunicacion Para el Desarrollo y Psicologia), que dieron respuestas a la entrevista,
con respecto la factibilidad de la implementacion de un proyecto de Humanidades Digitales
para la realizacion de précticas profesionales en la Facultad de Humanidades y Ciencias
Juridicas de la Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua (UNAN-MANAGUA). Aqui se

explica cada uno de los puntos presentados en la guia de 8 preguntas.

1. Conocimientos y habilidades respecto a plataformas digitales

Aqui los docentes coinciden con que es necesario adquirir conocimientos respecto a
plataformas digitales no solo por ser un nuevo proceso educativo sino también porque esto les
permitird a los estudiantes, ser profesionales competentes que se les facilite adquirir un empleo,

por los nuevos contextos que requieren del dominio de la tecnologia

2. Beneficios de la utilizacion de plataformas o espacios digitales para la realizacion
y evaluacion de asignaturas

En este punto las respuestas varian ya que, por un lado, el docente de psicologia opina que no
es ideal utilizar plataformas digitales para la realizacion y evaluacion de asignaturas, ya que los
estudiantes no estan visualmente activos y se desconectan evitando estar presentes en la clase
la mayoria del tiempo, lo cual esto perjudica su aprendizaje. También considera que debe haber

mucha madurez de los estudiantes para adaptarse a estas plataformas.

Por el contrario, el docente de la carrera de Comunicacion Para el Desarrollo considera que las
plataformas digitales como herramientas de apoyo en los procesos de ensefianza-aprendizaje
tienen un rol significativo, porque facilitan la mediacién pedagdgica, pero, ademas, porque
propician la continuidad educativa en situaciones en las que la formacién presencial no puede

darse. Inclusive, se ha demostrado su utilidad para superar las barreras geogréaficas.

Asi mismo otro docente de la carrera de Comunicacion Para el Desarrollo afirma los beneficios
de las plataformas digitales para la realizacion y evaluacion de asignaturas, opinando que
debido a la pandemia de Covid-19 que ha afectado al mundo y que nuestro pais no ha sido la
excepcion, desde nuestra Universidad se ha promovido una modalidad de clases por encuentro
y que se ha acompaifiado con el uso de las plataformas digitales como “Edmodo” y lo califico
como una plataforma que aporta a dinamizar el proceso de ensefianza y aprendizaje ya que la
plataforma posee un disefio atractivo, muy parecido a una red social que permite el intercambio

de mensajes y entrega de evaluaciones en tiempo para los estudiantes. También menciona la
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importancia del acceso permanente que tiene el estudiante a sus calificaciones y evaluaciones

que se le realizan.

3. Aporte de las practicas profesionales para la insercion laboral de los futuros
profesionales

En este punto, también los docentes suelen coincidir con sus respuestas, afirmando que las
practicas profesionales son de gran aporte para la insercion laboral de los futuros profesionales
ya que son el espacio donde los jovenes pueden adquirir las experiencias que necesitaran al
graduarse, puesto que tiene un contacto directo con su campo laboral, lo que le permite
conocerlo, estudiarlo, experimentar y descubrir esas habilidades y destrezas de su campo

profesional.

Asi mismo uno de los docentes suele destacar un punto importante que tienen las practicas
profesionales y es el trabajo bajo presion sosteniendo ya que hoy en dia el mundo laboral es
bastante dindmico y rapido, esto debe ser siempre un punto de partida para que el estudiante se

familiarice con este ambiente y pueda cumplir las expectativas en futuras labores.

4. Viabilidad de la implementacion de un espacio digital para la realizacion de
practicas profesionales

El docente de la carrera de Psicologia considera que todo depende de la carrera, sin embargo,
desde su punto de vista es una buena forma de apoyar a nuestra sociedad, mas en este periodo

de la pandemia, en el que hay que evitar lo més posible el contacto fisico.

Por otro lado, uno de los docentes de la Carrera de Comunicacion Para el Desarrollo argumenta
que: Por una parte, seria una gran oportunidad para que los estudiantes puedan desarrollar las
competencias que el &mbito laboral demanda, lo cual es esencial, no obstante, los jovenes no

vivirian la experiencia de trabajo tal como lo harian en un medio o instancia de comunicacion.

Finalmente, el segundo docente de la Carrera de Comunicacion Para el Desarrollo destaca que
ya existe un proyecto digital de informacion institucional “Sistema de Comunicacion

(SISCOM)” asi como también otras areas que cuentan con Direcciones de Comunicacion
(DIRCOM), Oficinas de Divulgacion y Medios de Comunicacion que se encuentran en las redes
sociales y blog digitales informativos. Sin embargo, estos estan dirigidos para las practicas
profesionales de estudiantes de la carrera de Comunicacién, la cual es de mucho beneficio para
los estudiantes debido a que se contextualizan en esta nueva realidad que es mas rapida y

efectiva para informar.
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5. conocimientos sobre Humanidades Digitales
En este punto dos de los tres docentes dicen si tener conocimiento sobre Humanidades
Digitales, argumentando que las HD son espacios donde convergen el accionar humanistico
acompafiado de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), de modo que éste
Gltimo aporte a la difusion de las investigaciones que se realizan para mejorar una comunidad

en especifico y puede ser de utilidad para plantear soluciones ante los retos actuales.
En el caso del tercer docente dice no tener conocimiento sobre Humanidades Digitales

6. capacitacion respecto a Humanidades Digitales
Con respecto a esta pregunta, aqui todos los docentes aseguran si estar dispuestos a capacitarse,
coincidiendo que como docentes deben estar en constante actualizacion, generando habilidades
que pueden ser de utilidad en su labor como docentes por lo que deben impartir las tematicas
mas actualizadas hacia los estudiantes. A su vez el docente de la carrera de Comunicacion
argumenta que es necesaria esa sinergia entre los conocimientos tradicionales y lo que ofrecen
las nuevas tecnologias, facilitando que los saberes no solo se divulguen sino también que se

generen nuevos, mediante los cuales se aporte al progreso.

7. Capacitacion de los estudiantes respecto a Humanidades Digitales
Los docentes aqui también consideran importante la capacitacion de los estudiantes asegurando
que es necesaria su participacion ya que se debe considerar no solo que estan en un proceso
formativo, sino que ellos son el futuro y por tanto, sus ideas y contribuciones son esenciales.
Al mismo tiempo, se actualizan con las nuevas tendencias y aprenden conocimientos y

habilidades que les servirdn en su desarrollo personal y profesional.

Por su parte uno de los docentes describe como mediante sus evaluaciones implementa su

aporte a las Humanidades Digitales, contribuyendo a que los estudiantes vayan teniendo

conocimientos sobre el quehacer de las HD.

8. Involucramiento de los docentes en un proyecto de Humanidades Digitales como

espacio de préacticas profesionales

Finalmente dos de los docentes entrevistados dicen si querer ser participes de dicho proyecto,

argumentado que un proyecto de Humanidades Digitales aportaria en gran manera a fortalecer

cada uno de los enfoques a los que esta apostando nuestra Universidad, con un Modelo por

Competencia, una educacion de calidad que aporta a resolver las problematicas sociales, asi

mismo esta iniciativa facilitaria el intercambio de saberes sobre distintos temas con otros
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docentes y estudiantes, con lo cual se lograria la construccion social del conocimiento que la

institucion se plantea.

Uno de ellos asegura que como docente de la carrera de Comunicacion Para el Desarrollo ya
esta involucrado desde el momento que se decide impartir docencia en esta Carrera y mas alla
de decidir si hacerlo o0 no, mas bien es un compromiso que se debe asumir porque nuestra

Carrera parte de un enfoque social y humanista.

Por el contario el docente de Psicologia dice no poder ser participe ya que tiene muchas tareas
que asumir y para ello, se necesita tiempo y disposicion para ser parte del proyecto, con la

responsabilidad de merecer y demanda.

Aqui podemos concluir que los docentes consideran importarte un proyecto de este tipo, pero

por factor tiempo uno de ellos no puede ser participe.
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Ficha de identificacion de idea de proyecto

Nombre del proyecto:

Humanidades digitales como espacio de practicas profesionales.

Preparado por:
Maria Fernanda Medina Monterrey
Angie Steffanie Picado Sevilla

Brenda Ninoska Delgadillo Lopez

Objetivos General:

«Disefiar y formular un proyecto de humanidades digitales como espacio de practicas profesionales
para estudiantes de la facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas de la UNAN-Managua, durante
el segundo semestre de 2021.

Objetivos Especificos:

Identificar las necesidades de los estudiantes de Humanidades y Ciencias Juridicas para acceder a
espacios de précticas.

Desarrollar un proyecto de Humanidades digitales como espacio de practicas de profesionalizacion
para los estudiantes de Humanidades y Ciencias Juridicas

Explotar las ventajas de las Humanidades digitales para la realizacion de préacticas.

Justificacién: Las practicas de profesionalizacion mas que un requisito para graduarse viene a
constituir una parte fundamental para el crecimiento profesional de los estudiantes ya que no solo
pondran en préacticas habilidades aprendidas dentro de sus disciplinas, sino que también servira de
retroalimentacion a nivel de empresa /institucion — estudiante, sin contar que este viene siendo su
primer contacto con el ambiente laboral. Muchas veces estas pasantias pueden incluirse en su
curriculum vitae lo que vendria a facilitar la oportunidad de que el futuro egresado obtenga un
empleo.

Las practicas de profesionalizacion son un espacio de formacion, ya que es en ella donde los
estudiantes aplicaran los conocimientos obtenidos teéricamente a una forma practica, es decir con
estas pasantias el estudiante se enfrenta por primera vez al reto de demostrar sus conocimientos,
habilidades y destrezas. Ancira (2018) refiere que las practicas pueden entregar herramientas
valiosas para un mejor desempefio en los primeros afios de trabajo, por lo que se convierten para
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muchos en la Unica oportunidad que tiene el estudiante de ejercitar su formacion. Mediante esto los
estudiantes conocen de cerca el funcionamiento interno de las empresas, contrastan sus
conocimientos y aptitudes con el perfil que demandan las empresas e incluso definen sus
aspiraciones profesionales. En un mundo cambiante y exigente es necesario implementar proyectos
como el presentado en este trabajo, el cual se adecua a las necesidades de la sociedad y contribuye
a elevar la calidad educativa. Tomando en cuenta el impacto de las nuevas tecnologias en el mundo
laboral y como la masificacion de la informacion ha conllevado a adecuar la formacién de los
estudiantes a la era digital, vemos como esta revolucion digital y tecnoldgica esta abriendo nuevas
oportunidades y perfiles profesionales por tal razon este proyecto de Humanidades Digitales se
propone con la finalidad de Disefiar un espacio de practicas profesionales para estudiantes de la
Facultad de Humanidades y Ciencias Juridicas de la Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua
UNAN-Managua, siendo estos los principales beneficiados, mediante la transformacion del proceso
de investigacion, recopilacion, analisis y publicacion de la informacion, eligiendo este campo ya que
aplica los conocimientos de las nuevas tecnologias a los problemas de las ciencias humanas y aunque
hay muchas formas de implementar un espacio de préacticas este se hizo mediante las HD ya que
transformamos piezas de informacion descubiertas, en formas utiles de informacion y comunicacion
creando contenidos digitales que contribuyen al aprendizaje y la ensefianza entre estudiantes. Es un
proyecto donde los estudiantes van a desarrollar sus habilidades de una manera méas dinamica e
innovadora que favorece su formacion académica con el objetivo de conseguir profesionales
polivalentes y flexibles, que puedan adaptarse a las necesidades cambiantes del mercado laboral,

como futuros profesionales.

Este proyecto sera ejecutado de acuerdo al Plan Nacional de Desarrollo Humano (PNDH 20182021),
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y hemos seleccionado el Eje del Programa Nacional de
Desarrollo Humano 2018-2021 de Nicaragua: Desarrollo social que tiene como area tematica
“Educacion en todas sus formas: 1. Profundizar el avance hacia la calidad educativa, que impacte en
la formacién integral y el aprendizaje, desde el acceso y dominio de conocimientos, ciencia,
tecnologia y formacion en valores en rutas de aprender, emprender y prosperar” del Objetivo de
Desarrollo Sostenible 4 Educacion de calidad (ODS4) que plantea “Garantizar una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para
todos” (Publicacion de las Naciones Unidas 2018:7)
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Descripcion del proyecto:

En un proyecto donde los estudiantes puedan producir diferentes tipos de contenidos adaptados a las
humanidades digitales esto con el fin que desarrollen sus habilidades en relacién a sus respectivas
carreras, de manera que puedan no solo crear, sino investigar y aprender, favoreciendo asi su
formacion académica.

Definir en forma general en que consiste, respondiendo a las siguientes interrogantes:
¢ Qué?

Humanidades Digitales como espacio de practicas, investigacion y aprendizaje ¢Para
quién, ¢cuantos son?

Para estudiantes de la facultad de humanidades y ciencias juridicas.

¢Dbénde estan?

UNAN Managua

Cdmo: ¢ producto o servicio?

servicio

¢ Quién lo hace?

Estudiantes de V afio de la carrera de comunicacion para el desarrollo que se encuentran en la fase
modalidad de graduacion ;Con que tipo de recursos?

Internet, Computadoras, Camaras, escaner...

Cronograma de las actividades:

CRONOGRAMA

Semana |IDENTIFICACION Y ANALISIS DE INVOLUCRADOS
1-4

Semana | ARBOL DE PROBLEMAS
5-6

Semana | ARBOL DE OBJETIVOS
7-8

Semana | ANALISIS DE ALTERNATIVAS
9-10

Semana | MARCO LOGICO
11-12

13-15 Organizar la forma de entrega




Matriz de Involucrados — Humanidades digitales como espacio de practicas
profesionales
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Grupos Problemas Intereses Estrategias Acuerdos y
Involucrados Percibidos Compromisos
Estudiantes de la| Poco espacio de| Gozar de un | Conocer las| Desarrollar las
facultad de précticas amplio  espacio | necesidades de los| habilidades del
Humanidades profesionales de practicas rico | estudiantes CoN| estudiante de  una
Y Ciencias adaptado a las|en  contenidos | resPecto alas practicas| manera mas dinamica e

Juridicas humanidades humanisticos profesionales y que tan | j, 4y aqora,
digitales. digitales fact!ble” ven la
realizacion del
proyecto, esto
mediante la aplicacion
de instrumentos de
investigacion.
Coordinacion de| Falta de| Implementar Coordinar y | Monitorear que la
la facultad de conocimientos estrategias que| participar activamente | elaboracion del
Humanidades Y| para promover las| favorezcan la| en la elaboracion del | proyecto  se  esté
Ciencias humanidades formacion disefio de proyecto llevando a cabo de
Juridicas digitales como un| académica de los manera eficaz
espacio de estudio| estudiantes.
y practicas
profesionales
Universidad Poco presupuesto| Promover la| Colaborar ~ en  el| Brindar insumos que
Nacional destinado a la| implementacion de| desarrollo del proyecto| contribuyan  a  la
Auténoma de elaboraciéon  de| las nuevas| Y crear alianzas de| realizacion de
Nicaragua proyectos de este| tecnologias como| Organizaciones de contenidos
(UNAN tipo parte de proyectos humanidades digitales | humanisticos digitales
Managua) académicos  que
desarrollen la
formacion de los
estudiantes
Profesores de la| Poca experiencia| Brindar  diversas| Ser participes en la| Facilitar ~ toda la
facultad del en la realizacion| estrategias que| elaboracion de los| informacion y
humanidades y| de este tipo de| faciliten el| contenidos a producir| documentacion
ciencias juridicas | proyectos aprendizaje e mediante el| necesaria que sirva para

interaccioén entre la
comunidad
universitaria
medio de
humanidades

digitales

por

conocimiento de sus
respectivas disciplinas

la  elaboracion vy
produccion de
contenidos

humanisticos digitales
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