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Valoracién Docente

La tecnologia es un recurso importante en la vida diaria de los seres humanos. Con el uso
de aplicaciones web o moviles adecuadas es posible comunicarse con facilidad, realizar
transacciones y gestionar servicios, esto agiliza procesos complejos y reduce costos
significativos. Son incontables las aplicaciones que ofrecen soluciones innovadoras que incluyen
herramientas relevantes con Inteligencia Artificial para dar respuesta a las necesidades de los

usuarios.

Uno de los problemas actuales que existe en el sector agricola de Nicaragua, es las plagas
y enfermedades que afectan los cultivos de granos basicos, las instituciones pertinentes brindan
acompafiamiento a los agricultores para asesorarlos y evitar pérdidas cuantiosas en la
produccion, con base en este contexto se desarrolld una aplicacion web y movil utilizando
Inteligencia Artificial para el manejo integrado en la deteccion temprana evitando la propagacion

con medidas preventivas y correctivas.

En la documentacion presentada del proyecto, es posible observar la aplicacion de
metodologias y estandares en la busqueda de un trabajo con un grado de calidad pertinente,
ademas de, la implementacion de tecnologias innovadoras en un proceso tradicional, estas
evidencias se corresponden con los requisitos establecidos por la UNAN Managua para aceptar
este proyecto como defensa de grado, que demuestra el cumplimiento de un aprendizaje integral

por parte de los estudiantes.

Por lo antes expuesto, se considera que los estudiantes Jeyson Gabriel Jiménez
Guevara, Jose Ramdn Gonzalez Sevilla y Ruddy Josué Mendoza, retnen los requisitos para
la evaluacion del jurado examinador, en la defensa de trabajo de grado para optar al titulo de

Ingeniero en Sistemas de Informacion.

M.Sc. Saira Maria Urbina Cienfuegos M.Sc. Miriam Patricia Téllez Marin
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Resumen ejecutivo

El proyecto se enfoca en el desarrollo de software para la deteccion temprana de plagas y
enfermedades en cultivos de granos basicos en Nicaragua, cruciales para la seguridad alimentaria
y la economia del pais, con un enfoque en el frijol, sorgo y maiz, cuya produccion alcanzoé 8.4
millones de quintales en el ciclo 2022 abasteciendo el consumo nacional con buenos inventarios
en los mercados durante todo el afio. La aplicacion permite a los agricultores e instituciones
monitorear y detectar las amenazas localizadas en los cultivos haciendo uso de inteligencia
artificial, obtener informacién, acceder a informacion climéatica, hacer uso de mapas interactivos
y comunicarse mediante un foro. Se identificaron diversas fuentes de ingresos para el proyecto,
entre ellas, los anuncios publicitarios dentro de la aplicaciéon mediante un modelo freemium, el
financiamiento de instituciones relacionadas con la agricultura en el pais y la venta del modelo
de IA. Para el desarrollo del proyecto se ha estimado un presupuesto de C$186.992,20 coérdobas,
que incluye contratacion de servicios, adquisicion de mobiliario y equipo. Se implement6 la
metodologia 4gil Scrum utilizando la herramienta web Taiga.io, organizando el proceso en 5
sprints. La aplicacion movil fue desarrollada con Android Studio, Android SDK y Java, junto
con Material Design. La aplicacion web se desarroll6 con Visual Studio Code, JavaScript y
Bootstrap. Como base de datos se utilizo Firebase, a través de Cloud Firestore y Realtime
Database. Se realizaron pruebas de caja negra haciendo uso de Espresso y pruebas de caja blanca

con AndroidJUnit4.

Palabras clave: inteligencia artificial, granos basicos, agricultura, deteccion, plagas.
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I. Solucion

El desarrollo de Placuix, una aplicacion movil y web para la deteccion de plagas y
enfermedades en los cultivos de granos bésicos en Nicaragua es una iniciativa que revoluciona la
agricultura en la region. Segtin el Ministerio Agropecuario (MAG, 2023), “El cultivo de frijol
rojo ha mostrado un crecimiento sostenido durante los ultimos afios, garantizando el consumo
nacional e impulsando el crecimiento de las exportaciones, las cuales en el afio 2022 cerraron
con 115.8 millones de ddlares”. El MAG (2023) afirma que, “La produccion nacional del maiz
alcanzo 8.4 millones de quintales, representando crecimiento de 1.5%, en comparacién a la
produccion del ciclo anterior, volimenes producidos por mas de 180 mil pequefios productores
que cultivan en las diferentes épocas del ciclo”. Flores (2019) plantea que el sorgo es una
alternativa y sustituto del maiz, ademas de representar gran importancia para la alimentacion de
animales; por ejemplo, concentrados de cerdo y concentrado para la alimentacion de ganado.
Debido a la relevancia de estos cultivos se hace sumamente necesario aprovechar las ultimas
tendencias tecnologicas, como la Inteligencia Artificial (IA), para proporcionar a los agricultores

una herramienta poderosa para el manejo de sus cultivos de manera mas eficiente.

Un aspecto fundamental de esta solucion es la deteccion y gestion de plagas y
enfermedades. La Inteligencia Artificial (IA) puede desempetiar un papel crucial al permitir que
la aplicacion imite la inteligencia humana al procesar imagenes de los cultivos. Esta tecnologia
avanzada brinda la capacidad de realizar una deteccion precisa y oportuna, lo que, a su vez,

posibilita tomar medidas preventivas y correctivas de manera eficaz.

Para garantizar el éxito de esta iniciativa, se requiere una colaboracion cercana con
expertos agricolas y el acceso a datos locales confiable. Adicionalmente, hay riesgos que deben
ser abordados cuidadosamente, como la precision de la deteccion y la posible resistencia de los
agricultores a adoptar nuevas tecnologias; para ello, es esencial brindar capacitacion y soporte
adecuados, asi como fomentar una comunidad en linea donde los agricultores puedan compartir

experiencias y obtener ayuda de expertos, funcionalidad que también se incluye en la aplicacion.

En cuanto a la demografia y la cobertura, el enfoque inicial seria en las regiones agricolas
clave de Nicaragua, pero con la intencion de expandirse gradualmente a nivel nacional. Esto
permitiria llegar a una amplia gama de agricultores y promover practicas mas sostenibles en toda

la industria agricola del pais.



I1. Disefio o Modelo
A continuacion, se muestran representaciones graficas del funcionamiento que tendra
tanto la aplicacion movil como la aplicacion web desarrollad. Placuix maneja diferentes tipos de
usuarios de los cuales se derivan una serie de opciones que representaran las funcionalidades
principales de la aplicacion. Los cuatro tipos de usuarios estan dados por el agricultor, el usuario

no registrado, el administrador y las instituciones.

2.1. Diseflo de funcionamiento

A continuacion, se muestra el funcionamiento de la aplicacion moévil y web por medio de

diferentes figuras que representan la interaccion entre el software y los distintos usuarios.



Figura 1

Disefio o modelo movil de usuario agricultor
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Nota. Funcionamiento de la aplicaciéon movil con el usuario agricultor.
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Figura 2

Disefio o modelo movil de usuario no registrado
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Nota. Funcionamiento de la aplicacion movil con el usuario no registrado.



Figura 3

Disefio o modelo web
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Nota. Funcionamiento de la aplicacion web con los usuarios institucion y administrador.



2.2. Disefio de navegacion

La aplicacion mévil Placuix presenta una interfaz de usuario simple y bien organizada. En la pantalla principal, los usuarios
ven una pantalla con diferentes tarjetas de tamafio considerable para su seleccion. Pueden acceder a otras secciones de la aplicacion,
como Foro, Deteccion, Monitoreo y Perfil desde un ment de navegacion en la parte inferior. La navegacion es intuitiva y los usuarios

pueden moverse facilmente entre las secciones sin problemas.

Figura 4
Disefio de navegacion movil del usuario agricultor
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Nota. La aplicacion movil tiene una navegacion facil e intuitiva entre sus diferentes pantallas por medio de una barra en la parte
inferior como se muestra en la figura 4, con el rol de usuario agricultor.



La aplicacion web también presenta navegacion simple y bien organizada para brindar
una mejor experiencia a los usuarios.

Figura 5

Disefio de navegacion web

Placuix

¥

Landing Page

h 4

Inicio de sesion

Administrador

A 4

Historial de
calificacionss de Iz app
maovil

¥

Tabla con datos de
calificacion

Nota. La aplicacion web cuenta con una barra de navegacion por medio de la cual pueden
acceder los usuarios administrador e institucion.
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2.3. Disefio arquitecténico
A continuacion, se define la estructura y las responsabilidades de los componentes que

conforman la arquitectura del proyecto de software.

Una de las arquitecturas recomendadas en Android es el patréon de arquitectura en capas y
es bajo la cual se desarrolla la aplicacion mévil. Esta comparte similitudes con el patrén
arquitectonico Modelo-Vista-Controlador (MVC), ya que ambos se basan en la separacion de
responsabilidades en diferentes componentes para lograr un codigo mas organizado, pero esta
pensada en un flujo unidireccional de datos (UDF) en todas las capas de la app. Segiin Google
Developers (2023), los datos viajan desde la fuente de datos hacia la IU, los eventos del usuario
fluyen desde la IU hasta la fuente de informacion donde los datos se modifican y se exponen en

un tipo inmutable.

2.3.1. Diagrama nivel 0 movil

La figura 6 representa los modulos principales en los que esta dividida la aplicacion

movil, los cuales son: la capa de presentacion que contiene activities, fragments y adapters,

Figura 6
Diagrama nivel 0 movil
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Realtime Database E

Nota. Los componentes envian y reciben props de la capa de datos que contiene models que a su
vez obtiene informacion del servidor de Firebase.



2.3.2. Diagrama nivel 1 movil

La figura 7 refleja los componentes y las relaciones de cada mddulo de la aplicacion moévil, definiendo los subcomponentes de

Activities, Fragments, Adapters y Models.

Figura7

Diagrama nivel 1 movil
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Nota. Las flechas indican la relacion que tiene cada modulo de la aplicacion entre sus componentes.




2.3.3. Diagrama nivel 2 movil

Se detalla el flujo de datos que es unidireccional y como se implementan los llamados
Layout, que se encargan de mostrar los Activities, desde la obtencion de datos del servidor de

Firebase pasando por los Model y Adapters.

Figura 8

Diagrama nivel 2 movil
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Nota. La figura representa la interaccion de la aplicaciéon mévil y su flujo interno, segun la
arquitectura en capas.
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2.3.4. Diagrama nivel 0 web

La figura 9 refleja como esta divida la estructura de la aplicacion web, en donde se muestra la
capa de presentacion que se encarga de la interfaz de usuario, dividiendo los archivos HTML y
CSS. Por otro lado, esta la capa de la logica de la aplicacion, en donde se coloca la 16gica de
negocio, organizando los archivos JavaScript para informar a la capa de presentacion como se
comportara mediante propiedades y datos. Es importante destacar que, aunque las arquitecturas
en capas y la arquitectura cliente-servidor son conceptos diferentes, se combinan en la
aplicacion. En el presente proyecto, la aplicacion web tiene una arquitectura en capas donde la
capa de presentacion (cliente) se comunica con la capa de logica de aplicacion (servidor) a través

de solicitudes HTTP.

Figura 9

Diagrama nivel 0 web

scomponentz E
Capa de presentacion

zCcomponents E
aCOmponents E ectado Capa de negocio
HTML =
Usuario '_:| [j— D_[] «Components E
. props J3
zCOmponents E
CS8S

Nota. La figura representa como la capa de presentacion actua por medio del usuario para

comunicarse con el servidor, obteniendo datos y servicios.



I11. Justificacion de la tecnologia
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A continuacion, se presenta la justificacion de las tecnologias elegidas para el proyecto de software, tras una evaluacion

exhaustiva que incluye comparaciones entre diferentes opciones. Esta eleccion se basa en la alineacion con las necesidades especificas

de la aplicacion movil y web, la experiencia del equipo y la eficacia demostrada de estas tecnologias en proyectos similares.

3.1. Seleccion del framework de desarrollo moévil

Tabla 1
Comparacion de tecnologias de desarrollo movil

Cuadro comparativo de tecnologias para el desarrollo de aplicaciones maviles

Conocimientos técnicos requeridos Ponderacion
Nombre Licencia Descripcién Ventajas
. Lo Curva de - Curva de
Lenguaje Experiencia N EXxperiencia .
aprendizaje aprendizaje
Es un framework que Componentes
proporciona conjunto intuitivos de interfaz
de herramientas de de usuario
JavaScript 80% 20% interfaz de usuario de Plazos de desarrollo
codigo abierto para de proyectos mas
_ Licencia crear aplicaciones rapidos
I 0 0 s . .
onie MIT 45% 30% moviles de alto Uniformidad de la
rendimiento y interfaz de usuario
calidad utilizando Optimizacion del
tecnologias web rendimiento
(HTML, CSS y Desarrollo

. o 0
TypeScript 10% 40% JavaScript) con

multiplataforma
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integraciones para
marcos populares. *

Es un framework que
combina las mejores
partes del desarrollo

Recarga en vivo
para ver los ultimos
cambios en el

JavaScript 80% 20% nativo con React, la codigo
mejor biblioteca Comunidad de
JavaScript de su apoyo
clase para crear Mejor rendimiento
interfaces de usuario. de la aplicacion
; ; Se puede usar en P ;
React Licencia |y Minimiza el tiempo
Native MIT 61.66% 30% proyectos de Android de desarrollo
JSX 30% 50% ¢ i0S o crear una Soporta plugins de
aplicacion terceros
completamente b Interfaz de usuario
nueva desde cero. sencilla
Biblioteca facil de
usar
CSS 75% 20% Framework para
Android y i0S
Es un framework de Aplicaciones de alto
codigo abierto de rendimiento
Gopgle_ para crear Capacidad para
aplicaciones previsualizar los
codi hermgsas, cambios
Flutter a];’ie‘r%g Dart 0% 95% 0% 95% compiladas de forma Facil de aprender

nativa para moviles,
web y escritorio a
partir de una sola
base de codigo. ¢

Disefios que
consumen menos
recursos
Econémico
Comunidad y
documentacion
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Mejora la
productividad

Licencia
Android égrasci}(’f;
SDK
2.0
freeware

Java

90%

10%

Kotlin

40%

20%

65%

15%

Android SDK es el
entorno de desarrollo
integrado (IDE)
oficial que se usa en
el desarrollo de apps
para Android.
Basado en el potente
editor de codigo y las
herramientas para
desarrolladores de
IntelliJ IDEA. ¢

Un sistema de
compilacion flexible
basado en Gradle
Un emulador rapido
y cargado de
funciones

Un entorno
unificado

Ediciones en vivo
para actualizar en
tiempo real
Integracion con
GitHub y plantillas
de codigo
Herramientas de
Lint para identificar
problemas de
rendimiento,
usabilidad y
compatibilidad de
versiones.

Nota. ? Ionic (2023). ® React Native (2023). © Flutter (2023). ¢ Android Developers (2023)

Habiendo evaluado las tecnologias, se ha seleccionado Android SDK para el desarrollo movil de la aplicacion, ya que el

equipo ha adquirido experiencia con el desarrollo de proyectos anteriores, haciendo que la curva de aprendizaje sea relativamente

corta y el proceso de desarrollo sea mas eficiente.
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3.2. Seleccion del entorno de desarrollo web

Tabla 2
Comparacion de tecnologias de desarrollo web

Cuadro comparativo de tecnologias para el desarrollo de aplicaciones web

Conocimientos técnicos requeridos Ponderacién
Nombre Licencia Descripcion Ventajas
. S Curva de S Curva de
Lenguaje  Experiencia N Experiencia L
aprendizaje aprendizaje
JavaScript 80% 20%
Visual Studio Code es _
un editor de cédigo * Esgratuitoy de
fuente liviano pero codigo abierto.
potente que se ejecuta e Esaltamente
Java 90% 10% en el escritorio y esta personalizable.
disponible para e Es compatible con
. Windows, macOS y varios lenguajes de
Visual Licencia Linux. Viene con rogramacion
Studio 55% 27.5% N pros :
Code MIT Python 0% 50% sqporte integrado para e Tiene una gran
y ° ° diferentes frameworks comunidad.
y tiene un rico e Es compatible con
ecosistema de varias paltaformas.
extensiones para otros e (Contiene
lenguajes y tiempos de IntelliSense.

ejecucion. ?
PHP 50% 30%
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C# 75% 60%
Java 90% 10%
v e
Studio P
C++ 50% 50%
Python 0% 50%

53.75%

Es una herramienta de
desarrollo eficaz que
permite completar
todo el ciclo de
desarrollo en un solo
lugar. Es un entorno de
desarrollo integrado

42.5% (IDE) completo que
puede usar para
escribir, editar,

depurar y compilar el
codigo y, luego,
implementar la
aplicacion.

e C(Crea aplicaciones
para cualquier
plataforma.

e Disenadores,
editores,
depuradores y
generadores de
perfiles en una sola
herramienta.

e Oftrece miles de
extensiones.

e Permite una gran
cantidad de
lenguajes de

programacion.
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Java 90% 10%
Licencia
NetBeans Apac.h’e.
Version JSP 0% 60%
2.0
Haskell 0% 70%

30%

46.66%

Apache NetBeans es
mucho mas que un
editor de texto.
Destaca el codigo
fuente sintéctica y
semanticamente, le
permite refactorizar el
codigo facilmente, con
una variedad de
herramientas ttiles y
potentes.

e (Codigo abierto
e Multiplataforma
e Manejo automatico
de la memoria.
e Multilenguaje.

Nota. ? Visual Studio Code Team (2023).° Visual Studio Colaboradores (2023). © Neil et al. (2023)

Habiendo evaluado las tecnologias, se ha seleccionado Visual Studio Code como editor de texto para el desarrollo de la

aplicacion web, ya que el equipo ha adquirido experiencia con el desarrollo de proyectos anteriores, haciendo que la curva de

aprendizaje sea relativamente corta y el proceso de desarrollo sea mas eficiente.
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Tabla 3
Comparacion de herramientas de prototipado
Figma Sketch Adobe XD
Aplicacion basada  Aplicacion de escritorio  Aplicacion de escritorio
Plataforma .-
en navegador. y navegador. y movil.
Sistema MacOS, Windows, MacOS MacOS, Windows,
operativo Linux. ) i0S, Android.

Colaboracion

Colaboracion en
tiempo real.

Colaboracién en tiempo
real para suscriptores
Sketch de MacOS.

Colaboracion en tiempo
real en proyectos
sincronizados con la
nube.

Como comenzar

Lecciones y

ejercicios de disefo.

Documentacion.

Tutoriales en video y
guias paso a paso.

Complementos

Biblioteca creciente
disponible en la
aplicacion.

Gran biblioteca,
descargada
externamente.

Biblioteca creciente
disponible en la
aplicacion.

Manipulacion de

Redes vectoriales.

Ruta de vectores.

Ruta de vectores.

vectores
Version inicial Prueba gratuita de 30 Prueba gratuita de 7
Precio gratuita o0 $12 USD dias, luego $10 USD/  dias, luego $52.99 USD
/ mes por editor. mes por editor. / mes.
Curva de 15% 25% 10%

aprendizaje

Nota. Informacion tomada de Coursera (2023).

Como herramientas de prototipado fueron seleccionadas Adobe XD y Figma debido a su

disponibilidad en multiples plataformas, facilidad de colaboracion en la nube, recursos de

aprendizaje solidos y curvas de aprendizaje mas suaves en comparacion con Sketch. Ademas, sus

precios y la creciente biblioteca de complementos en las aplicaciones hacen que sean opciones

atractivas para disefiar prototipos de aplicaciones moviles y web.
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3.4. Seleccion de herramienta de disefos vectoriales

Tabla 4
Comparacion de herramientas de disefio vectorial
Tivo de trabaio Adobe Adobe Adobe
P J Illustrator Photoshop InDesign
Editar fotos v
Disefio web v
Creacion de arte digital N4 v
Wireframing v
Creacion de logos N4 V4
Creacion de tarjetas de presentacion J J
0 volantes
Documentos multipagina v

Precio

Prueba gratuita de 7 dias, luego $52.99 USD / mes.

Curva de aprendizaje

15% 40% 60%

Nota. Informacion tomada de Souza (2022).

Fue seleccionado Adobe Illustrator por destacarse en la creacion de arte digital, disefio de

logos, tarjetas de presentacion, volantes y algunas tareas de disefio web y movil, ademads de tener

una curva de aprendizaje baja, lo que lo hace mas facil de aprender en comparacion con Adobe

Photoshop y Adobe InDesign.
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3.5. Seleccién de herramienta para entrenamiento de modelo de
aprendizaje automatico

Tabla b

Comparacion de herramienta para modelo de aprendizaje automatico

Azure Machine

Caracteristicas Teachable Machine TensorFlow -
Learning
Cddigo abierto No Si No
Interfaz visual Si No Si
Experlengla_ basada No S S
en codigo
Bibliotecas de Si (Tensorflow, ,
ciencia de datos No scikit-learning) Si (Python)
Entrenamiento de S S S
modelos
Implementacion de S S S
modelos
Curva de 10% 80% 60%

aprendizaje

Nota. Informacién tomada de Google Developers (2021) y Google (2019).

Fue seleccionado Teachable Machine por su enfoque en la facilidad de uso a través de

una interfaz visual y una curva de aprendizaje relativamente baja, lo que lo hace adecuado para

usuarios sin experiencia en creacion de modelos de aprendizaje automatico. TensorFlow y Azure

Machine Learning son opciones mas robustas que requieren alta experiencia en [A y ofrecen mas

flexibilidad, especialmente en entornos empresariales o de investigacion, por lo que no son tan

adecuadas seglin los requerimientos del presente proyecto.
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Google Teachable Machine es una herramienta de aprendizaje automatico que permite a
los usuarios entrenar a un ordenador para que reconozca imagenes, sonidos y posturas (Google,

2019). Las tecnologias que utiliza son las siguientes:

Redes Neuronales: Segun Ramos (2023), son un tipo de aprendizaje automatico que
intenta imitar el funcionamiento del cerebro humano. Las redes neuronales consisten en capas de
neuronas, donde cada neurona produce un solo valor basado en sus entradas, y estos valores se

pasan a través de la red para producir una salida.

Teachable Machine funciona especificamente con Redes Neuronales Convolucionales
(CNN), que desde el punto de vista de IBM (2023), proporcionan un enfoque mas escalable para
las tareas de clasificacion de imagenes y reconocimiento de objetos, aprovechando principios del
algebra lineal, especificamente la multiplicacién de matrices, para identificar patrones dentro de
una imagen. Sin embargo, pueden ser muy exigentes desde el punto de vista informatico, ya que

requieren unidades de procesamiento grafico (GPU) para entrenar los modelos.

Aprendizaje Supervisado: Teachable Machine utiliza aprendizaje supervisado, que
implica entrenar a un modelo utilizando datos etiquetados que incluyen entradas junto con las
respuestas correctas. Ferrer (2023), afirma que “Su principal objetivo es que el modelo aprenda a
mapear las entradas a las salidas correctas y pueda hacer predicciones precisas sobre datos no
etiquetados”. En este caso, los datos etiquetados son las imagenes o sonidos que se suben y

agrupan en diferentes clases.

Backpropagation: Este es un método utilizado para entrenar redes neuronales en el
aprendizaje supervisado. La Universidad en Internet (UNIR, 2023), afirma que después de cada
paso hacia adelante a través de una red, backpropagation realiza un paso hacia atras mientras
ajusta los parametros del modelo (pesos y sesgos), para minimizar los errores y mejorar en el

proceso de aprendizaje y precision de las predicciones.
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3.5.1. Proceso de funcionamiento

Carga de datos: Se suben las imagenes a Teachable Machine, agrupandolas en
diferentes clases segun lo que se quiere que la maquina aprenda, en este caso, plagas y
enfermedades de los cultivos del maiz, frijol y sorgo. Se crearon 12 clases, a la cuales se
agregaron 21 muestras de imagenes. Es importante que todas las clases tengan la misma cantidad
de imégenes, ya que en caso contrario el porcentaje de precision se veria afectado mostrando
resultados incorrectos. Al cargar las imagenes, la herramienta les hace un pre procesamiento
dejandolas cuadradas con un tamafio de 224x224px.

Figura 10
Carga de datos en Teachable Machine

Frijol sano Gallina ciega (Phyllophaga sp)

21 muestras de imagenes
21 muestras de imagenes

Webcam

A T s

Mosaico dorado (BGYMV)

Cogollero (Spodoptera frugiperda)

21 muestras de imagenes
i :

; o & (AR
§ Wetcam subir % N

Sorgo sano

21 muestras de imagenes

Mosca blanca (Bemisia tabaci)

21 muestras de imagenes 21 muestras de imagenes

O & 13 -~ O &
Chicharrita verde (Empoasca kraemer) Mancha zonada (Gloeocercospora sorghi)
21 muestras de imagenes 21 muestras de imagenes

%) S/ 74 - gty
O & o il dk O o € o § 25
Webcam su " - g - Webcam Seldir |

Maiz sano Mosquita del sorgo (Contarinia sorghicola)
21 muestras de imagenes 21 muestras de imagenes

Roya (Puccinia sorghi) Barrenador mayor del tallo (Diatraea saccharalis)

Kl

21 muestras de imagenes 21 muestras de imagenes

c : liffEEEEE - - DNPRR0RE

Nota. Figura de clases generadas por teachablemachine.withgoogle.com
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Entrenamiento: Una vez que se han subido los datos, comienza el entrenamiento.
Durante este proceso, la red neuronal de Teachable Machine intenta aprender a distinguir entre
las diferentes clases de datos que se han subido subido. Esto se hace ajustando los pesos y sesgos
de la red para minimizar el error entre las predicciones de la red y las etiquetas reales de los

datos.

Se tiene la opcion de acceder a configuracion avanzada y modificar parametros como

épocas, tamano del lote y taza de aprendizaje, que segiin Google (2019) son lo siguiente:

e Epocas: Cuando el modelo de preparacién ha procesado  Figura 11
todas las muestras del conjunto de datos de preparaciéon  Entrenamiento en Teachable
una vez, se dice que se ha completado una época. En el Machine

modelo entrenado, se establecen 21 épocas, por lo que

procesara 21 veces todo el conjunto de datos de Preparacion
preparacion. Por lo general, cuanto mayor es el nimero, Modelo preparado
mejor aprenderd el modelo a predecir los datos.

e Tamaiio del lote: Un lote es un conjunto de muestras que Avenzade ~
se usan en una iteracion de preparacion. En el modelo Epocas: 21 [
actual se tienen 252 imagenes y un tamafio de lote de 16.

Tamafio del lote:

Esto significa que las 252 imagenes se dividiran en lotes 16

de 16, lo que da como resultado 15 lotes. Cuando el

Tasa de aprendizaje:

0,001 B

modelo complete los 5 lotes, completara una época.

e Brownlee (2020) senala que, la tasa de aprendizaje es
un hiperpardmetro que controla cuanto cambiar el modelo
en respuesta al error estimado cada vez que se actualizan
las ponderaciones del modelo. Elegir la tasa de
aprendizaje es un desafio, ya que un valor demasiado

pequeno puede resultar en un largo proceso de Nota. Figura tomada de
teachablemachine.withgoog

entrenamiento que podria atascarse, mientras que un le.com

valor demasiado grande puede resultar en el aprendizaje
de un conjunto subdptimo de pesas demasiado rapido o un proceso de entrenamiento

inestable.
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Validacion: Durante ¢l entrenamiento, una parte de los datos se reserva para la
validacion. Estos datos de validacion se utilizan para evaluar qué tan bien esta aprendiendo la red
y para ajustar los parametros de la red durante el entrenamiento. Google (2019) afirma que
utiliza un 85% de los ejemplos que se suministra para el entrenamiento, esto para clasificar
correctamente nuevos datos en las clases creadas. El otro 15% se utilizan para las muestras de
prueba, las cuales nunca son usadas para entrenar el modelo y una vez que el modelo fue

entrenado estas se utilizan para verificar como se desempefia el mismo.

Figura 12

Precision por clase en Teachable Machine

Precision por clase

CLASS ACCURACY # SAMPLES
Frijol sano 1.00 4
Mosaico dorado (BG... 1.00 4
Mosca blanca (Bemi... 1.00 4
Chicharrita verde ...  1.00 4
Maiz sano 1.00 4
Roya (Puccinia sor...  1.00 4
Gallina ciega (Phy... 1.00 4
Cogollero (Spodopt... 1.00 4
Sorgo sano 1.00 4
Mancha zonada (Glo... 1.00 4
Mosquita del sorgo... 1.00 4
Barrenador mayor d... 1.00 4

Nota. Figura generada por teachablemachine.withgoogle.com

En la figura 12 se puede observar que como resultado de los parametros establecidos en
la etapa de entrenamiento se obtuvo que la precision o exactitud por clase fue muy buena para las

doce clases, todas con 1.00 de precision.
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Prueba: Una vez que la red ha sido entrenada, se puede probarla utilizando nuevos datos
que no fueron utilizados durante el entrenamiento. Esto permite ver qué tan bien la red ha

aprendido a generalizar a partir de los datos de entrenamiento.

Figura 13 Figura 14

Prediccion con imagen que no se uso Prediccién con imagen que se usé en
en el entrenamiento el entrenamiento
Vista e S Vista T
pravia T Exportar mol previa T Exportar modelo
(] ]
Selecciona imagenes de tus Selecciona imagenes de tus
archivos o arrastralas aqui archivos o arrastralas agqui
& 2
Importar imagenes desde Importar imagenes desde
Google Drive Googile Drive

¥ ¥
Salida Salida
Frijo! Frijo
sano sano
Mosai.. Mosai..
doraco ([ dorado
(BG.. (BG..
Mosca Mosca
(Bemi.. (Bemi..
Chich... Chich...
verge | verde
Maiz Maiz
sano £ano
Roya Roya
sor... sof...
Gallina Gallina
ciega ciega
(Phy. (Phy
Cogol.. Cogol...
(Spod... (Spod...
Sorgo Sergo
sano sano
Manc... Manc...
zonada ’ zonada
(Glo... (Glo
Mosq.. Mosg—
del del
S0rgo.. sorgo..
Barre... Barre...
mayor I mayor
d.. d...

Nota. Figuras generadas por teachablemachine.withgoogle.com
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Una vez entrenado el modelo y se conocen los resultados del entrenamiento, se sabe que
al momento de hacer una prediccion con una imagen que no se utilizé en el entrenamiento, el
porcentaje de precision del modelo no serd muy alto y no sabra a que clase pertenece con
exactitud. En la Figura 13 se puede ver como el modelo no esta seguro de a qué clase pertenece
la imagen que se ingresa como prueba, ya que para la clase Frijol sano da una precision del 45%,

para la clase Mosaico dorado una precision del 19% y para la clase Mosca blanca de un 26%.

Sin embargo, en la Figura 14 se puede ver como el modelo arroja para la imagen de
prueba un valor de 100% de precision en la clase Roya, debido a que si fue entrenado con

imagenes relacionadas a dicha clase.

Exportacion: Finalmente, una vez que se esta satisfecho con el rendimiento del modelo,
se exporta para usarlo en el desarrollo del proyecto. Teachable Machine permite exportar el
modelo en varios formatos, incluyendo TensorFlow Lite, lo que permite utilizar el modelo en
una aplicacion movil.

Figura 15

Exportacion del modelo en Teachable Machine

Exportar el modelo para usarlo en proyectos. X
Tensorflow Lite @

N Tipo de conversién de modelo:

(@ Punto flotante tif ) PU &, Descargar modelo

Fragmentos de codigo para usar el modelo:

Android
For this Teachable Machine example, the Quantized tflite model is being used. It is using the TELite Android
example, note that the example only supports models with 3 or more classes, even though the classifier itself in
the example supports 2.
1. Get the Android app example from Github
2. Unpack the converted_tflite_quantized.zip archive exported from Teachable Machine

A 3.Copy converted.tflite_quantized folder to the example asset folder

[ 4.Open

I 5. Modify getModel and get 1 to
B otvercige — Copiar|J )
Nota. Figura generada por teachablemachine.withgoogle.com

Google Developers (2021) afirma que, “TensorFlow Lite es un conjunto de herramientas
que ayuda a los desarrolladores a ejecutar sus modelos en dispositivos incorporados, moéviles o

de 10T, y les permite implementar el aprendizaje automatico integrado en el dispositivo.”
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Tabla 6
Comparacion de librerias de disefio
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Bootstrap

Material Design

Tailwind

Bootstrap es la biblioteca
HTML, CSS y JS mas popular
del mundo. Es una
herramienta potente,
extensible y repleta de
caracteristicas para el
desarrollo frontend. Permite
construir sitios rapidos y
receptivos, personalizar con
Sass, utilizar un sistema de
cuadricula preconstruido y
componentes, y dar vida a los
proyectos con potentes plugins
de JavaScript. ?

Descripcion

Material Design es un sistema
adaptable de directrices,
componentes y herramientas
que respaldan las mejores
practicas de disefio de interfaz
de usuario. Respaldado por
codigo abierto, Material
Design agiliza la colaboracion
entre disefiadores y
desarrolladores, y ayuda a los
equipos a crear rapidamente
productos hermosos. °

Tailwind CSS es un marco de
CSS de utilidad primero para
construir rapidamente sitios web
modernos sin salir de tu HTML.
Esta repleto de clases como flex,
pt-4, text-center y rotate-90 que
se pueden componer para
construir cualquier disefio,
directamente en tu marcado. ¢

e Féacil de usar
e Disefio adaptable
e Integracion con librerias

e Innovacion y clasicismo
e Experiencia unificada
e Basado en la realidad tactil

e Flujo de trabajo rapido
e Fécil de entender y utilizar
e Muy personalizable y

Ventajas . . Compongntes predlﬁmd:)s escalable
JavaScript e Influenciado por el disefio e Bien optimizado
e Usode Less de impresion e Buena doIc)umentaci(')n
e Documentacion completa e Renueva la interfaz grafica oficial
de usuario Android
* Integra:;orelca;nedlo e Marcado puede parecer
proy ., . desorganizado
e Cambiar de version e Complejidad L . .
« N liger e Limitaciones del contenid e No es facil de aprender sin
Desventajas 0 e 1gero actones det contenico conocimientos de CSS
Adaptar disefio aun grid e Crecimiento de sombras y e Construir todo desde cero
de 12 columnas elevacion e No hav componentes
e Sitios web se ven muy r}édeﬁnri)dos
similares P
rv
Curva de 20% 10% 70%

aprendizaje

Nota. ? Bootstrap (2023). ® Google (2023). ¢ Tailwind CSS (2023).

Se selecciond Bootstrap para el desarrollo de la aplicacion web debido a su facilidad de

uso y versatilidad, mientras que Material Design se eligio para la aplicacion movil para garantizar

una experiencia de usuario coherente y moderna en dispositivos Android. Esta eleccion se bas6 en

las fortalezas y ventajas especificas de cada tecnologia en funcion de las necesidades y plataformas

de desarrollo.
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3.7. Seleccidn del gestor de base de datos

Tabla 7
Comparacion de gestores de base de datos
Base de Tipo de Licencia Soporte  Experiencia Curvq de_ Alojamiento
datos datos aprendizaje
Licencia
Cloud Orientada a  Atribucion 4.0  Android, 0 0
Firestore documentos de Creative  i0OS, Web 90% 30% En la nube
Commons
Licencia
Realtime Orientadaa Atribucion 4.0 Android, 90% 20% En la nube

Database documentos  de Creative  i0OS, Web

Commons
. . Apps
Licencia o
S moviles,
Publica web Local y en la
MySQL  Relacional General de oo 80% 20% Y
. . Windows, nube
GNU/Licencia .
comercial Linux,
MacOS
. Apps
SQL.ite Relacional D(’)rm.mo moviles y 0% 25% Local y en la
publico web nube

Nota. Informacion generada por solid IT (2023).

Los gestores de Base de Datos elegidos fueron Cloud Firestore y Realtime Database, ya
que estos son los mas accesibles tomando en cuenta que sus alojamientos son en la nube y que
brindan un plan de uso totalmente gratuito. Cabe sefialar que estos servicios estan integrados
dentro de la plataforma de Backend as a Service (BaaS) desarrollada por Google llamada
Firebase, la cual ofrece ademés almacenamiento y hosting gratuito para aplicaciones web y

moviles.

Tamplin (2016) afirma que, firebase es una plataforma para el desarrollo de aplicaciones
web y aplicaciones moviles desarrollada por James Tamplin y Andrew Lee en 2012 y adquirida

por Google en 2014.

Tras lanzar el servicio chat, Tampin y Lee observaron que dicho chat estaba siendo
utilizado en gran escala por los desarrolladores para pasar paquetes de informacion de sus
aplicaciones, como el estado de las partidas en el caso de los juegos. Fue entonces cuando

decidieron separar ambas funcionalidades, el sistema de chat y el sistema de arquitectura en
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tiempo real que lo propulsaba, dando como resultado la fundacion de Firebase en abril de 2012.

(Aguiar, 2018)

Firebase ofrece una serie de ventajas que son especialmente relevantes para este tipo de

aplicacion:

e Escalabilidad: Es altamente escalable y puede manejar grandes volimenes de datos y
usuarios, lo que es crucial para una aplicacion que podria necesitar procesar una gran
cantidad de imagenes y datos de deteccion de plagas y enfermedades.

e Tiempo real: Ofrece una base de datos en tiempo real que permite a los usuarios obtener
actualizaciones en tiempo real sobre la deteccion de plagas y enfermedades. Esto es
especialmente util para mantener a los agricultores y otros usuarios informados sobre el
estado de sus cultivos.

e Almacenamiento de archivos: Proporciona un servicio de almacenamiento de archivos
que permite a los usuarios cargar y almacenar imagenes y otros archivos relacionados con
la deteccion de plagas y enfermedades. Esto es fundamental para una aplicacion que
depende en gran medida de datos visuales.

e Autenticacion y autorizacion: Ofrece capacidades de autenticacion y autorizacion, lo
que significa que puedes controlar quién tiene acceso a la aplicacion y qué
funcionalidades pueden utilizar. Esto es importante para garantizar la privacidad y la
seguridad de los datos de deteccion de plagas y enfermedades.

e Integracion con otras herramientas de Google: Se integra con otras herramientas de
Google, como Google Cloud Platform y Google Al Platform, lo que facilita la
implementacion de la inteligencia artificial para la deteccion de plagas y enfermedades.

e Costos razonables: Ofrece un modelo de precios flexible que permite a los startups y a
las aplicaciones en crecimiento escalar sus costos de acuerdo con su uso, lo que puede
resultar rentable para proyectos de deteccion de plagas y enfermedades que estén
empezando.

e Facil de usar: Es conocido por su facilidad de uso y su capacidad para permitir un
desarrollo rapido de aplicaciones. Esto es especialmente til cuando se estd desarrollando

una aplicacion movil y web compleja que incluye componentes de inteligencia artificial.



IV. Justificacion de la metodologia

Tabla 8

Comparacion de metodologias de desarrollo de software
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SCRUM

KANBAN

Waterfall (cascada)

Scrum es un marco de gestion de
proyectos de metodologia agil
que ayuda a los equipos a
estructurar y gestionar el trabajo
mediante un conjunto de
valores, principios y practicas.
Los equipos aprenden a través
de las experiencias, se
autoorganizan mientras abordan
un problema y reflexionan sobre
sus victorias y derrotas para
mejorar continuamente. ?

Descripcion

Kanban se basa en
una filosofia
centrada en la

mejora continua,
donde las tareas se
“extraen” de una
lista de acciones
pendientes en un
flujo de trabajo
constante. °

El modelo Waterfall es una
metodologia para la gestion
de proyectos que se divide
en distintas fases
secuenciales. Cada fase
comienza recién cuando ha
terminado la anterior. Este
enfoque para la gestion de
proyectos surgio a partir de
los sectores de fabricacion y
construccion, en los que
cada hito debe estar
finalizado para poder
avanzar con el proceso de
produccion. ©

Se basa en sprints, ciclos de

Se basa en el
desarrollo

Se basa en una secuencia

Proceso de tiempo fijo donde se completa incremental del lineal de etapas de
desarrollo una cantidad de trabajo ciclo de vidade un  desarrollo, donde cada etapa
establecida. proyecto y en depende de la anterior.
aspectos visuales.
No hay roles
obligatorios, pero se
han identificado dos e Gerente de proyecto
e Product owner . . i
funciones: e Analista de negocios
Roles e Scrum master . :
e Equipo de desarrollo * Service Request * Equlpo de desarrollo
Manager e Equipo de purebas
e Service Delivery
Manager
e Producto backlog e Microsoft Project
Herramientas e Sprint backlog e Tablero kanban e GanttPRO
e Incremento e Zoho Porjects
Depende del grado
Curva de aprendizaje rapida de éxito obtenido Curva de aprendizaje alta
Curva de debido a los conceptos de durante el debido a la necesidad de

iteraciones mas pequefias y
reuniones diarias.

aprendizaje

aprendizaje en el
transcurso del
tiempo.

planificacion detallada y
documentacidn extensa.

Nota. ® Drumond (2023). ® Martins (2022). ¢ Laoyan (2022)
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Tras haber analizado las metodologias mas populares, se ha seleccionado la metodologia
Scrum para el desarrollo de la aplicacion movil y web de deteccion de plagas y enfermedades en

cultivos, justificandose ademads por las siguientes razones:

e Enfoque iterativo e incremental: Scrum es conocido por su enfoque iterativo e
incremental, lo que significa que el proyecto se divide en entregas incrementales y
funcionales. En el caso de una aplicacion movil de deteccion de plagas y enfermedades
en cultivos, esto permite que el equipo pueda desarrollar y entregar funcionalidades clave
de manera temprana y rapida, lo que puede ser extremadamente valioso para los usuarios
y para el negocio.

e Adaptabilidad y respuesta al cambio: En el ambito agricola, las plagas y enfermedades
pueden surgir repentinamente o evolucionar rapidamente. Scrum proporciona flexibilidad
y capacidad de respuesta al cambio, lo que permite al equipo adaptarse rapidamente a
nuevas necesidades o requerimientos que puedan surgir durante el desarrollo. Esto es
esencial para asegurar que la aplicacién pueda hacer frente a las demandas cambiantes
del entorno agricola y brindar una solucion actualizada y efectiva.

e Colaboracion multidisciplinaria: Scrum fomenta la formacion de equipos
multidisciplinarios que incluyen desarrolladores, disefiadores, expertos en agricultura y
otros profesionales relevantes. En el contexto de una aplicacion movil de deteccion de
plagas y enfermedades en cultivos, contar con la colaboracion de expertos agricolas es
fundamental para comprender los desafios y requisitos especificos del sector. La
participacion activa de estos expertos durante todo el proceso de desarrollo garantiza que
la solucidn final sea precisa, confiable y valiosa para los agricultores.

e Retroalimentacion temprana y continua: Scrum incorpora revisiones y retrospectivas
al final de cada sprint, lo que permite obtener comentarios tempranos y continuos sobre el
producto en desarrollo. En el caso de una aplicacion moévil de deteccion de plagas y
enfermedades en cultivos, la retroalimentacion de los agricultores y otros usuarios
involucrados es esencial para garantizar que la aplicacion cumpla con sus necesidades y
expectativas. La capacidad de ajustar y mejorar la aplicacion en funcion de esta

retroalimentacion mejora su calidad y utilidad en el campo.
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V. Oportunidad en el mercado
El Gobierno de Reconciliacion y Unidad Nacional (2021), asegura que, en Nicaragua, la
agricultura es de gran importancia para la economia y seguridad alimentaria, donde su actividad
genera la produccion suficiente para satisfacer en su totalidad la demanda de consumo de granos
basicos como el maiz y el frijol, incluso llegando a sobrepasar esa cantidad requerida. Junto con
el sorgo, estos son cultivos esenciales en la dieta local y representan una parte significativa de la
produccion agricola del pais; convirtiéndolo en un sector que requiere especial atencion y

proteccion de factores que puedan ponerlo en riesgo.

Siendo una de las regiones mas afectadas por los efectos del cambio climatico, Nicaragua
experimenta patrones climaticos impredecibles, sequias mas intensas, y lluvias erraticas que
crean un ambiente perfecto para el surgimiento de plagas y enfermedades (Ribalaygua et al.,
2011). Ademas, la falta de recursos y acceso a informacion adecuada hace que sea dificil para los
agricultores identificar y manejar eficazmente las amenazas, las cuales generan un riesgo de
experimentar escasez de alimentos y aumentos en los precios de productos basicos, lo que

impacta a toda la poblacion.

Segun la Agencia de Cooperacion Internacional del Japon (2010), “El manejo integrado
de plagas y enfermedades es una practica agricola sostenible que busca minimizar el uso de
pesticidas quimicos y promover en su lugar métodos més ecoldgicos y eficientes”. Esta tendencia
global se esta adoptando cada vez mas en el pais, y una aplicacion movil que brinde orientacion

y recursos especificos sobre el manejo integrado seria muy relevante.

Nicaragua ha experimentado un aumento en la integracion de teléfonos moviles en los
ultimos afios, y una aplicacion movil de deteccion de plagas y enfermedades en cultivos de
granos basicos abordaria una necesidad critica en el sector agricola, proporcionaria soluciones
tecnoldgicas accesibles, y tendria un impacto significativo en la seguridad alimentaria y la
economia del pais. Por lo tanto, esta iniciativa representa una oportunidad de mercado solida y
beneficiosa tanto para los agricultores como para la sociedad en general, aprovechando la
oportunidad de colaborar con el gobierno y organizaciones no gubernamentales (ONG) que
trabajan en el sector para ampliar su alcance y promover practicas de manejo integrado en la

agricultura.
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V1I. Propuesta de valor
La propuesta de valor de Placuix radica en ofrecer una solucién integral de agricultura de
precision respaldada por inteligencia artificial. Lo que hace tnica a esta aplicacion en

comparacion con otras en el mercado se puede destacar de la siguiente manera:
e Deteccion precisa de plagas y enfermedades sin conexion a internet

Placuix utiliza inteligencia artificial para una identificacion precisa de plagas y
enfermedades en los cultivos sin necesidad de tener conexion a internet, tomando en cuenta que
en la mayoria de las areas de siembras no se dispone de buena sefial. Esta capacidad permite a
los agricultores tomar medidas inmediatas y especificas, evitando pérdidas significativas y

optimizando la produccion.
e Recomendaciones de tratamiento basadas en manejo integrado

La aplicacion no solo se limita a diagnosticar las amenazas, sino que también ofrece
recomendaciones de tratamiento basadas en préacticas de manejo integrado. Esto significa que las
acciones sugeridas son amigables con el medio ambiente y consideran diversas estrategias para

abordar las amenazas de manera sostenible.
e Datos climaticos locales y futuros

Proporciona informacion detallada sobre las condiciones climaticas locales y futuras.
Esto permite a los agricultores tomar decisiones informadas sobre el momento adecuado para

tratar los cultivos, maximizando la eficacia de las medidas tomadas.
e Comunidad agricola fortalecida

La inclusion de un foro dentro de la aplicacion crea una comunidad agricola interactiva.
Los agricultores pueden compartir experiencias, conocimientos y mejores practicas, fomentando

la colaboracion y el aprendizaje mutuo.
e Registro historico y monitoreo institucional

Permite mantener un registro historico de plagas y enfermedades. Este historial facilita el
monitoreo institucional a nivel nacional, lo que contribuye a la gestion eficiente y a la toma de

decisiones basada en datos a nivel macro.
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En conjunto, Placuix optimiza la gestion agricola al proporcionar herramientas avanzadas

para el manejo de plagas y enfermedades. Esto no solo beneficia a nivel individual, sino que

también contribuye a practicas agricolas mas sostenibles y al fortalecimiento de la colaboracion

entre agricultores.

6.1. Roles

A continuacion, se describe detalladamente como Placuix satisface las necesidades de

cada uno de los cuatro roles de usuarios (agricultor, usuario no registrado, institucion,

administrador).

6.1.1. Agricultor

Deteccidn de plagas y enfermedades: El agricultor puede detectar plagas y
enfermedades en sus cultivos mediante imagenes. Puede tomar fotos directamente desde
su dispositivo o subirlas desde la galeria de fotos de su teléfono. La aplicacion utiliza
tecnologia de procesamiento de imagenes para identificar plagas y enfermedades de
manera precisa.

Informacion climatica en tiempo real: La aplicacion proporciona informacion climatica
actual basada en la ubicacion del agricultor. Muestra datos como temperatura, velocidad
del viento, porcentaje de humedad, porcentaje de nubosidad y el estado del dia.
Prondstico del clima a 5 dias: El agricultor también tiene acceso a un pronodstico del
clima para los proximos cinco dias, lo que le permite planificar sus actividades agricolas
de manera efectiva.

Informacion detallada sobre plagas y enfermedades: La aplicacion proporciona
informacion detallada sobre plagas y enfermedades especificas segun el tipo de cultivo
seleccionado. Esta informacion incluye descripciones, sintomas de la plaga o enfermedad
y recomendaciones de tratamiento utilizando practicas de manejo integrado.

Foro de comunidad agricola: Los agricultores pueden participar en un foro donde
pueden realizar publicaciones relacionadas con sus cultivos, hacer preguntas y compartir
sus experiencias. También pueden comentar las publicaciones de otros usuarios, lo que
fomenta el intercambio de conocimientos y la colaboracidn entre agricultores.

Historial de deteccion de plagas y enfermedades: Los agricultores pueden registrar las

plagas y enfermedades que detecten en sus cultivos a través de un formulario en la
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aplicacion. Esta informacion se almacena en un historial que el agricultor puede consultar
en cualquier momento para realizar un seguimiento de los problemas pasados.

e Mapas interactivos: Los agricultores tienen acceso a mapas interactivos que muestran
las zonas de cultivo de granos bésicos en Nicaragua. También pueden ver un mapa de
plagas y enfermedades detectadas en la zona, lo que les permite estar al tanto de las

amenazas cercanas a sus cultivos y tomar medidas preventivas.

6.1.2. Usuario no registrado

e Deteccion de plagas y enfermedades: Puede detectar plagas y enfermedades en sus
cultivos mediante imagenes. Puede tomar fotos directamente desde su dispositivo o
subirlas desde la galeria de fotos de su teléfono.

e Informacion climatica en tiempo real: La aplicacion proporciona informacion climatica
actual basada en la ubicacion del usuario. Muestra datos como temperatura, velocidad del
viento, porcentaje de humedad, porcentaje de nubosidad y el estado del dia.

e Prondstico del clima a 5 dias: Tiene acceso a un prondstico del clima para los proximos
cinco dias, lo que le permite planificar sus actividades agricolas de manera efectiva.

e Informacion detallada sobre plagas y enfermedades: La aplicacion proporciona
informacion detallada sobre plagas y enfermedades especificas segtn el tipo de cultivo
seleccionado. Esta informacion incluye descripciones, sintomas de la plaga o enfermedad
y recomendaciones de tratamiento utilizando practicas de manejo integrado.

e Foro de comunidad agricola: Los usuarios no registrados pueden observar las
publicaciones relacionadas por otros usuarios, pero no pueden comentarlas, al igual que

no pueden realizar sus propias publicaciones.

La propuesta se enriquece aiin mas al incluir las funcionalidades especificas para el
usuario institucional. Este usuario desempefia un papel crucial en la gestion y supervision de la
salud de los cultivos. A continuacion, se detallan las caracteristicas exclusivas que estan

disponibles para el usuario institucional a través de la aplicacion web:
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6.1.3. Institucion

Registro de plagas y enfermedades en el mapa interactivo: Los usuarios
institucionales tienen la capacidad de acceder a un mapa interactivo desde la aplicacion
web. En este mapa, pueden agregar marcadores que representan plagas y enfermedades
detectadas en ubicaciones especificas. Los marcadores incluyen informacion detallada
sobre la amenaza detectada, como el nombre de la plaga o enfermedad, la fecha de
deteccion y una descripcion breve. Esto permite una visualizacion efectiva de las areas
afectadas.

Tabla de seguimiento de plagas y enfermedades: En la aplicacion web, los usuarios
institucionales pueden acceder a una tabla que muestra todas las plagas y enfermedades
detectadas y registradas en la aplicacion movil por parte de los agricultores. Esta tabla
proporciona una vision general de las amenazas actuales y pasadas, permitiendo un
seguimiento eficaz de la evolucién de los problemas en los cultivos.

Dashboard de plagas y enfermedades: Se le presenta una grafica de dona con las plagas
y enfermedades detectadas por departamento en el pais, asi como una grafica de barra de

la cantidad de amenazadas detectadas por cultivo (frijol, maiz, sorgo).

El usuario administrador desempefia un papel fundamental en la gestion y el analisis de

datos, lo que contribuye a mejorar continuamente la calidad del servicio. A continuacion, se

describen las caracteristicas especificas disponibles para el administrador en la aplicacion movil:

6.1.4. Administrador

Gestion de usuarios registrados: El administrador tiene acceso a una funcionalidad que
le permite ver la cantidad de usuarios registrados.

Evaluacion de utilidad mediante gréafico de pastel: El administrador tiene la capacidad
de recopilar y analizar la retroalimentacion de los usuarios sobre la utilidad de la
aplicacion. Esto se logra a través de la opcion de calificacion, donde los usuarios pueden
expresar si consideran que la aplicacion es 1til o no til. El administrador recopila estos
datos y presenta una representacion visual en forma de grafico de pastel para evaluar la

satisfaccion general de los usuarios.



37

VII. Ciclo del proyecto
Placuix utiliz6 la metodologia Scrum para la gestion del desarrollo de software en este
proyecto. Siguiendo los principios agiles, se recorre un ciclo de desarrollo dinamico y
colaborativo, con el objetivo de crear una aplicacion moévil y una plataforma web que
transformen la forma en que agricultores, observadores y usuarios institucionales interactian en

el ambito agricola de Nicaragua.

7.1. Historias de usuario

A continuacion, se presentan los requisitos clave de la aplicacion, organizados segun los

roles de usuario definidos en la metodologia Scrum, siendo los siguientes:

e Agricultor: Utilizara la aplicacion para detectar plagas y enfermedades, acceder a
informacion sobre cultivos, ver el clima, registrar detecciones, ver mapas interactivos,
acceder a un foro agricola (publicar y comentar).

e Administrador: Utilizara la aplicacion para ver la cantidad de usuarios registrados, ver
calificaciones de la aplicacion.

e Institucion: Utilizara la aplicacion para agregar marcadores en el mapa de plagas y
enfermedades, ver una tabla de plagas y enfermedades detectadas, y colaborar en la
gestion de amenazas agricolas.

e Usuario no registrado: Utilizara la aplicacion para detectar plagas y enfermedades,
acceder a informacion sobre cultivos, ver el clima, ver mapas interactivos, acceder a un

foro agricola (visualizar).

Cada historia de usuario define los elementos esenciales, como la necesidad a satisfacer,
la prioridad, el impacto, la validacion y la estimacion, para guiar el desarrollo de funcionalidades

especificas y mejorar la aplicacion.
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Historia de usuario 1

HOO0- Deteccion de plagas y enfermedades mediante iméagenes

Como Agricultor / Usuario no registrado.
Quiero Utilizar la camara de mi dispositivo o cargar imagenes desde la galeria de fotos.
Para Detectar plagas y enfermedades en mis cultivos de manera eficiente y precisa.

e Analizar imagenes de cultivos.

: s Impacto 10
e Proporcionar resultados claros que identifiquen la
presencia de plagas o enfermedades.

Validacion e Incluir el nombre especifico sobre la plaga o Prioridad 5

enfermedad detectada.
e Detectar una variedad de plagas y enfermedades
comunes en los cultivos de granos basicos.

Estimacién 120 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 1.

Tabla 10

Historia de usuario 2

HO1- Informacion sobre plagas y enfermedades

Como Agricultor / Usuario no registrado.
Quiero Agceder a una lista de plagas y enfermedades que afectan a los cultivos de maiz,
frijol y sorgo.
Obtener informacion detallada sobre las amenazas potenciales para mis cultivos y
Para aprender sobre las recomendaciones de tratamiento utilizando practicas de manejo
integrado.
e Proporcionar una lista de plagas y enfermedades
especificas que afectan a los cultivos de maiz, frijol Impacto 10
y SOrgo.
e Incluir descripciones detalladas de cada plaga o Prioridad 5
Validacion enfermedad, incluyendo su descripcion fisica y los

dafios que causan a los cultivos.

e Proporcionar recomendaciones claras y practicas de
manejo integrado para controlar o prevenir estas
plagas y enfermedades.

Estimacién 60 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 2.

Tabla 11

Historia de usuario 3

HO02- Clima actual

Como Agricultor / Usuario no registrado.
Quiero Ver el clima actual para mi ubicacidn actual o para una ubicacion especifica.
Para Tomar decisiones informadas sobre las actividades agricolas diarias, como
siembra, cosecha o riego, teniendo en cuenta las condiciones climdticas actuales.
s Obtener automaticamente la ubicacion del agricultor
Validacion & Impacto 7

o permitirle buscar una ubicacidn especifica.
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e Mostrar la temperatura actual, la humedad, la
velocidad del viento, el nivel de nubosidad y el
estado general del dia (soleado, nublado, lluvioso,
etc.).

e Proporcionar informacion precisa y actualizada para
reflejar las condiciones climaticas en tiempo real.

Prioridad 4

Estimaciéon 24 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 3.

Tabla 12
Historia de usuario 4

HO3- Pronostico del tiempo

Como Agricultor / Usuario no registrado.

Quiero Ver el prondstico del tiempo futuro para mi ubicacion actual o para una ubicacion
especifica.
Planificar actividades agricolas a corto y largo plazo, como siembra, cosecha,

Para aplicacion de pesticidas y riego, teniendo en cuenta las condiciones climaticas
previstas.

e Obtener automaticamente la ubicacion del agricultor
o permitirle buscar una ubicacion especifica.

e Proporcionar un prondstico a corto plazo (para las
proximas 24 horas) y uno a largo plazo (para los Prioridad 4
proximos 5 dias).

e Incluir detalles sobre la temperatura, la humedad, la
velocidad del viento, el nivel de nubosidad y el Estimacion 12 hrs
estado general del dia.

Impacto 8

Validacién

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 4.

Tabla 13
Historia de usuario 5

HO04- Registro de plagas y enfermedades

Como Agricultor.
. Tener la capacidad de registrar las plagas y enfermedades que detecto en mis

Quiero . . .
cultivos a través de un formulario.

Para Documentar y compartir informacion importante sobre la presencia de plagas o
enfermedades en mis cultivos y colaborar en la prevencion y el manejo adecuado.
e Incluir campos para ingresar el nombre del cultivo Impacto 8

afectado, el nombre de la plaga o enfermedad
Validacion detectada, la fecha y hora de deteccion, la ubicacion  prigridad 4

y un numero de contacto.

Estimacién 4 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software seglin la historia de usuario N° 5.
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Historia de usuario 6

HO5- Historial de plagas y enfermedades

Como

Agricultor.

Quiero

Ver un historial de plagas y enfermedades que se han registrado previamente en
un formato de tabla.

Para

Revisar y analizar la informacion de plagas y enfermedades anteriores en mis
cultivos.

Validacién

e Proporcionar una tabla organizada que muestre todos
los registros previos de plagas y enfermedades.

e Incluir detalles como el nombre del cultivo afectado,
el nombre de la plaga o enfermedad, la fecha y hora  Prioridad 3
de deteccion, la ubicacion y el nimero de contacto en
cada entrada en la tabla.

e Permitir ordenar y filtrar la tabla para buscar Estimacion 6 hrs
registros especificos o realizar analisis.

Impacto 7

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 6.

Tabla 15

Historia de usuario 7

HO06- Mapa de zonas de cultivos de granos bésicos

Como Agricultor / Usuario no registrado.
Quiero Acc;eder aun mapa interactivo que muestre las zonas en las que se cultivan granos
basicos en Nicaragua.
Obtener una vision general de las areas de cultivo de granos bésicos en mi region
Para y en‘todo §1 pais, lo que me ayudarfai en lg toma de Qecisiones relagionadas con la
planificacion de cultivos y la identificacion de posibles colaboraciones con otros
agricultores.
e Mostrar en el mapa interactivo de manera clara y
precisa las 4reas donde se cultivan granos basicos, Impacto 6
como maiz, frijol y sorgo, en Nicaragua.
validacién Permitir hacer zoom y explorar el mapa para obtener  Prioridad 3

detalles especificos de ubicacion.

e Incluir herramientas de busqueda y filtro para
encontrar informacion sobre cultivos en areas Estimacion 1 hrs
especificas.

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 7.
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Historia de usuario 8

HO7- Mapa de plagas y enfermedades detectadas

Como Agricultor / Usuario no registrado.
. Acceder a un mapa interactivo que muestre las zonas en las que han sido
Quiero :
detectadas plagas y enfermedades en los cultivos.
Obtener informacion sobre las areas afectadas por plagas y enfermedades en mi
Para region y en todo el pais, lo que me ayudara a tomar medidas preventivas y a estar
alerta ante posibles amenazas para mis cultivos.
e Mostrar en el mapa interactivo de manera clara y
precisa las areas donde se han detectado plagas y Impacto 7
enfermedades en los cultivos.
validacién Permitir hacer zoom y explorar el mapa para obtener  Prioridad 4

detalles especificos de ubicacion.

e Incluir herramientas de busqueda y filtro para
encontrar informacion sobre plagas y enfermedades Estimacion 1 hrs
en areas especificas.

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 8.

Tabla 17

Historia de usuario 9

HO8- Foro agricola

Como

Agricultor.

Quiero

Participar en un foro agricola en la aplicacion movil.

Para

Plantear preguntas, compartir informacién y experiencias, y aprender de otros
agricultores, ademas de poder proporcionar respuestas y consejos a otros
miembros de la comunidad agricola.

Validacién

e Permitir la creaciéon de publicaciones en el foro,
ingresando el nombre de la duda o pregunta, una
descripcion detallada y adjuntando imagenes
relevantes. Prioridad 4
Permitir ver las publicaciones realizadas por otros
agricultores.

e Permitir realizar comentarios en las publicaciones de
otros usuarios, utilizando mensajes de texto para Estimacion 48 hrs
proporcionar respuestas, consejos 0 compartir
experiencias.

Impacto 8

Nota. La tabla contiene las funciones del software segtin la historia de usuario N° 9.
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Historia de usuario 10
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HO9- Perfil de agricultor

Como Agricultor.
Quiero Visualizar y actualizar la informacion de mi perfil.
Para Mantener. mi informacién aqtuglizada y personalizar mi perfil de acuerdo a mis
preferencias y cambios en mi situacion.
e Permitir el acceso a la seccion de edicion de perfil
desde la configuracion de la aplicacion. Impacto 6
e Permitir cambiar mi imagen de perfil, cargando una
Validacién nueva i‘magen. d‘e’sde mi galeria ' 3 Prioridad 3
Permitir la edicion del nombre de usuario, profesion
y ubicacion.
e Mostrar un mensaje de confirmacién cuando los Estimacion 16 hrs

cambios han sido guardados correctamente.

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 10.

Tabla 19

Historia de usuario 11

H10- Calificacion de la aplicacion

Como Agricultor.
Quiero Calificar la aplicacion y proporcionar retroalimentacion sobre su utilidad.
Para Exprgsar mi opinion sobre la aplicapién y'ayu.dar a los desarrolladores a tomar
decisiones informadas basadas en mi experiencia.
e Mostrar una ventana emergente que invite al
Agricultor a calificar la aplicacion, con opciones para Impacto S
calificarla como "util" o "no util".
Validacion e Permitir al agricultor elegir una de las opciones de  Prioridad 3
calificacion y enviar su eleccion.
e Registrar la calificacion seleccionada en la base de Estimacién 8 hrs

datos para futuras referencias y andlisis.

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 11.

Tabla 20

Historia de usuario 12

H11- Registro de agricultor

Como Agricultor.
Quiero Registrarme en la aplicacidn para obtener una cuenta personalizada.

Acceder a ciertas funcionalidades de la aplicacion, como la capacidad de realizar
Para . .

publicaciones en el foro y llevar un registro de plagas y enfermedades.
validacién Permitir el acceso a la opcion de registro desde la Impacto 7

pantalla de inicio de sesion de la aplicacion.
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e Validar el correcto llenado del formulario de registro.

e Mostrar un mensaje de registro exitoso una vez
completado el proceso.

e Permitir el inicio de sesion en la cuenta después de Estimacién 8 hrs
registrarse.

Prioridad 4

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 12.

Tabla 21
Historia de usuario 13

H12- Visualizacién de calificaciones de la aplicacion
Como Administrador.
Ver las calificaciones de la aplicacion proporcionadas por otros usuarios,

Quiero incluyendo si la calificaron como "util" o "no util".
Obtener una comprension de la percepcion general de la aplicacion por parte de la
Para comunidad de agricultores y tomar decisiones informadas sobre su posible
utilidad.
e Mostrar las calificaciones proporcionadas por los  Impacto 6
validacién usuarios mediante un grafico de pastel. —
Incluir un indicador en cada calificacion que muestre Prioridad 3
si el usuario la consider6 "util" o "no util". Estimacion 4 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 13.

Tabla 22
Historia de usuario 14

H13- Cantidad de usuarios registrados

Como Administrador.
Quiero Ver la cantidad total de usuarios registrados en la aplicacion.
Obtener una idea de la comunidad de usuarios y la adopcidn de la aplicacion en la
Para comunidad agricola, lo que puede proporcionar una perspectiva sobre su
popularidad y utilidad.
Impacto 5
vValidacién Mostrar claramente la cantidad total de usuarios  prigridad 3

registrados mediante un texto.
Estimacion 1 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segtin la historia de usuario N° 14.
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Historia de usuario 15

H14- Marcadores en el mapa de plagas y enfermedades

Como Institucion.
Quiero Agregar marcadores en el mapa interactivo de plagas y enfermedades, junto con
el nombre de la plaga o enfermedad detectada.
Documentar y marcar de manera efectiva las ubicaciones de plagas y
Para enfermedades detectadas en colaboracién con otros agricultores y autoridades
agricolas, y facilitar su seguimiento y control.
e Permitir el acceso a la funcion de agregar marcadores Impacto 8
en el mapa desde la aplicacion web.
Validacion e Permitir la opcion de proporcionar el nombre de la  Prioridad 4
plaga o enfermedad detectada al agregar un
marcador.

Estimacién 48 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 15.

Tabla 24

Historia de usuario 16

H15- Plagas y enfermedades detectadas

Como Institucion.
Quiero Ver una tabla que muestre todas las plagas y enfermedades detectadas por los
usuarios en la aplicacion.
Tener una vision completa y organizada de las amenazas agricolas registradas, lo
Para que facilitard la toma de decisiones y la gestion de medidas de control y
prevencion.
e Permitir el acceso a la tabla de plagas y
enfermedades detectadas desde la aplicacion web de Impacto 9
usuario Institucional.
e Incluir informacién detallada sobre cada plaga o Prioridad 5
Validacion enfermedad, como el nombre, la fecha de deteccion,

la ubicacion, el cultivo afectado y el nombre del
agricultor que realizo la deteccion.

e Permitir la opcion de ordenar y filtrar la tabla para
buscar informacidn especifica.

Estimacién 48 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 16.
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Historia de usuario 17

H16- Inicio de sesidn

Como Agricultor / Administrador / Institucion.
Quiero Iniciar sesion en la aplicacion.
Para Acceder a mi cuenta personalizada y aprovechar las funcionalidades.
® Mostrar formulario que permita realizar la  |mpacto 8
autenticacion.
Validacion e Validar campos del formulario.

Obtener el wusuario y mostrar opciones Prioridad 4

correspondientes.

Estimaciéon 24 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 17.

Tabla 26

Historia de usuario 18

H17- Dashboard de plagas y enfermedades detectadas

Como Institucién.
Quiero Ten.er la capacidad de visualizar datos sobre plagas y enfermedades detectadas por
cultivo y por departamento, de una manera clara y efectiva, a través de gréficas.
Tomar decisiones informadas y estratégicas en la gestion de plagas y
Para enfermedades, identificar patrones y tendencias, y asignar recursos de manera
eficiente.
e Mostrar los graficos con un desglose claro y legible
de la cantidad de plagas y enfermedades detectadas Impacto 9
en cada departamento y cultivo.
vValidacion Actualizar automaticamente la informacion de los  Prioridad 3

graficos cuando se agreguen nuevos registros o se
modifiquen datos.

Permitir hacer clic en una porcion del grafico para Estimacion 12 hrs
obtener detalles adicionales.

Nota. La tabla contiene las funciones del software seglin la historia de usuario N° 18.
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Tabla 27
Historia de usuario 19

H18- Splash Screen

Como Agricultor/Usuario no registrado.
g g
uiero Ver una pantalla de presentacion al abrir la aplicacion
p p p
Para Tener una experiencia visual atractiva y confirmar que la aplicacion se estd
cargando.
* Mostrar automaticamente el splash screen al abrirla  |mpacto 5

aplicacion, sin necesidad de interaccion del usuario.
Mostrar el splash screen durante 3 segundos exactos.

Validacion

e Mostrar el logotipo o la identidad visual de la Prioridad 2
aplicacion en el splash screen, proporcionando una
breve introduccion a la marca. Estimacion 3 hrs

Nota. La tabla contiene las funciones del software segun la historia de usuario N° 19.

Tabla 28
Historia de usuario 20

H19- Manual de introduccion
Como Agricultor/Usuario no registrado.
Ver un manual introductorio que conste de 5 pantallas que se muestran solo la

Quiero . A , .
primera vez que abro la aplicacion movil.
Para Aprende’r ‘répidamente como utilizar la aplicacion y aprovechar al maximo sus
caracteristicas.
e Proporcionar informacion clara y concisa sobre una
funcion especifica de la aplicacion en cada pantalla Impacto 7
del manual.
vValidacion Mostrar las pantallas del manual con un disefio  Prioridad 2

atractivo y visualmente agradable que faciliten su
lectura y comprension.

e Permitir la navegacion entre las pantallas del manual Estimacion 24 hrs
de manera intuitiva.

Nota. La tabla contiene las funciones del software segtin la historia de usuario N° 20.
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A continuacion, se presenta una tabla que detalla las historias de usuario, asignando

puntuaciones de prioridad en una escala de 1 a 5 y puntuaciones de impacto en una escala de 1 a

10.
Tabla 29
Product Backlog
ID Historia de usuario Prioridad Impacto Importancia Tiempo
estimado
Deteccion de plagas y
HO00 enfermedades mediante 5 10 50 21 dias
imagenes
Ho1 Informacion sobre plagas y 5 10 50 R dias
enfermedades
H02 Clima actual 4 7 28 5 dias
HO03 Pronostico del tiempo 4 8 32 5 dias
Ho4 Registro de plagas y 4 3 37 7 dias
enfermedades
05 Historial de plagas y 3 7 71 3 dias
enfermedades
106 Mapa de zonas Qe‘cultlvos de 3 6 18 1 dia
granos basicos
Mapa de plagas y ,
HO7 enfermedades detectadas 4 / 28 6 dias
HO8 Foro agricola 4 8 32 8 dias
H09 Perfil del agricultor 3 6 18 10 dias
HI10 Calificacion de la aplicacion 3 5 15 3 dias
HI1 Registro de agricultor 4 7 28 2 dias
H12 Visualizacion dq cal}t’icacmnes 3 6 18 7 dias
de la aplicacién
H13 Cantldaq de usuarios 3 5 15 7 dias
registrados
H14 Marcadores en el mapa de 4 ] 3 3 dias
plagas y enfermedades
H15 Plagas y enfermedades 5 9 45 4 dias
detectadas
HI16 Inicio de sesion 4 8 32 1 dia
Dashboard de plagas y ,
HI7 enfermedades detectadas 3 ? 27 I dia
HI8 Splash Screen 2 5 10 1 dia
HI19 Manual de introduccion 4 6 24 1 dia

Nota. Las puntuaciones en la tabla ayudan a calcular la importancia de cada historia y estimar el

tiempo necesario para su implementacion.
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Se presentan las historias de usuario organizadas en orden descendente de importancia, lo

Tabla 30
Product Backlog organizado en Sprints
L : . Sprint Fechade  Fechade
ID Historia de usuario Importancia orogramado icio fin
Deteccion de plagas y
HO00 enfermedades mediante 50 1 14/08/23 03/09/23
imagenes
poy  Informacion sobre plagasy 50 1 14/08/23  21/08/23
enfermedades
His  Plagasy enfermedades 45 1 22/08/23  25/08/23
detectadas
HO03 Pronostico del tiempo 32 2 04/09/23 08/09/23
Ho4 ~ Registrodeplagasy 32 2 110923 12/09/23
enfermedades
HO08 Foro agricola 32 2 13/09/23 20/09/23
p14  Marcadores en el mapa de 32 2 21/09/23  23/09/23
plagas y enfermedades
H16 Inicio de sesion 32 2 24/09/23 24/09/23
HO02 Clima actual 28 3 25/09/23 29/09/23
Mapa de plagas y
HO7 enfermedades detectadas 28 3 01/10/23 05/10/23
HI1 Registro de agricultor 28 3 06/10/23 07/10/23
Dashboard de plagas y
H17 enfermedades detectadas 27 3 08/10/23 08/10/23
H19 Manual de introduccion 24 4 09/10/23 09/10/23
HO5 Historial de plagas y 21 4 10/10/23  11/10/23
enfermedades
Hoe Mapa de zonas de cultivos de 18 4 12/10/23  12/10/23
granos bdsicos
HO09 Perfil del agricultor 18 4 13/10/23 22/10/23
Visualizacion de
H12 calificaciones de la 18 5 23/10/23 24/10/23
aplicacién
H10 Calificacion de la aplicacion 15 5 25/10/23 27/10/23
pp3  Cantidad de usuarios 15 5 28/1023  28/10/23
registrados
HI8 Splash Screen 10 5 29/10/23 29/10/23
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Es la lista de tareas que se eligen del Product Backlog en la planificacion del sprint

actual. Estas tareas son esenciales para llevar a cabo el desarrollo de un incremento del producto.

7.4.1. Sprint 1

A continuacion, se describe el inicio del primer sprint, que tiene una duracion de 3

semanas y abarca 3 historias de usuario junto con un total de 28 tareas, que incluyen las pruebas

de software necesarias.

frijol y sorgo.

Tabla 31
Sprint 1
ID Historia de Tareas Tiempo Tarea )
usuario tomada por:
Disefiar la interfaz de usuario de la funcion 3 hrs Ramon
de deteccion de plagas y enfermedades Gonzalez
Crear prototipos interactivos para evaluar 3 hrs Ramoén
la usabilidad y la experiencia del usuario Gonzalez
Disefar elementos visuales claros para 2 hrs Ramoén
representar los resultados de deteccion Gonzalez
Colaborar con el investigador para
recopilar y organizar datos sobre plagas y Ramoén
. 2 hrs .
enfermedades en la agricultura para Gonzélez
incorporarlos en el disefio
Implementar la funcionalidad de acceso a
. . g Jeyson
L la camara del dispositivo y carga de 2 hrs
Deteccion de . . Guevara
HO00 plagas y imagenes de.sde la galeria. .
enfermedades Desarrollar el algoritmo de deteccion de 2 hrs Jeyson
plagas y enfermedades Guevara
Entrenar e integrar el modelo de Jevson
aprendizaje de plagas y enfermedades 12 hrs Y
] X ., Guevara
agricolas para referencias de deteccion.
Programar la l6gica de presentacion de | hrs Jeyson
resultados detallados Guevara
Recopilar datos e informacidn sobre plagas
. Ruddy
y enfermedades agricolas comunes en los 10 hrs
. iy Mendoza
cultivos de granos basicos
Colaborar con el disefiador para asegurarse
. . Ruddy
de que la interfaz de usuario incluya la 2 hrs
. ., : . Mendoza
informacion necesaria para la deteccion.
., Disefiar una interfaz de usuario clara y facil
Informacion . .
de navegar para acceder a la lista de plagas Ramon
HO1 sobre plagasy . , 4 hrs .
y enfermedades en los cultivos de maiz, Gonzalez
enfermedades
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Crear un disefio de pantalla que muestre las

descripciones detalladas de las plagas y 2 hrs Ram9n
Gonzalez
enfermedades.
Disefiar y crear la base de datos 4 hrs Jeyson
Guevara
Implementar la funcionalidad que permita
. . Jeyson
a los usuarios acceder a la lista de plagasy 3 hrs
. , Guevara
enfermedades en los cultivos especificos.
Desarrollar la 16gica para mostrar Jevson
descripciones detalladas de cada plaga 'y 4 hrs y
: : Guevara
enfermedad en la interfaz de usuario.
Programar la funcionalidad que presente
recomendaciones claras y practicas de Jeyson
.. 2 hrs
manejo integrado para el control y la Guevara
prevencién de plagas y enfermedades.
Recopilar datos sobre las plagas y
) Ruddy
enfermedades que afectan a los cultivos de 4 hrs
s Mendoza
maiz, frijol y sorgo
Proporcionar recomendaciones basadas en
practicas de manejo integrado para el Ruddy
-, 3 hrs
control y la prevencion de cada plaga o Mendoza
enfermedad.
Disefiar una interfaz de usuario intuitiva y
eficiente que permita a las instituciones 3 hrs Ramoén
acceder a la tabla de plagas y enfermedades Gonzalez
detectadas.
Crear un disefio de pantalla que muestre de ,
. . o, Ramon
manera organizada la informacion 2 hrs Gonzalez
detallada sobre cada plaga o enfermedad
Disefar elementos de interfaz que permitan
. Ramon
a los usuarios ordenar y filtrar la tabla para 1 hrs .
. iy . Gonzalez
buscar informacion especifica.
Plagas y . N Jeyson
H15 enfermedades Creacion y disefio de la base de datos 1 hrs Guevara
detectadas Implementar la funcionalidad que permita
a las instituciones acceder a la tabla de 3 hrs Jeyson
plagas y enfermedades detectadas a través Guevara
de la aplicacion web.
Programar la l6gica que recopile y muestre
. ., Jeyson
informacion detallada sobre cada plaga o 3 hrs
Guevara
enfermedad
Desarrollar la funcionalidad de ordenar y
filtrar la tabla para que los usuarios puedan Jeyson
. ., , 1 hrs
buscar informacién especifica de manera Guevara

eficiente.
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Colaborar con el disefiador y el

desarrollador para definir los campos de | hrs Ruddy
informacion detallada que deben incluirse Mendoza
en la tabla.
Proporcionar retroalimentacion y guia
. Ruddy
sobre la mejor manera de presentar los 1 hrs
Mendoza
datos en la tabla.
Pruebas de software 3 hrs Jeyson
Guevara

Figura 16

Burndown chart Sprint 1
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Nota. Muestra el progreso aproximado o proyectado del Sprint 1 en funcion de las tareas
cerradas estimadas de la historia de usuario. Las historias de usuarios abiertas y terminadas se

observar en la barra superior de color negro. Figura generada por taiga.io.



7.4.1.1. Entregables Sprint 1.

Figura 17

HOO - Deteccion de plagas y enfermedades (Entrenamiento de modelo)
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Nota. Figura tomada desde teachablemachine.withgoogle.com.

Figura 19

HOO - Deteccidn de plagas y enfermedades
(Interfaz de deteccion)
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Figura 18
HOO - Deteccidn de plagas y

enfermedades (Resultados de deteccion)
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Figura 21

HO1 - Informacion sobre plagas y
enfermedades (Seleccion de cultivo)
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Figura 22

HO1 - Informacion sobre plagas y

enfermedades (Informacion)

17:11

° Plagas de maiz

Cogollero (Spodoptera
frugiperda)

‘ Descripcion

Tiene forma de oruga y mide unos 30 a 35 mm de
longitud con una cabeza marrén-rojiza y un cuerpo
parduzco con bandas blancas. Pone huevos de forma
semiesférica y color grisaceo. Pasa por seis etapas
larvales y luego se convierte en pupa bajo tierra.
Selecciona hojas y brotes tiernos, especialmente de los
cogollos, para alimentarse.

& Dafio
Raspan la epidermis en las hojas. Se alimentan del

cogollo, hacen agujeros grandes e irregulares y dejan
excrementos como huella.

‘ Tratamiento

La eleccion entre métodos de control biolégico y
quimico en plagas y enfermedades de cultivos depende
de la situacion especifica, los objetivos de manejo y
las consideraciones ambientales. Una combinacién de
ambos enfoques puede ser |a estrategia mas efectiva y
sostenible.
Es importante realizar una evaluacion cuidadosa y
considerar los impactos en la salud humana y el medio
ambiente al tomar decisiones sobre el control de

Had

£
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Figura 20
HO1 - Informacion sobre plagas y
enfermedades (Lista)

17:11
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TRy

Cogollero Gallina ciega

(Spodoptera Phyllophaga spp)
frugiperda)

-7
Chicharrita del Coralillo
maiz (Dalbulus (Elasmopalpus
maydis) lignosellus)

#

Falso alambre
(Epitragus sallei)

, Enfermedades

Figura 23
HO1 - Informacion sobre plagas y
enfermedades (Tratamiento)

3 Tratamiento

La eleccién entre métodos de control biolégico y
quimico en plagas y enfermedades de cultivos depende
de la situacion especifica, los objetivos de manejo y

las consideraciones ambientales. Una combinacion de
ambos enfoques puede ser la estrategia mas efectiva y
sostenible.

Es importante realizar una evaluacion cuidadosa y
considerar los impactos en la salud humana y el medio
ambiente al tomar decisiones sobre el control de
plagas y enfermedades en la agricultura.

‘ Control biolégico

Se recomienda usar especies del género
T




Figura 24
H15 - Plagas y enfermedades detectadas

Cerrar Sesion

(CPYPRRVPAN NIV ST PR PN  |iapa de plagas y enfermedades  Dashboard

Mostrar| 5 V| registros  Excel PDF Buscar:

PLAGA/ENFERMEDAD * CULTIVO DEPARTAMENTO CONTACTO FECHA DE DETECCION HORA DE DETECCION

Chicharrita verde Frijol Jinotega 85236954 2023-10-21 10:11

Gusano cogollero Chontales +50584903928 2023-10-21

Mancha zonada Sorgo Managua 89636254 2023-10-21

Mancha zonada sorgo Managua 96524821 2023-10-21

Mosaico dorada Frijol Chontales +50584903928 2023-10-21

PLAGA/ENFERMEDAD cuLTivo DEPARTAMENTO CONTACTO FECHA DE DETECCION HORA DE DETECCION

Mostrando 1 a 5 de 6 registros Anterior 1 2 Siguiente

7.4.1.2. Pruebas de software Sprint 1.

A continuacion, se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas de software.

Figura 25
Pruebas de software Sprint 1

Duration

1r

monitoreos.js: 586
v (&) [Arrav(e), Arrav(e), Arrayv(e), Arravie), Arrayvie), Arravic)] D
> @: (&) ['Gusano cogollerc', 'Maiz', 'Chontales', "+5@5849@35928', '2@23-1@-21" 2§91
»1: (&)} ['Mosaice dorado', 'Frijol', 'Chontales', "+58584083928', '2823-1-21', '@9:1
L ["Roya', "Maiz', 'Managua', '+3@5849@3928", '2023-12-21', '@9:24"]
L=H ['Mancha zonada', 'Sorgo', "Managua', '89636254', '"2823-18-21", "@9:24']
L ['Chicharrita wverde', 'Frijol', 'Jinctegs", '85236954°, "2@23-1@-21"', '18:11°
k5 [ "Mancha zonada', 'Sorgo', "Managua', '96524821', '"2823-18-21", "1@:11']
1le &
» [[Prototype]]: Array(8)

Nota. Se puede observar que hubo una cobertura de codigo del 100% en los componentes
DetectionFragment, DashboardFragment, Monitoreo. Figura generada por Android Studio y
consola de Google Chrome.
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El segundo sprint tiene una duracion de 3 semanas y consta de 5 historias de usuario y 41

tareas en total, incluyendo las pruebas de software correspondientes.

Tabla 32
Sprint 2
ID Historia_l de Tareas Tiempo Tarea )
usuario tomada por:
Disefar una interfaz de usuario amigable .
que permita a los usuarios ver el prondstico 1 hrs Ram9n
. Gonzélez
del tiempo.
Crear un disefio de pantalla que muestre
claramente el prondstico a corto plazo y a 1 hrs Ramoén
largo plazo para la ubicacion actual o una Gonzélez
ubicacion especifica.
Disefiar elementos visuales que representen
los datos de temperatura, humedad, 1 hrs Ramoén
velocidad del viento, nubosidad y estado Gonzélez
del dia de manera comprensible.
Implementar la funcionalidad que obtenga
automaticamente la ubicacion actual del 2 hrs Jeyson
agricultor o permita la busqueda de Guevara
ubicaciones especificas.
P Programar la obtencion de datos Jeyson
HO03 Pro?i(;;'zlcg del meteoroldgicos a partir de la API. I hrs Guevara
P Desarrollar la 16gica para presentar el
pronostico del tiempo a corto plazo Jeyson
(proximas 24 horas) y a largo plazo 3 hrs Guevara
(préximos 5 dias).
Integrar la funcionalidad de presentacion
de detalles sobre temperatura, humedad, | hrs Jeyson
velocidad del viento, nubosidad y estado Guevara
del dia.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y | hrs Ruddy
detalles clave a mostrar en la interfaz de Mendoza
usuario.
Proporcionar orientacion sobre la
presentacion efectiva de datos | hrs Ruddy
meteoroldgicos para que sean utiles para la Mendoza
planificacion agricola.
Registro de Disefiar una interfaz de usuario intuitiva y .
L. . . Ramon
HO04 plagas y facil de usar para el formulario de registro 1 hrs Gonzalez

enfermedades de plagas y enfermedades.
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Crear un disefio de formulario que incluya 1 hrs Ramoén
campos solicitados Gonzélez
Disefar elementos visuales que guien al Ramén
agricultor a través del proceso de registro 1 hrs Gonzalez
de manera efectiva.
Implementar la funcionalidad del
formulario de registro, incluyendo la 2 hrs Jeyson
creacion de campos y la logica de Guevara
validacion.
Programar la l6gica para registrar la | hrs Jeyson
informacion ingresada por el agricultor Guevara
Integrar un sistema de almacenamiento de Jevson
datos para guardar la informacion 2 hrs Gu}elvara
registrada de manera segura.
Desarrollar la funcionalidad de envio de la Jevson
informacion a la base de datos de plagas y 1 hrs Gu}elvara
enfermedades detectadas.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos clave 1 hrs Ruddy
que deben incluirse en el formulario de Mendoza
registro.
Disefiar una interfaz de usuario atractiva y Ramén
facil de usar para el foro agricola en la 2 hrs Gonzalez
aplicacion movil.
Crear un disefio de pantalla que permita a Ramén
los agricultores crear y comentar 2 hrs Gonzalez
publicaciones
Disefar elementos visuales que faciliten la Ramén
navegacion por las publicaciones y los 1 hrs Gonzalez
comentarios de otros agricultores.
Implementar la funcionalidad del foro 3 hrs Jeyson
agricola Guevara
HO8 Foro agricola Progr.amar la l6gica que pc?rmi'ta a los Jeyson
agricultores ver las publicaciones 2 hrs Guevara
realizadas por otros usuarios
Desarrollar la funcionalidad que permita a
los agricultores comentar las publicaciones 2 hrs Jeyson
de otros usuarios utilizando mensajes de Guevara
texto
Disefiar y crear la base de datos 1 hrs éﬁi’ffzrrla
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y | hrs Ruddy
elementos clave en la creacion de Mendoza

publicaciones y comentarios.
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Disenar una interfaz de usuario en la

aplicacion web que permita agregar | hrs Ramon
marcadores en el mapa de plagas 'y Gonzalez
enfermedades de manera intuitiva.
Crear un disefio de pantalla que incluya un
campo para ingresar el nombre de la plaga Ramon
1 hrs .
o enfermedad detectada al agregar un Gonzalez
marcador.
Disenar elementos visuales que indiquen .
. Ramon
claramente cdmo colocar el marcador de 1 hrs ,
! : . Gonzalez
manera precisa en el mapa interactivo.
Implementar la funcionalidad que permita Jevson
a las instituciones agregar marcadores enel 2 hrs Y
Marcadores . ) S Guevara
mapa interactivo desde la aplicacion web
en el mapa de — -
H14 plagas y Programar la légica que permita a los
usuarios agregar el nombre de la plaga o Jeyson
enfermedades 2 hrs
enfermedad detectada al colocar un Guevara
marcador en el mapa.
Desarrollar la funcionalidad que garantice
.y . Jeyson
la colocacioén precisa del marcador en la 1 hrs
o . . Guevara
ubicacion deseada en el mapa interactivo.
Integrar una base de datos que almacene la
informacion de ubicaciones de marcadores 1 hrs Jeyson
junto con los nombres de plagas o Guevara
enfermedades detectadas
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
1 hrs
detalles clave al agregar marcadores en el Mendoza
mapa.
Disefiar una interfaz de inicio de sesion que | hrs Ramon
sea clara y facil de usar. Gonzalez
Crear un disefo de formulario de inicio de | hrs Ramon
sesion Gonzalez
Disefiar elementos visuales que guien a los .
. . Ramon
usuarios a través del proceso de 1 hrs ,
L . Gonzalez
autenticacion de manera efectiva.
- Implementar la funcionalidad del
Inicio de : o e
H16 - formulario de inicio de sesion, incluyendo Jeyson
sesion L SOy 1 hrs
la validacién de campos y la autenticacion Guevara
de usuarios.
Programar la légica que permita verificar Jevson
la autenticidad de las credenciales 1 hrs y
: . Guevara
ingresadas por los usuarios.
Desarrollar la funcionalidad que muestre Jevson
las opciones correspondientes una vez que 1 hrs y
Guevara

un usuario ha iniciado sesidon con éxito.
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Colaborar con el disefiador y el

desarrollador para definir los campos y Ruddy
) L7 1 hrs
elementos clave en el formulario de inicio Mendoza
de sesion.
Pruebas de software 4 hrs Jeyson
Guevara

Figura 26
Burndown chart Sprint 2

Sprint 2 o4sep. 2023 a 24 sep. 2023

untos ntos tareas tareas dosis de
[ 1100% ~ 2000% 200me 0 O, 4150, = @Ok

How this chart works
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Nota. Muestra el progreso aproximado o proyectado del Sprint 2 en funcion de las tareas
cerradas estimadas de la historia de usuario. Las historias de usuarios abiertas y terminadas se
observar en la barra superior de color negro. Figura generada por taiga.io.

7.4.2.1. Entregables Sprint 2.
Figura 27

HO3 - Pronostico del tiempo

1743 8 )} S TR E

° Detalles del clima

Pronéstico de Juigalpa
2023-11-03

28.95°C

Viento: 0.91 km/h
Humedad: 79%

00:00:00 lluvia moderada

2023-11-04

24.67°C

Viento: 1.76 km/h
Humedad: 89%

00:00:00 lluvia moderada

2023-11-05




Figura 31
HO04 — Registro de plagas y

enfermedades
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Figura 30
HO08 — Foro agricola
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Figura 28

H14 - Marcadores en el mapa de plagas y enfermedades
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Figura 29
H16 — Inicio de sesién
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7.4.2.2. Pruebas de software Sprint 2.
A continuacion, se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas donde se puede

observar que hubo una cobertura de codigo del 100% en los componentes.

Figura 32
Pruebas de software Sprint 2

i [o Elements Conscle Sources MNetwork Performance  »» [= ] E:?:? b4
[E] @ top ¥ @ Filter Default levels ¥ 9 lssues: B9 1 hidden o
) Hide network [ Log ¥MLHttpRequests
[ Preserve log Eager evaluation
[ Selected context only Autocomplete from history
Group similar messages in conscle Treat code evaluation as user acticn
Show CORS errors in console
Marcador guardado con ID: DB1IbssSG7XNNrMFQ7VzZ con el nombre de: monitores.js:7@6
Chicharrita verde

Nota. Los componentes probados son DashboardFrament, MonitoringFragment, HomeFragment,
Monitoreo. Figura generada por Android Studio y consola de Google Chrome.
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El tercer sprint tiene una duracioén de 3 semanas y consta de 4 historias de usuario y 26

tareas en total, incluyendo las pruebas de software correspondientes.

Tabla 33
Sprint 3
Historia de : Tarea
ID . Tareas Tiempo )
usuario tomada por:
Disefiar una interfaz de usuario que .
: . Ramon
permita ver el clima actual de manera clara 1 hrs ,
. Gonzalez
y facil de entender.
Crear un disefio de pantalla que muestre de Ramoén
. L 1 hrs .
manera efectiva los datos climaticos Gonzalez
Disefiar elementos visuales que reflejen el Ramén
estado del dia de forma intuitiva (soleado, 1 hrs .
: Gonzalez
nublado, lluvioso, etc.).
Implementar la funcionalidad que permita
obtener automaticamente la ubicacion 2 hrs Jeyson
. actual del agricultor o permitirle buscar Guevara
HO02 Clima actual N ]
una ubicacion especifica.
Programar la logica para obtener datos
. . Jeyson
precisos y actualizados regularmente sobre 2 hrs
. Guevara
el clima
Desarrollar la funcionalidad para mostrar Jevson
esta informacion en tiempo real en la 1 hrs Y
. . Guevara
interfaz de usuario.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
. 1 hrs
elementos clave relacionados con la Mendoza
visualizacion de datos climaticos.
Disefiar una interfaz de usuario atractiva y .
. . . . Ramon
facil de usar para el mapa interactivo de 2 hrs ,
Gonzalez
plagas y enfermedades.
Crear un disefio de pantalla que muestre de
manera efectiva las areas donde se han Ramoén
2 hrs ,
detectado plagas y enfermedades en los Gonzalez
Mapa de cultivos.
HO7 plagas y Disefiar elementos visuales que permitan a
enfermedades los usuarios hacer zoom y explorar ¢l mapa Ramoén
) 1 hrs ,
para obtener detalles especificos de Gonzélez
ubicacion.
Implementar la funcionalidad del mapa Jeyson
! . 3 hrs
interactivo Guevara
Programar la l6gica para permitir a los | hrs Jeyson
usuarios hacer zoom y explorar el mapa Guevara
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para obtener detalles de ubicacion

Desarrollar las herramientas de busqueda y

filtro que permitan a los usuarios encontrar Jeyson
. 5, 1 hrs
informacion sobre plagas y enfermedades Guevara
en areas especificas.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
R 1 hrs
elementos clave en la visualizacion del Mendoza
mapa de plagas y enfermedades.
Disefiar una interfaz de usuario clara y
atractiva que permita acceder a la opcion Ramon
. o 1 hrs .
de registro desde la pantalla de inicio de Gonzalez
sesion de la aplicacion.
Crear un diseflo de formulario de registro ,
ue incluya campos para recopilar la 1 hrs Ramon
q : o . Gonzalez
informacion necesaria.
Disefiar elementos visuales que guien a los .
. , . Ramon
usuarios a través del proceso de registro de 1 hrs .
. Gonzalez
manera efectiva.
Implementar la funcionalidad que permita
acceder a la opcion de registro desde la Jeyson
o ., 2 hrs
pantalla de inicio de sesion de la Guevara
. aplicacion.
Registro de P .
H11 . Programar la légica para validar y procesar
agricultor . L Jeyson
la informacion ingresada por los 1 hrs
. ) . Guevara
Agricultores en el formulario de registro.
Desarrollar la funcionalidad que envie una
. . . Jeyson
confirmacion de registro exitoso una vez 1 hrs
. . Guevara
que el proceso de registro esté¢ completo.
Integrar un sistema de autenticacion que
permita a los Agricultores iniciar sesion en
. . Jeyson
sus cuentas después de registrarse para 1 hrs Guevara
acceder a las funcionalidades de la
aplicacion.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
. 1 hrs
elementos clave en el formulario de Mendoza
registro.
Disefio de graficos por cultivo y 4 hrs Ramoén
Dashboard de departamento Gonzalez
plagas y Investigacion de librerias de Ruddy
H17 . .y . 2 hrs
enfermedades implementacion de graficos Mendoza
detectadas Desarrollo de la funcionalidad del Jeyson
6 hrs
dashboard Guevara
Jeyson
Pruebas de software 3 hrs Y

Guevara




Figura 33

Burndown chart Sprint 3
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Nota. Muestra el progreso aproximado o proyectado del Sprint 3 en funcion de las tareas
cerradas estimadas de la historia de usuario. Las historias de usuarios abiertas y terminadas se
observar en la barra superior de color negro. Figura generada por taiga.io.

7.4.3.1. Entregables Sprint 3.

Figura 34
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Figura 35
H17 - Dashboard de plagas y enfermedades detectadas
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7.4.3.2. Pruebas de software Sprint 3.
En la figura 38 se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas del sprint 3 donde se

puede observar que hubo una cobertura de codigo del 100% en los componentes.

Figura 38

Pruebas de software Sprint 3

‘e [o Elements Conscle Sources Metwork Performance ¥ A? A9 @ X
[E] @ top ¥ @ [-urI:":ps:,’.f".-rw\'.'.gs:Et'c.ccm;’fiQ] Default levels ¥ O lssues: B9 2 hidden ¢
[ Hide netwark [ Log XMLHttpRequests

[ Preserve log Eager evaluation

[ Selected context only Autocomplete from history

Group similar messages in console Treat code evaluation as user acticn

Show CORS errors in consale

Nembre del marcador: Gusanc cogollero

Membre del marcador: Chicharrits verde
Nombre del marcador: Gusanoc cogollero
Mombre del marcador: Gallina ciegs monitoreo.j
Nombre del marcador: Gusanc cogollero monitoreo.j
Mombre del marcador: Mosquita del sorgo menitoreo. ]
Membre del marcador: Mosaico dorado monitores.js:
Membre del marcador: Mosaico dorado monitores.js:
Mombre del marcador: Roya del maiz monitoreo.js:
Mombre del marcador: Mancha zonada monitores.js:
Nembre del marcador: Gusanc cogellero monitoreo.
Membre del marcador: Mosaico dorado monitores.js:
showPlaga: false monitoreo.js:795
showEnfermedad: false monitoreo.js:796
O Marker category: Plaga monitoreo.js: 882

) Marker category: Enfermedad

Nota. Los componentes probados son Monitoreo, RegisterActivity, LoginActivity, Figura
generada por Android Studio y consola de Google Chrome.
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El cuarto sprint tiene una duracion de 2 semanas y consta de 4 historias de usuario y 24

tareas en total, incluyendo las pruebas de software correspondientes.

Tabla 34
Sprint 4
ID Historia de Tareas Tiempo Tarea )
usuario tomada por:
Disefio de las pantallas del manual 8 hrs Ramf) "
Gonzélez
Describir las funcionalidades principales 2 hrs Ruddy
H19 . Manual de Mendoza
introduccion Desarrollo de la l6gica del manual 10 hrs Jeyson
Guevara
Funcionalidad de deslizamiento e Jeyson
. 4 hrs
intuitividad Guevara
Disefiar una interfaz de usuario que
permita ver el historial de plagas y | hrs Ramon
enfermedades en un formato de tabla de Gonzélez
manera clara y organizada.
Crear un disefio de pantalla que muestre la .
. Ramon
tabla de registros de plagas y enfermedades 1 hrs .
. Gonzalez
de forma eficiente.
Disefar elementos visuales que faciliten la
navegacion y la interaccion con la tabla, Ramoén
. . . 2 hrs .
incluyendo opciones de ordenamiento y Gonzalez
filtrado.
Implementar la funcionalidad que permita
Historial de cargar y mostrar la tabla de registros de | hrs Jeyson
HO05 plagas y plagas y enfermedades en la interfaz de Guevara
enfermedades usuario.
Programar la 16gica para obtener y Jevson
presentar la informacion detallada de cada 2 hrs Y
Guevara
entrada en la tabla
Desarrollar las opciones de ordenamiento y Jeyson
2 hrs
filtrado Guevara
Integrar base de datos que mantenga
} oL Jeyson
actualizado el historial de plagas y 1 hrs
Guevara
enfermedades
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
. ., 1 hrs
elementos clave en la visualizacion de la Mendoza
tabla de historial.
Mapa de Disefiar una interfaz de usuario que Ramon
HO06 ) . : 1 hrs ,
zonas de permita acceder al mapa interactivo de Gonzélez
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cultivos de zonas de cultivos de granos basicos en
granos Nicaragua de manera clara y atractiva.
béasicos Crear un disefio de pantalla que muestre el | hrs Ramoén
mapa de forma eficiente. Gonzalez
Implementar la funcionalidad que permita
cargar y mostrar el mapa interactivo de Jeyson
: L 1 hrs
zonas de cultivos de granos basicos en Guevara
Nicaragua en la interfaz de usuario.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y
., Ruddy
elementos clave en la visualizacion del 1 hrs
. Mendoza
mapa de zonas de cultivos de granos
basicos.
Disefiar una interfaz de usuario que
permita visualizar y actualizar su Ramoén
. . 1 hrs .
informacion de perfil de manera clara 'y Gonzélez
atractiva.
Crear un disefo de pantalla que muestre la .
., Ny Ramon
seccion de edicion de perfil en la 1 hrs .
. . Gonzalez
configuracion de la aplicacion.
Disefiar elementos visuales que permita .
.. . Ramon
cambiar imagen de perfil, editar nombre de 1 hrs .
: ., S Gonzalez
usuario, profesion y ubicacion.
Implementar la funcionalidad que permita Jevson
Perfil del acceder a la seccion de edicion de perfil 2 hrs y
H09 . ., Y Guevara
agricultor desde la configuracién de la aplicacion.
Programar la 16gica para cargar y cambiar
. . . Jeyson
la imagen de perfil, asi como para editar el 1 hrs
. ., L Guevara
nombre de usuario, profesion y ubicacion.
Desarrollar la funcionalidad que guarde los
cambios realizados en el perfil y | hrs Jeyson
proporcione una confirmacién de que han Guevara
sido guardados correctamente.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y | hrs Ruddy
elementos clave en la visualizacion y Mendoza
edicion del perfil.
Jeyson
Pruebas de software 3 hrs y

Guevara




Figura 39

Burndown chart Sprint 4
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Nota. Muestra el progreso aproximado o proyectado del Sprint 4 en funcion de las tareas

cerradas estimadas de la historia de usuario. Las historias de usuarios abiertas y terminadas se

observar en la barra superior de color negro. Figura generada por taiga.io.

7.4.4.1. Entregables Sprint 4.

Figura 40
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Figura 43

HO5 - Historial de plagas y

Figura 42

HO06 - Mapa de zonas de
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Figura 41
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7.4.4.2. Pruebas de software Sprint 4.

En la figura 44 se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas del sprint 4 donde se

puede observar que hubo una cobertura de codigo del 100% en los componentes.
Figura 44

Pruebas de software Sprint 4

Duration

Nota. Los componentes probados son HistoryActivity, MAGActivity, ProfileFragment. Figura
generada por Android Studio.
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El quinto sprint tiene una duracion de 1 semana y consta de 4 historias de usuarioy 17

tareas en total, incluyendo las pruebas de software correspondientes.

Tabla 35
Sprint 5
ID Historia_l de Tareas Tiempo Tarea )
usuario tomada por:
Disefiar una interfaz de usuario que Ramén
permita ver las calificaciones de la 1 hrs Gonzalez
aplicacion de manera clara y efectiva.
Crear un disefo de pantalla que muestre las Ramén
calificaciones en forma de grafico de 1 hrs ,
Gonzalez
pastel.
Disefiar elementos visuales que indiquen Ramén
Visualizacion claramente si una calificacion fue 1 hrs Gonzélez
de considerada "til" o "no util"
H12 calificaciones  Implementar la funcionalidad que permita Jevson
de la acceder y visualizar las calificaciones de la 2 hrs Gu}elvara
aplicacion aplicacion.
Programar la l6gica para mostrar las Jevson
calificaciones en un grafico de pastel, con 2 hrs Gu}elvara
indicadores claros de "util" o "no util".
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir la presentacion | hrs Ruddy
adecuada de las calificaciones de la Mendoza
aplicacion.
Disefiar una ventana emergente que invite Ramén
a calificar la aplicacion de manera atractiva 1 hrs Gonzalez
y no intrusiva.
Crear elementos visuales claros para las Ramén
opciones de calificacion, como "util" o "no 1 hrs Gonzalez
util".
e Implementar la funcionalidad de la ventana
Calificacion . o Jeyson
H10 de Ia emergente que aparecera para invitar a 1 hrs Guevara
L calificar la aplicacion.
aplicacion — -
Programar la 16gica para registrar la Jevson
calificacion seleccionada en la base de 1 hrs Gquara
datos de la aplicacion.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir la apariencia | hrs Ruddy
adecuada de la ventana emergente de Mendoza
calificacion.
H13 Disenar elementos visuales que pgrmitan | hrs Ramoén
mostrar de manera clara y efectiva el Gonzélez
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numero de usuarios registrados en la
interfaz.
Programar la 16gica para obtener el nimero

. total de usuarios registrados y mostrarlo Jeyson
Cantidad de st g y 1 hrs Y
. claramente en un elemento de texto en la Guevara
usuarios .
; interfaz.
registrados - - ., ;
Proporcionar orientacién sobre como
presentar la informacién de manera | hrs Ruddy
efectiva para que pueda ser interpretada Mendoza
facilmente.
Ca Ram¢
Disefio del splash screen 1 hrs amon
Gonzalez
H18 Splash Screen Tevson
Desarrollo de la l6gica del splash screen 2 hrs y
Guevara
Pruebas del software 3 hrs Jeyson
Guevara

Figura 45

Burndown chart Sprint 5

SPrint 5 23oct. 2023 2 29 oct. 2023

¢ ¢ k& v y dosis d
[ 1100% ~ 20588 2070 095, 17555, = BO&EE

How this chart works

0
Oct 23 Oct 24 Oct 25 Oct 26 Oct 27 Oct 28 Oct 28
Dias

Nota. Muestra el progreso aproximado o proyectado del Sprint 5 en funcion de las tareas cerradas
estimadas de la historia de usuario. Las historias de usuarios abiertas y terminadas se observar en

la barra superior de color negro. Figura generada por taiga.io.



7.4.5.1. Entregables Sprint 5.

Figura 46
H12 - Visualizacion de calificaciones de la aplicacion

Mostrar 5 v registios Buscar:

NNOMBRE DE USUARIO “  CALIFICACION PROFESION UBICACION

Marchely Fonseca Uil Agrénoma Juigalpa, Chontales

NuevoNombrs [} Agréncma Tipitapa, Managua
Ramdn Gonzdlez No Util Agronomo Juigalpa, Chontales
NNOMBRE DE USUARIO CALIFICACION PROFESION UBICACION

Mostrando 1 a3 de 3 registros Anterior | 1 | Siguiente

Distribucion de Experiencia

Figura 47

H13 - Cantidad de usuarios registrados

Mostrar| 5 v |registros

NNOMBRE DE USUARIO 4 CAUFICACION PROFESIGN UBICACION

Marchely Fanseca Usil Agrénoma Juigalpa, Chontales
NuevoMombrs ¢ Agronamo Tipitapa, Managua
Ramon Gonzalez o Uil Agronamo Juigalpa, Chontales

NNOMBRE DE USUARIO CALIFICACION PROFESIGN UBICACION

Mostrando 12 3 de 3 registros Anterior | 1

Figura 49 Figura 48
H10 - Calificacion de la aplicacion H18 - Splash Scree

O TusN%E 9:31 OB Tk

Placuix

&Como ha sido tu
experiencia con
Placuix?
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7.4.5.2. Pruebas de software Sprint 5.

En la figura 50 se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas del sprint 5 donde se

puede observar que hubo una cobertura de codigo del 100% en los componentes.

Figura 50
Pruebas de software Sprint 5
IO tp ¥ @ [-ur|:"::ps:,’.f'lrmm*.'.gs:at'c.ccmfﬁQ] Default levels ¥ | 3lssuess B3 1 hidden €3
[ Hide netwark [ Log XMLHttpRequests
[ Preserve log Eager evaluation
[ Selected context anly Autocomplete from histary
Group similar messages in console Treat code evaluation as user action

Show CORS ermars in console

Util Count: 2 admin,js:117
No Util Count: 1 admin,.js:118

Duration LGE LM-)

b Test Results 3 sec 667 ms
v com.example foro.5plashActivityTest 3 sec 66
testSplashActivity 3 5eC 66

Nota. Los componentes probados son Admin, ProfileFragment, SplashAcitivity. Figura generada

por Android Studio y consola de Google Chrome.

VI1II1. Presupuesto
A continuacion, se proporciona el desglose financiero que incluye los servicios a ser
contratados, los recursos humanos necesarios, asi como la adquisicion de software y equipos

esenciales para la ejecucion del proyecto.



Tabla 36

Presupuesto para desarrollo del proyecto
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Tasa/Mes Meses Total
Recursos Humanos
Desarrollador C$7.712,00 4 C$30.848,00
Disefiador grafico C$6.932,00 4 C$27.728,00
Investigador C$5.397,00 4 C$21.588,00
Servicios
Energia Eléctrica C$1.560,00 4 C$6.240,00
Internet C$1.850,00 4 C$7.400,00
Transporte C$1.380,00 4 C$5.520,00
Alimentacion C$12.000,00 4 C$48.000,00
Agua C$730,00 4 C$2.920,00
Cuenta de desarrollador de Google Play C$914,00 - C$914,00
Gestor de base de datos C$5.666,80 4 C$22.667,20
Hosting (Mensual) C$840,00 4 C$3.360,00
Dominio (Anual) C$383,00 - C$383,00
Software
Android Studio - 4 C$0,00
Teachable Machine - 4 C$0,00
Visual Studio Code - 4 C$0,00
Figma - 4 C$0,00
Adobe Creative Cloud
e Adobe Photoshop
e Adobe Ilustrator C$1940,00 1 C$1940,00
e Adobe XD
Valor unl'_car_lg Meses Total
por depreciacion
Equipo
Papeleria 1000 - C$1.000,00
Computadora 1 450 4 C$1.800,00
Computadora 2 313 4 C$1.252,00
Computadora 3 233 4 C$932,00
Celular 1 300 4 C$1.200,00
Celular 2 200 4 C$800,00
Celular 3 125 4 C$500,00

Monto total

C$186.992,20
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IX. Marco logico
Esta seccion se enfoca en la conceptualizacion, disefo, implementacion y evaluacion de
un proyecto utilizando la metodologia del marco l6gico. La herramienta principal que resulta de
esta metodologia analitica es la Matriz de marco l6gico, que resume los objetivos del proyecto,
coémo se planea lograrlos, los supuestos claves involucrados y cémo se llevara a cabo el

seguimiento y la evaluacion de los recursos y resultados del proyecto.

Segin la CEPAL, en su SERIE manuales N° 42 (2005), este enfoque se divide en dos
etapas que se desarrollan paso a paso durante las fases de identificacion y disefio en el ciclo de

vida del proyecto:

e Identificacidn del problema y alternativas de solucion: En esta fase, se analiza la
situacion actual para crear una vision de la situacion deseada y seleccionar las estrategias
necesarias para alcanzarla. Se llevan a cabo cuatro tipos de analisis: el analisis de las
partes interesadas, el analisis de los problemas, el analisis de los objetivos y el andlisis de
las estrategias. Durante esta etapa, se desarrollan herramientas como el arbol del
problema, el arbol de objetivos y el arbol de la solucion.

e Etapa de planificacién: En esta etapa, la idea del proyecto se traduce en un plan
operativo concreto para su ejecucion. La Matriz de marco 16gico se elabora en esta fase,
en la que se definen las actividades, los recursos necesarios y se establece una linea de

tiempo para su implementacion.



9.1. Arbol del problema

Figura 51
Arbol del problema

Pérdida de la produccién
debido a la infestacion de
plagas y enfermedades.

Menor capital para
inversion en proximas
siembras de cultivos.

Implementar practicas de agricultura
regenerativa que mejoren la salud del

suelo y la biodiversidad.

Exposicion de los
agricultores a pesticidas,
v herbicidas téxicos que

pueden causar
problemas de salud a
largo plazo.

cadena alimentaria con

Contaminacion de la

productos quimicos
toxicos que pueden
afectar la salud de los
consumidores.
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enfermedades se propaguen a
ofras regiones o paises, lo que
puede tener un impacto
econdmico y ambiental
significativo.

A

A

3

Disminucién de la calidad
cantidad de los cultivos.

Poco o nulo retorno de
inversién y/o ganancias para
los agricultores.

Deterioro del suelo y el medio
ambiente debido al uso excesivo de

pesticidas y herbicidas.

h

T

Afectacion a la salud humana y
animal debido al uso de productos
quimicos téxicos.

Riesgo de propagacion de
plagas y enfermedades a otras|
areas de cultivo.

IPresencia de plagas y enfermedades en|
los principales cultivos de Nicaragua

y

A

A

Y

A

Falta de control de plagas v

enfermedades.

Incapacidad para
identificar y tratar
adecuadamente las
plagas y enfermedades
presentes en los
cultivos.

Condiciones ambientales
favorables para el desarrollo de
plagas y enfermedades.

Falta de conocimiento y capacitacion de
los agricultores sobre practicas de
manejo integrado de plagas y
enfermedades.

Temperatura y humedad
adecuadas para la
proliferacién de plagas y
enfermedades

Ausencia de un plan de
—»{ manejo de plagasy
enfermedades.

Presencia de malas hierbas
¥ Otros organismos que
actiian como huéspedes

alternativos para las plagas

y enfermedades.

—>]

Falta de acceso a
informacion y
capacitacién sobre el
manejo integrado de
plagas v enfermedades.

Uso excesivo o incorrecto de
pesticidas y herbicidas.

Uso de semillas o
plantas infectadas.

Inadecuada rotacion de cultivos y
manejo de residuos de cosecha.

Falta de monitoreo y seguimiento
regular de las plagas y enfermedades
en los cultivos.

!

Y

Dependencia excesiva de
pesticidas y herbicidas como
solucién tinica para el
manejo de plagas y
enfermedades.

Incapacidad para detectar las
seflales de una semilla o
planta infectada.

Desconfianza o falta de
interés por parte de los
agricultores en la
implementacion de practicas
de manejo integrado de
plagas y enfermedades.

Falta de rotacién de
cultivos adecnada para
—»| evitar la acumulacion
de patogenos en el

suelo.

Incapacidad para eliminar
adecuadamente los residuos
de cosecha que pueden
actuar como fuente de
infeccion para las nuevas
plantaciones.

Incapacidad para detectar y
monitorear las plagas y
enfermedades en una etapa
temprana.

—>|

Falta de seguimiento de las
practicas de manejo
integrado de plagas y

enfermedades para evalvar

su eficacia.




9.2. Arbol de objetivos

Figura 52
Arbol de objetivos

Fortalecer la infraestructura y la
logistica para el control integrado de
plagas y enfermedades.

Promover la diversificacion de
cultivos para reducir la dependencia
de un solo cultivo

Implementar practicas de agricultura
regenerativa que mejoren la salud del
suelo y la biodiversidad.

Promover el uso de pesticidas y
herbicidas orgénicos y naturales.

Proveer informacion y capacitacién
sobre el uso seguro de prductos
quimicos en la agricultura.
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Controlar el transporte de plantas y
material vegetal que puedan actuar como
fuente de infeccion.

[

[Promover la deteccion temprana de plaga:
y enfermedades y la implementacion de
medidas preventivas.

A 3 h
Mejorar el manejo integrado de
plagas y enfermedades en los
principales cultivos de Nicaragua
Y Y Y A 4 Y
Proporcionar recursos y herr Impl practicas preventivas Incrementar el conocimiento y

adecuadas para el control de plagas y
enfermedades.

adecuadas, como la seleccion de
cultivos resistentes vy la eliminacion de
hospedantes alternativos.

capacitacién de los agricultores sobre
précticas de manejo integrado de plagas y
enfermedades.

Reducir ¢l uso excesivo ¢
incorrecto de pesticidas y
herbicidas.

Capacitar a los agricultores en
técnicas de seleccion de
semillas y plantas sanas.

Mejorar la gestion de residuos y
la rotacion de cultivos.

Mejorar el monitoreo y
seguimiento regular de las
plagas y enfermedades en los
cultivos.

v

Desarrollar un sistema de
monitoreo del clima.

v

v

Desarrollar y distribuir materiales
educativos sobre manejo integrado de
plagas y enfermedades a través de
medios digitales, impresos y otros
medios de comunicacion.

Promover el uso de
alternativas naturales y
menos toxicas al uso de
pesticidas y herbicidas.

Proporcionar recursos y
herramientas para que
los agricultores puedan
gestionar
adecnadamente los
residuos de cosecha
promover la rotacion de
cultivos.

=

Desarrollar sistemas de
manejo de residuos y
rotacion de cultivos
mas eficientes y
sostenibles.

Proporcionar herramientas y
recursos para que los
L 5 agricultores puedan
monitorear y detectar plagas
y enfermedades de manera
més efectiva

Establecer sistemas de
eguimiento y alerta temprana para
ayudar a los agricultores a tomar
medidas preventivas antes de que

las plagas y enfermedades se
conviertan en un problema grave.




9.3. Arbol de solucién V1

Figura 53

Arbol de solucion V1

Lograr una identificacion de al menos un
75% de requerimientos funcionales y no
funcionales para un total de 20
requerimientos, en un plazo de 1 mes.

Lograr un porcentaje de cumplimiento del
95% de requerimientos funcionales y no
funcionales en la arquitectura de software,

Integrar al 100% los modelos de
aprendizaje automatico de inteligencia
artificial para la funcionalidad de deteccién
temprana de plagas v enfermedades. en un
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Lograr un indice de calidad del 90% de
pruebas exitosas y cumplidas con los
requisitos establecidos en la aplicacion
movil.

en un plazo de 6 meses. plazo de 2 meses.
h A
\

Desarrollar una aplicacion mévil y web utilizando inteligencia
artificial, para el manejo integrado en la deteccién temprana de|
plagas y enfermedades, basados en los manuales técnicos de
granos basicos del Instituto Nacional Tecnolégico (INATEC) e
Instituto Nacional de Tecnologia Agropecuaria (INTA) en las
principales siembras en Nicaragua, en la ciudad de Juigalpa-
Chontales durante el II Semestre del afio 2023.

Y

Y

Identificar los requerimientos funcionales y no
funcionales para el desarrollo de la aplicacion
movil utilizando inteligencia artificial.

Diseflar una arquitectura de software escalable y
eficiente que cumpla con los requerimientos
funcionales y no funcionales para el desarrollo de la
aplicacion movil utilizando inteligencia artificial.

Integrar por medio de la codificacion, los modelos de
aprendizaje automatico de inteligencia artificial, en los
lcomponentes de software de la aplicacion movil para el
manejo integrado en la deteccion temprana de plagas y

enfermedades.

Realizar pruebas de calidad del software que
garantice el correcto funcionamiento y eficacia
de la aplicacion mévil para el manejo integrado

en la deteccion temprana de plagas y

enfermedades, siguiendo los lineamientos v

requisitos establecidos.




9.4. Arbol de Solucién V2
Figura 54

Arbol de solucién V2

Identificar los requerimientos
funcionales v no funcionales
para el desarrollo de la

aplicacion movil.

durante el IT semestre del afio 2023

Desarrollar una aplicacion movil v web utilizando

inteligencia artificial, para el manejo integrado en la
deteccion temprana de plagas v enfermedades. basados en

los manuales técnicos de granos basicos del Instituto
Nacional Tecnoldgico (INATEC) e Instituto Nacional de
Tecnologia Agropecuaria (INTA) para las principales

siembras de Nicaragua. en la ciudad de Juigalpa-Chontales,

k.

3. Clasificar y priorizar los
| yp

Disefiar una arquitectura de software
escalable v eficiente que cumpla con

los requerimientos funcionales v no
funcionales para el desarrollo de la
aplicacion movil.

1. Identitficar a los

» stakeholders clave para
llevar a cabo reuniones.
2. Revisar documentacion
* previarelacionada con el
proyecto.
3. Realizar entrevistas y
|

encuestas mdrviduales o
grupales con stakeholders

4. Identificar v documentar
casos de uso que describen
las interacciones clave de los

usuarios con la aplicacion.

requerimientos identificados

L

6. Elaborar un documento de
requerimientos funcionales y

no funcionales.

Integrar por medio de la
codificacion, los modelos de
aprendizaje automatico de
inteligencia artificial. en los
componentes de software de la
aplicacion mévil

1. Elaborar un disefio detallado
de la arquitectura de software,
incluyendo la estructura de
componentes, patrones de
comunicacion, ¥
consideraciones de

escalabilidad.

Realizar pruebas de calidad del

software que garantice el correcto
funcionamiento v eficacia de la

aplicacion movil. siguiendo los

lineamientos v requisitos
establecidos.

1. Entrenar modelos de
aprendizaje automatico.

2. Desarrollar madulo de
procesamiento de imagenes
|, aque utiliza el medelo para
analizar las imdgenes v que
muestra los resultados de
deteccion.

3. Desarrollar médulo para
> visualizar informacion de

plagas v enfermedades

4. Desarrollar modulo que
permite la comunicacion entre|
la comunidad agricola por
medio de un foro.

3. Desarrollar madulo que
permite observar el clima
actual v futuro en la ubicacion|

del usuario.

6. Desarrollar modulo para

visualizar un registro de

plagas v enfermedades
detectadas.

1. Disefiar casos de prueba
por cada modulo de la app

2. Preparar el entorno de

prucbas.

3. Ejecutar pruebas

80



9.5. Matriz de marco légico

Tabla 37

Matriz de marco l6gico
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Resumen
narrativo de Descripcion Indicador Medios de verificacion Supuestos
objetivos
. e Disponibilidad de
e Reduccion del uso LSOV altenfativas efectivas
edléccelsticidas PO (ImTes sostenibles para el
imice en un 30% s i }Zzontrol de leri) as
qléﬁlﬁ)cso;rincipales 0 RGO e enfermegad%s g
. . . Nicaragua. - B
Mejorar el manejo integrado de cultivos de o Encues%as a e (olaboracion activa
plagas y enfermedades en los Nicaragua en un aericultores bara de los agricultores en
Fin principales cultivos de plazo de 24 meses. & p la adopcion de

Nicaragua.

e Aumento del 15%
en el uso de
précticas de manejo
integrado en cultivos
en un plazo de 24
meses.

recopilar datos sobre
el uso del MIPE.
e Informe con datos en
el Plan Nacional de la
lucha contra la
pobreza y para el
desarrollo humano.

précticas de manejo
integrado.
® Accesoa
financiamiento
continuo para la
implementacion del
proyecto.
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Desarrollar una aplicacion movil
y web utilizando inteligencia
artificial, para el manejo
integrado en la deteccion
temprana de plagas y
enfermedades, basados en los
manuales técnicos de granos
basicos del Instituto Nacional
Tecnoldgico (INATEC) e
Instituto Nacional de Tecnologia
Agropecuaria (INTA) en las
principales siembras de
Nicaragua, en la ciudad de
Juigalpa-Chontales durante el
segundo Semestre del afo 2023.

Propdsito

e 100% de
cumplimiento del
cronograma de
actividades.
e Desarrollo de la
aplicacion movil en
90% durante el 11
semestre del 2023.

e Cantidad de moédulos
y caracteristicas
completadas durante

el II semestre del afio
2023.

e Acceso generalizado
a dispositivos
moviles y
conectividad en las
zonas agricolas de
Nicaragua.
e (Capacitacion efectiva
para los agricultores.
o Interésy
participacion activa
de los usuarios en el
uso de la aplicacion
movil.

1. Identificar los requerimientos
funcionales y no funcionales
para el desarrollo de la
aplicacion.

Componentes

e [ograruna
identificacion de al
menos un 75% de
requerimientos
funcionales y no
funcionales para un
total de 20
requerimientos, en
un plazo de 1 mes.

e Documento formal
que enumera y
describe todos los
requerimientos
funcionales y no
funcionales
identificados.

® Acceso alos
stakeholders clave
para obtener
informacion
relevante sobre los
requerimientos.

2. Disefiar una arquitectura de
software escalable y eficiente
que cumpla con los
requerimientos funcionales y no
funcionales para el desarrollo de
la aplicacion.

Lograr un porcentaje
de cumplimiento del
95% de
requerimientos
funcionales y no
funcionales en la

e Documento técnico
que describe la
arquitectura de

software disenada,
incluyendo los
componentes, las

® Acceso alas
tecnologias para
implementar la
arquitectura disefada
de manera eficiente y
efectiva.




83

arquitectura de
software, en un
plazo de 6 meses.

relaciones entre ellos
y como se cumplen
los requerimientos.

3. Integrar por medio de la
codificacion, los modelos de
aprendizaje automatico de
inteligencia artificial, en los
componentes de software de la
aplicacion.

Integrar al 100% los
modelos de
aprendizaje

automatico de
inteligencia artificial
en los mddulos de la
aplicacion en un
plazo de 2 meses.

Lograr un indice de

e Registros de codigo y

documentacién que
demuestran la
integracion de los
modelos de IA con los
componentes de la
aplicacion movil.

e Suficiente potencia
de computo y
recursos de hardware
para ejecutar los
modelos de IA y su
relacion con los
componentes de
manera eficiente en
dispositivos moéviles

4. Realizar pruebas de calidad
del software que garantice el
correcto funcionamiento y
eficacia de la aplicacion,
siguiendo los lineamientos y

requisitos establecidos.

calidad del 90% de
pruebas exitosas y
cumplidas con los
requisitos
establecidos en la
aplicacion movil.

e Plan detallado que

describe los tipos de
pruebas a realizar, los
criterios de aceptacion
y los recursos
asignados con sus
resultados.

e Disposicion de
entornos de prueba
adecuados para llevar
a cabo pruebas
exhaustivas sin
afectar la produccion.

Identificar los requerimientos
funcionales y no funcionales
para el desarrollo de la
aplicacion.

Actividades

Requerimientos
funcionales y no
funcionales
identificados al
100% durante el II
semestre del 2023.

e Documento formal

que enumera y
describe todos los
requerimientos
funcionales y no
funcionales
identificados.

e (olaboracion de

manera efectiva entre
el equipo de
desarrollo y los
stakeholders para
recopilar y validar
los requerimientos
funcionales y no
funcionales.
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1. Identificar a los stakeholders
clave para llevar a cabo
reuniones.

e 10 stakeholders
identificados

e Registro de
participantes en las
reuniones.

e [ os stakeholders

clave estan

dispuestos a

participar en
reuniones iniciales.

2. Revisar documentacion previa
relacionada con el proyecto.

e Porcentaje de
informacion
relevante recopilada
de la documentacion
existente.

e Documento de

resumen de la
informacién
recopilada.

e [.a documentacion

previa es accesible y
completa

3. Realizar entrevistas y
encuestas individuales o
grupales con stakeholders.

e Porcentaje de
respuestas recibidas.

e Datos recopilados de

encuestas y
entrevistas.

e [Las respuestas
proporcionadas son
honestas y
representan las
necesidades reales.

4. Identificar y documentar
casos de uso que describen las
interacciones clave de los
usuarios con la aplicacion.

e Porcentaje de
requerimientos
priorizados.

e Documentacion de

casos de uso.

e [ os stakeholders

pueden proporcionar
retroalimentacion
efectiva sobre los
casos de uso.

5. Clasificar y priorizar los
requerimientos identificados.

e Porcentaje de
requerimientos
priorizados.

e Documento de
priorizacion de
requerimientos.

e [ os stakeholders

pueden participar en
la clasificacion y
priorizacion.

6. Elaborar un documento de
requerimientos funcionales y no
funcionales.

e Documento de
requerimientos
funcionales y no
funcionales
completado al
100%.

e Documento de
requerimientos.

e [ os stakeholders

pueden revisar y
aprobar la
documentacion.

Disenar una arquitectura de
software escalable y eficiente

e Estructuray
componentes de la
arquitectura de la

e Documento de disefio

detallado de la
arquitectura.

e El disefio detallado

cumple con la
arquitectura de




85

que cumpla con los
requerimientos funcionales y no
funcionales para el desarrollo de
la aplicacion.

aplicacion definidos
al 100% durante el
II semestre del 2023.

referencia y los
requerimientos.

1. Elaborar un disefio detallado

de la arquitectura de software, e Diseio detallado de e Grafico de disefio
incluyendo la estructura de la arquitectura detallado de la e Surgimiento de
componentes, patrones de completado al arquitectura mediante limitaciones técnicas.
comunicacion, y consideraciones 100%. UML.
de escalabilidad.
e 100% de modelos de e Registro de
. . -, e [osrecursos de
. aprendizaje implementacion de
Integrar por medio de la - hardware y software
: ., automatico modelos de .
codificacion, los modelos de . . o necesarios para la
o - integrados con éxito aprendizaje . .,
aprendizaje automatico de e ejecucion de los
e ; o s en componentes de automatico en los ,
inteligencia artificial, en los . - modelos estan
la aplicacion movil componentes de . .
componentes de software de la disponibles y
anlicacion durante el II software de la funcionales
P ) semestre del 2023. aplicacion movil. )
e Surgimiento de fallas
e Modelo de en el software de
e 100% de modelos o W
1. Entrenar modelos de aprendizaje entrenamiento de
o - entrenados al o
aprendizaje automatico. . . automatico en Google modelos de
finalizar el Sprint 1. . .
Teachable Machine. aprendizaje
automatico.

2. Desarrollar médulo de
procesamiento de imagenes que
utiliza el modelo para analizar
las imagenes y que muestra los
resultados de deteccion.

e Modulo operando al

100% al finalizar el
Sprint 1.

e Interfaz que muestra

los resultados de
deteccion de plagas y

enfermedades en
imagenes analizadas.

e (Cambios en los
recursos de la
tecnologia usada para
el procesamiento de
modelos.
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3. Desarrollar médulo para
visualizar informacion de plagas
y enfermedades.

Modulo operando al
100% al finalizar el
Sprint 2.

Interfaz que muestra
lista de plagas y
enfermedades con

informacién detallada.

e Inactividad de la base
de datos por parte del
proveedor.

4. Desarrollar modulo que
permite la comunicacion entre la
comunidad agricola por medio
de un foro.

Modulo operando al
100% al finalizar el
Sprint 4.

Interfaz que muestra
publicaciones de
usuarios y permite
comentarlas,
Opcidn que permite
crear publicaciones a
través de preguntas
con imagenes.

e Inactividad de la base
de datos por parte del
proveedor.

5. Desarrollar médulo que
permite observar el clima actual

Modulo operando al

Interfaz que muestra
el clima de la
ubicacion del usuario

e (aida del servicio de

o }
y futuro en la ubicacién del 1507 el ﬁnahzar e con s ds API de clima.
usuario Sprint 4. Temperatura,
: Humedad, Viento y
Nubosidad.
e Interfaz que muestra
lista de plagas y
enfermedades ..
R - e Fallas en el servicio
6. Desarrollar modulo para Modulo operando al USUATio de API del mapa.
visualizar un registro de plagas y 100% al finalizar el o Interfaz que rﬂues - e Fallas en la base de
enfermedades detectadas. Sprint 5. d datos por parte del

mapa de Nicaragua
con plagas y
enfermedades
detectadas en la zona.

proveedor.

Realizar pruebas de calidad del
software que garantice el
correcto funcionamiento y

® 90% de pruebas de

software realizadas

en los médulos de la

e Documentacion del

plan de pruebas de
software.

e Acceso a dispositivos
moviles para realizar
pruebas en diferentes

entornos.
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eficacia de la aplicacion, aplicacion durante el
siguiendo los lineamientos y IT semestre del 2023.
requisitos establecidos.

e [ osrequisitos y
. lineamientos de
e Documentacion de rueba
prueba disenados. casos de prueba. PI
proporcionados son

1. Disefiar casos de prueba por e 100% de casos de
cada moddulo de la app.

claros y completos.
2. Preparar el entorno de e Entorno de pruebas ® Registro ’de e Disposicion del
ruebas reparado al 100% configuracion del hardware y software
P . prep o entorno de pruebas. necesario.
e 90% de casos de e Aplicacion movil
ruebas ejecutados e Informe de lista para ser

3. Ejecutar pruebas p durantJe ol 1I seguimiento de sometida a pruebas y

semestre del 2023 defectos. no presenta errores

’ criticos.
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La gestion del proyecto para el desarrollo de la aplicacion moévil y web Placuix, se ha

previsto para realizarse en un total de 11 semanas.

Tabla 38

Cronograma de actividades

EDT Nombre de la tarea Fecha de inicio Fecha final Duracion
Desarrollo de una aplicacion moévil y
web para la deteccion de plagas
PLI enferlr)nedades utilizando irt)lte%ige}rllcia 14/08/23 29/10/23 77d
artificial
PLI1.1 Analisis 16/08/23 01/09/23 17d
PLI.1.1 Marco logico 16/08/23 29/08/23 14d
PL1.1.1.1  Arbol del problema 16/08/23 17/08/23 2d
PL1.1.1.2  Arbol de objetivos 18/08/23 19/08/23 2d
PL1.1.1.3  Arbol de soluciéon 20/08/23 21/08/23 2d
PL1.1.1.4  Matriz de marco logico 23/08/23 29/08/23 7d
PL1.1.1.4.1 Descripcion 23/08/23 24/08/23 2d
PL1.1.1.4.2 Indicador 25/08/23 26/08/23 2d
PL1.1.1.4.3 Medios de verificacion 27/08/23 27/08/23 1d
PL1.1.1.4.4 Supuestos 28/08/23 29/08/23 2d
PL1.1.2 Solucion 31/08/23 01/09/23 2d
PL1.2 Disefio 01/09/23 15/09/23 15d
PL1.2.1 Disefio / Modelo 02/09/23 02/09/23 1d
PL1.2.2 Disefio de interfaces de la aplicacion 01/09/23 05/09/23 5d
PL1.2.2.1 Spllslil;‘;lgfl Etgiﬁaces para la 01/09/23 05/09/23 5d
PL1.2.2.2 Spllslil;‘;lgfl lvr;t:brfaces para la 01/09/23 05/09/23 5d
PL1.2.3 Disefio de navegacion 03/09/23 04/09/23 2d
PL1.2.4 Disefio arquitectonico 13/09/23 15/09/23 3d
PL1.3 Justificacion de la tecnologia 16/09/23 19/09/23 4d
PL1.4 Justificacion de la metodologia 20/09/23 21/09/23 2d
PL1.5 Elaboracion de oportunidad de 22/09/23 22/09/23 1d
mercado
PL1.6 Elaboracion del modelo CANVAS 23/09/23 26/09/23 4d
PL1.7 Elaboracion de propuesta de valor 28/09/23 30/09/23 3d
PL1.8 Definicion del ciclo del proyecto 02/10/23 04/10/23 3d
segiin metodologia
PL1.8.1 Creacion de historias de usuario 02/10/23 02/10/23 1d
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PL1.8.2 Definicion de tareas 03/10/23 03/10/23 1d
PL1.8.3 Definicion de sprints 04/10/23 04/10/23 1d
PL1.9 Desarrollo 14/08/23 29/10/23 77d
PL1.9.1 Sprint 1 14/08/23 03/09/23 21d
PL1.9.1.1 f@iﬁiﬁiﬁﬁﬁiﬁs y enfermedades 14/08/23 03/09/23 21d
pL1.9.12  [nformacion sobre plagasy 14/08/23 21/08/23 8d
enfermedades
PL1.9.1.3  Plagas y enfermedades detectadas 22/08/23 25/08/23 4d
PL1.9.2 Sprint 2 04/09/23 24/09/23 21d
PL1.9.2.1  Pronostico del tiempo 04/09/23 08/09/23 5d
PL1.9.2.2  Registro de plagas y enfermedades 11/09/23 12/09/23 2d
PL1.9.2.3  Foro agricola 13/09/23 20/09/23 8d
PL1.9.2.4  Marcadores enel mapa de plagas y 21/09/23 23/09/23 3d
enfermedades
PL1.9.2.5 Inicio de sesion 24/09/23 24/09/23 1d
PL1.9.3 Sprint 3 25/09/23 08/10/23 14d
PL1.9.3.1  Clima actual 25/09/23 29/09/23 5d
pL1.932  Mapadeplagasy enfermedades 01/10/23 05/10/23 5d
detectadas
PL1.9.3.3  Registro de agricultor 06/10/23 07/10/23 2d
PL1.934 Dashboard de plagas y enfermedades 08/10/23 08/10/23 1d
detectadas
PL1.94 Sprint 4 09/10/23 22/10/23 14d
PL1.9.4.1 Manual de introduccion 09/10/23 09/10/23 1d
PL1.9.4.2  Historial de plagas y enfermedades 10/10/23 12/10/23 3d
PL1.9.43 Mapadezonas de cultivos de granos 12/10/23 12/10/23 1d
bésicos
PL1.9.44  Perfil del agricultor 13/10/23 22/10/23 10d
PL1.9.5 Sprint 5 23/10/23 29/10/23 7d
PL1.9.5.1 ;;fl‘;zlcllz:rflon de calificaciones de la 23/10/23 24/10/23 2d
PL1.9.5.2 Calificacion de la aplicacion 25/10/23 27/10/23 3d
PL1.9.5.3  Cantidad de usuarios registrados 28/10/23 28/10/23 1d
PL1.9.54  Splash Screen 29/10/23 29/10/23 1d
PL1.10 Pruebas de software 14/08/23 29/10/23 77d
PLI1.11 Manual de usuario 23/10/23 29/10/23 7d
PL1.12 Manual técnico 23/10/23 29/10/23 7d
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12.1. Modelo CANVAS
Figura 55

Modelo CANVAS

SEGMENTACION DE

SOCI0S CLAVE ? of PROPUESTA DE VALOR @ CLIENTES

Una app mavil basada en 1A para la
deteccion de plagas v enfermedades en al cliente
las cultivos de granos basicos ofreciendo
una deteccidn tamprana y precisa.
Infarmacién detallada de plagas y
enfermedades con recomendacionas de
tratarmiente basada en el manajo
integrado. Intercambio de conocimientos
y experiencias de los usuarios a través de
un fare mévil. Informacion elimatica
actual y futura en las zonas de cultives
con recomendaciones basadas en datos.
Historial de plagas v enfermedades
detectadas por los agricultores con la

RELACION CON EL CLIENTE

i =]

Agricultores
individuales,
cooperativas
agricolas, ermpresas
agricolas. familias
agricolas y grandes
productores gue
buscan una solucién
efectiva y accesible
para detectar y
controlar plagas y
enfermedades en sus
cultivos de granos
basicos.

integracidn de una aplicacién web hecha
para las instituciones para mantener en
alerta a los usuarios por medio de un
rmapa interactivo que muestra las
amenazas detectadas en la zona

ESTRUCTURA COSTES

® (8)

» Disefo. desarrollo e implementacion de la aplicacian U
rmdviliweb (C$186,992 20)

« Mantenimiento de la aplicacion (C% 37,001.72 mensual)
+ Costos de marketing v publicidad (6% de los ingresos)
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I. Introduccion
Placuix es una aplicacion movil y web dirigida a la deteccion temprana de plagas y
enfermedades en los cultivos de granos basicos, la cual tiene acceso a tres tipos de usuarios:

agricultores, instituciones y el administrador.

Para alcanzar estos propdsitos se ha hecho uso del conjunto de herramientas de desarrollo
de Android Studio llamado Android SDK, el cual se adecua a las necesidades actuales de las
aplicaciones moviles con dicho sistema operativo. Por otro lado, para llevar a cabo la aplicacion
web fue utilizado el editor de texto de Visual Studio Code, ya que es la herramienta de desarrollo

web mas popular entre la comunidad de desarrolladores de software.

Este manual ha sido disefiado teniendo en cuenta la inclusion de todos los detalles

técnicos esenciales que son requeridos para operar y supervisar la aplicacion de manera efectiva.

I1. Requerimientos técnicos
Para el correcto funcionamiento de la aplicacion moévil es necesario tener cubiertos una

serie de requisitos, tanto de hardware como software.

2.1.  Requisitos de instalacién del sistema

Requisitos de software
e Sistema operativo: Android 10 o superior.

Requisitos de hardware

e Procesador: MediaTek Helio P22 2GHz o superior.
e Memoria RAM: 2GB

e Tamafio de la pantalla: 6.1"

e (Cémara: Dual, 13MP+5MP o superior

e Almacenamiento: 1GB

Asimismo, se deben establecer los requerimientos minimos de hardware y software

necesarios para el correcto funcionamiento de la aplicacion web.
Requisitos de software

e Sistema operativo: Windows 7 o superior.

e Navegador: Google Chrome, Mozilla Firefox o Microsoft Edge.



Requisitos de hardware

e Procesador: 1.5 Ghz
e Memoria RAM: 2GB
e Almacenamiento en disco duro: 500GB

e Tamafio de la pantalla: 15,6"

I11. Frameworks y estandares utilizados
Firebase (v12.8.0)

Firebase es una plataforma de desarrollo de aplicaciones moviles y web
desarrollada por Google. Ofrece una variedad de servicios y herramientas que ayudan a
los desarrolladores a crear aplicaciones de alta calidad, escalables y seguras. (Google

Developers, 2023)

Android SDK (nivel de api 29)

El Android SDK (Software Development Kit) es un conjunto de herramientas
de desarrollo de software proporcionadas por Google para permitir a los programadores

crear aplicaciones y juegos para el sistema operativo Android. (Android Developers, 2023)
Android Studio (Electric Eel 2022.1.1)

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial de Google
7= para el desarrollo de aplicaciones moéviles en el sistema operativo Android. Es una
herramienta poderosa y altamente especializada disefiada especificamente para facilitar la

creacion, prueba y depuracion de aplicaciones Android. (Android Developers, 2023)
Java (SE 20)

« Java es un lenguaje de programacion de alto nivel, orientado a objetos y de
E—
J‘;\Tg proposito general. Fue desarrollado por Sun Microsystems (que luego fue adquirida por
Oracle Corporation) en la década de 1990 y se ha convertido en uno de los lenguajes de

programacion mas populares y ampliamente utilizados en el mundo. (IBM, 2023)



Material Design (Material 3)

Material Design es un sistema de disefo desarrollado por Google que se utiliza
para crear interfaces de usuario coherentes, atractivas y funcionales en aplicaciones
moviles y web. Fue introducido por Google en 2014 y ha influido significativamente en el disefio

de aplicaciones en la plataforma Android y en aplicaciones web. (Google, 2023)

Visual Studio Code (v1.84)

Visual Studio Code, a menudo abreviado como VS Code, es un editor de
codigo fuente de codigo abierto desarrollado por Microsoft. Se centra en la edicion de
codigo y proporciona una experiencia de desarrollo mas ligera y altamente personalizable.

(Murray et al., 2023)

JavaScript (ECMAScript 2020)

JavaScript es un lenguaje de programacion de alto nivel que se utiliza
principalmente en el desarrollo web para agregar interactividad y funcionalidad a las
paginas web. Fue creado originalmente por Netscape Communications y se convirtio en un
estandar en la industria, siendo ampliamente adoptado en todos los navegadores web modernos.

(Robledano, 2019)
HTML (HTML 5)

HTML, o Hypertext Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto),
E es el lenguaje estandar utilizado para crear paginas web y estructurar el contenido en la
World Wide Web. Fue creado en la década de 1990 y ha evolucionado a lo largo de los afios,
siendo supervisado por el World Wide Web Consortium (W3C), una organizacion que establece

estandares para la web. (HTML, 2023)
CSS (CSS3)

CSS, o Cascading Style Sheets (Hojas de Estilo en Cascada), es un lenguaje de
marcado utilizado en el desarrollo web para definir el aspecto y el disefio visual de las

paginas web y documentos HTML. (MDN contributors, 2023)



Bootstrap (v4.6)

Bootstrap es un popular marco de disefio front-end de codigo abierto
E desarrollado por Twitter, y ahora mantenido por la comunidad de codigo abierto. Este
marco proporciona un conjunto de herramientas y recursos preestablecidos para facilitar el
disefio y la creacion de sitios web y aplicaciones web modernas, responsivas y atractivas.

(Bootstrap, 2023)

Teachable Machine (Teachable Machine 2.0)

T Google Teachable Machine es una herramienta en linea desarrollada por Google
M que permite a las personas, incluso aquellas sin experiencia en programacion o
aprendizaje automatico, crear modelos de aprendizaje automadtico personalizados y entrenarlos
utilizando datos de entrada de iméagenes, sonido o gestos. La herramienta utiliza una técnica
llamada "aprendizaje profundo" o "deep learning" para crear modelos de aprendizaje automatico.

(Google, 2023)

Tensorflow Lite (v2.13)

TensorFlow Lite es una version ligera y eficiente de TensorFlow, que es un
marco de aprendizaje automatico de codigo abierto desarrollado por Google.
TensorFlow Lite esta disefiado especificamente para llevar a cabo inferencia de modelos
de aprendizaje automatico en dispositivos con recursos limitados, como teléfonos moviles,
dispositivos IoT (Internet de las cosas) y sistemas embebidos. La inferencia es el proceso de

utilizar un modelo de aprendizaje automatico previamente entrenado para realizar predicciones o

clasificaciones en nuevos datos de entrada. (Google Developers, 2021)
OpenWeatherMap (v2.0)

OpenWeatherMap (OWM) es un servicio de datos meteoroldgicos y

Oneneath prondstico del clima en linea que proporciona informacion sobre las condiciones
penWWeather

climéticas en todo el mundo. (UVDB community, 2023)



Leaflet (v1.9.4)

% ). Leaflet es una biblioteca de codigo abierto en JavaScript utilizada para

crear mapas interactivos y personalizables en sitios web y aplicaciones web. (Agafonkin, 2023)

IV. Estructura de la aplicacion

A continuacion, se muestra como estan estructurados los proyectos de la aplicacion movil
y web.

4.1. Aplicacion movil
Se ejecuta Android Studio y se selecciona el proyecto “Placuix”. Se navega al panel de

la parte izquierda llamado “Project”, el cual representa la estructura del proyecto. Se muestran

las carpetas: idea, app, build, gradle y otros archivos de configuracion.

Figura 1
Carpeta raiz movil

& Placuix

lol

k4

Lo
[

Project =

~ I Placuix [Foro] C\Users\Jeyson\Documents\Placuix

?
>
>
>

.gradle
Idea

app
gradle

&* Resource Manager

& -Qitignore
build.gradle

I Project

.| gradle.properties
c+s Qradlew
= gradlew.bat
.| local.properties
settings.gradle
> Il External Libraries

?  “g Scratches and Consoles

Nota. Las figuras que se muestran para la estructura de la aplicacion movil son tomadas desde el
IDE de Android Studio.



La carpeta “app” es la que contiene todo lo relacionado con el proyecto, en esta se incluyen los
archivos necesarios para que la aplicacioén sea empaquetada.

Figura 2

Carpeta app
v 1L app
> build
libs
> SrC
o -gitignore
build.gradle
7+ google-services,json
= proguard-rules.pro

e La carpeta “build” contiene informacion y archivos temporales que son necesarios para
compilar y empaquetar la aplicacion, pero generalmente no es necesario interactuar
directamente con su contenido.

e La carpeta “libs” es un lugar comun para almacenar archivos binarios, como bibliotecas
de terceros en formato .jar (Java Archive) o archivos .so (Shared Object).

e La carpeta “src” es una parte fundamental que almacena el codigo fuente de la
aplicacion. Esta carpeta se organiza en varios subdirectorios que representan las distintas
fuentes de codigo y recursos del proyecto.

e Elarchivo "build.gradle™ es donde se declaran las dependencias de terceros que la
aplicacion necesita para funcionar. Estas dependencias se descargan automaticamente por
Gradle cuando se construye el proyecto.

e El archivo ""google-services.json™ es esencial para habilitar y configurar servicios de
Google, como Firebase.

e El archivo ""proguard-rules.pro™ es utilizado para especificar reglas de ofuscacion y

minimizacion de codigo cuando se aplica ProGuard.



Figura 3

Carpeta src
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¢, Que es el Android Manifest?

Normalmente la mayor parte del tiempo y

fuerzas se usa la carpeta src (Source).

¢ Dentro de ella se ubica la carpeta main, la cual
contiene todos los archivos fuente Java para la
aplicacion.

e La carpeta ml (machine learning) contiene los
archivos o modelos de aprendizaje automatico que la
aplicacion utiliza para realizar tareas especificas,
como reconocimiento de imagenes, procesamiento de
lenguaje natural o cualquier otra tarea relacionada

con el ML.

e La carpeta res (Resources) que contiene los
recursos del proyecto (iconos, sonido, disefios, etc.) y

el archivo AndroidManifest.xml.

Es un archivo XML que contiene nodos descriptivos sobre las caracteristicas de una

aplicacion Android. Caracteristicas como los building blocks existentes, la version de SDK

usada, los permisos necesarios para ejecutar algunos servicios y muchas mas. En pocas palabras

el Android Manifest es un panorama de toda la aplicacion.



Figura 4

Archivo AndroidManifest

<?xml version="1.8" encoding="uwtf-8"7>

<manifest xmlns:andreid="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

package="com.example.foro">

<uses-permission
<uses-permission
<uses-permission
<uses-permission
<uses-permission

<uses-permission

<application

android:
android:
android:
android:
android:

android:

name="android.
name="android.
name="android.
name="android.
name="android.

name="android.

android:allowBackuwp="true"

permission.CAMERA" />
permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
permission.READ_EXTERNAL_STORAGE" />
permission. INTERNET" />

permission. ACCESS_FINE_LOCATION" />
permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" />

android:dataExtractionRules="@xml/data_extraction_rules"

android:fullBackupContent="@xml/backup_rules"

android:icon="@mipmap/ic_logo"

android:label="Placuix"

android:networkSecurityConfig="@xml/network_security_config"

android:roundIcon="@mipmap/ic_logo_round"

android:supportsRtl="true"

android:theme="@style/Theme.Foro2"

tools:targetApi="31">

zactivity...>
zactivity...>
zactivity...>
zactivity...>
zactivity...>
zactivity
zactivity
zactivity
zactivity
zactivity
zactivity
zactivity
zactivity
zactivity
zmeta-data...>

~meta-data...>

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

name=",
name=",
name=",
name=",
name=",
name=",
name=",
name=",

name=",

Activities.
Activities.
Activities.
Activities.
Activities.
Activities.
Activities.
Activities.

Activities.

RegisterActivity" />
PostDetailActivity™ />
LoginActivity" />
ForecastActivity" />
PlagaDetalleActivity” />
HistoryActivity" />
ManuvalActivity™ />
MAGActivity" />

Home" /=

Se observa que
manifest posee dos atributos,
xmlsn:android y package. El
primero no se cambiar nunca,
ya que es el namespace del

archivo.

. El atributo package
indica el nombre del paquete
Java que soporta a la
aplicacion.

o La etiqueta
<application> representa
como estara construida la
aplicacion. Dentro de ella se
definen nodos referentes a las
actividades que contiene, las
librerias incluidas, los
Intents, Providers, y demas
componentes.

o <activity> tiene dos
atributos: name, el cual se
refiere a la clase Java que

hace referencia a esta

actividad (Comienza con un punto «.»). Y el atributo label que hace referencia al texto

que se mostrara en la cabecera de la actividad.

¢ Queé utilidad tiene el archivo strings.xml?

Dentro de la carpeta “res” encontraremos todos aquellos recursos tercerizados para la

aplicacion. Esta practica de excluir los atributos de la aplicacion a través de archivos externos,

permite reducir la complejidad de disefio en las interfaces.



Uno de los recursos mas relevantes es el archivo strings.xml que se encuentra dentro de

la subcarpeta values. Este fichero almacena todas las cadenas que se muestran en los widgets

(controles, formas, botones, vistas, etc.) de las actividades.

Figura 5

Carpeta values
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color
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s colors.xml
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<5 font_certs.xml

«s preloaded_fonts.xml

a strings.xml

es themes.xml

Figura 6

Archivo strings.xml

<PESOUMCES:>
<string
<string
=string
<string
=string
=string
<string

=string

name="app_name">PlacuixFinal</string=
name="title_activity_home"=Home</string=
name="navigation_drawer_open”>0pen navigation drawer</strings
name="navigation_drawer_close”>Close navigation drawer</string=
name="nav_header_title"sAndroid Studio</string=
name="nav_header_subtitle">android.studio@android.com</string>
name="nav_header_desc"=Navigation header</string=

name="action_settings">Settings</string>

<!-- TODO: Remove or change this ploceholder text ---

=string
<string
=string
=string
<string

<string
<string
=string
<string
=string
=string
<string

<gtring-

z/resourcess

name="hello_blank_fragment“>Hello blank fragment</string=
name="title_activity_main">MainActivity</string>
name="title_home">Home</string>
name="title_dashboard”>Dashboard</string>
name="title_notifications"=Notifications</string=

name="trigo_description”=Imagen de trigo</string=
name="frijoles_description”>Imagen de frijoles</string=
name="maiz_description”>Imagen de malz</strings
name="temperature”> %d“C</string=
name="wind_speed”>Viento: %d km/h</string>
name="humidity">Humedad: %d%%</string=
name="clouvdiness"=Nubosidad: %d%%</string=

array name="city_options®...»

e El archivo strings.xml es muy util para los desarrolladores.

Una de sus grandes utilidades es facilitar el uso de multiples

idiomas en la aplicacion. Esto se debe a que permite

externalizar las cadenas del codigo java y seleccionar la version

del archivo strings.xml con el lenguaje necesitado.



¢ Qué hay dentro de la carpeta layout?

10

En la carpeta layout se encuentran los archivos de disefio de todas las actividades,

fragmentos y adaptadores. Estos archivos representan el disefio de la interfaz de los componentes

antes mencionados. En ellos se establecen todos los widgets que vaya a agregar a la actividad.

Figura 8
Carpeta layout

bl res

>
>
>
>
>
>

anim

color
drawable
drawable-v21
drawable-v24
font

Figura7
Archivo activity login.xml

<?yml version="1.8" encoding="utf-8"7>

<androidx.coordinatorlayout.widget.CoordinatorLayout
xmlns:android="http://schenas.android.con/apk/res/android”
xwlns:app="http://schenas.android.con/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schenas.android.con/tools"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent”
android:background="gdrawable/fondo”

tools:context=".Activities.LoginActivity™>
~ [ layout

activity_forecast.xml
activity_forgot_password.xml
activity_history.xml
activity_home2.xml
activity_loginxml
activity_magactivity.xml
activity_main.xml
activity_manual.xml
activity_mapa_plagas.xml
activity_plaga_detalle.xml
activity_plagas.xml
activity_post_detail.xml
activity_registerxml|
activity_splashxml
custom_dialog_layoutxml
forecast_item.xml
fragment_dashboard.ml
fragment_detection.xml
fragment_home.xml
fragment_monitoring.xml
fragment_profilexml
fragment_settings.xml
group_itemxml
item_imagexml
manual_screenl.xml
manual_screen2xmil

Figura 9
Panel de disefio

palette Qe -
Comman Textview
T Button
ImageView
Buttors s y)( B
R FragmentContainerView
Layouts ScrolView
Comainers Switch
Helpers
Goagle

Legacy

Component Tree
CoordinatorLayout
~ [ AppBarLayout
toolbar
W NestedScrollView
~ "\, ConstraintLayout
v & cardViewEmail
login_mail (£-ms
v B cardViewPassword
login_password
foginBtn
registerBtn *Crear usnta nue
login_progress
imageView
textview [Eiene

<com.google.android.material.apphar. AppBarLayout
android:layout_width="match_parent™
android:layout_height="wrap_content™>

<androidx.appcompat.widget.Toolbar
app:titleTextAppearance="@style/CustonToolbarTitleTextAppearance™
android:id="g+id/toolbar"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="7attr/actionBarSize"
android:background="@color/white”
app:popupTheme="@style/ThemeOverlay. AppCompat. Light™
app:titleTextColor="#4B3621"
android:elevation="4dp”
app:title="Inicio de sesion”
app:navigationIcon="@drawable/navicon” />

</com.google.android.material.appbar.AppBarLayout>
<androldx.core.widget.NestedScrollView

android:layout_width="match_parent™
android:layout_height="match_parent™

app:layout_behavior="com.google.android.material.appbar.AppBarLayoutSSerolli..."

<androidx.constraintlayout.widget.Constraintlayout
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent”:
<androidx.cardview.widget.CardView
android: id="@+id/cardViesEnail”

android:layout_width="358dp"

° Construir la
interfaz a través de
nodos XML es mucho
mas sencillo que la
creacion a través de

codigo Java.

e Adicionalmente Android Studio

proporciona un panel de disefio estilo

activity loginxml~ @ 3 @ [ Pixel2XLv =34 © Foro2

o 6

Drag and Drop, lo cual facilita demasiado

Q oot la creacion de una interfaz de usuario. Con

en el archivo.

este diseflador solo se ubican los
componentes donde se plazca y

automaticamente son generados como nodos



La carpeta drawable

11

La carpeta ""drawable™ es una carpeta importante en el contexto de desarrollo de

aplicaciones Android. Esta carpeta se utiliza para almacenar recursos graficos, como imagenes y

archivos de iconos, que se utilizan en la interfaz de usuario de la aplicacion.

Figura 10
Carpeta drawable
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La carpeta Java
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enfericon.png
fondo.png
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® 0O

349x477 PNG (32-bit color) 29,61 kB

Placuix

La carpeta "'java' es una parte fundamental de la estructura de directorios en proyectos

de desarrollo de aplicaciones Android. En esta carpeta, generalmente ubicada dentro del médulo

de la aplicacion en el proyecto, se almacena el codigo fuente escrito en el lenguaje de

programacion Java (o Kotlin, que es otro lenguaje comunmente utilizado para el desarrollo de

aplicaciones Android).

Figura 11
Carpeta Java
W java
W com.example.foro

> Activities
> Adapters
? Fragments
> Models
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e Las "activities™ son componentes esenciales en una aplicacion Android. Representan las
diferentes pantallas o interfaces de usuario de la aplicacion y controlan la logica y la

interaccion de usuario especificas de cada pantalla.
Figura 29 Figura20
Componentes Activities LoginActivity.java
L ja\.ra € LoginActivityjava

package con.exanple. foro.Activities;

W com.example.foro sepors I

v [l Activities e
Activities 5 | |ps cuass Lopsmactavaty sscense mppcompssactasaty |

C FDrecastACtiVity : Decloracién de elementos de Lo interfoz de usuario y variobles
private EditText vserMail, userPassmord;

ForgotPasswordActivity
HistoryActivity

private Button btnlogin, btnRegister;

private TextView forgotPassmordTextView;

Home
LoginActivity

private FirebaseAuth muth;

private Intent HomeActivity;

MAGActivity

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
- . A ——
MainActivity settontentyien L 1eyout ety Topin);

E
E
E
E
E
E
€ ManualActivity e
E
E
E
E
E

userka; noViewdyId(R. 1.

MapaplagasActiVity btnlogin = FindViewbyTd(R.id.logindtn);

btnRegister = findVienByld(R.id.registerBtn);
LoginProgress = FindViewById(R.1d.login_progress);

PI a g a D eta I I eActiviw ForgotPasswordText¥ien = FindViewById(R.1d.TextViend);

shuth = FirebaseAuth.getlnstance();

PlagasActivity Tostaan oatban = FinsvieByIICE 3. cootsar;

POS‘tDE‘taiIAC‘tiViTy setSupportActionBer (toolbar);

1F (getsupportActiongar() 1= null) {

RE iStEFACTiVi getSupportActionBar (). setDisplayoneAsUpEnabled(true); // fabilits Lo FLecho de novegocion hocia otrds
g ty QeESUBBOTTACLLONRAR ). seThLSpLayShowtomeEnsbLadCtrue;

+

Sp|aShACﬁ\fiTy’ toolbar “LickListener(new View.OnClickListener() {

@Override

e Los "adapters' en Android son componentes que se utilizan para conectar conjuntos de
datos a vistas, como las vistas de un RecyclerView, un ListView o un Spinner.

Figura 47

Componentes Adapters
v Java

Figura 38
CommentAdapter.java

© CommentAdapterjava

W com.example.foro
> Activities

b class extents Resycteryisn, Adaptenct r s €
v [m Adapters

€ CommentAdapter

EnfermedadesAdapter

publlic CommentAdapter (Context mContext, ListeComment> nlata) {

ForecastAdapter o s e

¥

ForecastGroupAdapter
@override
of public CommentViewHolder onCreateViewHolder (@Nonliull VienGroup parent, int viewType) {
ManualPagerAdapter Infiar 1 st ge £l (ron.comentnL) are s comntario = 1a Lista

return new CormentViesHoLoer(row)

PlagasAdapter »
PostAdapter 0P o

0O 0 0 0 0 0

void enBindiewHolder (@ionliuLL ConmentViewhiolder holder, int positien) {

GLide . with(sContext) . Load(sData. get (position) .getUiag()) . IntoCholder. ing_user) ;
holder. tv_name .setText (aData. get (position) .getUnsme());
holger. tv_content .setText(nData. get (position) .gstContent());
holder. tv_date .setText (tinestanpToString((Lang) sData.get (position).getTimestanp()));

¥

@overrade
of publlic int getTtentount() {

return nbata.size();
¥



e Los “fragments” son componentes modulares de la interfaz de usuario que pueden

combinarse en actividades para crear interfaces de usuario mas flexibles y reutilizables.

Figura 65
Componentes Fragments

hd java
A com.example.foro
b Activities
> Adapters

v [H Fragments

€ CustomDialogFragment
DashboardFragment
DetectionFragment
HomeFragment
ManualFragment
MaonitoringFragment
ProfileFragment

O 0o 0 0 0 0o 0

SettingsFragment

e Los ""models’ suelen ser clases que definen la estructura y el comportamiento de los

datos utilizados en la aplicacion, como objetos de usuario, elementos de una lista, datos

Figura 56
HomeFragment.java

€ HomeFragmentjava

package con.exanple.foro.Fragnents;

inport ...
public class HomeFragment extends Fragment {

private static final int PReqCode = 2;

private static finsl int REQUESCODE = 7;
RecyclerVien postRecyclerView;

PostAdapter postAdapter;

Firebaselatabase FirebaseDatabase;

DatabaseReference databaseReference;

FirebaseAUth mAUth;

Firebasellser currentlser;

ListcPost> postlist;

Dialog popAddPost;

InageView popupUserInage, popupPostInage, popupAddBtn;
TextView popupliserlane, popupTitle, popupDescription;
ProgressBar popupClickProgress;

private Uri pickedIngUri = null;

public HomeFragnent() {

b

de API, configuraciones, y otros tipos de informacion.

Figura 82
Componentes Models
W java
v com.example.foro

? Activities

> Adapters

> Fragments

€ Comment

Enfermedad
ForecastData
Forecastltem
MaonitoringData
Plaga
Post
User

(o RN = DI o RN o I o TN o RN |

Figura 74
User.java

© Userjova

13
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4.2. Aplicacién web

Figura 91
Carpeta raiz web

" PLACUIX

Nota. Las figuras que se muestran para la estructura de la aplicacion web son tomadas desde el
editor de cédigo de Visual Studio Code.

e Capa Negocio: Esta capa se encarga de la logica empresarial de la aplicacion. Aqui se
implementan las reglas de negocio, el procesamiento de datos y la manipulacion de la
informacion. La capa de negocio no se preocupa por la presentacion o la interaccion con
el usuario, sino por el procesamiento de datos y la toma de decisiones basadas en reglas.

e Capa Presentacion: Esta capa se encarga de la interfaz de usuario y la interaccion con el
usuario final. Incluye componentes como formularios, vistas, paginas web y otros
elementos visuales que permiten a los usuarios interactuar con la aplicacion. La capa de
presentacion no contiene logica empresarial, sino que se centra en la representacion y la
interaccion con los datos.

e Images: En esta carpeta se almacenan todas las imagenes a usarse en la aplicacion web.

e Elarchivo "jquery-1.9.1.min.js"" es una version de la biblioteca JavaScript jQuery.
JQuery es una de las bibliotecas JavaScript mas populares y ampliamente utilizadas en el
desarrollo web. Facilita la manipulacion del DOM (Document Object Model), la gestion
de eventos, las animaciones, las solicitudes AJAX y muchas otras tareas comunes en el
desarrollo web.

e Elarchivo “index.html” es el componente central en el desarrollo web y actia como la
pagina principal. Define la estructura, el contenido y otros elementos esenciales que los

navegadores web utilizan para representar visualmente el sitio a los visitantes.



Componente Capa Negocio

15

La carpeta ""JS" dentro de la "capa de negocio" es una convencion de nomenclatura que a

menudo se utiliza en proyectos web para organizar archivos JavaScript relacionados con la

lo6gica empresarial de la aplicacion.
Figura 95
Carpeta JS (Capa Negocio)
e Capa Megocio' 15
admin.js
agin.js

-

Componente Capa Presentacion

Figura 104
Carpeta Capa Presentacion

“ fm Capa Presentacidn

v i CSS
El Admin.css
El Inicio-Sesion.css
El Inicio.css
El Monitoreo.css
El nicepage.css

~ g HTML
Bl Admin.htm
B Inicio-Sesion.htm
B Inicio.htm
B Monitoreohtm

e El archivo “admin.js” se encarga de

manejar la 16gica para el usuario administrador.
e Elarchivo “login.js” maneja la logica para
la pantalla de inicio de sesion.

[ ]

El archivo “monitoreo.js” maneja la logica

para el usuario institucional.

La carpeta "HTML"" contiene archivos html
que definen la estructura de la pagina web de la
aplicacion. Cada archivo html representa una
pagina o una seccion de la interfaz de usuario,
conteniendo encabezados, parrafos, enlaces,
formularios, iméagenes y otros elementos. Esta
contiene los archivos: admin, inicio-sesion, inicio,
monitoreo.

e  Lacarpeta ""CSS" contiene archivos CSS
(Cascading Style Sheets) que definen los estilos y
la presentacion visual de la pagina web de la
aplicacion para controlar aspectos como colores,
fuentes, margenes, espaciado, alineacion y otros
estilos visuales de la interfaz de usuario. Esta
contiene los archivos de estilo correspondientes a

cada archivo html.
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V. Modelo de datos

Cloud Firestore

Cloud Firestore es una base de datos NoSQL orientada a los documentos. A diferencia de una base de datos SQL, no hay tablas

ni filas. en su lugar, se almacenan los datos en documentos, que se organizan en colecciones.

Figura 113
Modelo de datos en cloud firestore
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Realtime Database

Todos los datos de Firebase Realtime Database se almacenan como objetos JSON. La
base de datos puede conceptualizarse como un arbol JSON alojado en la nube. A diferencia de
una base de datos de SQL, no hay tablas ni registros. Cuando se agregan datos al arbol JSON,

estos se convierten en un nodo de la estructura JSON existente con una clave asociada.

Figura 121
Modelo de datos en realtime database
content
timestamp
> Comment » postKey »  Comment_ID »uid
uimg
uname
description
picture
postKey
> Posts s  PostID »|imeStamp
title
userld
userName
userPhoto
contact
cropName
» common_monitoring_data » common_monitoring_ID _;datel;letected
location
pestName
timeDetected
InfoPlagas
contact
cropMame
> monitoring_data » User_ID » monitoring_data_ID o datepetemed
location
pestName
timeDetected
city
> users > User_ID > Experiencia
profession
username
admin . password
role
» usuarios
inta - password
role
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1. Sobre la aplicacion Placuix

Placuix es una aplicacion web y moévil para la deteccion temprana de plagas y
enfermedades en cultivos de granos basicos. La aplicacion movil cuenta con la funcion de
detectar plagas y enfermedades de forma offline haciendo uso de Inteligencia Artificial mediante
la clasificacion de imagenes seleccionando la imagen desde galeria o haciendo uso de la camara
del dispositivo movil, proporcionando el nombre de la amenaza detectada con el nivel de
precision. Cuenta con informacién detallada sobre plagas y enfermedades proporcionando
recomendaciones de tratamiento basadas en practicas de manejo integrado. Tiene un foro para
compartir experiencias y conocimientos. Un historial de monitoreo en el que los agricultores
pueden ir registrando los problemas encontrados para llevar un control de estos, cuyos datos se
reflejan en la aplicacion web disefiada para las instituciones encargadas de la gestion agricola del
pais, de modo que puedan proporcionar ayuda y mantener alerta a la poblacion por medio de un
mapa interactivo en el que agregan las zonas en las que se han registrado apariciones de plagas y

enfermedades en los cultivos.

Es muy sencillo aprender a usar este software ya que estd hecho para que sea intuitivo,
pero se asume que los usuarios estaran ya familiarizados con los términos, conceptos y métodos
que se llevan a cabo en la aplicacion. Ante esto, se presenta el manual de usuario de Placuix. Se

debe estudiar detenidamente este documento antes de empezar a usar el software.

En esta guia para el usuario se ofrece una vision detallada de las caracteristicas de la
aplicacion web y movil indicando las instrucciones que deben seguirse paso a paso para realizar
diversas tareas, ademas cuenta con posibles errores que el usuario pueda cometer y como

solucionarlos y un glosario de palabras claves.



2. Requerimientos del sistema

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion movil es necesario que el usuario tenga

cubiertos una serie de requisitos, tanto de hardware como software, mencionados a continuacion:

Tabla 1
Requerimientos para instalar la aplicacion movil

Requerimientos para la instalacién de la aplicacion movil Placuix

Requerimientos de software

Version de sistema operativo Android 10 o superior

Requisitos de hardware

Procesador MediaTek Helio P22 | Exynos 850
Memoria RAM 2GB

Tamafio de pantalla 6.1", 720 x 1520 pixeles

Céamara 13 megapixeles

De igual manera para el correcto funcionamiento de la aplicacion web es necesario que el
usuario tenga cubiertos los siguientes requisitos, tanto hardware como software, mencionados a
continuacion:

Tabla 2
Requerimientos para navegar en la aplicacién web

Requerimientos para la instalacién de la aplicacion web Placuix

Requerimientos de software

Sistema operativo Windows 7 o superior
Google Chrome | Mozilla Firefox | Microsoft
Navegador
Edge
. Version 119.0.6045.105 | Version 119.0 |
Versiones ) .
Version 118.0.2088.76 o superiores
Requisitos de hardware
Procesador 1.5 Ghz
Memoria RAM 2GB
Almacenamiento en disco duro 500GB

Tamaio de la pantalla 800x600




3. Usuario agricultor aplicacion movil

3.1. Instalacion

Una vez que se descarga la aplicacion en el teléfono, la instalacion de la misma se realiza
de manera automatica. Una vez que la aplicacion se ha instalado correctamente es preciso ubicar
el icono ejecutable de la aplicacion descargada, para asegurarse que se encuentra instalada
correctamente (como se muestra en la [lustracion 1). Para hacer uso de la aplicacioén Placuix,

solo es necesario tocar el icono de la aplicacion para abrirla y empezar a trabajar con ella.

Figural

Pantalla del teléfono que muestra el icono de la aplicacion
Placuix
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3.2. Splash Screen

Al abrir la aplicacion el usuario debe esperar 5 segundos en la pantalla de bienvenida
para que inicie correctamente.

Figura 2
Splash Screen

_J

3.3. Manual de la aplicacion

Al usuario se le presentard un pequeno instructivo de todas las funciones que tiene la

aplicacion donde tendra que tocar el boton Siguiente para avanzar o Anterior para retroceder.

Importante: El instructivo de la aplicacion solo se le presentara la primera vez que el

usuario inicie la aplicacion.

Figura 3
Manual de la aplicacion
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3.4. Pagina principal (Home)

La pantalla de inicio de la aplicacion donde se encuentran todas las funciones de Placuix

cuenta con distintos apartados divididos por secciones.

0 Informacion de plagas y enfermedades de los cultivos: Un pequefio carrete donde se

muestran los cultivos registrados en la aplicacion.

Deteccion de plagas y enfermedades en los cultivos: Una tarjeta la cual permite acceder

al apartado de deteccion de plagas y enfermedades.

o Informacion del clima: Una tarjeta con informacion del clima de la ubicacion donde el
usuario se encuentre, donde refleja los grados celsius, viento, humedad, nubosidad y consejo del

dia para tratar los cultivos.

o Mapas interactivos: Dos tarjetas con dos mapas interactivos distintos, uno para ver que
cultivo se siembra mds en los departamentos de Nicaragua y otro para ver plagas y enfermedades

registradas en los departamentos de Nicaragua.

e Barra de navegacion: Una barra donde estan las siguientes funciones de la aplicacion:

Foro de la comunidad agricola, Deteccion de plagas y enfermedades, Monitoreo, Perfil del

agricultor. Figura s Figura 4
Pantalla principal 1 Pantalla principal 2

# Placuix
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Bienvenido Usuario.
¢Qué deseas hacer?

00e

Maiz Frijol Sorgo

Detectar plagas y
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—Q Identificar

com— 1)
Detectar plagas y L Y® 4

enfermedades

@ Identificar

Mapa de plagas y
bisicos del MAG L loiibend
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3.4.1. Informacion de plagas y enfermedades en los cultivos

Figura 6
Carrete de cultivos

Maiz Frijol Sorgo

Al tocar algin cultivo del carrete el usuario accedera a informacion precisa y detallada
sobre como identificar, prevenir y tratar plagas y enfermedades en sus cultivos de manera

efectiva y respetuosa con el medio ambiente, promoviendo asi practicas de manejo integrado que

sean sostenibles y eficientes.

En pantalla se mostrara un listado de tarjetas de plagas y otro de enfermedades

registradas en la aplicacion, donde el usuario elegira de cual desea informacion.

Figura 7

Listado de informacion de plagas y enfermedades

Q Fiagasy Enferedades del Maiz
' Plagas
S ~ Chicharrita del Coralillo
(Elasmopalpus

§ maiz
< (Dalbulus maydis) lignosellus)

Cogollero Gallina ciega
(Spodoptera (Phyllophaga spp)
frugiperda)

e = s
Roya del maiz Pudricién de la

Chlcharits del Coralillo (Puccinia sorghi) base del tallo
maiz (Elasmopalpus (Erwinia spp)
(Dalbulus maydis) lignosellus)

Pudricién de la Achaparramiento
mazorca (Microplasmay
(Stenocarpela spiroplasma)
maydis)
Roya del maiz Pudricién de la
(Puccinia sorghi) base del tallo
(Erwinia spp)




Al tocar una tarjeta ya sea de plagas o enfermedad la aplicacion cargard una pantalla con

el nombre comun y el nombre cientifico de la plaga o enfermedad seleccionada, iméagenes,

descripcion, el dafio que causa, el tratamiento y también el control bioldgico o quimico de esta.

El usuario tendra la posibilidad de interactuar con las imagenes mostradas en el carrete,

control biologico o el control quimico.

Figura 8

Informacion de plaga o enfermedad

e Plagas del Ma’z

Cogollero
(Spodoptera frugiperda)

Tiene forma de oruga y mide unos 30 a 35 mm de
longitud con una cabeza marron-ojiza y un
cuerpo parduzco con bandas blancas. Pone
huevos de forma semiesférica y color grisaceo.
Pasa por seis etapas larvales y luego se convierte
en pupa bajo tierra, Selecciona hojas y brotes
tiemos, especialmente de los  cogollos,
para alimentarse

&Daﬁo

Raspan la epidermis en las hojas. Se alimentan
del cogollo, hacen agujeros grandes e irregulares
y dejan excrementos como huella

;Tratamiento

La eleccién entre métodos de control biolégico y
quimico en plagas y enfermedades de cultivos
depende de la situacion especifica, los objetivos
de manejo y las consideraciones ambientales.
Una combinacién de ambos enfoques puede ser
la estrategia mas efectiva y sostenible.  Es

realizar una y
considerar los impactos en la salud humana y el
medio ambiente al tomar decisiones sobre el
control de plagas y enfermedades
en la agricultura

LT 20
‘Descripcién

Tiene forma de oruga y mide unos 30 a 35 mm de
longitud con una cabeza marrén-ojiza y un
cuerpo parduzco con bandas blancas. Pone
huevos de forma semiesférica y color griséceo.
Pasa por sels etapas larvales y luego se convierte
en pupa bajo tiera. Selecciona hojas y brotes
tiemos, especialmente de los  cogolios,
para alimentarse

&Daﬁo

Raspan la epidermis en las hojas. Se alimentan
del cogollo, hacen agujeros grandes e irregulares
y defan excrementos como huella

;‘rratam iento

La eleccion entre métodos de control biolégico y
quimico en plagas y enfermedades de cultivos
depende de la situacién especifica, los objetivos
de manejo y las

que al tocarlas podra verlas mas amplias y detalladamente; también podra alternar entre ver el

i
i Control quimico
Hacer uso de Lorsban 5% G, Lorsban SE 20 -30
cc/bombada de 20 L.

Una combinacién de ambos enfoques puede ser
la estrategia més efectiva y sostenible.  Es

realizar una y
considerar los impactos en la salud humana y el
medio ambiente al tomar decisiones sobre el
control de plagas y enfermedades
en la agricultura.

Control biolégico

Control quimico
Hacer uso de Lorsban 5% G, Lorsban SE 20 -30
ce/bombada de 20 L.

‘Control biolégico

Se recomienda usar especies del género

Estos se
pueden encontrar en forma natural, asi como
recurrir  su _ aplicaci la técnica

i



3.4.2. Deteccion de plagas y enfermedades en los cultivos

Figura 9
Tarjeta deteccion de plaga o enfermedad

Detectar plagas y

enfermedades

A Identificar

Al tocar la tarjeta de detectar plagas y enfermedades el usuario podra identificar
rapidamente problemas en tus cultivos mediante el uso de la cdmara del dispositivo movil, lo que

facilitara una respuesta oportuna para controlar y prevenir la propagacion de plagas y

enfermedades.

Al usuario se le presentara la siguiente pantalla donde contarad con un instructivo para
hacer la deteccion de la mejor manera posible, seguido de este tendra dos botones, Seleccionar
imagen y Tomar imagen, aqui depender4 si el usuario quiere subir una imagen de su galeria o
tomar una imagen con la cadmara de su dispositivo movil.

Figura 10
Pantalla de deteccion de plagas y enfermedades

dnplag.asy-..

1. Observe el cultivo.

2. Identifique amenazas en
el cultivo.

3. Enfoque la cdmara hacia
la amenaza detectada

Seleccionar Tomar
imagen imagen




Al seleccionar la opcion de Seleccionar imagen se mostrara la interfaz de la galeria de

imagenes del dispositivo movil.

Importante: La apariencia de esta pantalla dependera del dispositivo que use el usuario ya

que la galeria de iméagenes es distinta para cada marca de dispositivo movil.

Figura 11
Galeria del dispositivo movil

Al seleccionar la opcién de Tomar imagen se mostrara la interfaz camara del dispositivo
movil.
Importante: La apariencia de esta pantalla dependera del dispositivo que use el usuario ya
que la interfaz de la cdmara es distinta para cada marca de dispositivo movil.

Figura 12
Interfaz de la cAmara del dispositivo movil
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Luego de haber tomado la imagen o seleccionado una imagen de la galeria, se mostraran
los resultados de la deteccion, donde se mostrara el nombre de la plaga o enfermedad detectada y
la precision de deteccion, en caso de que la planta este sana se mostrara el mensaje “Planta
sana”, si el caso es que la foto fue mal tomada se presentara el mensaje “No se encontraron

coincidencias”.

Si el usuario desea hacer una deteccion nueva, tendré dos botones Seleccionar imagen
para seleccionar la imagen desde la galeria del dispositivo o Tomar imagen con la camara del
dispositivo movil.

Figura 13

Resultado de la deteccion

Deteccién de plagas y enfermedades

Seleccionar Tomar
imagen imagen

Confidencia identificada
Achaparramiento
(Microplasma y spiroplasma)

Nivel de precision
99.6%

(O]
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3.4.3. Informacion del clima

Figura 14
Tarjeta de informacién del clima

=25
“ S
[ A
.
l'l"

El usuario podré tomar decisiones informadas en funcion de las condiciones climaticas
presentes y previstas, para realizar tratamiento a sus cultivos, podra observar la temperatura,
viento, humedad y nubosidad de la zona donde se encuentre, contara con un buscador para ver el
clima de una zona en especifico, y por tltimo se le presentard un consejo en dependencia de
codmo se encuentre clima, “Hoy hace buen dia: Trata tus cultivos”. O “Hoy hace mal dia: No

tratar tus cultivos”

Al tocar la tarjeta se le mostrara un prondstico del clima de los proximos cincos dias en la

zona que se encuentre o la zona que busco anteriormente.

Figura 15
Pronostico del clima

° Detalles del clga

Pronéstico de Juigalpa

2023/09/20

19°

Viento: 20km/h
Humedad: 20 %

3:00PM Nubes Dispersas

2023/09/21

30°

Viento: 29km/h
Humedad: 28%

1:10PM Soleado

2023/09/22

30°

Viento: 29km/h
Humedad: 28%

1:10PM Soleado
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3.4.4. Mapas interactivos

Figura 16
Tarjetas de mapas interactivos

Mapa de plagas y
Mapa de granos enfermedades
basicos del MAG detectadas
El usuario puede monitorear las plagas y enfermedades a través de un mapa interactivo y

monitorear en que departamentos y municipios se siembra mas de un cultivo en Nicaragua.

Al tocar la tarjeta del mapa de granos basicos del MAG el usuario elige entre tipos de
mapa base para tener una mejor vision y perspectiva del mismo, también puede escoger que

granos basicos desea observar en el mapa.

Figura 17 L. e Si el usuario toca un
Mapa de granos basicos del MAG © s
marcador aparecera una ventana
§ © Mopa grancs Reicos emergente con informacion del
i MAPAS BASE lugar
|
Figura 18

e Popup de mapa de granos
Sorgo blanco
@ Sorgo millon

® Sorgo rojo

Informacién

= En el Departamento de Chontales se
— registra el 3.5% de los productores de
maiz y representan el 2.3% del area total a
nivel nacional.
Contribucién por Municipio (% drea) 7’

Acoyaps S 15.77%
Comalapa AN 14.56%
Santo Domingo MY 12.61%
La Libertad SEG_—_ 11.97%
Juigalpa M 11.13%
El Coral SR 9.89%
Villa Sanﬁlﬂ-'l.IG’ﬂ
Santo Tomss @R 7.30%
\/"‘2 % San Pedro de Lovago @i 5.44%

San Francisco de Cuapdii3.46%
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Al tocar la tarjeta del mapa de plagas y enfermedades detectadas el usuario elige ver
que plaga o enfermedad fue detectada por las instituciones gubernamentales en los

departamentos de Nicaragua.

Importante: Esta funcion de la aplicacion mévil va conectada con la aplicacion web

dedicada a las instituciones gubernamentales.

Figura 19
Vb d plagas  enfermedades e Si el usuario toca un
. WW marcador aparecera una ventana
4 e emergente con informacion del
lugar.
Figura 20

Popup de mapa de plagas

iy TR Juticalpa
N digalpa
e B
£l Paraiso
© Sostal! Jinotego
Mapa do plagasy enformedades
¢ el »Somoto )Y %
[+ - = holutecash Nombre: Mancha zonada
5 Filtrar por categoria: prucecy i
= ; u Plaga jinoté) Catggorla. Enfermedad !
Enfemmedad stell -~ Cultivo: Sorgo

ndega ———y v
Ledn Boaco
Regién A

utonoma

K Managua Boaco e
=i © [ )5ta
.9 \ ( e 9 Coribe Sur
s . Masaya

Rio San Juan
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3.4.5. Barra de navegacion

Figura 21
Barra de navegacion seleccionada en el Inicio

f

B 8 ¢ a

El usuario puede acceder a otras secciones de la aplicacion que solo se encuentran en la
barra de navegacion, como foro de la comunidad de agricultores, la deteccion de plagas y
enfermedades (esta se encuentra tanto en la pantalla de inicio como en la barra de navegacion por
ser la principal funcion de la aplicacion), Monitoreo de plagas y enfermedades y el perfil de
usuario esto se encuentra en un menu de navegacion en la parte inferior. La navegacion es

intuitiva y los usuarios pueden moverse facilmente entre las secciones sin problemas.

El usuario al tocar el icono de una persona accedera al apartado de perfil, donde se le
mostrard una pantalla con dos botones, Iniciar sesion si el usuario ya tiene una cuenta y si no

puede Registrarse para crear una cuenta nueva

Figura 23 Figura 22
Barra de navegacion seleccionada en perfil Pantalla de perfil sin cuenta

Unete a Placuix
Iniciar sesién
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Al tocar el boton de registrarse la aplicacion cargard una pantalla con un formulario para ingresar
los datos con los que crearas tu cuenta: Imagen de perfil, Nombre de usuario, Correo electronico,
Contrasefia y confirmar la contrasefia, luego de haber llenado con sus datos se debe tocar en el
botén Crear cuenta; en caso de que el usuario ya tenga una cuenta en la parte inferior podra tocar

Accede y se redirigiré a iniciar sesion.

Figura 24

Pantalla para registrarse

° Registro

—
L= “
L4

Registrate

Accede




Al tocar el boton de iniciar sesion la aplicacion cargard una pantalla para ingresar con
una cuenta ya creada donde se pide el correo y contrasefia, luego de ingresar los datos se debe
tocar el boton Iniciar sesion, si el usuario no tiene una cuenta puede crear una nueva al tocar el
botén Crear cuenta nueva.

Figura 25
Pantalla de inicio de sesién

° Inicio de sesion

iBienvenido a Placuix!

Iniciar sesién

En caso de que el usuario haya olvidado su contrasefa podra restablecerla tocando
. Olvidaste tu contraseiia? y se cargara una pantalla donde se pide el correo electronico con el
que cred la cuenta.

Figura 26
Pantalla para restablecer contrasefia

° Recupevacién’e contrasefa

Por favor escriba su correo
electrénico y le enviaremos
un enlace para cambiar su

contraseia.

16
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Luego de haber accedido con una cuenta a la aplicacion apareceran los datos que se
ingresaron para crearla, donde el usuario tendrd la opcion de cambiar su Imagen de perfil,
Nombre, Ocupacion y su ubicacion, en caso de hacer algin cambio debe tocar el boton Guardar
cambios, también cuenta con un botdn para Cerrar sesion si deja cambiar de cuenta o crear una
nueva cuenta.

Figura 27
Pantalla de perfil con cuenta

4

Nombre Jeyson Guevara

Ocupacién  Agrénomo

Ubicacién  Juigalpa, Chontales

Cerrar sesion

£C6mo ha sido tu

HOJ experiencia con Placuix?

VS
°

En caso de que el usuario quiera valorar la aplicacion, podré calificar si Placuix le ha
parecido Util o No util.

Figura 28
Pantalla de valoracion de la aplicacion

L(C6émo ha sido tu
experiencia con Placuix?

A 4
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Importante: Para poder utilizar las funciones de Monitoreo de plagas y enfermedades o Foro

de la comunidad, se necesita tener una cuenta en la aplicacion.

Si el usuario entra al foro de la comunidad y no tiene una cuenta le aparecera un boton en

el que lo redirigiré a la pantalla de inici6 de sesion.

El foro de la comunidad es un espacio donde los agricultores puedan intercambiar
informacion y consejos sobre la deteccion y tratamiento de plagas y enfermedades en sus
cultivos de manera sencilla y efectiva.

Figura 29
Barra de navegacion seleccionada en el foro

=
f B ¢ a

En la pantalla del foro se pueden ver las publicaciones realizadas por la comunidad de

agricultores

Figura 30
Pantalla del foro de la comunidad

Foro

Jeyson Guevara
Cuidando de mis cultivos con Placuix.

Marschely Fonseca

Necesito ayuda tengo esta plaga en mis
cultivos.
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Para realizar una publicacion el usuario debe tocar el icono de un lapiz y se le abrird una

pantalla emergente donde debe escribir la pregunta o el titulo, la descripcion o duda y si desea

afiadir una imagen.
Figura 31
Pantalla para realizar una publicacion

f °
Pregunta para la comunidad
Descripcion de su duda

Anadir una imagen

/

Si se desea ver los comentarios de los demas usuarios, solo se debe tocar la publicacion y
cargara una pantalla con la imagen, el titulo, la descripcion y los comentarios de otros usuarios.
Si desea escribir un comentario tendra un cuadro de texto para escribir lo que piensa de la
publicacion.

Figura 32
Pantalla de publicacion seleccionada




Figura 33
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Barra de navegacion seleccionada en monitoreo

A B QA -

@

El monitoreo de plagas y enfermedades sirve para llevar un seguimiento detallado de

los problemas que afectan a tus cultivos con el tiempo y en diferentes ubicaciones.

Al tocar el icono de monitoreo cargard una pantalla donde habra un formulario donde el

usuario debe escribir el nombre del cultivo, nombre de la plaga detectada, el contacto para que

las instituciones puedan contactarse con ¢€l, el departamento donde se encontr6 la plaga y la fecha

y hora. Luego de llenar el formulario se debe tocar el boton Enviar.

Figura 34

Pantalla de monitoreo

Monitoreo

Fecha de deteccién

22 ago. 2022

23  sep 2023
24 oct 2024

Hora de deteccién
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Si el usuario desea ver todos los monitoreos de plagas y enfermedades detectadas puede

tocar el boton Ver historial y se le presentara una tabla con el historial de monitoreos realizados.

Figura 35
Pantalla de historial de monitoreo

° Historial de Monitoreo

Cultivo Ploga/Enfermedad Ubicocién  Hora Fecha

Importante: La funcién de monitoreo va de la mano con la aplicacion web, ya que sirve
como medio de contacto para que las instituciones ayuden.

Figura 36
Barra de navegacion seleccionada en la deteccidn

Q
A B C a

En la barra de navegacion el icono de la camara sirve como un acceso directo para
redirigir al usuario a la pantalla de deteccion de plagas y enfermedades debido a que es la

funcion principal de la aplicacion Placuix.
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4. Mensajes de error y resolucion de problemas aplicacion movil

El usuario agricultor puede tener problemas al utilizar la aplicaciéon movil de Placuix, es
por ello que explicamos paso a paso cuales son los errores que puede cometer y como

solucionarlos.

4.1. Error de deteccion

Si el usuario selecciona o toma una imagen movida o de una perspectiva erronea la
aplicacion le mandara el mensaje “No se encontraron coincidencias”

Figura 37
Pantalla de error de deteccién

Deteccion de plag,s y enfermedades

Resultados de la deteccion

Seleccionar Tomar
imagen imagen

No se encontraron
coincidencias

ft B @ 2

Para solucionar esto el usuario debe seguir estas recomendaciones que se presentan en la

pantalla de deteccion de plagas y seleccionar o tomar una foto clara.

Figura 38
Instructivo para hacer una deteccidn exitosa

1. Observe el cultivo.

vy

e
2. Identifigue amenazas en
el cultivo.

3. Enfoque la cémara hacia
la amenaza detectada.
r.7
L*'J
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4.2. Error de campo vacio al iniciar sesion

Si el usuario al momento de ingresar en la aplicacién movil no llena un campo

correctamente le mandara un mensaje “Por favor, verifique todos los campos”.

Figura 39

Pantalla de error de iniciar sesion

iBienvenido a Placuix!

ruddy@gmail.com

¢Olvidaste tu contrasefia?

Iniciar sesion
Crear cuenta nueva

Para solucionar esto el usuario debe ingresar correctamente todos los campos requeridos

para iniciar sesion en la aplicacion.
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4.3. Error en el campo contraseiia al registrarse

Si el usuario al momento de crear una cuenta nueva no cumple con los caracteres totales

establecidos para el campo contrasefa le aparecera un mensaje “Fallo al crear cuenta”.

Figura 40

Pantalla de error en registrarse

| ° Registro

—

’
-lﬁ “
v

Registrate

Jeyson

jeysito@gmail.com

Crear cuenta
ven
pa

Para solucionar esto el usuario debe crear una contrasefia con 6 caracteres como minimo

para crear su cuenta con €xito.
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5. Usuario no registrado aplicacion movil

El usuario que no esté registrado en la aplicaciéon movil tiene acceso completo a las
funciones de deteccion de plagas y enfermedades, Informacion del clima y mapas interactivos,

pero se les restringe el acceso completo a las siguientes funciones.

5.1. Foro de la comunidad

El usuario no registrado al acceder al foro de la comunidad no podré hacer ninguna
publicacion, sin embargo, tendrd un botén que lo mandara a iniciar sesion para luego poder hacer

sus preguntas a la comunidad.

Cabe destacar que el usuario no registrado podré entrar a ver los detalles de las

publicaciones de otros usuarios, pero tampoco podra hacer comentarios al respecto.

Figura 41 Figura 42
Foro (_je la com_unidad Publicacién de la comunidad
usuario no registrado usuario no registrado

Detalle de puﬂcaca(’)n
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5.2. Monitoreo de plagas y enfermedades

El usuario no registrado no podra realizar ninglin registro de monitoreo ni le dejara ver el
historial ya que se necesita de tener una sesion iniciada en la aplicacion para acceder a

estas funciones.
Figura 43

Monitoreo de plagas y enfermedades
usuario no registrado

Monitoreo

Hora de Deteccion

o Inicia sesion para enviar los datos
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5.3. Calificar la aplicacion

El usuario no registrado no podra acceder a calificar la aplicacion ni tendra
un perfil propio.
Figura 44

Calificar la aplicacion
usuario no registrado

Perfil .

:

Unete a Placuix

Iniciar Sesién
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6. Usuario agricultor aplicacion web

El usuario agricultor puede entrar a la aplicaciéon web unicamente para observar el
Lading Page donde encontrard informacion sobre la aplicacion, testimonios y para contactarse
con el grupo de Placuix.

Figura 45
Inicio de aplicacion web 1

La aplicacion para diagnosticary
monitorear tus cultivos

Figura 46
Inicio de aplicacion web 2

Tu aliado en la agricultura
mtellgente

Descutre la

agnooka

¢Qué hacemos?

Potenciames tus Cultivos con Innovacion,
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Figura 47
Inicio de aplicacion web 3

¢Que hacemos?

Patenciamos tus Cultives can Innovacion,
impulsande la agricultura de precision,
brinddndote herramigntas avanzadas para
enfrentar plagas y enfermedades.

manteniendo tus cultivos en su mejor estaded
Experimenta la agricultura del futura.con
nasotros, donde la tecnologia se une a la tierra
para impulsar la productividad y la salud de tus
casechas.

Testimonios

_

Figura 48
Inicio de aplicacion web 4

Testimonios

[~ @ [ — O [ —

En caso de que los usuarios quieran visitar las redes sociales de Placuix solo deberan

tocar los iconos de la parte inferior

Importante: Cualquier usuario puede acceder al inicio de la aplicacion web de Placuix.
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7. Usuario admin aplicacion web

La funcion del usuario admin en Placuix es unicamente acceder a un panel de control
donde puede observar a los usuarios agricultores que ingresan a la aplicaciéon moévil y ver sus

opiniones de que si Placuix para ellos ha sido util o no.

7.1. Iniciar sesion

El usuario admin debe acceder a la aplicacion web de Placuix donde debera ingresar su

usuario y contrasefia para poder iniciar sesion.

Figura 49
Pantalla de inicio de sesién usuario admin

) s
i plac‘“x voo R

Iniciar Sesion

Si el usuario admin desea visitar las redes sociales de Placuix, solo debe tocar los iconos

en la parte inferior.

Figura 50
Redes sociales usuario admin

©2023 Placuix fﬁfplaclli)(
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7.2. Panel de control de los usuarios agricultores

El usuario admin puede observar que usuarios y opiniones tiene la aplicacion movil

Placuix.
Figura 51

Pantalla de aplicacion web de panel de control de usuarios

Importante: Las opiniones se agregan por los agricultores en la aplicacion moévil.
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8. Usuario institucional aplicacion web

El usuario institucional tiene como funciones en la aplicacion web un historial de las
plagas y enfermedades detectadas, mapa de plagas y enfermedad y un panel para ver estadisticas

de las plagas y enfermedades por departamentos.

8.1 Iniciar sesion

El usuario institucional debe acceder a la aplicacion web de Placuix donde debera

ingresar su usuario y contrasefia para poder iniciar sesion.

Figura 52
Pantalla de inicio de sesidn de usuario institucional

J &
A Placuix o TR

Iniciar Sesion

Si el usuario institucional desea visitar las redes sociales de Placuix solo debe tocar los

iconos de la parte inferior.

Figura 53

Redes sociales usuario institucional

©2023 Placuix fﬁfplaclli)(
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8.2. Historial de plagas y enfermedades detectadas

Al tocar iniciar sesion se redirigira al usuario al historial de plagas y enfermedades

detectadas en los departamentos de Nicaragua.

Donde podra observar una tabla con los registros de plagas y enfermedades detectadas
con los campos Plaga/Enfermedad, Cultivo, Departamento, Contacto, Fecha de deteccion y Hora

de deteccion.

Figura 54
Tabla de registros

Mapa de plagas y enfermedades  Dashboard

Mostrar S v regists

PLAGA/ENFERMEDAD * cCuLTIVO DEPARTAMENTO CONTACTO FECHA DE DETECCION HORA DE DETECCION

Chicharrita verde

PLAGA/ENFERMEDAD cutrivo DEPARTAMENTO CONTACTO FECHA DE DETECCION HORA DE DETECCION

Si el usuario institucional presiona el icono 4 se le permitira editar los datos del
registro de plaga o enfermedad seleccionado en un modal. Mientras que el boton con el icono
cargara un modal que le pedira confirmar la eliminacion del registro de la tabla

seleccionado.

Cuenta con las funciones de cudntos registros desea mostrar en pantalla, imprimir los
registros mostrados en formato de Excel o PDF y con una barra de busqueda para ver un

registro en especifico.

Figura 55
Opciones de registros

Maostrar | 5 v |registros,  Excel PDF Buscar
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8.3. Editando un registro de plaga o enfermedad detectada

Una vez el usuario presiona el botdn con el icono . se le permitira editar el registro

a través de un modal.

Figura 56

Edicién de informacidn de un registro

Editar Hallazgo

Si el usuario desea cambiar la informacion del registro (Plaga/enfermedad, cultivo,
Departamento, Contacto, Fecha de deteccion y hora de deteccion) debera editar cualquiera de los

campos que posee el modal.

Una vez se han editado los campos se debe de presionar el boton “Guardar” y se

guardaran los campos afectados.



35

8.4. Eliminando un registro de plaga o enfermedad detectada

Una vez el usuario presiona el boton con el icono se le pedira que confirme la

accion a través de un modal.

Figura 57

Confirmacion para eliminar un registro

(Esta seguro de eliminar el

hallazgo detectado?

{Esta operacion no se puede revertir!

m

Si el usuario institucional estd seguro de borrar el registro se debe presionar el boton

“Borrar” y se borrara el registro seleccionado.

Importante: Los registros que se muestran en esta tabla son agregados por los agricultores

desde la aplicacion movil.
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8.5. Mapa de plagas y enfermedades

8.5.1. Agregando un nuevo registro de plaga o enfermedad detectada

Al tocar la pestafia de Mapa de plagas y enfermedades la aplicacion web cargard una
pantalla donde se mostrard un mapa donde el usuario institucional debera seleccionar con el
puntero donde se detectd una plaga. Luego de localizar el lugar de la plaga o enfermedad
detectada debe Escribir el nombre de la plaga o enfermedad, seleccionar la categoria si es una

plaga o enfermedad y de que cultivo es la deteccion.

Figura 58

Agregar marcador en el mapa

b

Una vez llenado todos los campos el usuario debe presionar el boton “Agregar Marcador’

y a continuacion se agregara el nuevo registro de deteccion.

Importante: Los marcadores que se agreguen apareceran en la aplicacion movil para que

todos los agricultores se informen.
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Si el usuario desea ver en el mapa que registros de plagas o enfermedades estan

agregados puede filtrar por categoria Plaga o Enfermedad.

Figura 59
Vista de marcadores en el mapa

Plagas y enferm edades detectadss

Filtrar por categoria

5‘ aga

Enfermedad

Ademas, tiene la opcion de ver la informacion que tiene cada marcador, para mostrar la
informacion del marcador solo debe presionarlo y le apareceran los datos, también le permite
Eliminar un marcador si lo colocé mal.

Figura 60
Informacién de un marcador
Hondura
MNombre: Mosquita del sorgo

Categoria: Plaga
Cultivo: Sorgo

Teqgucigalpa
o) Eliminar

Ninoreqo ™

Ocotal
Nacaome Somoto

notega

Nic iragua 9 9

M
Vasaya

Jutscalpy

Managua



8.6. Panel (Dashboard)

El usuario institucional puede ver en un panel grafico de las plagas y enfermedades

detectadas por departamentos y por cultivos.

Figura 61

Vista del panel(dashboard)

38
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9. Mensajes de error y resolucion de problemas aplicacion web

El usuario admin o institucional pueden tener problemas al utilizar la aplicacion web de
Placuix, es por ello que explicamos paso a paso cuales son los errores que puede cometer y como

solucionarlos.

9.1. Error de campo vacio al iniciar sesion

Si el usuario al momento de ingresar en la aplicacion web no llena un campo

correctamente le mandara un mensaje “Completa este campo”.

Figura 62

Error de inicio de sesion aplicacion web

Iniciar Sesion

Para solucionar esto el usuario admin o institucional debe ingresar correctamente todos

los campos requeridos para iniciar sesion en la aplicacion.
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9.2. Error al agregar un marcado al mapa de plagas y enfermedades

Si el usuario presiona el boton Agregar Marcador en el apartado de mapa de plagas y
enfermedades y atn no ha llenado un campo le aparecera un mensaje “Por favor, ingrese el

nombre, la categoria y el cultivo del marcador”.

Figura 63

Error de marcador de mapa

_ _—
Para solucionar esto el usuario institucional debe llenar todos los campos requeridos y

presionar el boton Agregar Marcador para agregar un nuevo marcador al mapa.
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10. Glosario
Placuix: es una abreviacion de plagas y cultivos.

Plagas: Son organismos vivos como insectos, acaros, nematodos o microorganismos que causan

dafio a los cultivos y afectan negativamente su desarrollo y produccion.

Enfermedades: Son provocadas por patogenos como hongos, bacterias, virus o viroides que

infectan a las plantas y causan sintomas y dafios en su crecimiento y produccion.

Cultivos: Son plantas que se cultivan en la agricultura con el fin de obtener alimentos, recursos

naturales o materias primas.

Granos basicos: Son cultivos alimentarios de gran importancia econdmica y nutricional, como

el maiz, el frijol y el sorgo, que constituyen la base de la alimentacion en muchas regiones.

Deteccion: Es el proceso de identificar la presencia o la ocurrencia de algo, como la deteccion de

plagas o enfermedades en los cultivos.

Maiz: Es un cultivo ampliamente cultivado en el mundo, con multiples variedades y usos,

utilizado tanto para alimentacion humana como animal.

Frijol: Es una leguminosa que se cultiva por sus semillas comestibles y es una importante fuente

de proteinas y nutrientes en la dieta humana.

Sorgo: Es un cultivo de cereal resistente a la sequia, utilizado principalmente para la produccion

de biocombustibles y como alimento para el ganado.

Clima: Es el conjunto de condiciones atmosféricas en un area determinada, incluyendo la
temperatura, la humedad, la precipitacion y el viento, que influyen en el crecimiento y desarrollo

de los cultivos.

Foro: Es un espacio de discusion y intercambio de informacion en linea donde los agricultores,
investigadores y expertos pueden compartir sus experiencias, conocimientos y preguntas

relacionadas con la agricultura.
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Monitoreo: Es el seguimiento y la observacion continua de los cultivos, las plagas, las
enfermedades y los factores ambientales para evaluar su estado y tomar medidas de control o

manejo adecuadas.

Inteligencia artificial: Es un campo de la informética que desarrolla programas y sistemas
capaces de realizar tareas que normalmente requieren de inteligencia humana, como el

reconocimiento de patrones, la toma de decisiones o la resolucion de problemas.

Manejo integrado: Es una estrategia de manejo de plagas y enfermedades que combina
diferentes métodos y enfoques, incluyendo el uso de medidas preventivas, biologicas, culturales

y quimicas de manera coordinada y sostenible.

Agricultura: Es la actividad humana que se dedica al cultivo de plantas y la cria de animales

para la obtencion de alimentos, fibras, productos quimicos y otros recursos naturales.

Agricultura de presion: Es un término que se refiere al uso intensivo y extensivo de practicas
agricolas y tecnologias que ejercen presion sobre los ecosistemas y los recursos naturales, como

la deforestacion, el uso excesivo de fertilizantes o pesticidas, entre otros.

Splash Screen: Es la primera pantalla visible para el usuario cuando se inicia la aplicacion. La
pantalla de bienvenida es una de las pantallas mas vitales de la aplicacion, ya que es la primera

experiencia del usuario con la aplicacion.
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BITACORA DE CAMBIOS

Tabla 1

Bitdcora de cambios del plan de pruebas

Fecha Modificado por Version Descripcion
Br. Jeyson Guevara .,
25/08/23 Br. RaZnén Gonzalez 1.0 Definicion del plan
Br. Ruddy Mendoza de prucbas
Br. Jeyson Guevara Caracteristicas a ser
05/10/23 Br. Ruddy Mendoza 1.1 probadas y a no ser
Br. Ramoén Gonzalez probadas
Definicion de casos
de pruebas,
29/10/23 Br. Jeyson Guevara 1.2 ejecucion y
resultados de
pruebas
Definicion de
criterios de
aprobacion y fallo,
criterios de
31/10/23 Br. Jeyson Guevara 1.3 suspension y

reanudacion, tareas
de las pruebas,
necesidades
ambientales.




FORMATO PRELIMINAR AL DOCUMENTO

Tabla 2
Formato preliminar

PLAN DE PRUEBAS

Titulo: APLICACION PARA LA DETECCION DE PLAGAS Y

ENFERMEDADES EN CULTIVOS DE GRANOS BASICOS
ID: PLAN_001_PLACUIX
Fecha. 31/10/23
elaboracion:

El proposito de este documento es examinar las funciones y procesos de los
diferentes modulos y componentes de la aplicacion Placuix, detectar y

Sumario solucionar cualquier fallo o error que pueda surgir durante el periodo de

pruebas. También busca confirmar si el sistema satisface los requisitos que
garantizan su correcto funcionamiento.

Palabras Claves:

Pruebas, fallos, componentes, aplicacion, requerimientos, funcionalidad.

Formato: pdf Lenguaje: Espaiiol
Dependencia: Nicarasoft
Version: 1.3 Estado: Aprobado
Br. Jeyson Gabriel Jiménez Guevara
Autor (es): Br. Jos¢ Ramoén Gonzalez Sevilla
Br. Ruddy Josué Mendoza
Lic. Carmen Anielka Reyes Téllez
Reviso: M.Sc. Saira Maria Urbina Cienfuegos
M.Sc. Miriam Patricia Téllez Marin '
Lic. Carmen Anielka Reyes T¢llez Firmas:
Aprobo: M.Sc. Saira Maria Urbina Cienfuegos
M.Sc. Miriam Patricia T¢éllez Marin
., Se estableceran reuniones semanales de seguimiento para informar sobre
Informacion 1 de 1 b discut; laui bl desafi
.. el progreso de las pruebas y discutir cualquier problema o desafio que
Adicional: Prog p Y 4 P 4

surja durante el proceso.
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APLICACION PARA LA DETECCION DE PLAGAS Y
ENFERMEDADES EN CULTIVOS DE GRANOS BASICOS

1. INTRODUCCION

El presente documento describe el plan de pruebas a ejecutar para la aplicacion Placuix,
disefiada para la deteccion de plagas y enfermedades en los cultivos de granos basicos. El
contenido del plan se compone de aspectos relacionados con los entregables, la documentacion,
las caracteristicas que se probardn y no se probaran, los criterios de aprobacion y fallo, los

criterios de suspension y reanudacion, las tareas de las pruebas y las necesidades ambientales.

1.1.0BJETIVO GENERAL

Verificar que la aplicacion Placuix para la deteccion de plagas y enfermedades en los
cultivos de granos basicos se comporte de acuerdo con las especificaciones, de manera precisa y

confiable.
1.2.ESTRATEGIA DE PRUEBAS

Realizar pruebas exhaustivas de funcionalidad en los componentes claves de la

aplicacion, identificando y corrigiendo errores que puedan existir.
1.3.ALCANCE

Este documento de plan de pruebas sirve como guia para llevar a cabo de manera
organizada las diversas actividades de pruebas que se realizaran durante el desarrollo de la

aplicacion, extendiéndose a todos los aspectos criticos.
1.4.PROPOSITO

El propdsito de este documento es establecer las técnicas, herramientas y actividades
relacionadas con la ejecucion y validacion del plan de pruebas de Placuix, abarcando la
definicidon de responsabilidades para cada una de las tareas de prueba, la asignacidon de recursos

necesarios y los requisitos que deben ser considerados en el esfuerzo de pruebas.
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APLICACION PARA LA DETECCION DE PLAGAS Y
ENFERMEDADES EN CULTIVOS DE GRANOS BASICOS

2. ENTREGABLES

2.1.DOCUMENTACION A ENTREGAR

Tabla 3
Documentacion a entregar

PERSONA QUIEN PERSONA FECHA FECHA
DOCUMENTO ENTREGA QUIEN PLANEADA DE
RECIBE ENTREGA
Br. Jeyson Guevara Lic. Carmen
Or;;‘;‘;ﬁfg;‘fnts Br. Ruddy Mendoza Anielka 02/10/2023  07/10/2023
Br. Ramon Gonzédlez  Reyes Téllez
Caracteristicas a ser Br. Jeyson Guevara Lic. Carmen
probadas y no Br. Ruddy Mendoza Anielka 05/10/2023  07/10/2023
probadas del Sprint 1~ Br. Ramoén Gonzéalez ~ Reyes Téllez
Caracteristicas a ser Br. Jeyson Guevara Lic. Carmen
probadas y no Br. Ruddy Mendoza Anielka 05/10/2023  07/10/2023
probadas del Sprint2 ~ Br. Ramoén Gonzédlez ~ Reyes Téllez
Caracteristicas a ser Br. Jeyson Guevara Lic. Carmen
probadas y no Br. Ruddy Mendoza Anielka 05/10/2023  07/10/2023
probadas del Sprint 3~ Br. Ramon Gonzélez ~ Reyes Téllez
Caracteristicas a ser Br. Jeyson Guevara Lic. Carmen
probadas y no Br. Ruddy Mendoza Anielka 05/10/2023 7/10/2023
probadas del Sprint4  Br. Ramon Gonzalez ~ Reyes Téllez
Caracteristicas a ser Br. Jeyson Guevara Lic. Carmen
probadas y no Br. Ruddy Mendoza Anielka 05/10/2023  07/10/2023
probadas del Sprint 5 Br. Ramon Gonzélez ~ Reyes Téllez
Ejecc?lsc?ii')r?i/pr 2?;:(’108 Br. Jeyson Guevara Lic. Carmen
. Br. Ruddy Mendoza Anielka 25/10/2023  30/10/2023
de pruebas del Sprint K ) ]
Lals Br. Ramén Gonzédlez ~ Reyes Téllez
Informe final de Br. Jeyson Guevara Lic. Carmen
Br. Ruddy Mendoza Anielka 31/10/2023  03/11/2023

pruebas

Br. Ramon Gonzalez

Reyes Téllez
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APLICACION PARA LA DETECCION DE PLAGAS Y
ENFERMEDADES EN CULTIVOS DE GRANOS BASICOS

A-Placuix

2.2.PRODUCT BACKLOG

A continuacion, se presenta una tabla que detalla las historias de usuario, asignando

puntuaciones de prioridad en una escala de 1 a 5 y puntuaciones de impacto en una escala de 1 a

10. Estas puntuaciones ayudan a calcular la importancia de cada historia y estimar el tiempo

necesario para su implementacion.

Tabla 4
Product backlog
ID Historia de usuario Prioridad Impacto Importancia Tiempo
estimado

HO00 Detepcnoq de’ plagas y enfermedades 5 10 50 21 dias
mediante imagenes

HO1 Informacién  sobre  plagas vy 5 10 50 R dias
enfermedades

H02 Clima actual 4 7 28 5 dias

HO03  Pronostico del tiempo 4 8 32 5 dias

HO04 Registro de plagas y enfermedades 4 8 32 2 dias

HO5 Historial de plagas y enfermedades 3 7 21 3 dias

HO6 Mapa de zonas de cultivos de granos 3 6 18 1 dia
basicos

HO7 Mapa de plagas y enfermedades 4 7 3 6 dias
detectadas

HO8 Foro agricola 4 8 32 8 dias

HO09 Perfil del agricultor 3 6 18 10 dias

H10 Calificacion de la aplicacion 3 5 15 3 dias

H11 Registro de agricultor 4 7 28 2 dias

12 Vlgua11;?1010n de calificaciones de la 3 6 18 7 dias
aplicacion

H13 Cantidad de usuarios registrados 3 5 15 2 dias

H14 Marcadores en el mapa de plagas y 4 3 3 3 dias
enfermedades

HI15 Plagas y enfermedades detectadas 5 9 45 4 dias

H16 Inicio de sesién 4 8 32 1 dia
Dashboard de plagas y .

HI7 enfermedades detectadas 3 ? 27 I dia

H18 Splash Screen 2 5 10 1 dia

H19 Manual de introduccién 4 6 24 1 dia

9
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2.2.1.PRODUCT BACKLOG ORGANIZADO EN SPRINTS

Aqui se presentan las historias de usuario organizadas en orden descendente de
importancia, lo que facilita su agrupacion en Sprints para la planificacion y desarrollo del
proyecto.

Tabla5
Product Backlog organizado en Sprint

Sprint Fechade Fechade

ID Historia de usuario Importancia orogramado  inicio fin

Deteccion de plagas y
enfermedades mediante imagenes
Informacion sobre plagas y

HO00 50 1 14/08/23  03/09/23

HO1 50 1 14/08/23  21/08/23
enfermedades

HI15 Plagas y enfermedades detectadas 45 1 22/08/23  25/08/23

HO03 Prondstico del tiempo 32 2 04/09/23  08/09/23

HO04 Registro de plagas y enfermedades 32 2 11/09/23  12/09/23

HO08 Foro agricola 32 2 13/09/23  20/09/23

H14 Marcadores en el mapa de plagas y 3 ) 21/09/23  23/09/23
enfermedades

H16 Inicio de sesion 32 2 24/09/23  24/09/23

HO2 Clima actual 28 3 25/09/23  29/09/23

o7 ~ Mapa deplagas y enfermedades 28 3 01/10/23  05/10/23

detectadas
HI1 Registro de agricultor 28 3 06/10/23  07/10/23
Dashboard de plagas y

H17 enfermedades detectadas 27 3 08/10/23  08/10/23

HI19 Manual de introduccion 24 4 09/10/23  09/10/23

HOS5 Historial de plagas y enfermedades 21 4 10/10/23  11/10/23

Hog ~ Mapa de zonas de cultivos de 18 4 12/10/23  12/10/23
granos basicos

HO09 Perfil del agricultor 18 4 13/10/23  22/10/23

H12 Visualizacion dq cal.lf,icacmnes de 18 5 23/10/23  24/10/23

la aplicacion
HI10 Calificacion de la aplicacion 15 5 25/10/23  27/10/23
H13  Cantidad de usuarios registrados 15 5 28/10/23  28/10/23

HI8 Splash Screen 10 5 29/10/23  29/10/23
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2.3.SPRINT BACKLOG

Es la lista de tareas que se eligen del Product Backlog en la planificacion del sprint

actual. Estas tareas son esenciales para llevar a cabo el desarrollo de un incremento del producto.

2.3.1.Sprint 1
A continuacion, se describe el inicio del primer sprint, que tiene una duracion de 3
semanas y abarca 3 historias de usuario junto con un total de 28 tareas, que incluyen las pruebas

de software necesarias.

Tabla 6
Tareas Sprint 1
Histori : Tar
ID sto a de Tareas Tiempo area )
usuario tomada por:
Disefiar la interfaz de usuario de la funcion Ramon
. 3 hrs .
de deteccion de plagas y enfermedades Gonzalez
Crear prototipos interactivos para evaluar la Ramoén
o S . 3 hrs .
usabilidad y la experiencia del usuario Gonzalez
Disefar elementos visuales claros para Ramon
., 2 hrs ,
representar los resultados de deteccion Gonzalez
Colaborar con el investigador para recopilar
y organizar datos sobre plagas y Ramén
. 2 hrs .
enfermedades en la agricultura para Gonzélez

incorporarlos en el disefio
Deteccion de  Implementar la funcionalidad de acceso a la

HO00 plagasy camara del dispositivo y carga de imagenes 2 hrs Jeyson
. Guevara
enfermedades desde la galeria.
Desarrollar el algoritmo de deteccion de Jeyson
2 hrs
plagas y enfermedades Guevara
Entrenar e integrar el modelo de Jevson
aprendizaje de plagas y enfermedades 12 hrs Y
, X . Guevara
agricolas para referencias de deteccion.
Programar la 16gica de presentacion de | hrs Jeyson
resultados detallados Guevara
Recopilar datos e informacion sobre plagas
. Ruddy
y enfermedades agricolas comunes en los 10 hrs
Mendoza

cultivos de granos basicos
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Colaborar con el disefiador para asegurarse

de que la interfaz de usuario incluya la 2 hrs Ruddy
. . . . Mendoza
informacion necesaria para la deteccion.
Disefiar una interfaz de usuario clara y facil
de navegar para acceder a la lista de plagas Ramoén
. , 4 hrs .
y enfermedades en los cultivos de maiz, Gonzalez
frijol y sorgo.
Crear un disefo de pantalla que muestre las ,
. Ramoén
descripciones detalladas de las plagas y 2 hrs .
Gonzalez
enfermedades.
Disefiar y crear la base de datos 4 hrs Jeyson
Guevara
Implementar la funcionalidad que permita a
! . Jeyson
los usuarios acceder a la lista de plagas y 3 hrs
. , Guevara
. enfermedades en los cultivos especificos.
Informacion Desarrollar la 16gica para mostrar
HO1 sobre plagasy e gieap Jeyson
descripciones detalladas de cada plaga 'y 4 hrs
enfermedades : . Guevara
enfermedad en la interfaz de usuario.
Programar la funcionalidad que presente
recomendaciones claras y practicas de Jeyson
.. 2 hrs
manejo integrado para el control y la Guevara
prevencion de plagas y enfermedades.
Recopilar datos sobre las plagas y
) Ruddy
enfermedades que afectan a los cultivos de 4 hrs
R Mendoza
maiz, frijol y sorgo
Proporcionar recomendaciones basadas en
practicas de manejo integrado para el Ruddy
., 3 hrs
control y la prevencion de cada plaga o Mendoza
enfermedad.
Disefiar una interfaz de usuario intuitiva y
eficiente que permita a las instituciones 3 hrs Ramén
acceder a la tabla de plagas y enfermedades Gonzalez
detectadas.
Crear un disefio de pantalla que muestre de .
Plagas y . . ., Ramoén
manera organizada la informacion detallada 2 hrs ,
H15 enfermedades Gonzalez
sobre cada plaga o enfermedad
detectadas —— . .
Disenar elementos de interfaz que permitan
. Ramon
a los usuarios ordenar y filtrar la tabla para 1 hrs .
. o ] Gonzalez
buscar informacidn especifica.
Creacion y disefo de la base de datos 1 hrs Jeyson

Guevara

12
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Implementar la funcionalidad que permita a
las instituciones acceder a la tabla de plagas 3 hrs Jeyson
y enfermedades detectadas a través de la Guevara
aplicacién web.
Programar la 16gica que recopile y muestre

informacion detallada sobre cada plaga o 3 hrs Jeyson
Guevara
enfermedad
Desarrollar la funcionalidad de ordenar y
filtrar la tabla para que los usuarios puedan Jeyson
. . , 1 hrs
buscar informacion especifica de manera Guevara
eficiente.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos de 1 hrs Ruddy
informacion detallada que deben incluirse Mendoza
en la tabla.
Proporcionar retroalimentacion y guia sobre
i Ruddy
la mejor manera de presentar los datosenla 1 hrs
Mendoza
tabla.
Pruebas de software 3 hrs Jeyson
Guevara

2.3.2.Sprint 2
El segundo sprint tiene una duracion de 3 semanas y consta de 5 historias de usuario y 41

tareas en total, incluyendo las pruebas de software correspondientes.

Tabla 7
Tareas Sprint 2
ID HIStOI’Ia_. de Tareas Tiempo Tarea _
usuario tomada por:

Disefiar una interfaz de usuario amigable

. . - Ramén
que permita a los usuarios ver el prondstico 1 hrs Gonzalez
del tiempo.
Crear un disefo de pantalla que muestre
claramente el pronostico a corto plazoy a Ramon

Ho3 Pronostico del largo plazo para la ubicacion actual o una 1 hrs Gonzalez

tiempo ubicacion especifica.
Disefiar elementos visuales que representen
los datos de temperatura, humedad, | hrs Ramon
velocidad del viento, nubosidad y estado Gonzalez

del dia de manera comprensible.
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Implementar la funcionalidad que obtenga
automaticamente la ubicacion actual del Jeyson
. . , 2 hrs
agricultor o permita la busqueda de Guevara
ubicaciones especificas.
Programar la obtencion de datos | hrs Jeyson
meteoroldgicos a partir de la APL Guevara
Desarrollar la 16gica para presentar el
prondstico del tiempo a corto plazo 3 hrs Jeyson
(préximas 24 horas) y a largo plazo Guevara
(préximos 5 dias).
Integrar la funcionalidad de presentacion

de detalles sobre temperatura, humedad, | hrs Jeyson
velocidad del viento, nubosidad y estado Guevara
del dia.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y | hrs Ruddy
detalles clave a mostrar en la interfaz de Mendoza
usuario.
Proporcionar orientacion sobre la
presentacion efectiva de datos Ruddy

. o 1 hr
meteoroldgicos para que sean utiles para la ¥ Mendoza

planificacion agricola.
Disefiar una interfaz de usuario intuitiva y

L . . Ram¢
facil de usar para el formulario de registro 1 hrs amon
Gonzalez
de plagas y enfermedades.
Crear un disefo de formulario que incluya | hrs Ramon
campos solicitados Gonzalez
Disefiar elementos visuales que guien al .
. . . Ramon
agricultor a través del proceso de registro 1 hrs ,
: . Gonzalez
Registro de de manera efectiva.
HO04 plagas y Implementar la funcionalidad del
enfermedades formulario de registro, incluyendo la 2 hrs Jeyson
creacion de campos y la ldgica de Guevara
validacion.
Programar la 16gica para registrar la | hrs Jeyson
informacion ingresada por el agricultor Guevara
Integrar un sistema de almacenamiento de
. s, Jeyson
datos para guardar la informacion 2 hrs
Guevara

registrada de manera segura.
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Desarrollar la funcionalidad de envio de la

informacion a la base de datos de plagas y 1 hrs éz}elizrrla
enfermedades detectadas.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos clave | hrs Ruddy
que deben incluirse en el formulario de Mendoza
registro.
Disefiar una interfaz de usuario atractiva y Ramén
facil de usar para el foro agricola en la 2 hrs Gonzélez
aplicacion movil.
Crear un disefo de pantalla que permita a Ramén
los agricultores crear y comentar 2 hrs Gonzalez
publicaciones
Disefiar elementos visuales que faciliten la Ramén
navegacion por las publicaciones y los 1 hrs Gonzalez
comentarios de otros agricultores.
Implementar la funcionalidad del foro 3 hrs Jeyson
agricola Guevara
HO8  Foro agricola Progr.amar la 16gica que pe.rmi.ta alos Jeyson
agricultores ver las publicaciones 2 hrs Guevara
realizadas por otros usuarios
Desarrollar la funcionalidad que permita a
los agricultores comentar las publicaciones 2 hrs Jeyson
de otros usuarios utilizando mensajes de Guevara
texto
Disefiar y crear la base de datos 1 hrs éi}e/\s/(:rla
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y | hrs Ruddy

elementos clave en la creacion de Mendoza
publicaciones y comentarios.
Disenar una interfaz de usuario en la

aplicacion web que permita agregar Ramoén
1 hrs .
Marcadores marcadores en el mapa de plagas y Gonzélez
en el mapa de enfermedades de manera intuitiva.
H14 —— .
plagas y Crear un disefo de pantalla que incluya un
enfermedades  campo para ingresar el nombre de la plaga Ramon
1 hrs .
o enfermedad detectada al agregar un Gonzélez

marcador.
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Disenar elementos visuales que indiquen

. Ramoén
claramente cdmo colocar el marcador de 1 hrs Gonzalez
manera precisa en el mapa interactivo.
Implementar la funcionalidad que permita Jevson
a las instituciones agregar marcadores enel 2 hrs Y
) : L, Guevara
mapa interactivo desde la aplicacién web
Programar la 16gica que permita a los
usuarios agregar el nombre de la plaga o Jeyson

enfermedad detectada al colocar un 2 hrs Guevara

marcador en el mapa.
Desarrollar la funcionalidad que garantice

., . Jeyson
la colocacioén precisa del marcador en la 1 hrs Y
o . . Guevara
ubicacion deseada en el mapa interactivo.
Integrar una base de datos que almacene la
informacion de ubicaciones de marcadores 1 hrs Jeyson
junto con los nombres de plagas o Guevara
enfermedades detectadas
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
1 hrs
detalles clave al agregar marcadores en el Mendoza
mapa.
Disefiar una interfaz de inicio de sesion que | hrs Ramén
sea clara y facil de usar. Gonzilez
Crear un disefo de formulario de inicio de | hrs Ramon
sesion Gonzalez
Disefiar elementos visuales que guien a los Ramén
usuarios a través del proceso de 1 hrs ,
C L, . Gonzalez
autenticacion de manera efectiva.
Implementar la funcionalidad del
- formulario de inicio de sesion, incluyendo Jeyson
Inicio de L Oy 1 hrs
H16 sesion la validacién de campos y la autenticacion Guevara

de usuarios.
Programar la l6gica que permita verificar la

- . . Jeyson
autenticidad de las credenciales ingresadas 1 hrs Y
. Guevara
por los usuarios.
Desarrollar la funcionalidad que muestre Jevson
las opciones correspondientes una vez que 1 hrs Y
. o o . Guevara
un usuario ha iniciado sesioén con éxito.
Colaborar con el disefiador y el Ruddy

desarrollador para definir los campos y L hrs Mendoza
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elementos clave en el formulario de inicio
de sesion.

Pruebas de software

4 hrs

Jeyson
Guevara

2.3.3.Sprint 3

El segundo sprint tiene una duracion de 3 semanas y consta de 4 historias de usuario y 26

tareas en total, incluyendo las pruebas de software correspondientes.

Tabla 8
Tareas Sprint 3
Histori : Tar
ID storia de Tareas Tiempo area )
usuario tomada por:
Disefiar una interfaz de usuario que permita ,
. . Ramon
ver el clima actual de manera clara y facil 1 hrs .
Gonzalez
de entender.
Crear un disefio de pantalla que muestre de Ramon
. . 1 hrs ,
manera efectiva los datos climéaticos Gonzilez
Disefiar elementos visuales que reflejen el Ramén
estado del dia de forma intuitiva (soleado, 1 hrs ,
. Gonzalez
nublado, lluvioso, etc.).
Implementar la funcionalidad que permita
obtener automaticamente la ubicacion Jeyson
. actual del agricultor o permitirle buscar una 2 hrs Guevara
HO02 Clima actual S .
ubicacion especifica.
Programar la logica para obtener datos
. . Jeyson
precisos y actualizados regularmente sobre 2 hrs
. Guevara
el clima
Desarrollar la funcionalidad para mostrar
. . . Jeyson
esta informacion en tiempo real en la 1 hrs
. - Guevara
interfaz de usuario.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
. 1 hrs
elementos clave relacionados con la Mendoza
visualizacion de datos climaticos.
Disefar una interfaz de usuario atractiva 'y ,
. . . Ramon
Mapa de facil de usar para el mapa interactivo de 2 hrs ,
Gonzalez
HO7 plagas y plagas y enfermedades.
enfermedades  Crear un disefio de pantalla que muestre de 2 hrs Ramon

manera efectiva las areas donde se han

Gonzalez

17
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detectado plagas y enfermedades en los

cultivos.
Disefiar elementos visuales que permitan a
los usuarios hacer zoom y explorar el mapa Ramon
) 1 hrs ,
para obtener detalles especificos de Gonzalez
ubicacion.
Implementar la funcionalidad del mapa 3 hrs Jeyson
interactivo Guevara
Programar la l6gica para permitir a los
. Jeyson
usuarios hacer zoom y explorar el mapa 1 hrs
., Guevara
para obtener detalles de ubicacion
Desarrollar las herramientas de busqueda y
filtro que permitan a los usuarios encontrar Jeyson

informacion sobre plagas y enfermedades L hrs Guevara

en areas especificas.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
. ., 1 hrs
elementos clave en la visualizacion del Mendoza
mapa de plagas y enfermedades.
Disefiar una interfaz de usuario clara 'y

atractiva que permita acceder a la opcion | hrs Ramon
de registro desde la pantalla de inicio de Gonzalez
sesion de la aplicacion.

Crear un disefo de formulario de registro Ramén

que incluya campos para recopilar la 1 hrs Gonzalez
informacion necesaria.

Disefiar elementos visuales que guien a los Ramén

usuarios a través del proceso de registro de 1 hrs Gonzalez

manera efectiva.
H11 Regi_stro de Implementar la fupcionalidgd que permita
agricultor acceder a la opcidn de registro desde la 2 hrs Jeyson
pantalla de inicio de sesion de la Guevara
aplicacion.
Programar la logica para validar y procesar Jevson
la informacion ingresada por los 1 hrs Gu}elvara
Agricultores en el formulario de registro.

Desarrollar la funcionalidad que envie una Jevson
confirmacion de registro exitoso una vez 1 hrs Gu}elvara
que el proceso de registro esté completo.

Integrar un sistema de autenticacion que Jeyson

. . L . 1 hrs
permita a los Agricultores iniciar sesion en Guevara
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sus cuentas después de registrarse para
acceder a las funcionalidades de la
aplicacion.

Colaborar con el disefiador y el

desarrollador para definir los campos y | hrs Ruddy
elementos clave en el formulario de Mendoza
registro.
Disefio de graficos por cultivo y 4 hrs Ramoén
Dashboard de departamento Gonzalez
H17 plagasy Investigacion de librerias de 2 hrs Ruddy
enfermedades implementacion de graficos Mendoza
detectadas Desarrollo de la funcionalidad del Jeyson
6 hrs
dashboard Guevara
Pruebas de software 3 hrs Jeyson
Guevara

2.3.4.Sprint 4

El cuarto sprint tiene una duracion de 2 semanas y consta de 4 historias de usuario y 24

tareas en total, incluyendo las pruebas de software correspondientes.

Tabla 9
Tareas Sprint 4
ID Historia de Tareas Tiempo Tarea _
usuario tomada por:

Disefio de las pantallas del manual 8 hrs Ram,o "
Gonzalez

Describir las funcionalidades principales 2 hrs Ruddy
H19 Manual de Mendoza

introduccion Desarrollo de la logica del manual 10 hrs Jeyson

Guevara

Funcionalidad de deslizamiento e Jeyson

e 4 hrs
intuitividad Guevara
Disefar una interfaz de usuario que permita

ver el historial de plagas y enfermedades | hrs Ramoén

Historial de en un formato de tabla de manera clara 'y Gonzélez
HO5 plagasy organizada.
enfermedades  Crear un disefio de pantalla que muestre la .

. Ramon

tabla de registros de plagas y enfermedades 1 hrs Gonzalez

de forma eficiente.
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Disefiar elementos visuales que faciliten la

navegacion y la interaccion con la tabla, 2 hrs Ramon
incluyendo opciones de ordenamiento y Gonzalez
filtrado.

Implementar la funcionalidad que permita

cargar y mostrar la tabla de registros de 1 hrs Jeyson
plagas y enfermedades en la interfaz de Guevara
usuario.
Programar la l6gica para obtener y Jevson
presentar la informacion detallada de cada 2 hrs Y
Guevara
entrada en la tabla
Desarrollar las opciones de ordenamiento y Jeyson
2 hrs
filtrado Guevara
Integrar base de datos que mantenga
i oL Jeyson
actualizado el historial de plagas y 1 hrs
Guevara
enfermedades
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y Ruddy
L 1 hrs
elementos clave en la visualizacion de la Mendoza
tabla de historial.
Disefar una interfaz de usuario que permita
acceder al mapa interactivo de zonas de Ramén
. .. : 1 hrs .
cultivos de granos basicos en Nicaragua de Gonzélez
manera clara y atractiva.
Crear un disefio de pantalla que muestre el | hrs Ramén
mapa de forma eficiente. Gonzélez
Mapa de . - -
sonas de Implementar la funcionalidad que permita
HO06 . cargar y mostrar el mapa interactivo de Jeyson
cultivos de : Iy 1 hrs
- zonas de cultivos de granos basicos en Guevara
granos basicos . ) .
Nicaragua en la interfaz de usuario.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir los campos y
o Ruddy
elementos clave en la visualizacion del 1 hrs
. Mendoza
mapa de zonas de cultivos de granos
basicos.
Disefiar una interfaz de usuario que permita .
: . . . L, Ramon
visualizar y actualizar su informacion de 1 hrs ,
. ) Gonzalez
H09 Perfil del perfil de manera clara y atractiva.
agricultor Crear un disefio de pantalla que muestre la ,
oy L, Ramon
seccion de edicion de perfil en la 1 hrs .
Gonzalez

configuracion de la aplicacion.
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Disefiar elementos visuales que permita

. : Ramoén
cambiar imagen de perfil, editar nombre de 1 hrs .
: < L Gonzalez
usuario, profesion y ubicacion.
Implementar la funcionalidad que permita
. ., Jeyson
acceder a la seccion de edicion de perfil 2 hrs
., L Guevara
desde la configuracién de la aplicacion.
Programar la 16gica para cargar y cambiar
. , . Jeyson
la imagen de perfil, asi como para editar el 1 hrs
. ., ., Guevara
nombre de usuario, profesion y ubicacion.
Desarrollar la funcionalidad que guarde los
cambios realizados en el perfil y Jeyson

) ., 1 hrs
proporcione una confirmaciéon de que han Guevara

sido guardados correctamente.
Colaborar con el disefiador y el

desarrollador para definir los campos y 1 hrs Ruddy
elementos clave en la visualizacion y Mendoza
edicion del perfil.
Pruebas de software 3 hrs Jeyson
Guevara

2.3.5.Sprint 5
El quinto sprint tiene una duracion de 1 semana y consta de 4 historias de usuario y 17

tareas en total, incluyendo las pruebas de software correspondientes.

Tabla 10
Tareas Sprint 5
Historia de . Tarea
ID . Tareas Tiempo .
usuario tomada por:
Disefiar una interfaz de usuario que permita ,
: . S Ramoén
ver las calificaciones de la aplicacion de 1 hrs .
. Gonzalez
manera clara y efectiva.
. L Crear un disefio de pantalla que muestre las .
Visualizacion . . . Ramoén
calificaciones en forma de grafico de 1 hrs ,
de astel Gonzélez
H12 calificaciones —— Paste’. —
Disefiar elementos visuales que indiquen .
de la . . S, Ramon
aplicacion claramente si una calificacion fue 1 hrs Gonzalez
considerada "util" o "no util"
Implementar la funcionalidad que permita
. . . ! Jeyson
acceder y visualizar las calificaciones de la 2 hrs
Guevara

aplicacion.
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Programar la 16gica para mostrar las

. : . Jeyson
calificaciones en un grafico de pastel, con 2 hrs Y
.. N T et Guevara
indicadores claros de "atil" o "no util".
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir la presentacion | hrs Ruddy
adecuada de las calificaciones de la Mendoza
aplicacion.
Disefiar una ventana emergente que invite a .
i . . Ramon
calificar la aplicacion de manera atractivay 1 hrs .
. - Gonzalez
no intrusiva.
Crear elementos visuales claros para las ,
: : ., e Ramoén
opciones de calificacion, como "util" o "no 1 hrs \
e Gonzalez
util".
e Implementar la funcionalidad de la ventana
Calificacion emergente que aparecera para invitar a 1 hrs Jeyson
H10 de la g queap ra pa Guevara
L calificar la aplicacion.
aplicacion o= .
Programar la 16gica para registrar la
. ., . Jeyson
calificacion seleccionada en la base de 1 hrs
S Guevara
datos de la aplicacion.
Colaborar con el disefiador y el
desarrollador para definir la apariencia Ruddy
1 hrs
adecuada de la ventana emergente de Mendoza
calificacion.
Disefar elementos visuales que permitan
mostrar de manera clara y efectiva el | hrs Ramén
nimero de usuarios registrados en la Gonzalez
interfaz.
. Programar la ldgica para obtener el nimer:
Cantidad de 08 O.g ¢ p. obtener el nimero
. total de usuarios registrados y mostrarlo Jeyson
H13 usuarios 1 hrs
- claramente en un elemento de texto en la Guevara
registrados .
interfaz.
Proporcionar orientacion sobre como
presentar la informacioén de manera | hrs Ruddy
efectiva para que pueda ser interpretada Mendoza
facilmente.
N Ramoén
Disefio del splash screen 1 hrs o
Gonzalez
H18 Splash Screen Tevson
Desarrollo de la logica del splash screen 2 hrs Y
Guevara
Jeyson
Pruebas del software 3 hrs Y

Guevara
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2.4.CASOS DE PRUEBA POR SPRINT
2.4.1.Casos de prueba Sprint 1

El proceso de seleccion de una imagen de la

Test Case 1D POl galeria y la ejecucion de un analisis de imagen.
Test Case Description Luego, verifica que el resultado se muestre en el
fragmento.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
| QA Tester’s Log
i Test Case
, €yson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
— S
S# Prerequisites: # Test Data
1 Cargar la aplicacion 1 Imagenes en la galeria
2 El usuario ha seleccionado una imagen
Test
Scenario
Pass / Fail / Not

Step Step Details Expected Results Actual Results executed /

# P P Suspended

Hacer clic en el boton de 1
1 la galeria Se espera q;l;eria galeria se Galeria abierta Pass
) ) Se espera que la imagen
2 Seleccionar una imagen seleccionada se muestre Imagen carga Pass
de la galeria correctamente correctamente
Completar el analisis de Se espera que el modelo El modelo
3 . . . liza la Pass
imagen analice la imagen analiza
imagen
. Se espera El resultado se
Verificar que el que el
4 muestra en la Pass
resultado se muestre resultado se

interfaz
muestre
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Verifica que el resultado se muestre en el
fragmento, también verifica que el resultado no

Test Case ID P02 . .
Test Case Description esté vacio (es decir, que no sea una cadena
vacia).
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
| QA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: 2 Test Data
1 Cargar la aplicacion
1 Imagenes en la galeria
2 El usuario ha seleccionado una imagen
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Expected Actual executed /
# Details Results Results Suspended
Hacer clic en el ’
1 boton de la Se espera que la galeria se Galeria abierta Pass
galeria abra
Seleccionar Se espera que la imagen
2 una imagen de seleccionada se muestre Imagen carga Pass
la galeria correctamente correctamente
Completar el El modelo
3 andlisis de Se espera que el modelo analiza Pass
imagen analice la imagen la
imagen
Se El
Verificar que el espera resultado
4 resultado se que el s¢ Pass
muestre resultado muestra
se enla
muestre interfaz
Se
Verificar que el es;; e:li Cadena de
5 resultado no qu texto en Pass
P resultado
esté vacio i pantalla
no esté

vacio
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Verifica que la identificacion especifica ("Roya

Test Case ID P03 o (Puccinia sorghi)") esté presente en los
Test Case Description resultados.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
eyson .
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 (PassgzxaellI:/Uthé) Pass
S# Prerequisites: Test Data
1 Cargar la aplicacion - -
Imagenes en la galeria
2 El usuario ha seleccionado una imagen
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results executed /
# P P Suspended
Hacer clic en el boton de la .
1 galerfa Se espera que la galeria se abra Galeria abierta Pass
) ) Se espera que la imagen
2 Seleccionar una imagen seleccionada se muestre Imagen carga Pass
de la galeria correctamente correctamente
Completar el analisis de Se espera que el modelo El modelo
3 . . . liza 1 Pass
imagen analice la imagen analiza la
imagen
Verificar que el resultado Se espera que El resultado se
4 el resultado se muestra en la Pass
se muestre .
muestre interfaz
. Se espera que Nombre de la
Verificar que la la enfermedad se
5 identificacion sea identificacion Pass
¢ - muestra
especifica especifica
correctamente

esté presente
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Verificar si al hacer clic en un "CardView" de
un cultivo (por ejemplo, el cultivo de maiz), la

Test Case 1D P04, P05 o aplicacion inicia correctamente la actividad
Test Case Description "PlagasActivity" con el cultivo correcto (en este
caso, "maiz").
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass

S# Prerequisites: i Test Data

1 Cargar la aplicacion

El usuario ha seleccionado el cardView del 1 CardView Maiz
2 maiz
3 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step . executed /

# Step Details Expected Results Actual Results Suspended

1 Clic en el CardView de un Se espera que se haga clic en el Seleccion del cardview Pass

cultivo cultivo (maiz) correcto
) Verificacion de la Se espera que la actividad se Abre la interfaz con las Pass
actividad PlagasActivity inicie con "maiz" plagas y enfermedades

del maiz
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Verificar que la aplicacion web muestre una
tabla con informacion sobre las plagas y

Test Case ID P06 Test Case Description enfermedades detectadas por los usuarios en la
aplicacion movil.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass

S# Prerequisites: 2 Test Data

1 Cargar la aplicacion 1 DataTable

El usuario ha ingresado a la aplicacion con un
2 tipo de cuenta institucion.
El usuario ha navegado hacia la pestaiia de
3 plagas y enfermedades detectadas.
4 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results execuited /
# P P Suspended
Dar clic a la pestafia de 1 Se muestra la interfaz con
| navegacion del tab panel Se espera que se muestre la la tabla de las P
llamada “Plagas y tabla con las plagas y plagas y ass
enfermedades detectadas” enfermedades detectadas.

enfermedades
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2.4.2.Casos de prueba Sprint 2

Verificar que el usuario puede hacer clic en el
icono de busqueda y escribir una ubicacion en

Test Case ID P07, PO8 s .
Test Case Description el campo de busqueda, asi como obtener la
ubicacion actual del dispositivo.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass

S# Prerequisites: 2 Test Data

1 Cargar la aplicacion

La actividad “Home” de la aplicacién esta ! locationTextView="Juigalpa
2 cargada
3 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results execuited /

# P P Suspended

1 Ingresar "Juigalpa" en el "Juigalpa" se muestra en el Campo de busqueda con el Pass

campo de busqueda campo de bisqueda. texto Juigalpa
El campo de busqueda se
2 Hacer clic en el icono de activa y se puede escribir en Icono de busqueda Pass
busqueda 4l activado
3 Cerrar el teclado virtual El teclado virtual se cierra. El teclado se cerrd Pass
Verificar la ubicacion La ubicacion se Se mues'tra {glgalpa

4 muestra como como ubicacion en la Pass

mostrada en la interfaz

"Juigalpa".

interfaz
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Comprobar que la busqueda de ubicacion

Test Case ID P09 o devuelve datos precisos y que se muestran en la
Test Case Description interfaz de usuario de acuerdo a lo esperado.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
QA Tester’s Log
i Test Case
eyson i
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 (Pass/EFXaelé/ul\:g(tj) Pass
S# Prerequisites: 2 Test Data
1 Cargar la aplicacion : : 3
— — - 1 locationTextView=" Juigalpa”
La actividad “Home” de la aplicacion esta -
2 cargada 2 temperatureTextView="29°C”
S 3 humidityTextView= “74%”
3 Tener conexion a internet
4 windTextView= “7 km/h”
5 cloudinnesTextView= “40%"”
Test 6 weatherlconlmageView=""
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results executed /
# Suspended
1 Ingresar "Juigglpa” enel "Juigalpa" se muestra en el Campo de btisqueda con el Pass
campo de busqueda campo de bisqueda. texto Juigalpa
El campo de busqueda se
2 Hacer clic en el icono de activa y se puede escribir en Icono de busqueda Pass
busqueda él. activado
3 Cerrar el teclado virtual El teclado virtual se cierra. El teclado se cerrd Pass
Verificar la ubicacion La ubicacion se Se muestra J}}lgalpa
4 . muestra como como ubicacion en la Pass
mostrada en la interfaz . .
"Juigalpa". interfaz
Verificar la temperatura La temperatura se Se muestra 29°C como
5 - muestra como Pass
mostrada en la interfaz goCH temperatura
Verificar la humedad La humedad se Se muestra 74% de
6 . muestra como Pass
mostrada en la interfaz humedad
"74%".
Verificar la velocidad del La velocidad del
. . Se muestra 7 km/h de
7 viento mostrada en la viento se muestra . . Pass
. velocidad del viento
interfaz como "7 km/h".
3 Verificar la nubosidad La nul;osldad s¢ Se muestra una Pass
mostrada en la interfaz muii;ﬁ? mo nubosidad del 40%
0 .
Ve_rlﬁcar la V1§1b111dad del El icono del clima Se muestra el icono del
9 icono del clima en la Pass

interfaz

esta visible.

clima en el momento

29
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Verificar el envio del formulario de monitoreo

Test Case ID P10 .
Test Case Description con los campos de textos proporcionados.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: 2 Test Data
1 Cargar la aplicacion - -
- - — 1 cropNameEditText=" Nombre del cultivo”
El usuario ha ingresado a la aplicacion con un
2 tipo de cuenta agricultor 2 pestNameEditText=" Nombre de la plaga”
3 Carga la pantalla del formulario 3 contactoEditText="" Numero de contacto
4 cityAutoCompleteTextView=" Nombre
4 Tener conexidn a internet de la Ciudad”
5 submitButton
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step # Step Details Expected Results Actual Results executed /
Suspended
o . La actividad se
1 Iniciar la actividad La actividad MainActivity se inicia muestra Pass
MainActivity. con éxito. correctamente en
pantalla.
Rellenar el campo i Se ingresa el Nombre
5 cropNameEditText El campo cropNameEditText g ) Pass
con "Nombre del contiene "Nombre del Cultivo". del cultivo
Cultivo" correctamente.
Rellenar el campo )
pestNameEditText El campo pestNameEditText Se ingresa el
3 PO p Pass
con "Nombre de la contiene "Nombre de la Plaga". Nombre de la Plaga
Plaga". correctamente
Ree_mplazar el El campo Se ingresa el
contenido del campo . |
. contactoEditText Numero de
4 contactoEditText con . , Pass
N contiene "Numero de Contacto
Numero de
" Contacto". correctamente
Contacto".
Rellenar el campo El campo Se ingresa el
5 cityAutoCompleteTe cityAutoCompleteTextV Nombre de la Pass
xtView con "Nombre iew contiene "Nombre de Ciudad
de la Ciudad". la Ciudad". correctamente
Hacer clic en el boton La aplicacion procesa el Se envia ol
, ; . formulario con los
6 de envio formulario y realiza la Pass

submitButton. accion de envio.

datos ingresados
correctamente




. L
l\ icarasoft PLAN DE PRUEBAS %ﬁplaeulx

APLICACION PARA LA DETECCION DE PLAGAS Y
ENFERMEDADES EN CULTIVOS DE GRANOS BASICOS

31

Comprobar la visibilidad de elementos
especificos en la interfaz de usuario de
publicaciones. El propdsito es asegurarse de que

Test Case ID P11 ;i .
Test Case Description estos elementos estén presentes y visibles para
los usuarios al momento de crear una
publicacion en el foro.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: S
— # Test Data
1 Cargar la aplicacion
La actividad “MainActivity” de la aplicacion 1 fab
2 esta cargada 2 login_message_text
3 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step . executed /
Step Details Expected Results Actual Results
# Suspended
1 Iniciar la actividad La actividad MainActivity se Liggggtgf:e;ien;ﬁels;ra Pass
MainActivity. inicia con éxito. S
aplicacion.
5 Verificar la visibilidad del ~ El boton FAB estd visible en S%m“esm‘ el botdn Pass
boton FAB (fab) la interfaz. otante para crear
publicaciones
. » = ) o La actividad se vuelve a
3 Imcla.r la ac_tlyldad La e.lct1v1dadv MainActivity se reiniciar y se muestra Pass
MainActivity. inicia con éxito. correctamente en la
aplicacion.
Verificar la visibilidad del El mensaje de inicio Se muestra otro bqtqn‘
. L . - con el texto de que inicie
4 mensaje de inicio de de sesion es visible e Pass
e . sesion para crear
sesion. en la interfaz.

publicaciones.
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Verificar que en el mapa
interactivo de plagas y enfermedades se

Test Case ID P12 o agreguen correctamente los marcadores
Test Case Description junto con el nombre de la plaga o
enfermedad detectada
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
| QA Tester’s Log
i Test Case
. cyson Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 ( Executed) Pass
S# Prerequisites: S
1 Cargar la aplicacion # Test Data

markerName=" Gusano cogollero”

—_

El usuario accedi6 a la aplicacion web con un
2 tipo de cuenta institucion

2 markerCategory=""Plaga”
3 Navega a pestaiia del mapa interactivo 3 markerCrop="Maiz”
4 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results executed /
# Suspended
Rellenar el campo
1 markerName con “Gusano Campo markerName con el Campo de texto con su Pass
cogollero” texto Gusano cogollero valor correcto
5 ?:j}l:;icemrocn;re e(l)car;l(f)r? Sele?cft markerCategory con la Select con la opcion Pass
“Plagi”ry opcion Plaga seleccionada
3 Seleccionar el campf) Sele?ct markerCrop con la Select con la opcion Pass
markerCrop con “Maiz” opcion Maiz seleccionada
Ventana emergente
4 Hacer clic en el boton pidiendo que se Aparece una ventana Pass
addMarker ubique el marcador con el mensaje esperado
en el mapa
5 Seleccionar la posicion del Marcador se coloca El marcador agregado Pass

marcador en el mapa en el mapa aparece en el mapa
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2.4.3.Casos de prueba Sprint 3
Verificar que el mapa interactivo de plagas y
Test Case ID P13 enfermedades detectadas muestra
Test Case Description clara y precisamente las
areas donde se han detectado.

Comportamiento de interfaz de usuario

Testing Method

Test type Caja negra
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
| QA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: i Test Data
1 Cargar la aplicacion
El usuario accedi6 a la aplicacion web con un 1 Db.collection(markers)
2 tipo de cuenta institucion
3 Navega a pestafia del mapa interactivo
4 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step . executed /
4 Step Details Expected Results Actual Results Suspended
1 Abrir la pestafia del mapa Se muestra la pestafia de Mapa Se obtuvo el resultado Pass
de plagas y enfermedades de plagas y enfermedades esperado
Se muestra el mapa con los
2 Visualizar el mapa con marcadores en las ubicaciones Se obtuvo el resultado Pass
sus marcadores que fueron agregados esperado
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Comprobar que el mapa de plagas y
enfermedades incluye un filtro para mostrar los

Test Case ID P14 ) .
Test Case Description marcadores agregados segun la categoria
seleccionada
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: S
— Test Data
1 Cargar la aplicacion #
El usuario accedi6 a la aplicacién web con un 1 filterPlaga=true
2 tipo de cuenta institucion 2 filterEnfermedad=true
3 Navega a pestafia del mapa interactivo
4 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results execuited /
# P P Suspended
I Seleccionar la casilla de Muestra los marcadores ) Se muestra el resultado Pass
filterPlaga pertenecientes a la categoria d
Plaga esperado
Muestra  los  marcadores
2 Seleccionara la casilla de pertenecientes a la categoria Muestra el resultado Pass

filterEnfermedad Enfermedad esperado
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Verificar el proceso de registro en la aplicacion,
tanto en el escenario de éxito como en el

Test Case ID P15 o escenario de falla, manejando correctamente los
Test Case Description datos ingresados por el usuario y responda de
acuerdo a las condiciones de registro.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: 2 Test Data
1 Cargar la aplicacion N oo
1 regName=" TestUser”,
2 El usuario no ha iniciado sesion 2 regMail=" test@example.com”, “invalid-email”
] ] ] P _» » o« »
3 Navega a la interfaz de registro de usuario 3 regPassword=" password”, “password
4 regPassword2="password”, “different-password”
4 Tener conexion a internet 5 regBtn
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
. executed /
Step Step Details Expected Results Actual Results
# Suspended
1 Iniciar la actividad La actividad RegisterActivity Muestra la interfaz de Pass
RegisterActivity. se inicia con éxito. registro
Simular la entrada de El sistema permite el registro
2 datos validos en los exitoso y redirige 0 muestra un Se agregan 195 dato'srde Pass
campos de registro. mensaje de éxito. entrada de simulacion
Realizar un clic en el La aplicacif’)q procesa el Se envian los datos de
3 ) z du ( registro con éxito y redirige o simulacién y se registra Pass
oton de regstro. muestra un mensaje de éxito. correctamente
4 Iniciar la actividad La.a'ctﬁvidad rllégisterActiVity Reinicializa la interfaz de Pass
RegisterActivity se Inicia con exito. registro
Simular la entrada de El sistema detecta errores en
5 datos incorrectos en los los datos y muestra mensajes Se agregan los datofc.'de Pass
campos de registro. de error. entrada de simulacion
Reali i | El sistema detecta errores en Se envian los datos de
6 €alizar un clic en € los datos y muestra mensajes Pass

boton de registro.

de error.

simulacién y muestra un
error
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Evaluar el rendimiento del proceso de inicio de

Test Case ID P16 o sesion en la actividad LoginActivity de la
Test Case Description aplicacion Android.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: S Test Data
#
1 Cargar la aplicacion - - -
1 login_mail=" correo@gmail.com”
2 El usuario ya tiene una cuenta creada 2 login_password=" correito”
Tener conexion a internet 3 loginBtn

Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Ste - executed /
P Step Details Expected Results Actual Results
# Suspended
Iniciar la medicion del . . .
1 tiempo registrando el La medicion del tiempo se Se comienza a contar el Pass
momento de inicio. inicia con éxito. tiempo
Introducir El  campo de correo )
2 "correo@gmail.com" en electronico contiene Se ingresa correctamente el Pass
el campo de correo "correo@gmail.com”. valor de prueba
electrénico.
Establecer la contrasefia El campo de contrasefia .
3 como "correito” en el o o Se ingresa correctamente el Pass
contiene "correito". valor de prueba
campo de contrasefia.
Hacer clic en el botén de La aplicacién procesa el inicio Redirige a otra pantalla que
4 inicio de sesién de sesion con éxito y redirige solo se puede acseder al Pass
(loginBtn). 0 muestra un mensaje de éxito. 1niclar sesion
correctamente
5 Detener la medicion del La medicion del tiempo se Se detiene el contador de Pass
tiempo registrando el detiene con éxito. tiempo
momento de finalizacion.
Calcular el tiempo ) )
6 transcurrido durante el El tiempo transcurrido  se Se muestra en la prueba el Pass
proceso de inicio de calcula correctamente. tiempo transcurrido
sesion.
Comparar el tiempo . . .
7 transcurrido con el El tiempo transcurrido s igual El tiempo transcurrido fue Pass

umbral de tiempo
aceptable (5 segundos).

o menor al umbral aceptable.

de 3 segundos
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2.4.4.Casos de prueba Sprint 4

Verificar que la tabla de historial en la actividad

Test Case ID P17 o HistoryActivity se haya cargado correctamente
Test Case Description y que contenga las columnas esperadas
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: i Test Data
1 C la aplicaci6 - -
ATgaT 4 apicdciol 1 cropNameTextView=" Cultivo”
2 El usuario ha iniciado sesion en la aplicacion. 2 pestNameTextView=" Plaga/Enfermedad”
3 locationTextView= “Ubicacion”
? i 4 timeDetectedTextView= “Hora”
cenario
5 dateDetectedTextView= “Fecha”
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results executed /
# Suspended
Iniciar la actividad o . o
1 HistoryActivity utilizando la La actlv_ld_at_i HistoryActivity Se obtuvo el resultado Pass
regla ActivityTestRule. se inicia con éxito. esperado
) Esperar a que la actividad se La actividad se carga Se obtuvo el resultado Pass
cargue completamente. completamente sin errores. esperado
Utilizar un ViewAssertion para La tabla de historial se carga Se obtuvo el resultado
3 verificar que la vista de la tabla satisfactoriamente. esperado Pass
(tableLayout) se haya cargado.
Verificar que La vista de texto "Cultivo" se
4 cropNameTextView contiene el encuentra en Se obtuvo el resultado Pass
texto "Cultivo." cropNameTextView. esperado
] La vista de texto
5 Verificar que "Plaga/Enfermedad" se Se obtuvo el resultado Pass
pestNameTextView contiene el encuentra en
" " esperado
texto "Plaga/Enfermedad. pestNameTextView.
La vista de texto
6 Verificar que locationTextView "Ubicacion" se encuentra en Se obtuvo el resultado Pass
contiene el texto "Ubicacion." locationTextView. esperado
Verificar que La vista de texto "Hora" se
7 timeDetectedTextView encuentra en Se obtuvo el resultado Pass
contiene el texto "Hora." timeDetectedTextView. esperado
Verificar que La vista de texto "Fecha" se
8 dateDetected TextView encuentra en Se obtuvo el resultado Pass
dateDetectedTextView. esperado

contiene el texto "Fecha."
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Verificar que el WebView en la actividad

Test Case ID P18 o MAGActivity se carga correctamente y se
Test Case Description muestra en la interfaz de usuario.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
eyson p
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 (Passgxa;ll:/ur\tlga) Pass
S# Prerequisites: i Test Data
1 Cargar la aplicacion
1 webview
2 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results executed /
# P P Suspended
Iniciar la actividad o o )
1 MAGALctivity utilizando la La actividad MAGActivity se Se muestra la interfaz del Pass
regla ActivityTestRule. inicia con éxito. mapa de granos basicos
Utilizar Espresso para
verificar que ¢l WebView El WebView se carga El mapa interactivo de
2  (identificado por correctamente y se muestra en granos basicos carga Pass
R.id.webview) se carga y la interfaz de usuario.

se muestra en la interfaz
de usuario.

correctamente
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Verificar si los elementos de la interfaz de

Test Case ID P19 o usuario se cargan correctamente en el fragmento
Test Case Description ProfileFragment
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: 2 Test Data
1 Cargar la aplicacion -
1 userNameEditText
2 El usuario ha iniciado sesion 2 professionEditText
3 Tener conexion a internet 3 cityEditText
4 profilelmageView
5 saveChangesButton
6 profilelmageView
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results execuited /
# P P Suspended
Verificar si el campo de El campo de nombre de usuario
1 nombre de usuario se (userNameEditText) se Se obtuvo el resultado Pass
muestra. muestra en la interfaz de esperado
usuario.
El campo de profesion
2 Verificar si el campo de (professionEditText) se Se obtuvo el resultado Pass
profesion se muestra. muestra en la interfaz de esperado
usuario.
El campo de ciudad
3 Verificar si el campo de (cityEditText) se muestra en Se obtuvo el resultado Pass
ciudad se muestra. la interfaz de usuario. esperado
La imagen de perfil
4 Verificar si la imagen de (profilelmageView) se Se obtuvo el resultado Pass
perfil se muestra. muestra en la interfaz de esperado
usuario.
) ) El boton de guardar cambios
5 Verificar si el boton de (saveChangesButton) se Se obtuvo el resultado Pass
guardar cambios se muestra en la interfaz de

esperado

muestra. usuario
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Verificar el proceso de actualizacion del

Test Case ID P20 o nombre de usuario en el fragmento
Test Case Description ProfileFragment
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
| QA Tester’s Log
i Test Case
eyson ;
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 (PaSS’EFX"”‘a'gu'\:g;) Pass
S# Prerequisites: i Test Data
1 Cargar la aplicacion -
1 userNameEditText= “NuevoNombre”
2 El usuario ha iniciado sesion 2 saveChangesButton
3 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step . executed /
4 Step Details Expected Results Actual Results Suspended
Ingresar un nuevo nombre El nuevo nombre se ingresa en b
1 en el campo de nombre de el campo de nombre de Seo t‘;‘s’oeer:izsu“ado Pass
usuario. usuario. D
2 Hacer clic en el boton de La aplicacion procesa la Se obtuvo el resultado Pass
guardar cambios. solicitud de guardar cambios. esperado
Se espera que aparezca un
3 Esperar un momento para ""anst" con el mensaje Se obtuvo el resultado Pass
que aparezca el "Toast". Nombre de usuario esperado
actualizado con éxito."
) ) El "Toast" con el mensaje
4 ,Y erlﬁc”a " st al?arece un "Nombre de usuario Se obtuvo el resultado Pass
Toast" con el mensaje actualizado con éxito." se esperado

especifico. muestra correctamente.
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2.4.5.Casos de prueba Sprint 5

Verificar que en la aplicacion web se muestran
las calificaciones de la
Aplicacion realizada por los

Test Case 1D P21 L . .
Test Case Description usuarios, incluyendo si la calificaron
como "atil" o "no util" mediante un
grafico de pastel.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
rQA Tester’s Log
i Test Case
. cyson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass

S# Prerequisites: Test Data

1 Cargar la aplicacion

El usuario ha iniciado sesion con un tipo de chartData
2 cuenta institucion.
3 Tener conexion a internet
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step . executed /
4 Step Details Expected Results Actual Results Suspended
Veriﬁcar que se muestra un Se muestra un grafico de pastel
1 grafico de pastel con la con 2 colores divididos, uno Se obtuvo el resultado Pass

califacion Util y No Gtil para la calificacién de Util y
dividias

otro para No Util.

esperado
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Verificar el comportamiento del fragmento de
dialogo personalizado (CustomDialogFragment)

Test Case ID P22 . . .
Test Case Description en la aplicacion por medio del cual el usuario
evaluia con una calificacion.
Test type Caja negra Testing Method Comportamiento de interfaz de usuario
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
| QA Tester’s Log
i Test Case
eyson .
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 (PaSS’EFX"”‘a'gu'\:g;) Pass
S# Prerequisites: i Test Data
1 C la aplicacio
argar 1a apricacion 1 openDialogButton
2 El usuario ha iniciado sesion 2 btnNoUtil
3 Tener conexion a internet 3 custom_dialog layout
4 btnUtil
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results executed /
# P P Suspended
1 Hacer clic en ?! bot6n que 1:;1 didlogo perstone;hzlgdo sel Se obtuvo el resultado Pass
abre el didlogo. abre en respuesta al clic en e esperado
botdén. P
Realizar una prucba de El didlogo registra una accion
2 "No Util" haciendo clic de "No Util." El didlogo se Se obtuvo el resultado Pass
en el boton cierra autométicamente. esperado
correspondiente.
Verificar que el dialogo El didlogo no se muestra en la
3 se haya cerrado después interfaz de usuario, ya que se Se obtuvo el resultado Pass
de hacer clic en "No ha cerrado. esperado
Util."
Realizar una prueba de El didlogo se abre
4 "Util" haciendo clic en el nuevamente en respuesta al Se obtuvo el resultado Pass
botdn que abre el dialogo clic en el botén. esperado
nuevamente.
El dialogo registra una accion
5 Hacer clic en el boton de "Util." El didlogo se cierra Se obtuvo el resultado Pass
"Util." automaticamente. esperado
Verificar que el didlogo El diélf)go regi-stra una agcién
6 se haya cerrado después de "Util." El didlogo se cierra Se obtuvo el resultado Pass

de hacer clic en "UtiL."

automaticamente.

esperado
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Verificar el comportamiento del fragmento de
dialogo personalizado (CustomDialogFragment)

Test Case ID P23 . . .
Test Case Description en la aplicacion por medio del cual el usuario
evaluia con una calificacion.
Test type Caja blanca Testing Method Cobertura de sentencia
Created By Jeyson Guevara Reviewed By Version 1.2
| QA Tester’s Log
i Test Case
, €yson (Pass/Fail/Not
Tester's Name Guevara Date Tested 29/10/2023 Executed) Pass
S# Prerequisites: Test Data
1 Dependencias de Robolectric configuradas —
Actividades SplashActivity y ManualActivity splashActivity
2 en el proyecto
Actividades definidas en
3 AndroidManifest.xml
4 Version de Android configurada en @Config
Aserciones reflejando comportamiento
5 esperado
6 Tiempo en milisegundos adecuado
Test
Scenario
Pass / Fail / Not
Step Step Details Expected Results Actual Results executed /
# P P Suspended
1 Iniciar la prueba de La actividad se inicia con Se obtuvo el resultado Pass
SplashActivity. éxito. esperado
2 Verificar que la actividad La actividad actual es Se obtuvo el resultado Pass
SplashActivity no sea nula. SplashActivity. esperado
Simular la ejecuci(')n del La actividad ManualActivity
3 Handler con un retraso de 3 se inicia después del retraso Se obtuvo el resultado Pass
segundos. de 3 segundos. esperado
Verificar que la actividad ivi
4 ManualAccltivity se inicie ba actividad o t.ual s Se obtuvo el resultado Pass
ManualActivity. esperado

después del retraso
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2.5.EJECUCION Y RESULTADOS DE PRUEBAS POR SPRINT

En las siguientes imagenes se muestran los scripts para realizar las pruebas de la
aplicacion movil y web, asi como los resultados.
2.5.1.Sprint 1

A continuacion, se muestran los scripts correspondientes a las pruebas funcionales
realizadas sobre el modulo DetectionFragment de la aplicacion mévil segun el caso de prueba
PO1.

Figural
Script testimageAnalysis

package com.example.foro;

import androidx.test.espresso.Espresso;

import androidx.test.espresso.action.ViewActions;
import androidx.test.espresso.assertion.ViewAssertions;
import androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;
import androidx.test.rule.ActivityTestRule;

import com.example.foro.Activities.MainActivity;

import org.junit.Rule;
import org.junit.Test;

public class DetectionFragmentTest {

@RULe
@RUle

public AstivityTestRule<MainActivity> activityRule = new AstivityTestRule<>(MainActivity.class);

@Test
public void testImageAnalysis() {

/ Simular hocer clic en el botdn de la galeriao para seleccionar una Imagen

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.button)).perform(ViewActions.click());
/ Esperar o que se abra la galerio (puede variar segin la golerio del dispositivo

nular seleccionar una Imagen de lo galerlio (ojusto el Identificador de lo vista)

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.imageView)).perform(ViewActions.click());

el fragmento

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.result))
.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed())); // Ase
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La figura 2 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el modulo
DetectionFragment de la aplicacion movil segin el caso de prueba P02.

Figura 2
Script testClearResults

@Test

public void testClearResults() {
// Simular hacer clic en el botdn de la galeria para se nar una imagen

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1id.button)).perform(ViewActions.click());

// Esperar a que se abra lo goleric (puede variar segun la golerio del dispositive

'/ Simular seleccionar una Img

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1id.imageView)).perform(ViewActions.click());

// Esperar a que se complete el andlisis de Imagen (puedes ajustar esto segun tu cddigo)

Il Ve
/7 Ve

ficar el resultado en el fragmento
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1id.result))

.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed())); // Asegurarse de que el resultado se muestre

/f car gque el resultodo sea claro (por ejemplo, que no esté vacio)

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.result))
.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.withText(org.hancrest.Matchers.not(org.hamcrest.Matchers.isEmptyString()))));

La figura 3 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el modulo

DetectionFragment de la aplicacion movil seglin el caso de prueba PO3.

Figura 3
Script testSpecificldentification

@Test

public void testSpecificIdentification() {

Simular hacer clic en el botdn de la galeria paro seleccionor una imagen

iy

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.button)).perform(ViewActions.click())

ror o que se abro lo golerio (puede vorior segun la golerio del dispositivo)

// ES

// Simular gen de la galeria (ajusto el Identif:

Espresso.onView(ViewMatchers.withTd(R.1id.imageView)) .perform(ViewActions.click())

// Verificar el resultado en el fragmento

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1d.result))

.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed())); // Asegurarse

rse de que el resultado se mue

/Y cidn especifica esté presente en los resulta

ficar que la identif
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1id.result))

.check(ViewAssertions.matches (ViewMatchers.withText("Roya (Puccinia sorghi)"))); // Ajusta al resultado esperad
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La figura 4 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el modulo

DashboardFragment de la aplicacion movil segin el caso de prueba P04 y PO5.

Figura 4
Script testOpenPlagasActivity

package com.example.foro;

import android.content.Intent;

import androidx.test.espresso.Espresso;

import androidx.test.espresso.action.ViewActions;
import androidx.test.espresso.intent.Intents;
import androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;
import androidx.test.ext.junit.runners.AndroidJUnits;
import androidx.test.rule.ActivityTestRule;

import com.example.foro.Activities.Home;

import org.junit.Before;

import org.junit.Rule;

import org.junit.Test;

import org.junit.runner.RunWith;

@RunWith(AndroidJUnit4.class)
public class PlagasActivityTest {

1 usage
@Rule
public ActivityTestRule<Home> activityRule = new ActivityTestRule<=(Home.class);

@Before
public void setup() { Intents.init(); }

@Test

puhllc void testOpenPlagasictivity() {

1 un ard un ra (por e 1 n 1]
/ Realiza un clic en el CardView de un cultivo (po E_ Jjemp '|.. maiz)

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.cardViewMaiz)).perform(ViewActions.click());

// Verifico que la actividad PlogasActivity se inicie con el cultivo correcto (maiz)
Intent intent = new Intent();
intent.putExtra( name: “gultiveo", value “"maiz");

activityRule.launchActivity(intent);

i S o A
Limpia las intenciones de

Intents.release();




. [ ]
l\ icarasoft PLAN DE PRUEBAS %Plaeulx

APLICACION PARA LA DETECCION DE PLAGAS Y
ENFERMEDADES EN CULTIVOS DE GRANOS BASICOS

La figura 5 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el moédulo Monitoreo
de la aplicacion web segun el caso de prueba PO6.

Figura 5
Script DataTable

// Inicisliza 1z tabla DataTable y la hace responsiva
const table = &("#ewample").DataTable({

language: { -

Iy

pagelength: 5,
lengthMenu: [ -
1

responsive: true,
dom: "1Bfrtip",
buttons: [«

1s

e
£

// Escuchar el evento "draw.dt" para capturar cuando se dibuja la tabla
table.on{"draw.dt", function () {

/4 Obtener los datos del DataTable y mostrarlos en la consocla

console.log(table.datal).toArray());

S

En la figura 6 se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas donde se puede observar

que hubo una cobertura de codigo del 100% en cuanto a los componentes probados.

Figura 6
Resultados de las pruebas Sprint 1

Duration

Tm4dSs

monitoreo.js:586
Array(§), Array(§), Array(&), Array(e)] B
ero’, 'Maiz', 'Chontales', "+5@584983928', "2
, 'Frijol', 'Chontales', "+S@584%933928°,
5 ‘Mansgus', '+59584923926°, "2023-12-21', '@9:24']
zonada', 'Sorgo', 'Managua‘', '89636254', '2823-18-21", '©9:24"']
~rita verde', 'Frijol’', 'Jinctega’, '85236954°', "2823-18-21', '18:11
zonada', 'Sorgo', 'Managua', '96524821', '2823-1@-21", '1@:11"']

Array(@)

Nota. Figura tomada de Android Studio y consola de Google Chrome.
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2.5.2.Sprint 2

La figura 7 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el modulo

DashboardFragment de la aplicacion movil segtn el caso de prueba P07.

Figura7

Script verifyEnteredLocationDisplayed

package com.example.foro;

import androidx.test.espresso.Espresso;

import androidx.test.espresso.action.ViewActions;

import androidx.test.espresso.assertion.ViewAssertions;
import androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;

import androidx.test.ext.junit.rules.ActivityScenarioRule;
import androidx.test.ext.junit.runners.AndroidJUnits;
import com.example.foro.Activities.Home;

import org.hamcrest.Matchers;
import org.junit.Before;

import org.junit.Rule;

import org.junit.Test;

import org.junit.runner.RunWith;

@RunWith(AndroidJUnit4.class)
public class LocationSearchTest {

n lo que se

public ActivityScenarioRule<Home> activityRule = new ActivityScenarioRule<>(Home.class);

public void clickSearchIconAndEnterLocation() {
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1d.searchIconImageView)).perform(ViewActions.click());
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.cityEditText)).perform(ViewActions.typeText( stringToBeTyped: "Juigalpa"))
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.cityEditText)).perform(ViewActions.closeSoftKeyboard());

una pruvebd para asegurarse ae que La volcaclon ingresaad se rerleje en el campo de vDlcaclion.

@Test
public void verifyEnteredLocationIsDisplayed() {
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.locationTextView))
.check(ViewAssertions.motches(ViewMatchers.withText("Juigalpa"}));
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Las figuras 8 y 9 corresponden a las pruebas funcionales realizadas sobre el modulo

DashboardFragment de la aplicacion movil segin el caso de prueba P08 y P09.

Figura 8

Script verifyLocationSearch

Espresso onVlew{VlewHatchers w1thId(R id. locatlonTextV1ew))
.check(ViewAssertions.motches(ViewMatchers.withText("Juigalpa")));

/ Verifi e el TextView te ur jena especific

// Verificar qu contenga una cadena especifica

Espresso. onVlew{VlewHatchers w1thId(R id. temperaturerextvzew})
.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.withText(Matchers.containsString( substing: "29°C"))));

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.humidityTextView))
.check(ViewAssertions.motches(ViewMatchers.withText(Matchers.containsString( substring: "74%"))));

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.windTextView))
.check(ViewAssertions.motches(ViewMatchers.withText(Matchers.containsString( substring: "7 km/h"))));

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.clovdinessTextView))
.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.withText(Matchers.containsString( substing: "48%"))));

/ También puedes verificor el icono del climo si se muestro en lo interfoz de usuorio.

Espresso onV1ew(V1ewHatcners withId(R.id. weatherlcon:mageu:ew)) check(ViewAssertions.matches (ViewNatchers.isDisplayed()));

Figura 9

Script verifyDeviceLocationlsDisplayed

// Realiza uno prueba para as
ATec
@Test

puhlzc void verlfyﬂevlceLocatlonIlesplayed() {

ve Lo voicaclon oel 01spositivo se rejleje en el campo) de vnicaclon.

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.locationTextView))
.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.withText("Juigalpa")));
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La figura 10 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el mdodulo

MonitoringFragment de la aplicacion mévil segun ¢l caso de prueba P10.

Figura 10

Script testMonitoringFormSubmission

package com.example.foro;

impert android.content.Context;

impert androidx.test.core.app.ApplicationProvider;
impert androidx.test.espresso.Espresso;

impert androidx.test.espresso.action.Viewhctions;
impert androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;
import androidx.test.rule.ActivityTestRule;

import androidx.test.ext.junit.runners.AndroidlUnits;

impert com.example.foro.Activities.MainActivity;

impert org.junit.Before;
import org.junit.Rule;
import org.junit.Test;

impert org.junit.runner.RunWiith;

@RunWith(AndroidlUnit4.class)

public class MonitoringFragmentTest {

@Rule

public AstivityTestRule<MainActivity> activityRule = new AetivityTestRule<>(MainActivity.class);

private Context context;

@Before

public void setup() { context = ApplicationProvider.getdpplicotionContext(); }

@Test

public void testMonitoringFormSubmission() {

"Nombre del Cultive"));
"Nombre de la Plaga"));
"Nomero de Contacto"));

"Nombre de la Ciudad"));

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.cropNameEditText)) . .perform{ViewActions, typeText( stingToBeTyped

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.pestNameEditText)).perform(ViewActions. typeText( =
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.contactoEditText)).perform(ViewActions.reploceText( =t

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.cityAvtoCompleteTextView)).perform(Viewhctions. typeText( =

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.submitButton)).perform{ViewActions.click());
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Las figuras 11 y 12 corresponden a las pruebas funcionales realizadas sobre el modulo

HomeFragment de la aplicacion moévil segun el caso de prueba P11.
Figura 11
Script testFabButtonVisibility

package com.example.foro;

import androidx.test.espresso.Espresso;

import androidx.test.espresso.assertion.ViewAssertions;
import androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;
import androidx.test.rule.ActivityTestRule;

import com.example.foro.Activities.MainActivity;
import org.junit.Rule;
import org.junit.Test;

public class HomeFragmentTest {

@Rule
public AetivityTestRule<MainActivity> activityTestRule = new AetivityFestRute<>(MainActivity.class);

@Test
public void testFabButtonVisibility() {
// Verificar que el FAB esté visible

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.fab))
.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed()));

Figura 12
Script testLoginMessageVisibility

@Test
public void testloginMessageVisibility() {

£ F et €2 - AT me . /- —_— ; o e : E . 1 .
// Verliflicar que eL mensaje de 1niclo de sesion este visiole

[

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.login_message_text))

.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed()));

51
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La figura 13 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el médulo Monitoreo

de la aplicacion web segun el caso de prueba P12.

Figura 13
Script addMarker

fF Funcidn para agregar un marcador
function addMarker() {

war name = document.getElementById( "markeriame”}.value;

var category = document.getElementById("markerlategory™).value;

var crop = document.getElementById{ "markerCrop™)}.value;

if (name &% category &% crop) {

alert(
"Haz clic en el mape para agregar el marcador en 1@ ubicacidn deseada.”

i

var markerClickHandler = function (e} {
var marker = L.marker{[e.latlng.lat, e.latlng.lngl).addTo(map);

// Bhora, dentro de la funcidn .then{), definimos docRef
db.collection("markers™)
add({{
name: name,
category: category,
crop: crop,
latitude: =.letlng.lat,
longitude:; e.latlng.lng,
})
.then(function (docRef) {
/¢ Definimos docRef dentro de esta funcidn
consele, log{"Marcador guardadc con ID: ", docRef.id + " con el nombre de:

s namel;
/f Almacenamos el marcador en un objeto con el ID de Firebase como clawve
marker.category = category;

markers[docRef.id] = marker; // Agregamos 21 nuevo marcador al array

[/ Bgregar un console.assert para verificar gue el nuevo marcador se agregd correctamente

console.asserti{markers [docRef.id] === marker, "Error: Nuevo marcador no se sgregd correctamente.”);

52
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En la figura 14 imagen se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas del sprint 2
donde se puede observar que hubo una cobertura de cddigo del 100% en cuanto a los
componentes probados.

Figura 14
Resultados de las pruebas Sprint 2

Sta

Duration

Duration

K Lo Elements Console Sources MNetwork Performance  »» (=1} 539 P X
m @ top ¥ @ Filter Default levels ¥ O |ssues: B9 1 hidden €8
[ Hide network O Log XMLHttpRequests
[ Preserve log Eager evaluation
[ selected context anly Autocomplete from history
Group similar messages in conscle Treat code evaluation as user acticn
Show CORS errors in console
Marcador guardado con ID: DBE1Ibss5G7XMNrMFQ7Vz con el nombre de: menitoreo.js: 786
Chicharrita verde

Nota. Figura tomada de Android Studio y consola de Google Chrome.
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2.5.3.Sprint 3

La figura 15 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el médulo Monitoreo

de la aplicacion web segun el caso de prueba P13.

Figura 15

Script loadMarkers

54

f/ Funcidn para cargar los marcadores desde Firestore
function loadMarkers(] {
db.collection("markers")
-
.then({function (guerySnapshot) {
guerysnapshot.forEach{function (doc) {
var markerData = doc.datal]);
wvar marker = L.marker([
markerData.latitude,
markerData.longitude,
1).addTol(map);
marker.bindPopup(
“Mombre: “
markerData.name +
"shr»Categoria: " +
markerData.category +
"{orxCultivo: " +
markerData.crop +
"{orr<button onclick=""deleteMarker(

+

-
doc.id +
"N"*Eliminar</button:”
i
marker.category
markers[doc.id]

markerData.category;
marker; // Almacena el marcador en un objeto con el ID como clave

ff Mostrar el nombre del marcador en la consola
_cnnsn]e.lng{"'-J:-n'I:-l“e del marcador: " + markerData.nams);

T
SN |

filterMarkers();

}'I
.catch(function (error)

console.error(“Error al cargar mercadores desde Firestore: ", errar);
I
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La figura 16 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el mdédulo Monitoreo

de la aplicacion web segun el caso de prueba P14.

Figura 16
Script filterMarkers

document
.getElementById{"filterEnfermedad™)
.addEventListener(”change", function ()
filterMarkers();
i
function filterMarkers() {
var showPlaga = document.getElementById(“filterPlaga").checked;
var showEnfermedad = document.getElementById("filterEnfermedad"”).checked;

console, log( "showPlaga: ", showPlaga);
console, log( "showEnfermedad: ", showEnfermedad);

for (wvar i in markers) {
var marker = markers[i];
var category = marker.category;

console.logi "Marker category:™, category);

/4 Werifica si el marcador debe mostrarse o ocultarse seplin las categorias seleccionadas

if [
{showPlaga &% category === "Plaga") ||
(showEnfermedad && category === "Enfermedad")

map.addLayer{marker); // Musstra 1 marcador

} else o
map.removelLayer{marker); // Oculta el marcador
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La figura 17 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el mdodulo

LoginActivity de la aplicacion movil segin el caso de prueba P16.

Figura 17

Script testLoginPerformance

package com.example.foro;

import androidx.test.espresso.Espresso;

import
import
import

import

import

import
import
import

import

androidx.test.espresso.action.Viewdctions;

androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;
androidx.test.ext.junit.runners.AndroidlUnité4;
androidx.test.ext.junit.rules. ActivityScenarioRule;

com.example. foro.Activities. LoginActivity;

org.junit

org.junit

org.junit.

org.junit

.Assert;
.Rule;
Test;

.runner.Runiliith;

@Runtiith(AndroidJUnit4.class)

public class LoginActivityPerformanceTest {

@Rule
public ActivityScenarioRule<LoginActivity> activityRule =

mew ActivityScenarioRule<>(LoginActivity.class);

@Test

public void testLoginPerformance() {

leng startTime = System.currentTimeMillis();

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.login_mail)).perform(ViewActions. typeText( st “correo@gmail.com”));

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1id.login_password)).perform(ViewActions.reploceText( smngToBeSet “correito™));

Ezpresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.loginBtn)).perform(ViewActions.click());

long endTime = System.currentTimeMillis();

long elapsedTime = endTime - startTime;

long umbralAceptable = 5000;

g "Tiempo de inicio de sesion fuera de lo aceptable",

Assert.ossertTrue( me

- elapsedTime <= umbralhAceptable);
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La figura 18 y figura 19 corresponden a las pruebas funcionales realizadas sobre el

modulo RegisterActivity de la aplicacion moévil segtn el caso de prueba P15.

Figura 18
Script testRegistrationSuccess

package com.

£

@RULe

@Test

A

import androidx.test.ext.junit.rules.ActivityScenarioRule;
import androidx.test.ext.junit.runners.AndroidJunits;

import com.example.foro.Activities.RegisterActivity;
import org.J
import org.J
import org.j
import androidx.test.espresso.Espresso;

import androidx.test.espresso.action.ViewActions;

import androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;

@RunWith(AndroidJUnit4. class)

public class RegisterActivityTest {

Regla para I

public ActivityScenarioRule<RegisterActivity> activityRule =

public void testRegistrationSuccess() {

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1id.reghame)).perform(ViewActions. typeText( stingloBelyped: "TestUser™));
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.regMail)).perform(ViewActions. typeText( stringloBelyped: "test@example.com"));
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.regPassword)) .perform(ViewActions. typeText( stingToBeTyped: "password"));
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1id.regPassword2)).perform(ViewActions. typeText( stringToBeTyped: "password"));

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.regBtn)).perform(ViewActions.click());

example.foro;

unit.Rule;
unit.Test;

unit.runner.Runlith

d bajo prueba

new ActivityScenarioRule<>(RegisterActivity.class);

la 1la ent tos en los can

y realiza un clic en el botdn

Figura 19

Script testRegistrationFailure

public void
// simul

Espresso

Espresso.
Espresso.
Espresso.
Espresso.

testRegistrationFailure() {

a 1o entrada de dotos el botdn de registro

.onView(ViewMatchers. id.regMail)).perform(ViewActions. typeText( stringToBeTyped: "invalid-email™))
onview(ViewMatchers.withId(R.id.regName)).perform(ViewActions. typeText( stringToBeTyped: ""))
onView(ViewMatchers.withId(R.id.regPassword)).perform(ViewActions.tupeText( stringToBeTyped: "password"));
onview(ViewMatchers.withId(R.id.regPassword2)).perform(ViewActions.typeText( stringToBelyped: "different-password"));

onView(ViewMatchers.withId(R.id.regBtn)).perform(ViewActions.click());
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En la figura 20 se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas del sprint 3 donde se
puede observar que hubo una cobertura de codigo del 100% en cuanto a los componentes

probados.
Figura 20
Resultados de pruebas Sprint 3

Performance  >» 2 H9 539 P X

2 hidden Q

i< [0
B @
[ Hide network

Elements Console Sources Metwork

@

top ¥ [-ur|:"::ps:..".f'\.W\-\-.'.gs:Et'c.cCm,-’fi 0] Default levels ¥ 9lssues: B9

[ Log XMLHttpRequests
[ Preserve log Eager evaluation

[ Selected context only Autocomplete from history

) Marker category:
) Marker category:

showPlaga: false

Group similar messages in console

Show CORS errars in consale

showEnfermedad: false
Plaga

Enfermedad

Treat code evaluaticn as user action

Duration

Duration

Nombre del marcador: Gusanc cogollero

Nombre del marcador: Chicharrita verde

Nombre del marcador: Gusanc cogollero monitoreo.]
Mombre del marcador: Gallina ciega monitoreo.js:
Nembre del marcador: Gusanc cogollero monitoreo.j
Mombre del marcador: Mosquits del sorgo monitoreo.
Nombre del marcador: Mosaico dorado monitoreo.js:
Nombre del marcador: Mosaico dorado monitorep.js:
Nombre del marcador: Roya del maiz monitoreo.js:
Nombre del marcador: Mancha zonada monitoreo.
Nombre del marcador: Gusanc cogollero monitoreo.]
Nombre del marcador: Mosaico dorado monitoreo.js:665

monitoreo.js:795

menitoreo.

monitoreo.js: 882

LGE LM-

Nota. Figura tomada de Android Studio y consola de Google Chrome.
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2.5.4.Sprint 4

La figura 21 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el mdodulo
HistoryActivity de la aplicacion mévil segun el caso de prueba P17.

Figura 21
Script testHistoryTableContents

package com.example.foro;

import androidx.test.espresso.Espresso;
import androidx.test.espresso.NoMatchingViewException;
import androidx.test.espresso.ViewAssertion;

impert androidx.test.rule.ActivityTestRule;

import org.junit.Rule;

import org.junit.Test;

impert static androldx.test.espresso.matcher.ViewMatchers.withId;
import static androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers.withText;

import static org.hamcrest.core.ALLOF.0l105F;
import android.view.View;

import com.example.foro.fctivities.HistoryActivity;

public class HistoryActivityTest {

@Rule
public AetivizyTestRula<HistoryActivity> activityTestRule =
new fetivityTestRule<>(HistoryActivity.class);

@Test

publie woid testHistoryTableContents() {
'/ Espera o gue lao octividod se caorgue completaomente

Espresso.onView(withId(R.id.tobleLayout)).check(new ViewAszertion() {
@override

publie veid check(View view, NoMatchingViewException noViewException) {

continuacidn, 1 los wvi t
Espresso.onView(oll0f(withId(R.id.cropNameTextView), withText("Cultive™)));
Espresso.onView(oll0f(withId(R.id.pestNomeTextView), withText("Plaga/Enfermedad”)));
Espresso.onView(allO0f(withId(R.id.locotionTextView), withText("Ubicacidn™)));
Espresso.onView(all0f(withId(R.id.timeDetectedTextView), withText("Hora")}));

Espresso.onView(oll0f(withId(R.id.doteDetectedTextView), withText("Fecha")));

1
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La figura 22 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el mdodulo

MAGACctivity de la aplicacion mévil segtn el caso de prueba P18.

Figura 22
Script testMapLoading

package com.example.foro;

import androidx.test.espresso.Espresso;

import androidx.test.espresso.assertion.ViewAssertions;
import androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;
import androidx.test.ext.junit.runners.AndroidJUnit4;
import androidx.test.rule.ActivityTestRule;

import com.example.foro.Activities.MAGActivity;

import org.junit.Rule;

import org.junit.Test;

import org.junit.runner.RunWith;

@RunWith(AndroidJUnit4.class)
public class MAGActivityTest {

@Rule
public AetivityTestRule<MAGActivity> mActivityRule = new AetivityTestRute<>(MAGActivity.class);

@Test
public void testMaplLoading() {
// Verifica que el WebView se carga correctamente
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.webview))
.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed()));
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La figura 23 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el mdodulo

ProfileFragment de la aplicacion moévil segun el caso de prueba P19.

Figura 23
Script testProfileFragmentElements

package com.example.foro;

import android.os.SystemClock;

import androidx.test.espresso.Espresso;

import androidx.test.espresso.action.ViewActions;

import androidx.test.espresso.assertion.ViewAssertions;
import androidx.test.espresso.intent.rule.IntentsTestRule;
import androidx.test.espresso.matcher.RootMatchers;
import androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;
import androidx.test.ext.junit.runners.AndroidJUnit4;

import com.example.foro.Activities.MainActivity;

import org.hamcrest.Matchers;
import org.junit.Rule;

import org.junit.Test;

import org.junit.runner.RunWith;

@RunWith(AndroidJdUnit4.class)
public class ProfileFragmentTest {

1

@Rule
public IntentsTestRule<MainActivity> mActivityRule = new IntentsTestRule<>(MainActivity.class);

@Test
public void testProfileFragmentElements(

de usuario se ¢ orrecta

Ve | c nte en el nto.
Espresso.on¥iew(ViewMatchers.withId(R.1id.userNameEditText)).check(ViewAssertions.motches(ViewMatchers.isDisplayed()));
Espresso.onView(viewMatchers.withId(R.id.professionEditText)).check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed()));
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.1id.cityEditText)) .check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed()));
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.profileImageView)).check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed()));
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.saveChangesButton)).check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed()));
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.profileImageView)).check(ViewAssertions.maotches(ViewMatchers.isDisplayed()));

La figura 24 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el modulo

ProfileFragment de la aplicacion movil segin el caso de prueba P20.

Figura 24
Script testProfileFragmentSaveChanges

@Test
public void testProfileFragmentSaveChanges() {

Espresso.onview(ViewMatchers.withId(R.id.userNameEditText))
.perform(ViewActions.reploceText( stringToBeSet: "NuevoNombre"), ViewActiens.closeSoftKeyboard());

Hacer clic en el batdr

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.saveChangesButton)).perform(ViewActions.click());

SystemClock.sleep( m:

Espresso.onView(ViewMatchers.withText("Nombre de usvario actualizado con éxito."))
.inRoot (RootMatchers.withDecorView(
Matchers.not(Matchers.is(mActivityRule.getActivity().getWindow().getDecorview())))
)
.check(ViewAssertions.matches(ViewMatchers.isDisplayed()));
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En la figura 25 se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas del sprint 4 donde se
puede observar que hubo una cobertura de codigo del 100% en cuanto a los componentes
probados.

Figura 25

Resultados de pruebas Sprint 4

eContents

DCuration

Nota. Figura tomada de Android Studio.
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2.5.5.Sprint 5

La figura 26 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el médulo Admin de

la aplicacion web segun el caso de prueba P21.

Figura 26
Script chartData

// Obtén los datos de experiencia (Util y No Gtil) desde tu tabla de Firebase
const data = snapshot.val();

/f Cuenta la cantidad de registros por experiencia
let utilCount = @;
let nolUtilCount = 8;

for (const key in data) {
const experiencia = data[key].experiencia;

if (experiencia === "Util") {
ptilCount++;

} else if (experiencia === "No Util") {
noltilCount++;

ff Muestra los walores en la consola
console.log{"Util Count:", utilCount);
console.log{"No Util Count:", noUtilCount);

// Obtén el elemento canvas y crea el griéfico de pastel
const canvas = document.getElementById("experienciaChart™);
const ctx = canvas.getContext("2d");

const chartData = {
labels: ["(til", "Ho Util"],
datasets: [

data: [utilCount, noUtilCount],
backgroundColor: ["#287233", “#4E3621"],
}l
]J
i

new Chartictx, {
type: "pie”,
data: chartData,
options: {
responsive:true,
title: {
display: true,
text: "Distribucidn de Experiencia”,
fontsize: 16,

Is
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La figura 27 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el mdodulo

ProfileFragment de la aplicacion mévil segun el caso de prueba P22.

Figura 27

Script testCustomDialogFragment

package com.example.foro;

import androidx.test.espresso.Espresso;

import androidx.test.espresso.action.ViewActions;

import androidx.test.espresso.assertion.ViewAssertions;
import androidx.test.espresso.matcher.ViewMatchers;
import androidx.test.ext.junit.rules.ActivityScenarioRule;
import androidx.test.ext.junit.runners.Androidiunits;

import androidx.test.filters.Lar est;

import com.example.foro.Activities.HainActivity;

import org.junit.Rule;

import org.junit.Test;
import org.junit.runner.Runiith;

th(AndroidJUnit4.class)
public class CustomDialogFragmentTest {

public ActivityScenarioRule<MainActivity> activityRule = new ActivityScenarioRule<=(MainActivity.class); Reemploza con el no e de tu octividoo

@Test
public void testCustomDialogFragment() {
Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.openDiologButton)) Reemploza con el ID de tu botod gra abrir el
.perform(ViewActions.click());

Espresso.onView(ViewHatchers.withId(R.id.btnNolUtil)) Reemplozo con el ID de tu
.perform(ViewActions.click());

Espresso.onView(ViewNatchers.withId(R.layout.custom_diolog_layout)) Reemploza con el ID de tu disefio de didlogo.

.check(ViewAssertions.doesNotExist());

Espresso.onView(ViewMatchers.withId(R.id.openDialogButton)) Reemplozo con el ID de tu boto gro obrir el
.perform(ViewActions.click());

Espresso.onView(ViewNatchers.withId(R.id.btnlltil)) Reemplozo con el ID de tu
.perform(ViewActions.click());

Espresso.onView(ViewHatchers.withId(R.layout.custom_dialog_loyout]) Reemplozo con el ID de tv disefo de didlogo.
.check(ViewAssertions.doesNotExist());
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La figura 28 corresponde a las pruebas funcionales realizadas sobre el mdodulo

SplashActivity de la aplicacion mévil segiin el caso de prueba P22.

Figura 28
Script testSplashActivity

package com.example.foro;

import ...

@RunWith(RobolectricTestRunner.class)
@config(sdk = 29) // Especifico lo versidn de Android que deseos

segs utilizar
public class SplashActivityTest {

4 usages

private SplashActivity splashActivity;

@Before
public void setup() {
splashActivity = Robolectric.setupdctivity(SplashActivity.class);

@Test

public void testSplashActivity() {
assertNotNull(splashActivity);

eimplar 1o aie

// Simular lo ejecucion de lo toreo postDeloyed en el Handler
Handler handler = new Handler();
handler.postDelayed(new Runnable() {
@override
{
lo rciones que desees verificar después del retrasg
verificar si se inicio lo gctividad esperada.

Intent startedIntent = shodowOf(splashActivity).getNextStartedActivity();
Intent expectedIntent = new Intent(splashActivity, ManvalActivity.class);

assertEquals(expectedIntent.getComponent(), startedIntent.getComponent());
¥

}, deyminis 3808); // 3000 ms (3 sequndos)

/ Avanzar

ShadowLooper.runMoinLooperToNextTask();

el bucle de looper para ejecutar los
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En la figura 29 se muestra el resultado de la ejecucion de pruebas del sprint 5 donde se
puede observar que hubo una cobertura de codigo del 100% en cuanto a los componentes
probados.

Figura 29

Resultados de pruebas Sprint 5

B @ top ¥ @ [-urI:"::ps:f,f".m-v.'.gs:at'c.ccm;’fi 0] Default levels ¥ 3lssuess B3 1hidden &3
(] Hide netwark [ Log XMLHttpRequests

(] Preserve log Eager evaluation

[ Selected context anly Autocomplete from histary

Group similar messages in console Treat code evaluation as user action

Show CORS emaors in console

Util Count: 2 admin.js:117
No Util Count: 1 admin.js:118

Status

Filter tests:

Tests Duration LGE LM-X430

v Test Results

CustomDialogFragmentTest

testCustomDialogFragment

bl Test Results 3 sec 667 ms
v com.example.foro.SplashActivityTest 3 sec 66
testSplashActivity 3 sec 66

Nota. Figura tomada de Android Studio y consola de Google Chrome.
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3. CARACTERISTICAS A SER PROBADAS

3.1.Caracteristicas a ser probadas Sprint 1

Tabla 11
Caracteristicas a ser probadas Sprint 1
CODIGO
CARACTERISTICA DESCRIPCION MODULO DE
PRUEBA
La aplicacion debe ser
Analisis de iméagenes . ’capaz de analizar. —Componente PO1
imagenes de los cultivos DetectionFragment
del usuario.
La aplicacion debe
proporcionar resultados _Componente
Resultados claros claros que identifiquen la ) P02
. DetectionFragment
presencia de plagas o
enfermedades.
Los resultados deben
Identificacion incluir el nombre -Componente P03
especifica especifico de la plaga o DetectionFragment

enfermedad detectada.

La aplicacion debe
proporcionar una lista de
Acceso a la lista de plagas y enfermedades -Componente P04
plagas/enfermedades  especificas que afectana ~ DashboardFragment
los cultivos de maiz,
frijol y sorgo.

Debe incluir
descripciones detalladas
de cada plaga o -Componente
enfermedad, incluyendo
su descripcion fisica y
los dafios que causan a
los cultivos.

Descripciones
detalladas

DashboardFragment PO
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La tabla debe incluir
informacion detallada
sobre cada plaga o

enfermedad, como el

Acceso a la tabla de nombre, la fecha de -Componente Monitoreo P06

detecciones 2, L,
deteccion, la ubicacion,

el cultivo afectado y el
numero de contacto del
agricultor.

3.2.Caracteristicas a ser probadas Sprint 2

Tabla 12
Caracteristicas a ser probadas Sprint 2
CODIGO
CARACTERISTICA DESCRIPCION MODULO DE
PRUEBA
La aplicacion debe obtener la
Obtener ubicacion actual del agricultor
- o -Componente
automaticamente la o permitirle buscar una P07
., ., , DashboardFragment
ubicacion ubicacion especifica de
manera precisa.
La aplicacion proporciona un
Prondstico a corto prondstico del tiempo a corto -Componente
plazo plazo (proximas 24 horas) DashboardFragment P08
para la ubicacion
seleccionada.
La informacién del prondstico
incluye detalles sobre la
Detalles del temperatura, la humedad, la -Componente P09
prondstico velocidad del viento, el nivel =~ DashboardFragment
de nubosidad y el estado
general del dia.
Registro de plagas y El formulario de registro de _Componente
plagas y enfermedades . P10
enfermedades MonitoringFragment

incluye campos para ingresar
informacion completa, como
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nombre del cultivo afectado,
nombre de la plaga o
enfermedad detectada, fecha y
hora de deteccion, ubicacion y
numero de contacto.

Se muestra un boton flotante

Creacién de en caso de haber iniciado
publicaciones en el sesion para crear ~Componente P11
foro publicaciones. En caso HomeFragment
contrario, muestra un mensaje
para iniciar sesion.
Agregar marcadores en el
Agregar marcadores ~ Mapa nteractivo de plagas y -Componente
en el mapa enfermedades junto con el Monitoreo P12
nombre de la plaga o
enfermedad detectada.
3.3.Caracteristicas a ser probadas Sprint 3
Tabla 13
Caracteristicas a ser probadas Sprint 3
; CODIGO DE
ARACTERISTICA DESCRIPCION MODUL
C C STIC SCRIPCIO ODULO PRUEBA
El mapa interactivo
tra cl
Mostrar zonas de @ues ra clara y
lacas v enfermedades precisamente las areas -Componente P13
plagas y donde se han detectado Monitoreo
detectadas
plagas y enfermedades
en los cultivos.
El mapa incluye
herramientas de
bt da y filt
Herramientas de . a.y 1O p?fa -Componente
] encontrar informacion . P14
busqueda y filtro Monitoreo
sobre plagas y

enfermedades en areas
especificas.
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Los usuarios puedan

Acceso a la opcion de accedgrta leliopccinoln de -Componente P15
registro registro desde 1a RegisterActivity
pantalla de inicio de
sesion de la aplicacion.
Los usuarios pueden
iniciar sesion en su
Inicio de sesion cuenta después del -Compongnfe P16
después del registro registro para acceder a LoginActivity
las funcionalidades de
la aplicacion.
3.4.Caracteristicas a ser probadas Sprint 4
Tabla 14
Caracteristicas a ser probadas Sprint 4
. CODIGO DE
CARACTERISTICA DESCRIPCION MODULO
PRUEBA
Mostrar un historial de
Ver historial de plagas  plagas y enfermedades -Componente P17
y enfermedades en formato de tabla, con HistoryActivity
detalles organizados.
) ) Mostrar un mapa
Mapa interactivo de inieractivo que muestre -Componente
zonas de Cu}tl‘VOS de las zonas de, gultivos de MAGActivity P18
granos basicos granos basicos en
Nicaragua.
Permitir a los
Visualizar y actualizar agricultores ver y -Componente P19
el perfil del agricultor actualizar su ProfileFragment
informacion de perfil.
Confirmacion de que los
Confirmacion de cambios en el perfil han -Componente P20
cambios en el perfil sido guardados ProfileFragment

correctamente.
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3.5.Caracteristicas a ser probadas Sprint 5

Tabla 15
Caracteristicas a ser probadas Sprint 5
CODIGO
CARACTERISTICA DESCRIPCION MODULO DE
PRUEBA
Muestra las calificaciones de la
Visualizacion de aplicacion Proporcionadas por
. . otros usuarios, incluyendo si la -Componente
calificaciones de la ) C. . P21
.., calificaron como "util" o "no Admin
aplicacion . . ,
util" mediante un grafico de
pastel.

Mostrar una ventana emergente

Ventana emergente de  que invite a los tagnggltores a -Componente P22
calificacion ce}llﬁcar la ap 119ac10n, con ProfileFragment
opciones para calificarla como
"atil" o "no util".
La aplicacion movil muestra -Componente

Splash Screen una pantalla de presentacion SplashActivity P23

con su logo al abrirla.
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4. CARACTERISTICAS A NO SER PROBADAS

4.1.Caracteristicas a no ser probadas Sprint 1

Tabla 16
Caracteristicas a no ser probadas Sprint 1
CARACTERISTICA DESCRIPCION JUSTIFICACION RIESGO
Si la cdmara o la
galeria de fotos del
dispositivo del
Abre la camara del Esto depende del usuaflo 1o
Funcionalidad de la dispositivo del dispositivo del funcionan
céma}ra/ ga}qria del usuario o la galeriade  usuario y no de la correc‘famente, esto
dispositivo podria afectar la

fotos. licacion. .
otos aplicacion capacidad del

usuario para cargar
imagenes en la

aplicacion.
4.2.Caracteristicas a no ser probadas Sprint 2
Tabla 17
Caracteristicas a no ser probadas Sprint 2
CARACTERISTICA DESCRIPCION JUSTIFICACION RIESGO
La falta de esta
caracteristica
ia afe 1
La aplicacion podria 2,1 cctar fa
. capacidad de
proporciona un , L .
. ) El prondstico a corto planificar
prondstico del tiempo . ..
Pronéstico a lareo plazo es mas critico actividades
g a largo plazo )
plazo , . i para la toma de agricolas a largo
(proximos 5 dias) . . .
decisiones inmediatas. plazo, pero los

para la ubicacion

. agricultores atin
seleccionada.

pueden basarse en
el pronostico a
corto plazo para
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tomar decisiones
inmediatas.

Precision en la
ubicacion del
marcador

Agregar un marcador
que se coloque de
manera precisa en la
ubicacion deseada en
el mapa interactivo.

Si bien la precision es
importante, pequenas
imprecisiones en la
ubicacion del
marcador pueden
corregirse en futuros
sprints. La
funcionalidad bésica
del marcador sigue
siendo funcional.

Si los marcadores
no se colocan con
precision en el
mapa, podria
dificultar el
seguimiento y
control de plagas y
enfermedades, pero
es posible
corregirlo en
futuros sprints.

Validacion de campos
del formulario

Asegurarse de que los
campos del
formulario de inicio
de sesion se validen
correctamente para
garantizar la
autenticacion.

Los posibles errores
de validacion no
amenazan gravemente
la funcionalidad
general de la
aplicacion. Los
usuarios pueden
volver a intentar el
inicio de sesion si se
produce un error de
validacion.

La falta de
validacion de
campos podria
permitir que los
usuarios ingresen
informacion
incorrecta durante
el inicio de sesion,

Inicio de sesidn
persistente

Comprobar si la
aplicacion valida si se
ha iniciado sesion al
cargar la aplicacion y
muestra las opciones
correspondientes.

No es esencial en esta
etapa inicial, ya que
los usuarios pueden

volver a iniciar sesion

cuando abren la
aplicacion.

La falta de inicio
de sesion
persistente podria
requerir que los
usuarios inicien
sesion cada vez que
abran la aplicacion,
lo que podria
resultar en una
experiencia de
usuario menos
conveniente,

73
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4.3.Caracteristicas a no ser probadas Sprint 3

Tabla 18
Caracteristicas a no ser probadas Sprint 3

CARACTERISTICA

DESCRIPCION

JUSTIFICACION

RIESGO

Obtener
automaticamente la
ubicacion

La aplicacion debe
obtener la ubicacion
actual del agricultor o
permitirle buscar una
ubicacion especifica
de manera precisa.

Existe la misma
funcionalidad en el
Sprint 2, por lo que

ya fue probada

La precision de la
ubicacion puede
verse afectada por
factores externos
imprevistos.

Detalles del pronostico

La informacion del
pronostico incluye
detalles sobre la
temperatura, la
humedad, la velocidad
del viento, el nivel de
nubosidad y el estado
general del dia.

Existe la misma
funcionalidad en el
Sprint 2, por lo que

ya fue probada

Problemas
inesperados en la
obtencién o
presentacion de
datos climaticos
debido a cambios
en las fuentes de
datos o en la
aplicacién misma.

Funcionalidad de zoom
en el mapa

El mapa permite hacer
zoom y explorar para
obtener detalles
especificos de
ubicacion.

El mapa interactivo
se mostrara
inicialmente en una
vista de nivel de
zoom
predeterminada que
proporciona una
vision adecuada de
las areas afectadas
por plagas y
enfermedades

La falta de zoom
podria limitar la
capacidad de los
usuarios para
obtener detalles
especificos de
ubicacion, lo que
podria considerarse
una limitacion en la
experiencia del
usuario.
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4.4.Caracteristicas a no ser probadas Sprint 4

Tabla 19
Caracteristicas a no ser probadas Sprint 4
CARACTERISTICA DESCRIPCION JUSTIFICACION RIESGO
Muestra clara y Existe un riesgo
precisamente las areas potencial si el MAG
Mostrar areas de donde se cultivan realiza cambios en
cult1vo§ Fle granos granos basicos como sumapa o en la
basicos e
maiz, frijol y sorgo en forma en que se
Ni . tal
- [catagud El mapa se muestra a ) presen'a,l a.
Permite hacer zoom y , informacion sin
través de un .
. . explorar el mapa para WebView v no es notificar a la
Funcionalidad de zoom obtener detalles desarroli]a do aplicacion movil.
en el mapa especificos de Esto podria afectar

internamente, ya que

. la experiencia del
se obtiene de la p

ubicacion.

usuario si las
caracteristicas de
visualizacidn, zoom
o busqueda del

Incluye herramientas pagina del MAG.
de busqueda y filtro

Herramientas de para encontrar

busqueda y filtro informacioén sobre mapa se ven
cultivos en areas
especificas. afect‘adas de manera
inesperada.
4.5.Caracteristicas a no ser probadas Sprint 5
Tabla 20
Caracteristicas a no ser probadas Sprint 5
CARACTERISTICA DESCRIPCION JUSTIFICACION RIESGO
Se considera de bajo
Acompatia cada No se prueba por riesgo debido a su
calificacion con separado ya que esta estrecha relacion con
Indicador claro de si  yn indicador claro implicita en la historia la funcionalidad
la calificacion fue de si el usuario la principal y su funcion principal y su
"atil" o "no Gtil" considerd "atil" o esencial es mostrar las  naturaleza estandar en
"o Gl calificaciones y su la presentacion de
utilidad. calificaciones en

aplicaciones similares.
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5. CRITERIOS DE APROBACION Y FALLO

Tabla 21

Criterios de aprobacién y fallo

ID

DESCRIPCION APROBACION FALLO
CRITERIO
) El nombre no se
Se evalua el proceso de . )
., El nombre se actualiza actualiza
actualizacion del L
Co1 ) con €xito y se muestra el  correctamente o no se
nombre de usuarioen " . " "
Toast" correspondiente. muestra el "Toast
su perfil.
esperado.
, Una vez obtenido el valor
Se evalua la . . . .
lificacia onad de la variable, si la La calificacion
calificacion asignada ) . .
C02 . & : calificacion retornada es  retornada es diferente
or un usuario a la . - . -
P .., L. “Util” y “No Util”, la a “Util” y “No Util”
aplicacion movil. ) ., o
calificacion es valida.
Habiendo seleccionado
una imagen desde galeria L,
, : La aplicacion retorna
Se evalua que una o tomado una imagen con
. . , ) » un nombre de plaga o
imagen haya sido la cdmara del dispositivo
. L. . , enfermedad que no
Co3 analizada por el movil, se verificard que la ..
. ., coincide con el
modelo de aprendizaje aplicacion retorne el ..
[ . modelo de aprendizaje
automatico. nombre y el nivel de -
. automatico.
precision con la
coincidencia identificada.
Una vez seleccionadala - La cantidad de
, tarjeta de un cultivo plagas es diferente
Se evalua que al . ,
) ; (Frijol, Sorgo, Maiz), se de 5
seleccionar la tarjeta de . .
Co4 ) verificara que muestre
un cultivo se muestre . .
informacion una lista 5 plagas y 5 - La cantidad de
' enfermedades de dicho enfermedades es
cultivo. diferente de 5
, Una vez llenado los Los campos de tipo
Se evalua que los datos . . . .
Co05 formularios y enviados, obligatorio no fueron

ingresados por el

S€

llenados y los datos no
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usuario en formularios  verificard que los campos cumplen los requisitos
sean correctos. de tipo obligatorio sean
llenados y que los datos
cumplan con los

requerimientos.
Se evalta que el Una vez enviado el
usuario pueda crear formulario de registro de  La cuenta del usuario
C06 una cuenta usuario, se verificard que  no aparece en la base
correctamente en la aparezca en la base de de datos.

aplicacion movil. datos.
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6. CRITERIOS DE SUSPENSION Y REANUDACION

Tabla 22

Criterios de suspension y reanudacion

CRITERIO DE SUSPENSION

CRITERIO DE REANUDACION

Existencia de defectos que impidan la
ejecucion de mas casos de prueba.

Correccion y verificacion exitosa de los
defectos. Se reanudaran las pruebas una vez
que se haya solucionado el defecto y se haya

confirmado que no afecta negativamente a otros
casos de prueba.

Porcentaje de casos de prueba fallidos
supera el 20%.

Andlisis y correccion de los casos fallidos,
seguido de una nueva ejecucion de los casos de
prueba. Las pruebas se reanudaran una vez que

el porcentaje de casos fallidos sea inferior al
20%.

Cambio en los requisitos del software o
especificaciones técnicas.

Actualizacion de los casos de prueba para
reflejar los nuevos requisitos o
especificaciones. Se reanudaran las pruebas una
vez que los casos de prueba hayan sido
ajustados de acuerdo con los nuevos requisitos.

Recurso critico no disponible (por ejemplo,
hardware o software necesario).

Disponibilidad del recurso critico necesario.
Las pruebas se reanudaran cuando el recurso
necesario esté nuevamente disponible y
operativo.

Cambio significativo en el entorno de
prueba (por ejemplo, configuraciones).

Restauracion del entorno de prueba a su estado
anterior. Las pruebas se reanudaran después de
que se haya restaurado el entorno de prueba a
su estado original.

Nueva version del software o sistema bajo
prueba disponible.

Verificacion de la nueva version y
actualizacion de los casos de prueba si es
necesario. Las pruebas se reanudaran después
de que se haya verificado la nueva version y se
hayan adaptado los casos de prueba segln sea
necesario.
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7. TAREAS DE LAS PRUEBAS

Tabla 23

Tareas de las pruebas

TAREA

DESCRIPCION

FECHA
INICIO

FECHA FIN

DURACION
(HRS)

RESPONSABLE

ROL

Definir
casos de
prueba

Escribir los
casos
de prueba de
caja negra
utilizando la
plantilla
seleccionada

21/08/23

28/08/23

48

Jeyson
Guevara

Desarrollo

Prueba de
componentes

Comprobar
que los
componentes
de la
aplicacion se
han
renderizado

29/08/23

03/09/23

24

Jeyson
Guevara

Desarrollo

Prueba de
funciones

Comprobar la
ejecucion de
funciones
necesarias de
los
modulos y
componentes.

29/08/23

03/09/23

48

Jeyson
Guevara

Desarrollo

Preparar el
entorno de
ejecucion de
pruebas

Instalar y
configurar las
herramientas
seleccionadas

para
realizar las
pruebas

04/09/23

08/09/23

12

Jeyson
Guevara

Desarrollo
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Definir las
suites de
prueba

Diseniar la
estructura
para la

organizacion  04/09/23

de
scripts de
prueba

08/09/23

10

J
cyson Desarrollo
Guevara

Codificar los
scripts de
prueba

Definir los
archivos
con la
extension
.Jjava en los
que
pueden estar
escritos las
pruebas

Escribir
pruebas
utilizando el
framework de
Java llamado
Espresso

Definir los
comandos de
ejecucion

Configurar
Espresso
para que
permita
obtener la

cobertura de
codigo
probado

09/09/23

15/10/23

48

Jeyson

Desarrollo
Guevara

Ejecucion de
los scripts de
prueba

Correr los
comandos de
prueba en la

16/10/23

29/10/23

36

Jeyson

Desarrollo
Guevara

80
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terminal

Consiste en
corregir los

Correccion errores
de encontrados @ 1003 29/10/23 18 Jeyson  pesarrollo
fallas través de las Guevara

encontradas  pruebas de
funciones
especificas.
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8. NECESIDADES AMBIENTALES
8.1.HARDWARE
Tabla 24
Necesidades ambientales de hardware
¢ TENEMOS EL
DISPOSITIVO MARCA CARACTERISTICAS EQUIPO?
e Pantalla 15.6” HD
Computadora e 16GBRAM .
portatil Lenovo e Procesador AMD RYZEN 7 Si
7000 SERIES
e Pantalla 6.1” HD
Teléfono movil LG K40s e 2GBRAM Si
e Resolucion 720 x 1520
8.2.PLANEACION DE COSTOS
Tabla 25
Planeacién de costos
ID TIPO DE FORMA DE COSTO DE RECURSO -
RECURSO RECURSO ADQUISICION CANTIDAD X UNIDAD DIAES) TOTAL
01 Tester Contratacion ; C$398.82 14 C$5,583.48
del servicio
tratacic
02 Internet  _ontratacion ; C$36.51 50 C$1,825.5
del servicio
03 nergia  Contratacion ; C$5 50 C$250
eléctrica del servicio
04 Computadora Compra 1 C$450(Depreciacion) 122 C$54,900
Mobiliari
05 obiliario Compra ; C$4000 ; C$4000
de oficina
06 Papeleria Compra - C$400 - C$400
Total C$66,958.98
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I. Introduccion

En el proceso de desarrollo de Placuix, el equipo de trabajo no solo ha centrado sus
esfuerzos en la excelencia técnica, sino también en la participacion activa en eventos nacionales
que promueven la innovacion y el desarrollo tecnologico. Esta seccion de anexos, titulada
"Participacion en Eventos Nacionales", destaca el compromiso del proyecto en diversos
escenarios competitivos donde se ha enfrentado a la evaluacion de expertos y profesionales del

campo.

En particular, Placuix ha alcanzado notables logros en competiciones de alto nivel,
posicionandose como un referente en el &mbito tecnologico y agricola. Destacamos con orgullo
la obtencion del primer lugar en la categoria avanzada en el Hackathon Nicaragua 2023,
dedicado a la Inteligencia Artificial para la Educacion y el Desarrollo, evento organizado por el
Instituto Nacional Tecnoldgico (INATEC). Esta distincion no solo valida la calidad técnica del
proyecto, sino también su capacidad para aportar soluciones significativas a problematicas

relevantes en la sociedad.

Asimismo, el proyecto ha demostrado su valia al adjudicarse el segundo lugar en la
competicion de Aplicaciones Digitales para la Agricultura y Ganaderia, evento auspiciado por el
Instituto Nicaragiiense de Tecnologia Agropecuaria (INTA). Este reconocimiento subraya la
pertinencia de Placuix en el contexto agricola, destacando su potencial para mejorar la eficiencia

y sostenibilidad en el sector.

Ademas, Placuix ha participado activamente en la Primera Muestra Nacional de
Proyectos de Innovacion, consolidandose como parte fundamental del panorama innovador en el

pais.

A través de esta seccion de anexos, se presenta una recopilacion visual de los momentos
destacados de estas competiciones, capturando la esencia del compromiso y la dedicacion que

han llevado al proyecto a alcanzar estos reconocimientos.



Figura 1

Primer lugar en Categoria Avanzado en Hackaton Nicaragua 2023
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Nota. El nombre del equipo con el que se participd fue Legends Nica, conformado por: Ramoén

Gonzalez, Mayra Suarez, Jeyson Guevara, Ruddy Mendoza, Marchely Fonseca.

Figura 2

Reconocimientos de Hackaton Nicaragua 2023
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Figura 3

Segundo lugar en Aplicaciones Digitales para la Agricultura y Ganaderia 2023
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Nota. La competencia fue realizada en CDT-INTA Posoltega, Chinandega.

Figura 4

Reconocimiento de Aplicaciones Digitales para la Agricultura y Ganaderia 2023




Figura 6 Figura 5

Participacion en Primera muestra nacional de proyectos de Estand de Placuix en el evento de la Muestra nacional de proyectos
innovacion 2023 de innovacion
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