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Resumen

La presente investigacion se centra en Evaluar Wordwall, herramienta de
gamificacion, para el aprendizaje de Nomenclatura [UPAC, 10mo grado, Quimica, Instituto
Fray Antonino Vaccaro, San Rafael del Norte, II semestre. La metodologia empleada es
cualitativa, de tipo aplicada, exploratoria, educativa, de corte transversal, basada en el
paradigma sociocritico. Por consiguiente, para alcanzar los resultados presentados se
aplicaron como técnicas de recoleccion de datos la observacion, la entrevista y la encuesta
con escala Likert, se analizaron utilizando el método de triangulacion. Con una muestra no
probabilistica por conveniencia porque los participantes se eligieron por su facil acceso y
disponibilidad, conformada por 9 estudiantes de décimo grado y el docente de Quimica. De
acuerdo con los resultados deducimos que la implementacion de Wordwall como herramienta
de gamificacion es una excelente forma de aumentar la motivacion y el interés de los
estudiantes en la asignatura de Quimica. Al permitir que los estudiantes aprendan de manera

autonoma y a su propio ritmo, se fomenta la responsabilidad y la autoevaluacion.

Palabras clave: Wordwall, Gamificacion, herramienta, Aprendizaje, Nomenclatura



Abstract

This research focuses on evaluating Wordwall, a gamification tool, for learning
IUPAC Nomenclature in 10th grade Chemistry at the Fray Antonino Vaccaro Institute in San
Rafael del Norte, during the second semester. The methodology employed is qualitative,
applied, exploratory, educational, and cross-sectional, based on the socio-critical paradigm.
Therefore, to obtain the results presented, observation, interviews, and a Likert scale survey
were used as data collection techniques, and the data were analyzed using triangulation. A
non-probabilistic convenience sample was used, as participants were chosen for their easy
access and availability, consisting of nine 10th-grade students and the Chemistry teacher.
According to the results, we deduce that the implementation of Wordwall as a gamification
tool is an excellent way to increase student motivation and interest in Chemistry. By allowing
students to learn autonomously and at their own pace, responsibility and self-assessment are

fostered.

Keywords: Wordwall, Gamification, tool, Learning, Nomenclature
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1. Introduccion

La gamificacion es un método que es vital incorporar en el ambiente dulico y més cuando
en niveles como es secundaria se deben impartir asignaturas que por sus caracteristicas son
cerradas o con respuestas invariables como es la Quimica. Barcelo et al. (2024) explica que la
integracion de la gamificacion en Quimica ofrece numerosas ventajas, que pueden transformar el
proceso educativo, haciendo el aprendizaje mas atractivo, interactivo y eficaz, aumentando asi la
motivacion por parte del alumnado la cual se vera reflejada en una mejora de su rendimiento
académico. Sin embargo, es crucial que la gamificacion se implemente de forma estratégica y

equilibrada.

Es por ello, que de la gamificacion se vale este trabajo; pero, desde la propuesta de una
herramienta que posee juegos e incluye asi mismo, la tecnologia. Es decir, se tiene de la mano una

oportunidad para cambiar la vision del aprendizaje y ensefianza de la Quimica.

Se deja claro que no se pretende juzgar la labor docente; mas bien, abrir nuevas formas de
ensefianza que permitan al estudiante aprender de forma divertida, conscientes y con el desarrollo
de habilidades que por el simple hecho de pertenecer al siglo XXI son inherentes a él como, por
ejemplo, el uso de celulares o la Tablet. Por consiguiente, esas habilidades tecnoldgicas pueden ser

inteligentemente utilizadas para que el estudiante pueda construir sus aprendizajes significativos.

A partir de lo anterior, el tema en estudio se centra en Wordwall, herramienta de
gamificacion, para el aprendizaje de Nomenclatura [IUPAC, 10™° grado, Quimica, Instituto Fray

Antonino Vaccaro, San Rafael del Norte, II semestre 2025.

Por consiguiente, se identifica los recursos didacticos utilizados por el docente para el
aprendizaje de Nomenclatura [IUPAC de compuestos orgénicos alifaticos y aromaticos; de igual
manera, se aplica Wordwall y se llega a la verificacion del nivel de aprendizaje alcanzado por los
estudiantes gracias a dicha herramienta de gamificacion; por lo tanto, el objetivo general es:
Evaluar WordWall, herramienta de gamificacion, para el aprendizaje de Nomenclatura TUPAC,

10™° grado, Quimica, Instituto Fray Antonino Vaccaro, San Rafael del Norte, II semestre 2025.



De ahi que el trabajo esta estructurado por capitulos, comenzando por la parte introductoria
del tema y su contexto, seguidamente, los antecedentes de la investigacion que dan sustento y
orientacion de la tematica. A continuacion, el planteamiento del problema, donde se detalla la
caracterizacion; posteriormente, la justificacion donde se aborda el porqué, para qué, y quién se
beneficiara, para luego pasar a los objetivos. Cuenta con una matriz de categoria que le da

secuencia al marco tedrico.

Seguido el disefio metodologico, en donde se centra, el paradigma, el enfoque y métodos
de investigacion, asi como las técnicas e instrumentos para la recopilacion de datos, su validacion,

definicion de la muestra del trabajo, seguido del analisis y discusion de resultados.

Se describen las conclusiones y recomendaciones que pueden ser utilizadas para la practica
o para futuras investigaciones. Finalmente, se tienen las referencias bibliograficas y anexos que

refuerzan y evidencian la investigacion.



2. Antecedentes

Implementar la gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la herramienta
Wordwall tiene como finalidad fundamental que los estudiantes desarrollen un aprendizaje basado

en la cientificidad y el maestro sea un facilitador para los estudiantes.

Por consiguiente, es necesario identificar investigaciones previas a este estudio; para esto,

se consultaron fuentes a nivel internacional, nacional y local. A continuacion, se citan:
A Nivel Internacional

En Paraguay, Ulloa et. Al (2023) elaboraron una tesis con el titulo La gamificacion como
estrategia didactica para fortalecer la motivacion en estudiantes de Educacion Basica. Su objetivo
es explorar los aspectos relacionados con la gamificacién como estrategia didactica para fortalecer
la motivacion en estudiantes de Educacion Bésica. Ademas, su enfoque de investigacion es de tipo
cualitativo y caracter descriptivo bajo una revision bibliografica; es decir, su muestra es teorica.
Entre los resultados del estudio concluyen en que las estrategias didacticas innovadoras, entre ella
la Gamificacion es utilizada por los docentes y disponen de ellas para mejorar el aprendizaje de
los estudiantes en los diferentes niveles de educacion. También, hacen mencién que la
Gamificacion contribuye al fortalecimiento de la motivacion intrinseca y extrinseca la cual da lugar

a un aprendizaje que lo ocuparan los estudiantes en su futuro.

Un segundo estudio, es el efectuado en la Universidad Catolica de Cuenca Azogues-
Ecuador, a nivel de licenciatura por Paida (2024) con el tema: La gamificacion y su aplicacion en
la educacion inclusiva en bdsica media. Tiene como objetivo: Analizar la aplicacion de la
gamificacion en el proceso del interaprendizaje en educacion inclusiva en basica media. El trabajo
se centra en la metodologia de tipo metaanalisis. Para la gestion de la informacion se hizo
consultando desde las bases de datos de la Universidad Catolica de Cuenca en SciELO, Redalyc,
Dialnet, tesis, etc. Durante el proceso de biisqueda se seleccionan 20 articulos todos estos estudios
con informacidn relevante sobre la estrategia de gamificacion en educacion. Entre los resultados
mas relevantes se encuentra que tanto docentes como estudiantes consideran que la
implementacion de la gamificacion en el ambito educativo aporta significativamente al desarrollo

ya la adquisicion de un aprendizaje significativo.



Otro trabajo académico es el articulo acerca de La gamificacion en la Educacion
Secundaria: Estrategia Innovadora redactado por Jiménez et al. (2024); cuyo objetivo propuesto
fue: Evaluar la efectividad de la implementacion de la gamificacion con Minecraft como estrategia
pedagogica en el contexto de la Unidad Educativa ‘San Pedro de Shaglli’ para mejorar la
motivacion de los estudiantes. Utilizaron un enfoque cuantitativo, con un diseflo experimental
pretest-postest con grupo control. La muestra estuvo compuesta por 25 estudiantes de primero y
segundo de bachillerato, y ocho docentes de la misma institucion. Ademas, aplicaron: el
cuestionario Evaluacion Motivacional de Materiales Instructivos y la Escala de Motivacion por el
Juego. También, realizaron una entrevista a los docentes para conocer su opinion sobre el uso de
la gamificacién y Minecraft en el aula. Los resultados mostraron que la gamificacion con Minecraft
puede ser una estrategia efectiva para mejorar la motivacion de los estudiantes de Bachillerato,

pero también se enfrenta a algunos desafios que se debe tener en cuenta.

Otra investigacion es la realizada por Chavez et al. (2025) es el articulo sobre La
gamificacion como estrategia diddctica para el aprendizaje de ecuaciones, utilizando Wordwall
en estudiantes de décimo ario; como objetivo principal propuesto: Implementar la gamificacion
como estrategia didactica para mejorar el aprendizaje de ecuaciones lineales, utilizando WordWall,
en estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Camilo Gallegos durante el periodo 2023-
2024. El enfoque de la investigacion fue mixto, con una parte cuantitativa evaluada mediante
evaluaciones aplicadas a los paralelos en estudio y una parte cualitativa determinada por una
encuesta que mide la percepcion de los estudiantes en estudio. La muestra se conformé por 68
estudiantes, 35 pertenecientes al grupo de experimentacion y 33 parte del grupo de control. Se
plantearon tres instrumentos de recoleccion de informacion primaria: Pretest, aplicado a los dos
grupos en estudio, antes de implementar la estrategia didactica, Post test, aplicado a los dos grupos
después de que el grupo de experimentacion reciba clases con la estrategia didactica de Wordwall
y una encuesta aplicada al grupo de experimentacion para medir su percepcion sobre la
metodologia aplicada. El pretest permitié determinar el bajo nivel en los conocimientos tedrico y
practico de los alumnos, el grupo de experimentacion tuvo una media de 6,23 mientras que, el
grupo de control tuvo una media de 5,91. Una vez aplicada la gamificacion mediante Wordwall,

las medias cambiaron a 8,50 y 5,44 puntos, respectivamente. La prueba de hipdtesis evidencia que:
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La gamificacién utilizando Wordwall como estrategia didactica mejora el aprendizaje de

ecuaciones lineales y su solucion.

A Nivel Nacional:

En Nicaragua se encontro6 el articulo La gamificacion como predictores de la investigacion
en la enserianza elaborado por Martinez (2021) que tiene como objetivo: Desarrollar la
gamificacién como estrategia didactica en los estudiantes de primer semestre de la carrera
Licenciatura en Derecho de la Universidad Politécnica de Nicaragua para el fortalecimiento del
aprendizaje de la asignatura Aplicaciones informadticas. En la metodologia emplearon el paradigma
interpretativo con un enfoque cualitativo, un tipo descriptivo aplicando el método inductivo-
deductivo en el disefio Investigacion-Accion. Se aplicd encuestas a una poblacion de 60
estudiantes; con una muestra intencional de 10 estudiantes donde se obtuvo informacion sobre las
debilidades de la primera unidad titulada Introduccion a la informatica. Los resultados
evidenciaron que el disefio de la propuesta de gamificacion permitid la innovacion de metodologias
emergentes integrando TIC por medio de juegos educativos; la implementacion de la gamificacion
favorecio a los estudiantes de la asignatura de Aplicaciones informdticas una experiencia de
aprendizaje placentera, y significativamente, incrementando su interés-motivacion por aprender

de manera autonoma.

Un segundo estudio en Nicaragua lo presenta Lopez (2024) en su investigacion
Estrategias metodologicas para despertar la motivacion en el proceso de enserianza y aprendizaje
de la Ciencias Naturales la cual refleja el como objeto: Fomentar las estrategias metodoldgicas
para despertar la motivacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje en las Ciencias Naturales
en los estudiantes de 3°" grado del Colegio Publico Camilo Zapata, durante el II semestre 2024. En
el disefio metodologico se tomo en cuenta el tipo de enfoque cualitativo y descriptivo. La muestra
del estudio la constituye un docente y treinta y dos estudiantes; la informacion se recopild con la
aplicacion de observacion y entrevista. Como resultados la capacitacion a docentes es una
propuesta de estrategia didactica que tiene como fin generar aprendizaje significativo en los
estudiantes del tercer grado de primaria regular en la asignatura de Ciencias Naturales, ya que la

aplicacion de estrategia ayudara a fortalecer sus conocimientos.



A Nivel Local:

Wordwall como recurso tecno-diddctico para el uso de By V, 11m° grado “B”, Instituto
Rubén Dario, San Juan de Limay, Esteli, Il semestre 2024 fue un estudio elaborado por Espinoza,
et al. (2024) con el objetivo general: Validar el recurso tecno-didactico Wordwall para el uso B 'y
V, 11m° grado “B”, Instituto Rubén Dario, San Juan de Limay, Esteli, II semestre 2024. La
perspectiva acogida por los investigadores es cualitativa y cuantitativa, de corte transversal. El
método empleado es analitico. Emplearon para la recoleccion de datos la observacion, la entrevista
y encuesta. En este estudio se seleccioné como muestra a 27 estudiantes de 11m° grado “B” y una
docente de Lengua y Literatura perteneciente al Instituto Rubén Dario. Wordwall se valora
positivamente como un recurso tecno-didactico para el aprendizaje del uso de las letras By V. No
obstante, es esencial abordar los desafios que enfrentan los estudiantes para garantizar un uso

efectivo y sostenible de la herramienta.

En definitiva, se tomaron tres tesis como antecedentes internacionales realizadas
respectivamente en Paraguay, Ecuador y México; estas investigaciones estan referidas a la
gamificacidon como estrategias para mejorar el aprendizaje del estudiante, ademas que la
gamificacion contribuye a la motivacion intrinseca y extrinseca, satisfaccion, confianza y despierta
la curiosidad. También, tienen como metodologia cualitativa y de analisis. Desde el nivel nacional;
es decir, desde el panorama nicaragiiense se tomaron dos antecedentes, centrados en la
gamificacidn como estrategia y fomentar estrategias para despertar el interés y motivacion del
estudiante. Ambas investigaciones tienen un enfoque cualitativo de tipo descriptivo y de métodos
deductivo e inductivo, como resultados obtenidos estan la incrementacion de motivacion e interés
y participacion de los estudiantes. A nivel local, se encontr6 un estudio que aborda precisamente

Wordwall como un recurso tecno didactico aplicado al area de Lengua y Literatura.

Por el tipo de enfoque coincide con el presente estudio; pero, la muestra es diferente y la
herramienta de gamificacion considerada es Wordwall considerada desde la asignatura de Quimica.

Tampoco, los estudios se centran en el aprendizaje de la Nomenclatura [IUPAC de compuestos



organicos alifaticos y aromaticos lo cual indica grandes diferencias, y, por ende, un gran aporte a

las Ciencias de la Educacion y desde el &mbito cientifico.

3. Planteamiento del problema

En la actualidad muchos estudiantes muestran un alto grado de apatia y desinterés en sus
estudios. Este mismo desinterés, se ve reflejado en los espacios virtuales que sirven de apoyo a la
parte presencial de las asignaturas, mediante la poca participacion en las actividades propuestas
por el docente y los retrasos en la entrega de las asignaciones por la educacion rutinaria en la cual

a veces caen los docentes.

Si se centra en el tipo de asignatura, uno de los mayores problemas lo presenta Quimica;
considerada complejo tanto por docentes como por estudiantes. Segtiin Sepulveda, (2014, p.27):

La ensefianza de la Quimica en cualquiera que sea su diciplina orgénica, inorganica,

analitica siempre ha presentado problemas tanto desde un punto de vista pedagdgico como

didactico, esto se debe a la falta de implementacion de metodologias que posibiliten a los

estudiantes construir de manera formal, ordenada y segura una representacion mental que

facilite la comprension y asimilacion de conceptos esenciales en este campo de las ciencias.

Autores como Galleguillos et al. (2019) expresan: “los problemas en la ensefianza de la
Quimica estan ligadas a dos ambitos: la comprension de los contenidos y la motivacion por la

asignatura” (p.2)

En otras palabras, la dificultad radica en la forma en cémo se ensefia y como se aprende.
Falta aprender desde el juego; es decir, hay ausencia de la gamificacion y a su vez la incorporacion
oportuna de la tecnologia. Al respecto Aguirre (2020) afirma que: “La actitud pasiva de los
estudiantes, el tener que esperar a ser instruidos por un docente quien es el conocedor absoluto, sin

ser un elemento activo en su propio proceso, genera el desinterés y la apatia” (p.40).



Todo lo anterior, llevo a la siguiente pregunta problema:

(De qué manera evaluar Wordwall como herramienta de gamificacion, para el aprendizaje
de Nomenclatura IUPAC, 10™° grado, Quimica, Instituto Fray Antonino Vaccaro, San Rafael del

Norte, II semestre 2025?

4. Justificacion

El uso de la gamificacion va mas alla de la adquisicion de conocimientos, puesto que
contribuye al desarrollo de habilidades fundamentales para el siglo XXI. Los juegos que requieren
la resolucion de problemas, el pensamiento critico, la toma de decisiones fomentan el

razonamiento logico y la capacidad de trabajar bajo presion.

Leguizamén y Merchan (2021) pone en manifiesto que, “la sociedad comparte la idea de
que el crecimiento educativo esta basado en la capacidad de innovacion, adaptacion del cambio
tecnologico y el aprovechamiento de los recursos que la tecnologia ofrece” (p.110). A través de la
aplicacion de actividades mediante herramienta de gamificacion se busca no solo facilitar el
aprendizaje de los contenidos, sino también dar un buen uso a los dispositivos tecnologicos, debido
a que se tiene en cuenta que dichos dispositivos son grandes distractores para los estudiantes lo
cual se puede revertir convirtiéndose en una herramienta eficaz para el aprendizaje cuando se le

da el uso adecuado.

Por consiguiente, con respecto al desafio que presentan los estudiantes y docentes con el
uso de la tecnologia y ante el aprendizaje de la Quimica, en especial, en la Nomenclatura [UPAC
de compuestos organicos alifaticos y aromaticos se considera que Wordwall, como herramienta de
gamificacion tiene sin duda alguna ese potencial al integrar elementos como la competencia, la
recompensa, el desafio progresivo y lo que se busca es convertir el proceso de aprendizaje de la
asignatura de Quimica en una experiencia mas dindmica e interactiva, viable para transformar y

fortalecer los conocimientos. De acuerdo con Lomba et al. (2021) “la gamificacion pretende



introducir estructuras provenientes de los juegos para convertir una actividad a priori aburrida para

el alumno, en otra actividad que lo motive a participar en ella” (p.64).

En otras palabras, este trabajo contribuye socialmente al aportar a la educacion; en especial
en el aprendizaje de los estudiantes con una herramienta facil de utilizar y que esta adecuada al
contenido de la Nomenclatura [IUPAC; asimismo, sirve de apoyo al docente para el desarrollo de

tales contenidos desde la incorporacion del juego y de la tecnologia.

Metodoldgicamente, sienta las bases para comprender mejor una problemadtica real y

latente desde la parte de didactica y tecnologia aplicada a la Quimica.

Desde la parte cientifica, no solo es un estudio académico con fuentes actuales; sino que
proporciona ideas para futuros investigadores en Ciencias Naturales, en Quimica e incluso en
Tecnologia y todo aquel investigador docente que desea mejorar su practica aulica y aportar a la

solucion de problemas que atafien a la comunidad educativa.



5. Objetivos de investigacion

5.1.  Objetivo General

Evaluar Wordwall, herramienta de gamificacion, para el aprendizaje de Nomenclatura
IUPAC, 10™° grado, Quimica, Instituto Fray Antonino Vaccaro, San Rafael del Norte, II semestre
2025.

5.2.  Objetivos especificos

1. Identificar las herramientas de gamificacion utilizadas por el docente para el

aprendizaje de Nomenclatura [IUPAC de compuestos organicos.

2. Aplicar Wordwall como herramienta de gamificacion para el aprendizaje de la

Nomenclatura [UPAC de compuestos orgédnicos.
3. Verificar el nivel de aprendizaje de los estudiantes en la Nomenclatura IUPAC de

compuestos organicos poniendo en practica Wordwall como herramienta de

gamificacion.
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6. Limitaciones del estudio

1. Eltiempo, puesto que Wordwall como herramienta de gamificacion se aplico en un

corto periodo el cual no se desarrollé de forma completa.

2. Estainvestigacion se realizé en décimo del instituto Fray Antonino Vaccaro, lo cual

los resultados no son generalizados a toda la comunidad estudiantil.

3. La muestra elegida fue unicamente en décimo grado lo cual cuenta con una

matricula poca, por tanto, los resultados son minimos para lo que se investiga

4. Para la sustentacion de la investigacion acerca de Wordwall hay investigaciones

limitadas, por ende, se dificulto la recoleccion de datos.
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7. Supuestos basicos

1. Los estudiantes décimo grado cuenta con computadora propia, dispositivo y datos

moviles y en el centro brinda la disposicion de Tablet, datas y aula TIC.

2. El instituto cuenta con aula TIC lo cual facilita la ensenanza del docente a la hora

de impartir los contenidos.

3. Se espera que con la gamificacion los estudiantes alcancen mayor motivacion y

participacion activa.

4. Con la gamificacion se busca facilitar el aprendizaje del estudiante mediante

juegos, retos y dinamicas.

5. Con la incrementacion de juegos educativos el estudiante obtiene un incremento en
el nivel de aprendizaje debido que se le facilita el aprendizaje y aprende de forma

ladica.

6. Los estudiantes ya tienen conocimientos sobre la nomenclatura con un nivel de

conocimiento medio.
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8. Categorias, temas y patrones emergentes de la investigacion

Tabla 1 Matriz de categorias

Objetivo Definicion Técnicas e Fuentes de
Especificos Conceptual de l1a dimension | Categoria Subcategorias instrumentos informacion
Identificar las “La gamificacion es una Herramientas de - Wordwall Observacion/ Guia de Docente y
herramientas herramienta importante en la gamificacion -Edmodo observacion Estudiantes
de gamificacion educacion, ya que nos ayuda - Elever:
utilizadas por como un escenario digital, por - Toovari
el docente para lo que podemos trabajar con - Knowre Entrevista/ guia de Docente
el aprendizaje diferente herramientas y - ClassDojo entrevista
de aplicaciones moviles” - Kahoo semiestructurada
Nomenclatura (Universidad Europea, 2021) - Tatum
IUPAC de - Classcraft
IUPAC de B Dgohngo ) Encuesta/ cuestionario
compuestos -Science Fun Quiz Estudiantes
organicos. Game

- The World Peace

Game

- Scratch

-Poll Everywhere

- Quizlet

- iCuadernos

- Nominis
Aplicar “Wordwall es una herramienta | Aplicacion de -Juegos Entrevista/ Guia de Docente
WordWall como | online que se puede crear, Wordwall como -Tiempo de juego entrevista
herramienta de editar e interactuar con una herramienta de -Medios tecnologicos
gamificaciéon variedad de plantillas. gamificacion - Participantes
para el También ofrece la posibilidad -Forma de

aprendizaje de la

de disefar actividades de

participacion




Objetivo Definicion Técnicas e Fuentes de
Especificos Conceptual de la dimensién | Categoria Subcategorias instrumentos informacion
Nomenclatura aprendizaje personalizadas -Evaluacion
IUPAC de que pueden aplicarse en Encuesta/ cuestionario Estudiante
compuestos diversas areas académicas”
organicos. (Manzanares y Moya, 2022,
p.260).
Verificar el El aprendizaje puede definirse | Nivel de -Nivel de Entrevista/Guia de Docente
nivel de como “la modificacion aprendizaje aprendizaje entrevista
aprendizaje de relativamente estable y Alcanzado (AA)
los estudiantes permanente de nuestra -Aprendizaje
en la conducta o cogniciéon como satisfactorio (AS)
Nomenclatura resultado de la experiencia” -Aprendizaje
IUPAC de (Mufioz, 2013, p.17). fundamental (AF) Encuesta/Cuestionario Estudiantes
compuestos -Aprendizaje Inicial
organicos (AD
poniendo en
practica
Wordwall
como
herramienta de
gamificacion.

Nota: Esta tabla muestra los objetivos para la investigacion; ademas, de las categorias y subcategorias a investigar para formular el marco teorico.




9. Preguntas de investigacion

Las preguntas de investigacion son enunciados claros y concisos que guian la indagacion

y orientan la obtencion de respuestas en el estudio. Se dividen en dos tipos:

Pregunta general

(De qué manera evaluar Wordwall como herramienta de gamificacion, para el aprendizaje
de Nomenclatura [UPAC, 10™° grado, Quimica, Instituto Fray Antonino Vaccaro, ;San Rafael del

Norte, II semestre 20257

Preguntas especificas

1. ;Cuales son las herramientas de gamificacion utilizadas por el docente para el
aprendizaje de Nomenclatura [IUPAC de compuestos organicos?

2. (Enqué consiste la aplicacion de Wordwall como herramienta de gamificacion para
el aprendizaje de la Nomenclatura [IUPAC de compuestos organicos?

3. (Cual es el nivel de aprendizaje de los estudiantes en la Nomenclatura IUPAC de
compuestos organicos poniendo en practica Wordwall como herramienta de

gamificacion?



10. Marco Tedrico

A continuacion, se detallan distintos aspectos tedricos que contextualizan el presente
estudio, establecidos de manera ordenada y secuencial como es la gamificaciéon con sus

herramientas, aprendizaje, Nomenclatura [IUPAC; entre otros elementos.
10.1. Gamificacion
El término gamificacion resuena con mayor intensidad en la actualidad, debido a que es un

medio por el cual se le puede aprovechar de los beneficios que la tecnologia brinda.

10.1.1. Conceptos

Existen un sin nimeros de investigaciones referente a la gamificacion por lo que cada autor
expresa su opinion; estos son algunos de las ideas de que se tienen de la gamificacion: desde la
perspectiva de Hervas, Morales y Berver (2023) la define como: “La gamificacion, en esencia, es

la aplicacion de elementos y mecanicas de juegos en entorno no ludicos, como es el aula” (p.11).

Gomez (2020) expresa que “Gamificar es tratar de convertir en juego experiencias de
nuestra vida real para convertirlas en algo emocionante” (p.15). En palabras mas sencilla el autor
sugiere que las actividades que son pocas dinamicas, la gamificacion las puede convertir en algo

mas interesante haciendo que los participantes se lleven una experiencia distinta.

De igual manera, Sanchez (2019) cataloga la gamificacion como; “una propuesta educativa
que busca fortalecer el proceso de aprendizaje, pretendiendo despertar el interés, la curiosidad y la
participacion en los individuos, y alin utilizar elementos modernos y placenteros para la realizacion

de tareas y la conquista de objetivos” (p.6).

En esta misma linea Ordas (2018) destaca que “la gamificacion se basa en una idea simple:

a todos nos gusta jugar. A partir de ahi, introduce elementos de los juegos en entornos cotidianos”

(p.17).

Lo antes mencionado indica que si se quiere mantener una participacion activa por parte

de la audiencia se debe de buscar herramienta que ayuden a lograr una buena atencién que fomente
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participacion y captacion del tema impartido. Para todo educador es un reto mantener motivado a
los estudiantes por lo que siempre debe de variar la aplicacion de las estrategias didacta y hacer de

cada clase una experiencia distinta.
10.1.2. Objetivo

Tal como afirma Campos, Sebastiani & Navarro (2021) “el objetivo de la gamificacion es
conseguir que los alumnos estén motivados en algo que para ellos es aburrido y disfruten ahora

inmersos en una historia o narrativa con un objetivo y finalidad clara por parte del docente” (p.41).
De manera sintetizada el objetivo de la gamificacion es buscar la motivacion del individuo

como base para que cumpla un objetivo en cualquier ambito.

10.2. Herramienta de gamificacion
10.2.1. Definicion

Es vital conocer la definicion de la gamificacion vista desde una herramienta:

La gamificacion es una herramienta importante en la educacion, ya que nos ayuda
como un escenario digital, por lo que podemos trabajar con diferente herramientas y
aplicaciones moviles, que son netamente disefiados y utilizados para realizar un aprendizaje
interactivo y significativo de acuerdo a las plataformas utilizadas, siendo de estos algunos

gratuitos. (Torres-Toukoumidis et al. 2018, como cité Tene y Mena, 2021, parr. 17).

La gamificacion como herramienta innovadora permite promover el aprendizaje
autorregulado y pretende valorizar el progreso de la ensefianza-aprendizaje de los alumnos
de forma personalizada y en tiempo real. Ademas, se alega que el término gamificacion o
también conocido como estrategias de ludificacion, proviene del inglés game, que significa
juego, es decir, es el uso de mecanicas de juegos con el inico fin de fomentar la motivacion.

(Zambrano y otros, 2020)



En resume, una herramienta de gamificacion es cualquier aplicacion, plataforma o
recurso fisico/digital, disefiado para incorporar elementos y mecanica tipicos de los juegos,
en un contexto que no es de juego como por el ejemplo: el aula de clases, con el objetivo

de motivar y modificar comportamiento, para facilitar el aprendizaje.
10.2.2. Caracteristicas

La gamificacion se caracteriza principalmente por apelar a la motivacion interna de las
personas generar deseo de superacion y logro personal. Algunos de los elementos caracteristicas

mencionado por la Universidad Europea (2024) son:

Puntos y recompensas: asignar puntos por terminar tareas, participar en clase o alcanzar
objetivos especificos. Las recompensas pueden ser tangibles (premios, certificados, etc.); o bien,

intangibles (privilegios, reconocimiento, etc.).

Niveles y progresion: crear un sistema de niveles que los estudiantes puedan alcanzar al

acumular puntos, incentivando la mejora continua.

Desafios y misiones: proponer actividades y proyectos que los alumnos deben completar,

afiadiendo un sentido de aventura y logro.

Retroalimentacion inmediata: proveer una retroalimentacién rapida para que los

estudiantes sepan como estan progresando y qué areas necesitan mejorar.

Competencia y colaboracion: fomentar un equilibrio entre la competencia saludable y la

colaboracion en equipo.

La gamificacion en el aula se basa en incorporar dindmicas y mecanicas de juego en el

proceso educativo. Teixes (2015) emplea ciertas caracteristicas de la gamificacion:

- Aplica recursos de los juegos, que hace que resulte mas atractivo en el sentido mas
amplio de la palabra.
- Inserta contextos no ludicos, contiene una amplitud de aplicaciones de la gamificacion

en los ambitos mas diversos.



- Modifica comportamientos, busca mantener una conducta alineada con los objetivos o

intereses de los promotores de los sistemas gamificados.

Lo antes mencionado indica que la gamificacion no solo se trata de crear juegos, si no de
reconocer los logros de los participantes con el fin de que se sientan motivados a seguir
aprendiendo y en cada juego superar el puntaje anterior. Ademas, el aprendizaje basado en juegos
la gamificacion incorpora elementos como puntuacion, recompensa y niveles, lo que hace que la

estrategia sea mas atractiva.

10.2.3. Tipos

Existe diversos tipos de herramienta de gamificacion; cada una adecuada a las necesidades
de las personas en general, sin embargo, no todos hacen uso de ella por desconocer de su existencia

o simplemente por falta de creatividad o de aplicar recursos innovadores.

Desde el contexto dulico UNIR (2020) menciona ciertas herramientas de gamificacion:

Edmodo: Plataforma educativa donde los profesores se comunican directamente
con todos y cada uno de sus alumnos para crear ejercicios, tareas o establecer recompensas
e insignias. Edmodo es accesible desde cualquier dispositivo. Ademas, las familias tienen

acceso inmediato a los resultados de sus hijos y pueden ver su evolucion.

Elever: Herramienta educativa para que los docentes mejoren la experiencia de los
estudiantes a través de la gamificacion. A través de Elever se monitoriza el trabajo diario de

los alumnos y estos, a su vez, podran avanzar en sus tareas y €jercicios.

Toovari: Plataforma multijugador que contiene un programa de refuerzo, apoyo y
mejora académica que ayuda a aumentar el interés de los alumnos por su aprendizaje y
facilita el acceso a la tecnologia por parte de los docentes. Ademas, Toovari permite crear
grupos con diversas estructuras y obtener y generar informes de progreso para los

estudiantes y sus familias.

Knowre: Cuenta con una interfaz de videojuego que se centra en el aprendizaje y

consolidacion de conceptos matematicos. Los alumnos que usan Knowre reciben
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https://elever.ch/
https://knowre.com/

retroalimentacién automatica de sus avances y los profesores pueden personalizar el

contenido para cada nifio y realizar su seguimiento.

ClassDojo: Plataforma gratuita que facilita a las familias el seguimiento de sus
hijos y al profesorado variedad de recursos y una herramienta motivadora para los alumnos.

Ademéas, ClassDojo permite crear a los estudiantes portfolios digitales de sus trabajos.

Pear Deck: Da a los docentes la opcidon de enviar a sus alumnos material de apoyo
mientras estdn explicando un concepto para que la clase resulte mas atractiva e

interactiva gracias a Pear Deck.

Kahoo: Posibilita crear juegos tipo quiz, de preguntas y respuestas, para repasar los
contenidos con toda la clase. El profesor crea el cuestionario en Kahoo, genera una clave

que facilita a sus alumnos y estos acceden a ¢l para aprender jugando.

Ta-tum: Otra plataforma educativa gamificada para el fomento de la lectura donde
el juego y los libros se unen. Los personajes de los libros han desaparecido misteriosamente
y los lectores tendrdn que convertirse en detectives y resolver los diferentes casos
consiguiendo puntos de manera colaborativa. Ademas, Ta-tum dispone de una biblioteca

digital y los profesores pueden realizar un seguimiento de los avances de los alumnos.

Classcraft: A través de una interfaz de videojuego, los estudiantes se convertiran
en protagonistas de su aprendizaje. Classcraft es una plataforma donde tendran que crear
un avatar con el que deberdn participar en diferentes misiones individuales vy
colaborativas para reunir puntos para su equipo. Los profesores podran crear lecciones
personalizadas para sus alumnos, crear mapas interactivos que permitan a la clase elegir su
propia aventura y crear una experiencia grupal muy enriquecedora para el proceso de

ensenanza-aprendizaje.

Duolingo: Esta app de idiomas ofrece clases cortas de idiomas con lo que ganar

puntos al ir superando los retos y asi acceder a nuevos niveles.


https://www.classdojo.com/
https://www.peardeck.com/
https://kahoot.com/
https://ta-tum.com/#welcome
https://www.classcraft.com/
https://www.duolingo.com/?ref=nominis.es

Science Fun Quiz Game: A través de esta aplicacion se puede acceder a un sinfin
de test relacionados con el aprendizaje de la ciencia, los cuales estan adaptados por niveles

de dificultad.

The World Peace Game: Esta simulacion apoya el desarrollo de habilidades de
colaboracion y comunicacion para resolver conflictos y fomentar habilidades de
negociacion y compromiso a través de conocer la conexion que hay de crisis econdémicas,

sociales y ambientales con el presente.

Scratch: Juego que usa la programacion para que el alumno desarrolle habilidades
mentales creando historias interactivas, juegos y animaciones sin apenas tener

conocimientos sobre codigo.

Poll Everywhere: Con esta herramienta los docentes pueden crear diferentes
espacios de trabajo como votaciones en vivo, encuestas, cuestionarios, nubes de palabras,

entre otros.

Quizlet: Esta herramienta le permite al profesor compartir contenidos interactivos

a través de fichas de aprendizaje, juegos y pruebas. Es muy util para aprender vocabulario.

cuadernos: Los clasicos cuadernos Rubio se convierten en una aplicacion donde

los estudiantes pueden iniciarse en la lectura o aprender matematicas, letras...

Nominis: Aprender inglés online por medio de cuentos interactivos es posible

gracias a esta herramienta que sirve para trabajar de forma grupal o individual.

Todas estas herramientas de gamificacion son medios que permiten crear entorno
interactivo que integran la competencia, la colaboracion, retroalimentacion en tiempo real,
convirtiéndose en aliado perfecto para generar actividades con un ambiente mas motivador.

Asimismo, cada herramienta ofrece funciones diferentes para cada necesidad.


https://worldpeacegame.org/?ref=nominis.es
https://scratch.mit.edu/
https://www.polleverywhere.com/?ref=nominis.es
https://quizlet.com/es?ref=nominis.es
https://quizlet.com/es?ref=nominis.es
https://quizlet.com/es?ref=nominis.es

10.3. Aprendizaje
10.3.1. Definicion

El aprendizaje puede definirse como “la modificacion relativamente estable y permanente

de nuestra conducta o cogniciéon como resultado de la experiencia” (Mufioz, 2013 p.17).

Es decir, es lo nuevo que conoce y que se vuelve parte inherente del individuo desde las

esferas cerebrales y se transforma a medida que vive cada situacion.

Segtin la Real Academia Espafiola, el termino aprendizaje se refiere a la accion y efecto de

aprender algln arte, oficio u otra cosa.
10.3.1. Tipos de aprendizaje

El aprendizaje humano adopta muchas formas. Algunos casos de aprendizaje son
facilmente observables, como cuando un nifio aprende a atarse sus zapatos. Otros casos de
aprendizaje son mads sutiles, como cuando un nifio intenta comprender un principio
matematico. Ademas, las personas aprenden por razones muy diferentes. Algunas aprenden

para conseguir recompensas externas, por ejemplo, buenas notas, reconocimiento o dinero

(Ormrod, (2005), p. 60).
Existen otros tipos de aprendizajes, de acuerdo con Lopez (2020)

Tabla 2 Tipos de Aprendizaje

Tipos de aprendizaje Conceptualizacion

Aprendizaje observacional El proceso de aprendizaje mas caracteristico de los
seres humanos es la imitacion, es decir, la repeticion personal
de una conducta observada.
Aprendizaje multimedia Es cuando una persona usa estimulos auditivos y visuales

para aprender informacion.
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Tipos de aprendizaje
E-learning y aprendizaje

aumentado

Aprendizaje mejorado por

tecnologia

Conceptualizacion

El aprendizaje electronico o e-learning es un término
general utilizado para referirse al aprendizaje en red basado en
Internet. Un e-learning especifico y siempre mas difundido es el
aprendizaje movil (m-learning), que utiliza diferentes equipos de
telecomunicaciones moviles, como los teléfonos moviles. Cuando
un alumno interactiia con el entorno de e-learning, se le llama
aprendizaje aumentado. Al adaptarse a las necesidades de los
individuos, la instruccidon basada en el contexto puede adaptarse
dindmicamente al entorno natural del alumno. El contenido digital
aumentado puede incluir texto, imagenes, video, audio (musica y
voz). Al personalizar la instruccion, se ha demostrado que el
aprendizaje aumentado mejora el rendimiento de aprendizaje

durante toda la vida.

Se refiere al apoyo de cualquier actividad de aprendizaje a
través de la tecnologia. El Aprendizaje mejorado por tecnologia
(AMT- TEL) se utiliza a menudo como sinénimo de E-Learning a
pesar de que hay diferencias significativas. La principal diferencia
entre las dos expresiones es que Aprendizaje mejorado por
tecnologia se enfoca en el soporte tecnoldgico de cualquier
enfoque pedagogico que utilice la tecnologia. El aprendizaje
tecnologico mejorado (TEL) tiene como objetivo proporcionar
innovaciones sociotécnicas (que también mejoren la eficiencia y la
rentabilidad) de las practicas de aprendizaje, en relacion con las
personas y las organizaciones, independientemente del tiempo, el
lugar y el ritmo. Por lo tanto, el campo de TEL describe el apoyo

de cualquier actividad de aprendizaje a través de la tecnologia.
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Tipos de aprendizaje

Aprendizaje significativo

Aprendizaje informal

Aprendizaje formal

Aprendizaje no formal

Aprendizaje tangencial

Conceptualizacion
Es el concepto de que el conocimiento aprendido (por
ejemplo, un hecho) se entiende completamente en la medida en
que se relaciona con otros conocimientos. Contrasta
significativamente con el aprendizaje memoristico en el que la
informacion se adquiere sin tener en cuenta la comprension. El
aprendizaje significativo, por otra parte, implica que hay un

conocimiento integral del contexto de los hechos aprendidos.

Ocurre a través de la experiencia de las situaciones del dia
a dia (por ejemplo, uno aprenderia a mirar hacia delante mientras
camina debido al peligro inherente de no prestar atencién a donde
uno va). Es aprender de la vida, durante una comida en la mesa

con los padres, jugar, explorar, etc.

Es el aprendizaje que se lleva a cabo dentro de una relacion

de profesor-alumno, como en un sistema escolar.

Es un aprendizaje organizado fuera del sistema formal de
aprendizaje. Por ejemplo: aprender reuniendo a personas con
intereses similares e intercambiando puntos de vista, en clubes o

en organizaciones juveniles (internacionales), talleres.

Es el proceso mediante el cual las personas se auto educan
si en un tema se interactiia en un contexto que ya disfrutan. Por
ejemplo, después de jugar un videojuego basado en la musica,
algunas personas pueden estar motivadas para aprender a tocar un
instrumento real. La autoeducacion puede mejorarse con la

sistematizacion. Segun los expertos en el aprendizaje natural, la
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Tipos de aprendizaje Conceptualizacion

formacion de aprendizaje auto orientado ha demostrado ser una
herramienta eficaz para ayudar a los estudiantes independientes

con las fases naturales de aprendizaje.

Ocurre cuando una persona toma el control de su

Aprendizaje activo  experiencia de aprendizaje. Dado que la comprension de la
informacion es el aspecto clave del aprendizaje, es importante que
los alumnos reconozcan lo que entienden y lo que no entienden. El
aprendizaje activo anima a los estudiantes a tener un didlogo
interno en el que estan verbalizando sus entendimientos. Esta 'y
otras estrategias metacognitivas pueden ser ensefiadas a un
estudiante con el tiempo. Estudios dentro de metacognicion han
demostrado el valor en el aprendizaje activo, con buenos
resultados. Ademas, los estudiantes tienen mas incentivos para
aprender cuando tienen control sobre lo que aprenden.

Nota: Adaptado de estilo de aprendizaje métodos de ensenanza por Lopez ( (2020), (pp.
16-19).

Por tanto, a continuacion, se reflejan los tipos de aprendizajes.

Aprendizaje basado en Ciencias Naturales

A la vez, las ciencias naturales implican una diversidad de disciplinas que enfocan los
fenomenos y el mundo naturales (por ejemplo, las caracteristicas y comportamientos de los seres
vivos) desde Opticas diversas. Garcia & Dominguez (2015) establece que, ‘“algunas de las

disciplinas que la integran son: biologia, ecologia, fisica, quimica, astronomia, geologia” (p.19).

Aprendizaje basado en Quimica

De acuerdo con Galindo & Garcia (2024)relata que:
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El espiritu del método de proyectos es esencialmente técnico. La mentalidad que lo
ampara, la del ingeniero positivista. Las posibles variaciones entre los diferentes modelos
tienen que ver, fundamentalmente, con la necesidad reconocida de momentos de
instruccion directa o guiada en el proceso de ensefianza-aprendizaje y con el peso que,

consecuentemente, se da al alumnado en la toma de decisiones en el proceso de aprendizaje

(p. 28).

En el 2024, Galindo & Garcia relatan de forma recurrente, la justificacion cientifica en el
aprendizaje por descubrimiento, cuyo principal adalid fue, en los afios sesenta Jerome
Bruner, a pesar de la existencia de evidencias basadas en practicas de que el aprendizaje

no se puede construir inductiva y espontadneamente desde la mera intencionalidad (p. 28).

10.3.2. Niveles de aprendizajes

En este apartado se abordan los niveles de aprendizajes desde la perspectiva de
profundizacién o de alcance propuesta por Aliaga (2011) y posteriormente, desde lo planteado por

el Ministerio de Educacién de Nicaragua en (2010).

Tabla 3 Niveles de Aprendizaje

Niveles de

aprendizaje

Conocimiento Se define como la memorizacioén de informaciones que se
expresa por “Reconocimiento, recuerdo”, de hechos especificos
aislados.

Comprension Habilidad elemental para comprender el significado de una
comunicacion, al alcanzarla, el aprendiente puede cambiar la

comunicacion para darle una significacion mejor para €l.
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Niveles de

aprendizaje

Aplicacion Habilidad para utilizar comprensiones logradas, en situaciones
nuevas mediante lo cual se demuestra que se usara o se utilizara
correctamente para resolver un problema real o ideal, planteado mental
o concretamente términos cientificos, en una discusion relativa al

campo de fendmenos pertinentes.

Analisis El anélisis implica la division de un todo en sus partes y la
percepcion del significado de las mismas en relacion con el conjunto.
El andlisis comprende el andlisis de elementos, de relaciones, etc.

Sintesis Habilidad para juntar elementos y partes para construir un todo
nuevo, con sentido creador, a fin de que lleguen a construir un patréon o
estructura que no se especifica.

Evaluacién Habilidad para formular juicios sobre el valor que para algun
propdsito dado tienen ciertas ideas, trabajos, materiales, soluciones,
métodos. Los juicios pueden ser cuantitativos y/o cualitativos. La
evaluacion debe hacerse en base a criterios internos y/o externos.
Afirmar Argumentar Categorizar Contrastar Concluir Criticar
Cuestionar Decidir

Nota: En adecuacion con los niveles de aprendizaje segun Aliaga (2011), (pp. 5-8)

Por su parte, el Ministerio de Educacion de Nicaragua de acuerdo con Herrera & Jarquin
en el (2024) determina el nivel de aprendizaje desde los niveles de competencia y con un enfoque

cualitativo; aunque, también, brinda su equivalencia cuantitativa.
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Tabla 4 La escala para la valoracion de los aprendizajes

Nivel de Valoracion Descriptores Equivalencia
Competencia Cualitativa Cuantitativa
Competencia  Aprendizaje Logra evidenciar de forma 90 - 100
Alcanzada Avanzado (AA) sobresaliente las habilidades

esperadas en los indicadores de logros
para el alcance de las competencias de

grado.
Aprendizaje Logra evidenciar de forma 76 — 89
Satisfactorio satisfactoria las habilidades esperadas
(AS) en los indicadores de logros para el

alcance de las competencias de grado.

Competencia  Aprendizaje Logra evidenciar las habilidades 60 — 75
en Proceso Fundamental basicas fundamentales para avanzar
(AF) en el desarrollo de los indicadores de

logros para el alcance de las
competencias de grado.

Aprendizaje Logra evidenciar de forma limitada Menos de 60
Inicial (AI) habilidades esperadas en los

indicadores de logros para el alcance

de las competencias de grado.

Nota. Extraido de Ministerio de Educacion, segin Herrera & Jarquin ( (2024) pp. 33-34).

10.4. Nomenclatura IUPAC
10.4.1. Definicion

De acuerdo con Ciriano y Roman, 2007, (como cit6 Campillo, (2014) sobre el fin principal
de la nomenclatura quimica es:
...asignar descriptores (nombres y formulas) a las sustancias quimicas. Es decir, la
composicion y la estructura de las sustancias no son el problema de la nomenclatura, sino
el punto de partida. Los nombres y las formulas son los otros dos puntos del triangulo (p.

417).
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Por su parte, Caamano (1998) manifiesta:

En las tltimas décadas organismos como la IUPAC y la IUPAP han intensificado
sus recomendaciones sobre el nombre y el simbolo de las magnitudes fisicas y quimicas, y
sobre la escritura de los valores de estas magnitudes en formulas, ecuaciones, graficos y

tablas (p.3).

El autor describe que en las ultimas décadas los organismos de la IUPAC han
realizado cambios y mejoras, sobre las numeraciones de los simbolos y escrituras de estos

simbolos.

El sistema para nombrar actualmente los compuestos organicos, conocido como
sistema IUPAC, se basa en una serie de reglas muy sencillas que permiten nombrar
cualquier compuesto organico a partir de su formula desarrollada, o viceversa. Esta es la
nomenclatura sistematica. Ademas, existe la nomenclatura vulgar, que era el nombre por el
que se conocian inicialmente muchas moléculas orgédnicas (Luna 2015, p.1).

Los compuestos organicos también tienen diferentes nombres seglin sus formulas y
estructura, lo cual lo establece el autor que, para nombrar estos compuestos organicos, se
nombran con el sistema conocido como [UPAC, este sistema consiste en nombrar cualquier

compuesto organico.

De acuerdo a Caamafio & Irazoque (2009), “la terminologia es la disciplina que estudia el
Iéxico de los lenguajes de las distintas especialidades. En cada campo del conocimiento, la
definicion clara y precisa de los términos cientificos y técnicos basicos tiene una significacion
especial” (p.47).

10.4.2 Reglas

El autor comenta que la nomenclatura quimica es:
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Un conjunto de reglas o férmulas que se utilizan para nombrar todos los elementos y los
compuestos quimicos. Actualmente la [IUPAC (Union Internacional de Quimica Pura y
Aplicada, en inglés International Union off Pure and Applied Chemistry) es la méxima
autoridad en materia de nomenclatura quimica, la cual se encarga de establecer las reglas
correspondientes.

Funcién Quimica: se llama Funcion quimica al conjunto de propiedades comunes
que caracterizan a una serie de sustancias, permitiendo asi diferenciarlas de las demas. Este
tipo de sustancias tienen un comportamiento propio y especifico en los procesos quimicos.

Grupo funcional: en quimica organica las sustancias que pertenecen a una funcion
quimica determinada poseen en sus moléculas un atomo o grupo de 4tomos de constitucion
analoga que las caracterizan. Por ejemplo, cualquier alcohol es identificable por su grupo
funcional OH (oxidrilo) y su comportamiento quimico es caracteristico.

Regla del octeto: la regla del octeto, enunciada en 1916 por Gilbert N. Lewis, dice
que la tendencia de los iones de los elementos del sistema periddico es completar sus
ultimos niveles de energia con una cantidad de 8 iones que tienen carga negativa, es decir
electrones, de tal forma que adquiere una configuraciéon muy estable. (Marquez 2008, pp.

1-2)

10.5. Compuestos Organicos

10.5.1. Definicion

“Cada uno de estos compuestos tiene sus propiedades fisicas Unicas, como sus puntos de

fusion y ebullicion, y cada uno tiene su reactividad quimica caracteristica” (McMurry 2018, p. 72).

Como describe Morrison & Boyd (1998) que “el miembro mas simple de la familia de los

alcanos, y de hecho uno de los compuestos organicos mas simples, es el metano CH4” (p.39).

McMurry (2018) relata que “los quimicos han aprendido a través de muchos afios de

experiencia que los compuestos organicos pueden clasificarse en familias de acuerdo con sus
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caracteristicas estructurales y que los miembros de una familia con frecuencia tienen un
comportamiento quimico similar” (p. 74).

Los compuestos organicos son sustancias quimicas que tienen como elemento principal el
carbono (C), el cual estd unido principalmente a &tomos de hidrogeno (H) estos unidos por medio

de enlaces covalentes.

10.5.2. Caracteristicas

Los compuestos organicos tienen sus propias caracteristicas, tal como lo sefiala Martinez

(2003):

La solubilidad de los compuestos organicos depende de las propiedades fisicas que cada
uno de ellos posea en el caso de los hidrocarburos algunos son polares, no polares y poco
polares estas caracteristicas determinan que tan solubles o insolubles son en compuestos
inorgénicos o entre ellos mismos, también propiedades como el punto de ebullicion, el
punto de fusion, la densidad y el tipo de fuerzas que interactiian entre las moléculas ayudan

a establecer que tipos de enlaces se generan en las mezclas de los compuestos. (p. 1)

10.5.3. Tipos

De acuerdo con Cabildo Miranda (2008) los compuestos organicos mas sencillos son los
hidrocarburos que contienen solamente carbono e hidrogeno en su molécula. Se clasifican
en dos grandes grupos: hidrocarburos alifaticos e hidrocarburos aromaticos. Hay tres tipos
de hidrocarburos alifaticos: alcanos, alquenos y alquinos. Los alcanos o hidrocarburos
saturados no presentan ningin grupo funcional y unicamente poseen enlaces sencillos,

ejemplo de ellos son el metano, etano y propano (p.42).
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10.6. Wordwall
10.6.1. Definicion

“Wordwall es una herramienta digital empleada en la educacion para desarrollar
actividades interactivas que faciliten el conocimiento. Su principal objetivo es involucrar a los
aprendices de manera activa y potenciar su participacion en el desarrollo educativo” (Chancay,

2024, p.30).
De acuerdo con Manzanares, y Moya, (2022).

Wordwall es una herramienta online que se puede crear, editar e interactuar con una
variedad de plantillas. También ofrece la posibilidad de disefiar actividades de aprendizaje
personalizadas que pueden aplicarse en diversas areas académicas. Los usuarios que
utilicen Wordwall pueden crear las actividades personalizadas en la asignatura que sea de
su preferencia comenzado desde plantillas ya predisefiadas o es posible que sean adaptadas

segun su planificacion. (p.260)
10.6.2. Historia de creacion

Wordwall surgi6 de la necesidad de crear juegos interactivos y materiales impresos para
estudiantes, con la automatizacion del sitio haciendo el resto. La empresa queria alejarse de la
costumbre generacional de los profesores de pegar palabras plastificadas en una pared para apoyar
gjercicios de lectoescritura. Mientras trabajaban como profesores, los fundadores, Josh y Ben,
crearon un programa que permitia escribir una lista de palabras con el mismo proposito. Afiadieron
un selector aleatorio con un sonido giratorio similar al de un concurso de television. Posteriormente,
siguieron afiadiendo mas juegos y, tras un tiempo, los fundadores decidieron convertirlo en una
empresa. Sin embargo, durante afios, la empresa tuvo un niimero limitado de suscriptores debido
a limitaciones técnicas. En 2016, con un cambio en la estructura de la empresa a una plataforma
basada en sitios web y los nuevos estandares web de HTMLS, Wordwall experimentd un
crecimiento dréstico y, en cuatro afos, superd el millon de visitantes y alcanzo mas de 100.000

suscriptores de pago en cinco afios (Banchen & Cervantes, 2025)
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10.6.3. Caracteristicas

“Word Wall proporciona una forma mucho mas divertida y atractiva por lo que es una de
las caracteristicas que resalta una vez disefiado el modelo de actividad, puede exportarse en

cualquier modalidad” (Valero,2023 como cito Chancay, 2024, p.26).

Esta herramienta ofrece la facilidad de acceder desde si sitio web, por lo que permite acceder desde
cualquier parte del mundo y sobre todo desde cualquier dispositivo tecnoldgico como
ordenador, movil o Tablet siempre y cuando se disponga de internet. Wordwall brinda a los
usuarios 3 tipos de cuentas para su uso cada una con caracteristicas diferentes. (Banchen

& Cervantes, 2025, p.10)

e La cuenta basica gratuita, que habilita 18 tipos de plantillas interactivas y nos
permite crear hasta cinco recursos.

e La cuenta estandar, de pago, que suma a la cuenta anterior 16 tipos de plantillas
imprimibles, ademas de permitir la creacion de recursos ilimitados.

e La cuenta pro, también de pago, que aumenta el numero de plantillas interactivas
hasta 33. Ademas, existen planes escolares donde se pueden adquirir licencias para
grupos de docentes, bien estandar o bien pro, por un precio anual mas ventajoso

que los planes individuales.

La herramienta digital Word Wall dispone de varias caracteristicas asociadas en el &mbito

educativo segin Inca (2024)

e Actividades Interactivas: Permite la creacidon de diversas actividades interactivas,
participativas y ludicas como anagramas, tarjetas flash, sopa de letras, crucigramas y
diagramas con etiquetas.

e Facil de compartir: La herramienta digital ofrece un banco de recursos compartidos donde

los profesores pueden acceder a actividades anteriores y compartirlas con otros estudiantes.
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e Personalizacion de plantillas: Los estudiantes pueden personalizar las actividades segin
sus unidades y objetivos educativos especificos, incluyendo el complemento de imagenes
y la adaptacion actividades.

e Multimedia: Se pueden incorporar imagenes, audio y video en las actividades para hacerlas
mas atractivas y efectivas.

e Rendimiento: Los educadores pueden realizar cuestionarios para saber como esta el
rendimiento de los estudiantes a través de las actividades, obteniendo informacion de los
resultados en el progreso individual y grupal.

e Imprimibles: Pueden imprimirse directamente o descargarse como formato PDF, que se

pueden utilizar como actividades de refuerzo de la clase.
10.6.4. Pasos de acceso

Inicialmente para lograr el acceso y hacer uso de esta herramienta es necesario previamente

realizar el registro en el sitio web https://wordwall.net/ es, esto puede ser ya sea creando una cuenta

o simplemente acceder desde una cuenta de Google.

Figura 1 Pantalla de registro de Wordwall

Registrate con una cuenta bdasica

Sign in with Google

Ubicacion
e Nicaragua e

) Acepto los Términos de uso y la Politica de privacidad
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Tan pronto como se haya realizado el registro para acceder al apartado inicial del sitio web,
de una manera facil y muy visual el sitio realizara una breve explicacion de los pasos a seguir para
realizar la creacion de las actividades. Donde para la creacion de estas actividades solo es necesario
seleccionar entre la diversidad de plantillas que ofrece Wordwall de acuerdo con el tipo de cuenta
que poseamos la que mas nos llame la atencion.

Posteriormente se selecciona la plantilla para la actividad que deseamos crear, se irdn
ingresando los datos para realizar el juego en el formulario se podra utilizar desde texto hasta
imagenes con el fin de elaborar una actividad acorde al objetivo que haya planteado, algunas

plantillas tienen la posibilidad de modificar desde el tema hasta incorporar un temporizador y

numero de vidas con el fin de monitorear el progreso y trabajo de cada estudiante.

Finalmente, una vez disenada la actividad de manera personalizada de acuerdo a la plantilla
escogida, se procede a compartir con los estudiantes ya sea por medio de un codigo QR que
propicia el propio sitio web o bien compartiendo el enlace ya sea en cualquier otro sitio donde los

estudiantes tengan acceso a el enlace compartido. (Wordwall, 2022)
10.6.4. Tipos de actividades

Word Wall ofrece una amplia variedad de actividades ludicas e interactivas que los
docentes pueden crear y personalizar para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, entre las cuales

se encuentran:
Une las parejas: Arrastra y suelta cada palabra junto a su definicion.

Cuestionario: Una serie de preguntas de opcion multiple. Pulsa la respuesta correcta para

continuar.
Ordenar por grupo: Arrastra y suelta cada elemento en su grupo correcto.
Parejas: Toca un par de fichas a la vez para descubrir si son iguales.

Rueda aleatoria: Gira la rueda para ver que elemento aparece a continuacion.
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Cada oveja con su pareja: Toca en la respuesta correspondiente para eliminarla. Repite

hasta que todas las respuestas se hayan ido.

Completar la frase: Una actividad "cloze" en la que se arrastran y sueltan palabras en

espacios en blanco dentro de un texto.
Anagrama: Arrastra las letras a sus posiciones correctas para ordenar la palabra o frase.

Tarjetas flas: Ponte a prueba usando tarjetas con indicaciones en el anverso y respuestas en

el reverso.
Reordenar: Arrastra y suelta palabras para reordenar cada oracion correctamente.
Cartas al azar: Reparte tarjetas al azar de un mazo barajado.

Abre caja: Toca cada cuadro por turno para abrirlos y revelar el elemento que hay dentro.

(Wordwall, 2025)

Figura 2 Lista de juego dentro de Wordwall

Ordenar por: Recomendado Alfabético
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10.6.5. Forma de evaluacion

En Wordwall se pueden usar todas las plantillas de juegos para evaluar el progreso y el
entendimiento durante la clase, haciendo la evaluacién mads atractiva y menos estresante,
Sustancialmente, Wordwall transforma el proceso de calificacion en una actividad de aprendizaje
mas dindmica y proporciona al profesor datos claros sobre el rendimiento individual y grupal. Tal

como se muestra en la siguiente tabla.

Figura 3 Tabla de calificaciones de Wordwall

Puesto Nombre Puntuacion Hora

1.0 10 2:38
2° 10 2:41
320 9 3:55
45 - - -
S ] D

6° - - -

72 : -

ge - ) )

g : :
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11. Disefio metodologico

En el presente apartado se detallan los siguientes pasos para la recoleccion de datos. En el

cual se utilizé el método cualitativo; para el diagnostico de la investigacion se ocup6 la guia de

observacion el cual permitid conocer el estado de aprendizaje de los estudiantes para identificar

oportunidades de mejora. Seguido se continu6 con la aplicacion de la estrategia de gamificacion

implementados en los contenidos de la asignatura de Quimica. Cada uno de los instrumentos

fueron validado por 4 docentes.

Durante el desarrollo de esta investigacion, fue esencial considerar aspectos éticos para

asegurar el respeto, la integridad y la confianza de los participantes. En este sentido, el equipo de

investigacion mantuvo en cuenta las siguientes consideraciones éticas:

v

11.1.

Se garantiz6 la confidencialidad de los participantes, utilizando seuddénimos para
proteger sus identidades.

Los participantes recibieron informacién sobre el propdsito del estudio y firmaran
un consentimiento informado.

Se aseguraron de que los datos sean almacenados de manera segura, solo accesibles
por los investigadores del estudio.

Se aseguro la responsabilidad con la recoleccion, almacenamiento y analisis de los
datos, asi como con la interpretacion y divulgacion de los resultados.

Contar con el permiso del docente para aplicar la propuesta durante su horario de
clase.

Contar con el permiso de los participantes para tomar fotografias durante la

aplicacion.

Enfoque cualitativo asumido

Esta investigacion es de enfoque cualitativo, debido a que analiza el aprendizaje de los

estudiantes de décimo grado con respecto a la Nomenclatura IAUPAC; primero, desde la

identificacion de las herramientas didacticas utilizadas por el docente; por otra parte, desde la
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aplicacion de Wordwall como herramienta de gamificacion, y, por ultimo, desde la verificacion del
nivel de aprendizaje logrado por los estudiantes al utilizar dicha herramienta. Para esto, se llevo
un proceso de observacion de clases especificas que demuestran situaciones o contextos reales;
asimismo, la aplicacion de entrevistas y encuestas que son las expresiones objetivas o desde las

realidades propias de la muestra que son capaces de brindar.

Lo anterior, es conforme a lo dicho por Flick (2013): “La investigacion cualitativa se
orienta a analizar casos concretos en su particularidad temporal y local, y a partir de las expresiones

y actividades de las personas en sus contextos locales” (p. 28).

Ademads, es una investigacion aplicada, porque permitié implementar Wordwall como
herramienta de gamificacion y verificar el nivel de aprendizaje alcanzado como ya se menciond

en los parrafos anteriores.

Puesto que la investigacion aplicada, se entiende “como la utilizacién de los conocimientos
en la préctica, para aplicarlos en provecho de los grupos que participan en esos procesos y en la

sociedad en general, ademas del bagaje de nuevos conocimientos que enriquecen la disciplina”

(Vargas, 2009, p.6).
11.2. Tipo de investigacion
Segun el nivel de profundidad

Inminentemente, se clasifica como exploratorio porque no existe un trabajo cientifico
enmarcado en Wordwal como herramienta de gamificacion y, ademads, aplicado a la Quimica.
Zafras (2006) considera que “los estudios exploratorios se efectiian, normalmente, cuando el
objetivo es examinar un tema o problema de investigacion poco estudiado o que no ha sido

abordado antes” (parr. 4).
Segin el area de estudio y modalidad de la investigacion

Es una investigacion educativa; puesto que, su escenario principal en el aula de décimo
grado; ademas, corresponde con la linea de investigacion CED-1: Educacion para el desarrollo, de

la Universidad Autonoma de Nicaragua, Managua [UNAN-Managua]. Ademas, dado a que se
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aplico Wordwall como herramienta de gamificacion y se verifico el nivel de aprendizaje alcanzado
por los estudiantes acerca de la Nomenclatura IUPAC esta tesis se alinea perfectamente con el
proposito de la sub linea de investigacion CED-1.3: El aprendizaje a lo largo de toda la vida, donde
“se investigan las estrategias de aprendizaje, la pertinencia de los contenidos y la mediacion

pedagogica, con la finalidad de generar aprendizajes a lo largo de la vida” (UNAN-Managua, 2021,
p. 17).

La Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion (CINE) forma parte de la
familia internacional de clasificaciones econdmicas y sociales de las Naciones Unidas. Es una
clasificacion de referencia que permite ordenar los programas educativos y sus respectivas
certificaciones por niveles y campos de estudio. La clasificacion CINE, desarrollada por primera
vez a mediados de la década de 1970 como producto de un acuerdo internacional, constituye un
marco de referencia para recopilar, compilar y analizar estadisticas comparables a nivel

internacional en el ambito de la educacion. (Instituto de estadisticas de la UNESCO, 2013)
Segun la manipulacion de las variables

Es un estudio de tipo no experimental, debido a que no se manipula deliberadamente las

variables independientes ni asigna al participante a grupos de forma aleatoria.

Para Castillo (2025) la investigacion no experimental, es el tipo de investigacion que carece
de una variable independiente donde el investigador observa el contexto en que se desarrolla el
fenomeno y lo analiza para obtener informacion. Se realiza cuando, durante el estudio, el
investigador no puede controlar, manipular o alterar a los sujetos, sino que se basa en la

interpretacion o las observaciones para llegar a una conclusion.
Segun el alcance temporal

Estimando el tiempo en el que se desarrolla de agosto a noviembre, 2025 la investigacion
es de corte transversal. Es decir, “La temporalidad es transversal, o en un solo momento. Este tipo
de temporalidad no permite asegurar que la exposicion haya precedido al desenlace por no existir

un seguimiento en el tiempo” (Cataldo y otros, 2019, p.9).
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Escenario de investigacion

La investigacion se realizo en el Instituto Fray Antonino Vaccaro, ubicado contiguo al
centro de salud de la comunidad de San Marcos, municipio de San Rafael del Norte, departamento
de Jinotega, fue fundado en el afio 2009, actualmente atiende las modalidades regular y sabatino,
con una matricula actual de 173 estudiantes, 95 del turno regular y 78 del turno sabatino. Esta a
cargo del director Licenciado Yader Ariel Jarquin, con un personal de 7 docente en el turno regular

y 4 docente en turno sabatino y un guarda de seguridad.

Es un centro con un ambiente digno, tiene 5 aulas de clases, direccion, una pequena

biblioteca, bafos, un quiosco y un aula TIC.
Segun el enfoque filoséfico

La investigacion esta basada en el paradigma de la investigacion educativa socio critico,
al partir del anélisis de los recursos didactico utilizados por el docente para el aprendizaje de la
Nomenclatura [UPAC en compuestos organicos, alifaticos y aromaticos y se genera acciones que
contribuyen a la solucion del problema como es la aplicacion de Wordwall herramienta de
gamificacion; y por ultimo, se verifica si realmente existe un verdadero aporte, al tener en cuenta
el nivel de aprendizaje alcanzado por el estudiante. En otras palabras, se cumple con un proceso

de reflexion y autorreflexion; como lo atafie dicho tipo de enfoque.

“El paradigma socio-critico se fundamenta en la critica social con un marcado caracter
autor reflexivo; se considera que el conocimiento se construye siempre por intereses que parten de

la necesidad de los grupos” (Alvarado y Garcia, 2008, p.190).
11.3. Muestra tedrica y sujetos del estudio

El muestreo tedrico de acuerdo con Ruiz (2012) “Es aquel que se utiliza para generar teoria
en donde el analista colecciona, codifica y analiza sus datos y decide que datos coleccionar en

adelante y donde encontrarlos para desarrollar una teoria mejor a medida que la va perfeccionando”

(p. 64).
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“El muestreo es un procedimiento por el cual algunos miembros de una poblacion personas

0 cosas, se seleccionan como representativos de la poblacion completa” (Baena, 2017, p.99).

Por lo tanto, la muestra estd conformada por un docente de la asignatura de Quimica y los
9 estudiantes de décimo grado que estan en matricula actual, del turno regular del Instituto Fray
Antonino Vaccaro; fueron seleccionado considerando que ellos llevan la asignatura de Quimica

durante todo el periodo escolar.

Considerando lo anterior el tipo de muestreo utilizado fue no probabilistico por
conveniencia porque los participantes se eligieron por su facil acceso y disponibilidad. “Un tipo
de muestreo no probabilistico es el muestreo de conveniencia, en el que los elementos de la muestra
se seleccionan solo con base en el hecho de que son faciles, econdomicos o convenientes de

muestrear” (Berenson et al. 2006, p.221).
Criterio de seleccion

» Estudiante activo del Instituto Fray Antonino Vaccaro
» Estudiantes que lleven la asignatura de Quimica durante todo el afio lectivo

» Docente de Quimica
11.4. Meétodos, técnicas e instrumentos para recoleccion de datos

Métodos empiricos, técnica e instrumentos

Este método es aquellos que se basan en la observacion directa y la experiencia para
obtener conocimientos sobre la realidad, y tiene como soporte lo que se puede verse, oirse medirse
0 experimentarse.

Técnicas de recoleccion de datos

Tabla 5 Técnica e instrumentos

TECNICAS INSTRUMENTOS
Observacion Guia de observacion
Entrevista Guia preguntas abiertas
Encuesta Cuestionario
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Por lo tanto, se utiliz6 como método empirico la observacion, aplicada al docente de
Quimica y estudiantes de décimo grado del Instituto Fray Antonino Vaccaro que recibian dicha

clase.

En sencillos términos se aplicé la técnica observacion con el instrumento guia de
observacion con el fin de identificar las herramientas didécticas utilizadas por el docente para el

aprendizaje de Nomenclatura [IUPAC de compuestos organicos alifaticos y aromaticos.

Pena y Fernandez (2021) catalogan “la observacion como técnica de investigacion
cientifica es un proceso riguroso que permite conocer, de forma directa, el objeto de estudio para

luego describir y analizar situaciones sobre la realidad estudiada” (p.185).

El tipo de investigacion es directa porque se utilizd una observacion estructurada que fue
efectuada en la vida real, realizado por un equipo de observadores, no participante, la observacion
se llevo a cabo por medio de un cuadro de registro de hechos, debido a que se tenian objetivos

muy especificos.

Entrevista

Otro método empirico que se considerado como complementario es la entrevista. Es por
ello, que se aplicé como técnica la entrevista con su instrumento guia de entrevista. Kvale, (2014)
expresa que “las entrevista son uno de los principales enfoques en la recogida de datos en la

investigacion cualitativa” (p.97).

Cabe senalar que esta técnica fue aplicada a el docente de la asignatura de Quimica para

cumplir con los objetivos propuestos.

Segun las perspectivas de los autores Hernandez et al. (2021) la entrevista es una técnica
que consiste en recoger informacion mediante un proceso directo de comunicacion entre
entrevistador(es) y entrevistado(s), en el cual el entrevistado responde a cuestiones, previamente

disefiadas en funcién de las dimensiones que se pretenden estudiar, planteadas por el entrevistador.
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Encuesta

“Como método en investigaciones cualitativas, la encuesta analiza las interacciones y
comunicaciones entre las personas o entre las instituciones que conforman una poblacion,
independientemente de la cantidad de sujetos que presenten caracteristicas similares” (Sanchez,

2020, p.51).

Aunque, usualmente la encuesta es vista como una técnica de investigacion cuantitativa

también, se puede aplicar a investigaciones cualitativas como esta.

Cuestionario

Un cuestionario, en sentido estricto, es un sistema de preguntas racionales, ordenadas en
forma coherente, tanto desde el punto de vista 16gicos como psicologico, expresadas en un lenguaje
sencillo y comprensible. El cuestionario permite la recoleccion de datos provenientes de fuentes

primarias, es decir, de personas que poseen la informacidn que resulta de interés. (Garcia, 2005)

Las encuestas se aplicaron mediante cuestionarios y escalas tipo Likert, aplicados a los
estudiantes de 10™° grado, para el cumplimiento de los objetivos especificos. Una escala de Likert
es la suma de las respuestas de varios items de Likert; un item de Likert es simplemente una
afirmacion que se le pide evaluar al encuestado siendo la escala Likert un método de valoracion

bipolar, que mide la respuesta positiva o negativa a una declaracion. (Arnao & Santiesteban, 2013)

En sintesis, se aplicaron tres cuestionarios para los estudiantes de décimo grado de
secundaria y tres guias de entrevista para el docente de la asignatura de Quimica; para llevar a cabo
los objetivos: Identificar las herramientas didécticas utilizadas por el docente para el aprendizaje
de Nomenclatura [IUPAC de compuestos orgéanicos alifaticos y aromaticos. Aplicar WordWall
como herramienta de gamificacion para el aprendizaje de la Nomenclatura [IUPAC de compuestos
orgénicos. También, para: Verificar el nivel de aprendizaje de los estudiantes en la Nomenclatura
IUPAC de compuestos organicos poniendo en practica WordWall como herramientas de
gamificacion. Cabe mencionar que, la entrevista es semiestructurada. Toda la informacion fue

recopilada mediante la plataforma virtual Google Formas lo que facilito su rapido procesamiento.
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11.5. Métodos tedricos, empleados para el analisis e interpretacion de los datos:

analisis y sintesis, deductivo, inductivo, etc.

Para la interpretacion y analisis de datos que se realizan en esta investigacion cualitativa
estan presente los principales métodos tales como: analitico, inductivo, deductivo y comparativo.
Estos métodos se basan en la comprension, organizar y explicar la informacion obtenida a través
de observaciones, entrevistas, encuestas u otras fuentes. Estos métodos no solo son disefiados para

describir datos, sino entender sus significados relaciones y fundamentos conceptuales.

Método Analitico: En la investigacion se utiliz6 como principal método el andlisis donde
por medio de los instrumentos aplicados se observo el aprendizaje de los estudiantes luego las
estrategias que se utilizan para impartir los contenidos y la forma en que el estudiante adquiere sus
conocimientos, luego se implementd la herramienta de Wordwall para facilitar el aprendizaje al
estudiante, posteriormente se valord si es una herramienta eficaz para el aprendizaje de los
estudiantes desde la verificacion del nivel de aprendizaje. Pensando de este modo Lopera, (2010)
argumenta que: “el método analitico es un camino para llegar a un resultado mediante la

descomposicion de un fendémeno en sus elementos constitutivos™ (p.18).

Para comprender sobre la implementacion de esta Wordwall como herramienta de
gamificacion se utilizaron entrevista y encuestas para recolectar datos de manera mas sencilla
donde los estudiantes dieron su punto de vista y el docente también dio a conocer su opinion; de
esta forma se desgloso para tener dos porciones distintas y asi comprender de manear mas precisa

tal recurso.

Meétodo sintético: este método es lo contrario al método de analisis porque este se centra
en agrupar esas partes y estudiarlas por conjunto y hacer una globalizacion para obtener una
explicacion o resultados integrados. Puesto que “se utiliza con el objetivo de adquirir informacion

en la busqueda y el andlisis bibliografico” (Estrada et al, 2009, parr.4).
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Por esta parte la respuesta obtenida del docente y los estudiantes se agruparon o se
procesaron de manera conjunta con el fin de procesar los resultados de forma comparativa y a su

vez obtener resultados integrados donde nos dan salida al mismo propdsito.

M¢étodo inductivo: asi mismo se aplico el método de induccion debido a que se plantearon
supuestos basicos y limitaciones del estudio. Estos supuestos planteamientos surgen a través de la
guia de observacion realizada, donde surgieron sugerencias o posibles afectaciones a la aplicacion
de la herramienta Wordwall como estrategia didactica. Puesto que “El método inductivo plantea
un razonamiento ascendente que fluye de lo particular o individual hasta lo general” (Abreu, 2014,

p.200).

Me¢étodo deductivo: es un tipo de razonamiento que va de lo general a lo particular,
partiendo de premisas o principios generales para llegar a una conclusion especifica y se utiliza

para probar o validar teorias existentes.

Para llegar a la deduccion de la investigacion se tom6 como referencias los posibles basicos
y las limitaciones de estudio donde se comprobaron mediante la aplicacion de entrevistas y
encuestas con el fin de deducir mediante los resultados obtenidos una serie de conclusiones sobre

Wordwall como herramienta de gamificacion.
11.6. Ciriterios de calidad aplicados

La Universidad Autonoma de Nicaragua UNAN-Managua concibe la calidad como es la
excelencia. La confiabilidad de la tesis se sustenta en la aplicacion de criterios de calidad que
garantiza la solidez del estudio, asegurando su validez académica y cientifica, siendo un requisito
importante para el informe final de investigacion, como lo establece la normativa. La pertinencia
y relevancia del estudio demuestra que ofrece una contribucion significativa al campo del
conocimiento, proponiendo soluciones viables a problemas educativos. Presenta calidad formal y
de comunicacion por lo que se refleja lengua adecuado, claro y precisos cumpliendo con los

requisitos de la UNAN-Managua. (UNAN-Managua, 2024)
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11.7. Meétodos, técnicas e instrumentos para el procesamiento y analisis de datos e

informacion

Codificacion cualitativa

En la mayoria de los estudios cualitativos se codifican los datos para tener una descripcion
mas completa e ir eliminando la informacién de menor relevancia Para Hernandez y otros (2010)
(como cito en Sanchez et al. 2021) en la codificacion cualitativa el investigador considera dos
segmentos de contenido, los analiza y compara. Si son distintos en términos de significado y
concepto, de cada uno induce una categoria, si son similares, induce una categoria comun. Los
codigos por su parte identifican a las categorias que emergen de la comparacion constante de

segmentos o unidades de analisis.

En esta investigacion se implemento la codificacion para la recoleccion de datos precisos,
estos datos fueron los resultados obtenidos del docente que se recolectaron mediante una entrevista
semi estructurada, donde se realizaron preguntas segin cada objetivo planteado y la observacion

aplicada para el primer objetivo especifico.

La técnica utilizada para esta codificacion fue; codificacion tematica, donde se analizo la
idea del docente de acuerdo a cada pregunta realizada, estos resultados fueron analizados en base

a categorias planteadas.

Técnica de codificacion utilizada

Codificacion Tematica

De acuerdo con Vives & Hamui en el (2021) describen sobre “La codificacion es un
proceso de analisis que consiste en identificar aquella informacion del texto que ilustra una idea

tematica relacionada con el codigo, presentado como abreviacion de la idea tematica” (p.20).

“La intencion del analisis de contenido, es llevar a cabo como un estudio del contenido

manifiesto y posteriormente latente aplicado a diferentes topicos y temas. También podemos
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conocer este tipo de analisis como analisis tematico” (Caceres, 2003 como se citdo Diaz 2018, p.

129).

La triangulacion

La Triangulacién es llamada también "convergencia metodoldgica", "método multiple" y

"validacion convergente", pero en todas estas nociones subyace el supuesto de que los métodos

cualitativos y cuantitativos deben ser considerados no como campos rivales, sino como

complementarios.

Cisterna (2005) establece que “la triangulacion es la accion de reunion y cruce dialéctico

de toda la informacion pertinente al objeto de estudio surgida en una investigacion por medio de

los instrumentos correspondientes, y que en esencia constituye el corpus de resultados de la

investigacion” (p. 68-69).

Tabla 6 Tipos de triangulacion

Tipos de triangulacion

La seleccion de la
informacion

La triangulacion de la
informacion por cada
estamento

La triangulacion de la
informacion entre estamentos

La triangulacién entre las
diversas fuentes de
informacion

Conceptualizacion

La seleccion de la informacion es lo que permite distinguir
lo que sirve de aquello que es desechable.

Las conclusiones estamentales nos permiten conocer la
opinién de los diferentes sectores de poblacion en relacion
con los principales topicos de la investigacion.

La triangulacion Inter estamental es la que permite
establecer relaciones de comparacion entre los sujetos
indagados en tanto actores situados, en funcion de los
diversos topicos interrogados, con lo que se enriquece €l
escenario intersubjetivo desde el que el investigador
cualitativo construye los significados.

Es muy comun que en una investigacion cualitativa se
utilice mas de un instrumento para recoger la informacion,
siendo habitual en educacion el uso, ademas de las
entrevistas, de actividades sistematicas de observacion
etnografica (participante o pasiva), grupos de discusion,
historias de vida y analisis textual de caracter semiotico.
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Tipos de triangulacion Conceptualizacion

La triangulacién con el marco Como accion de revision y discusion reflexiva de la

teodrico literatura especializada, actualizada y pertinente sobre la
tematica abordada, es indispensable que el marco teérico no
se quede so6lo como un enmarca miento bibliografico, sino
que sea otra fuente esencial para el proceso de construccion
de conocimiento que toda investigacion debe aportar.

Nota: esta tabla contiene lo tipos de triangulacion segun Cisterna (2005), (pp. 68-69)

Para el andlisis de resultados de esta investigacion cualitativa se utilizo la triangulacion,
debido a que se aplicaron distintos instrumentos de recoleccion de datos, se utiliz6 guia de
observacion, cuestionario con escala de Likert para los estudiantes de 10mo grado del instituto

Fray Antonino Vaccaro y guia de entrevista para el docente.

Seglin los tipos de triangulacion mediante la tabla, se utilizaron diversos tipos de
triangulacion de acuerdo con cada objetivo, los tipos que se utilizaron fue. La triangulacion de la
informacion entre estamentos, La triangulacion entre las diversas fuentes de informacién y la

triangulacion con el marco tedrico.
11.8. Procedimiento de recoleccion de datos

Las técnicas para la recoleccion de datos fueron Observacion, Entrevista y Encuesta y los

instrumentos son guia de observacion, guia de entrevista y cuestionario con escala de Likert.

Donde la guia de observacion fue aplicada especificamente al docente para identificar las

herramientas didécticas utilizadas por el docente.

Luego se aplicd un cuestionario a los estudiantes con escala de Likert donde contenian

veinte preguntas, donde estas daban salida a los objetivos especificos.

Por otra parte, se aplicd una entrevista al docente esta contenia doce preguntas que estaban
también en base a los objetivos y estrechamente relacionadas a las preguntas del cuestionario de

los estudiantes.
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Nota: A pesar de que estos datos ya fueron precisados en los apartados anteriores se
retoman en este espacio como parte del requerimiento estructural del trabajo de

investigacion propuesto por UNAN-Managua, CUR- Esteli.

Analisis de contenido

Lucas & Noboa establecen en (2014) que el anélisis de contenido es una metodologia
sistematica y objetiva porque utiliza procedimientos, variables y categorias que responden a
disefios de estudios y criterios de analisis, definidos y explicitos. Por esta razon, permite realizar
estudios comparativos, entre diversos documentos o distintos objetos de referencia; entre diversas

fuentes o €pocas. (p. 194)

Para el andlisis de los resultados obtenidos mediante los instrumentos se utilizo el andlisis
de contenido debido a que se analizd6 mediante categorias, ademas se analizd6 en comparaciones
con referencias distintas entre marco teorico y diversas fuentes de dato (Docente y Estudiantes),
ademads se realizd e andlisis en base a objetivos donde se analizaron resultados de guia de
observacion con cuestionario y entrevista para el primer objetivo, para el analisis del segundo
objetivo se analizo los resultados del cuestionario y los resultados de la entrevista y se realizo por

sesiones y por ultimo se analizo el tercer objetivo con los resultados del cuestionario y entrevista

Validez y confiabilidad de los instrumentos

Para la validacion de instrumentos el método utilizado fue de validacion por juicio. Donde
los expertos proporcionan su idea en base a su experiencia, por lo tanto, deben de tener
conocimientos y experiencia en el drea especifica y proporcionan su opinién basada en su
experiencia. De acuerdo con Escobar & Cuervo (2008) “el juicio de expertos se define como una
opinion informada de personas con trayectoria en el tema, que son reconocidas por otros como
expertos cualificados en éste, y que pueden dar informacion, evidencia, juicios y valoraciones” (p.

29).
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Cada uno de estos instrumentos aplicados se realizd bajo la revision de la tutora y luego

fueron revisados y validados por expertos los cuales son:

Lic. Paul R. Castellon Talavera
MSc. Carmenza Raquel Centeno Centeno
Lic. Indhira Urbina Rivera

MSc. Alba Deyanira Calderon Mondragén

Estos son los nombres de los docentes que revisaron y validaron cada uno de los
instrumentos utilizados para la recoleccion de datos. Cabe destacar que, cada uno de los docentes

facilitaron una constancia de revision de los instrumentos.
12. Analisis y discusion de resultados

El analisis, entendido como la descomposicion de un fenémeno en sus elementos
constitutivos, ha sido uno de los procedimientos mas utilizados a lo largo de la vida humana para

acceder al conocimiento de las diversas facetas de la realidad.

La sintesis sin el analisis es una obra de imaginacion, una creacion especulativa, producto
del ingenio que no puede reproducir la realidad; porque la realidad no se adivina (no existe ciencia
infusa) y para conocerla es necesario observarla y estudiarla en toda la complejidad de sus aspectos.

Lopera et al. 2010)

En este aparatado se presentan los resultados obtenidos al aplicar cada uno de los
instrumentos disefiados como guia de observacion, guia de entrevistas y cuestionarios para la

recopilacion de los datos que dan salida a los objetivos especificos definidos en la investigacion.

12.1. Identificacion de las herramientas de gamificacion utilizadas por el docente

para el aprendizaje de Nomenclatura IUPAC de compuestos organicos

En espacios aulicos los docentes se valen de diversas herramientas; entre ellas, se

encuentran las de gamificacion.
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Entiéndase por gamificacion como: “...1a aplicacion de elementos y mecénicas de juegos
en entorno no ladicos, como es el aula” (Hervas, Morales, & Berver, 2023, p. 11). Es por ello, que
para saber qué tipos de herramientas de gamificacion son utilizadas en la asignatura de Quimica
de décimo grado en el instituto Fray Antonino Vaccaro, exactamente para el contenido de
Nomenclatura [IUPAC de compuesto organicos se realizo una observacion directa; en donde se
visualizo que el docente explico oralmente el tema relaciondndolo con la vida cotidiana; en ningun
momento, efectud ningun juego. Esto es reafirmado por el mismo docente; aunque, aclard que si
conoce varias herramientas como sustancias quimicas, espectro X e incluso, Wordwall, pero que

no las aplica. Cabe sefalar que no brind6 la causa de esto.

La opinién del docente y lo observado coincide con la gran mayoria de los estudiantes
encuestados; puesto que, 11.1 % considera que a veces y otro 11.1 % pocas veces mas el 55.6 %
muy pocas veces. Sin embargo, 22.2 %; es decir, una minoria plantea que siempre el docente

realiza dinamicas. Tal cual se puede contemplar en el siguiente esquema:

Figura 4 Realizacion de dinamicas

JSu docente realizé dinamicas para impartir el tema
Nomenclatura IUPAC?

B A veces

) Pocas veces
Muy pocas vecas

@ Siempre

) Casi slermpre

@ Hunca
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Los datos demuestran que una pequefia parte de los estudiantes no comprendieron la
pregunta o bien, no reflejaron plena sinceridad. Ante dicha eventualidad y para mayor seguridad
se preguntd a los estudiantes, ;Su docente realiza competencia de conocimientos para el

aprendizaje de la Nomenclatura [UPAC?

El realizar competencia entre los estudiantes genera un grado de motivaciéon mas alto,
alcanzando mayor participacion, por ende, mejor asimilacion del contenido. Por otra parte, esto
hace que la clase no se vuelva rutina, la gamificacioén es considerada como una herramienta que
puede generar un ambiente mas dinamico sin salir del contexto educativo a como reafirma Ordaz
(2018) “la gamificacion se basa en una idea simple: a todos nos gusta jugar. A partir de ahi,

introduce elementos de los juegos en entornos cotidianos” (p.17).

El docente hace mencidon que no realiza ningun tipo de actividades donde los estudiantes
realicen competencia de aprendizaje, lo cual se constatd por medio de la guia de la observacion,
por lo que la informacion proporcionada por el docente y en base a la guia de observacion realizada
encaja con la opinidn de los estudiantes; debido a que, el 55.6% menciona que nunca se realizan
competencia de conocimiento, el 33.3% considera que muy pocas veces y un 11.1% pocas veces,
obteniendo asi que: la mayoria de los estudiantes catalogan que el docente no utiliza competencia
de conocimientos y la minoria considera que lo que con poca frecuencia. Esto se puede evidenciar

en el siguiente esquema:
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Figura 5 Competencia de conocimientos

JSu docente realiza competencia de conocimientos para el
aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC?

@ A veces

@ Pocas veces

@ Muy pocas veces
@ Siempre

@ Casi siempre

@ Nunca

® Otro:

Se puede ver reflejado en los resultados que la minoria de los estudiantes consideran que

en cierto momento el docente a utiliza competencia de conocimiento.

Figura 6 Uso de la herramienta Kahoot

,Para resolver ejercicios de Nomenclatura IUPAC lo hacen por medio de

® A veces

® Pocas veces

@ Muy pocas veces
® Siempre

@ Casi siempre

® Nunca

® Oiro

kahoot?

Una herramienta de gamificacion muy reconocida en el campo de la educacion es Kahoot

y en busca de indagar que cuales se implementa en el aula de clases con estudiantes de 10™° grado
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y siendo esta herramienta una de las mas recomendadas surgi6 la incognita por saber si el docente
la aplicaba para desarrollar en el contenido de Nomenclatura IUPAC. Durante la guia de
observacion no se puedo apreciar el uso de esta herramienta, lo que fue confirmado por el docente,
ya que al preguntarle de las herramientas de gamificacion que utiliza no menciona dicha

herramienta, por ende, no hace uso de ella.

En cuanto a los estudiantes hace referencia el 89.9% que nunca han resuelto ejercicios de
Nomenclatura por medio de kahoot, la minoria menciona que muy pocas veces por lo que se
pretende que interpretaron de manera incorrecta la pregunta o cometieron una equivocacion al

momento de responder.

Figura 7 Recursos que dispone el instituto

.Se vale de los recursos que dispone el instituto como es la
Tablet para resolver ejercicios de la nomenclatura IUPAC
asignados por su docente?

® A veces

@ Pocas veces
Muy pocas vece

@ Siempre

@ Casi siempre

@® Nunca

Los dispositivos tecnologicos sirven de herramienta de aprendizaje cuando se emplea de
manera correcta y juiciosa. De acuerdo con lo observado, fue evidente el uso de los teléfonos
durante la clase para la investigacion de conceptos tedrico en la asignatura de Quimica; con la
informacion brindada por el docente se confirma lo previsto expresando de que en ciertas ocasiones
orienta actividades donde los estudiantes utilizan el dispositivo movil. Los datos reflejan que el

44,4% de los estudiantes a veces hace uso del teléfono, un 33,3% casi siempre y el 22,2% siempre.
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Por medio de la guia de observacion se identificod que el instituto contaba con aula TIC, en
la que se encontraban 25 Tablet. El docente expresa que no se le tiene permitido hacer uso de las
Tablet hasta que el instituto cuente con docente TIC, puesto que las politicas del Ministerio de
Educacion no lo permiten. Cuando se les pregunt6 a los estudiantes que si se valen de los recursos
que dispone el instituto para resolver ejercicios de la Nomenclatura [IUPAC el 100% mencion6 que

nunca.

Durante el desarrollo de Nomenclatura I[UPAC fue evidente la ausencia sobre todo
herramientas de gamificacion, a como también se reflejo el uso de los dispositivos modviles por

parte de los estudiantes, recalcando que no se hacen uso de los medios que el instituto dispone.

12.2. Aplicacion de Wordwall como herramienta de gamificacion en el aprendizaje

de Nomenclatura IUPAC en compuestos organicos

Para la aplicacion de Wordwall en la asignatura de Quimica con estudiante de décimo grado
se contd con el permiso del docente de Quimica, el cual proporciond los temas a realizar en la
clase. Una vez que se tenia los temas, se procedio a realizar los planes de clases y a disefiar en

Wordwall las plantillas que se adecuaran al contenido.

Se contd con 3 sesiones; la primera se explico el concepto de gamificacién para luego
explicarle el funcionamiento de Wordwall y cdmo realizar las actividades; en la segunda sesion,
se retroalimento la herramienta de gamificacion Wordwall con dos juegos, para luego finalizar con
la Gltima sesion, donde se realizd una escala de valoracion (ver Tabla 7) por medio de la cual se
evaluo el aprendizaje de los estudiantes durante las tres sesiones. Mas que la realizacion de juegos

los estudiantes lograron aprender el contenido de Nomenclatura IUPAC en compuestos organicos,
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alifaticos y aromaticos, derivados del benceno mono sustituidos, di sustituidos y polis sustituidos,

de una manera distante.
12.2.1. Primera seccion

En esta primera seccion, tuvo como iniciacion la presentacion con los estudiantes, dandole
a conocer el objetivo como investigadores y el motivo de estar ahi, para luego proseguir con las

actividades de iniciacion de la clase (ver Anexo No 2).

Por medio de una lluvia de ideas se recordd el tema anterior, brevemente dandoles a
conocer el objetivo de la clase prosiguiendo a presentar el contenido de Nomenclatura ITUPAC
compuestos organicos, alifaticos y aromaticos, mono sustituido del benceno. Se dio a conocer las
diferentes maneras de representar el anillo del benceno, seguido en parejas se investigd sobre
compuestos alifaticos y aromaticos y ordenar la informaciéon en un esquema. Asi mismo, se

explicaron ejemplos de mono sustituido del benceno y como nombrarlo segin I[UPAC.

En un encuentro anterior se les habia orientado traer sus dispositivos moéviles con internet
para la implementacion y desarrollo de actividades. En este punto se indagd conocimientos previos
de la gamificacion para proceder a explicarle con las propias palabras lo que expresa Gomez (2020)
“Gamificar es tratar de convertir en juego experiencias de nuestra vida real para convertirlas en
algo emocionante” (p.15). Se present6 la plataforma de Wordwall, de acuerdo con Manzanares, y
Moya, (2022): “Wordwall es una herramienta online que se puede crear, editar e interactuar con
una variedad de plantillas. También ofrece la posibilidad de disefar actividades de aprendizaje

personalizadas que pueden aplicarse en diversas areas académicas” (p.260).

Una vez explicada la parte tedrica, se prosiguio a la practica con Wordwall donde ya se
llevé realizado el juego adecuado al contenido; el primer juego tiene por nombre: Une las parejas,

donde se los estudiantes debian arrastrar el nombre hacia la imagen correspondiente.

Cabe destacar que el 100% de los estudiantes participaron en la primera actividad que se

desarroll6 por medio de Wordwall; todo esto se realizé en un periodo de quince minutos.

Para corroborar estos datos; se destacan las respuestas de los estudiantes en la encuesta que

el 100 %; es decir, todos lo confirman; asi como el docente de Quimica.
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Figura 8 Actividades de Worwall "Une las parejas”

JEn Word Wall jugé “Une las parejas para el nombramiento de los mono sustituidos
del benceno segun la IUPAC?

@® A veces

@ Pocas veces

@ Muy pocas veces
@ Siempre

@ Casi siempre

@ Nunca

Seguido se les proporciond los nombres de la estructura del benceno, monos sustituidos
para realizarlo en el cuaderno. Para finalizar se verifico que comprendieran la estructura del
benceno y como nombrar seglin las reglas de las [UPAC. Para finalizar se comentd la opinidon sobre
la herramienta de Wordwall los cuales se mostraron con entusiasmo y contentos en realizar
actividades que no se ponen en practica en el aula de clases, mucho menos en la clase de Quimica,

puesto que, la consideran muy compleja.

46



12.2.2. Segunda sesion

Tabla 8 Actividades de la segunda sesion de clases

Actividades de inicio Actividades de Actividades
Desarrollo Culminacion
+ Saludo a los estudiantes «  Explicacion de +  Corregir los
+ Retroalimentacion del ejemplos de los ejercicios en la
contenido anterior. derivados del pizarra
+ Lluvia de ideas sobre benceno disustituidos « Aclaracion de
los conocimientos usando los prefijos dudas sobre las
previos del contenido Orto, para y meta. actividades
- Comentar el objetivo de +  Yaexplicados los realizadas
la clase. ejemplos, hacemos mediante los
uso de Wordwall con juegos de
el juego Wordwall.

«  “Completa la frase”
una vez terminada
esta actividad, se
prosiguio a utilizar un
segundo juego de
Wordwall

o “QGirar la ruleta”; este
segundo juego fue
con el fin de
participacion de los
estudiantes, para que
resolvieran los
ejercicios en la
pizarra.

Nota: Elaboracion propia

A partir del cuadro anterior se destaca en las actividades de desarrollo, la aplicacion de
Wordwall con dos juegos diferentes, donde el primer juego a realizar fue “Completa la Frase”
donde se mostraba una pequefia frase del nombre de la imagen de la estructura del benceno. Los

estudiantes tenian que completar el nombre correcto, con las diferentes palabras que se
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proporcionaron. En esta sesion hubo inasistencia por parte de estudiantes, aunque en los resultados
el 100% de los estudiantes aseguran a ver participado en el juego, lo que probablemente sucedio
que realizaban las actividades fuera de horario de clase; puesto que, el link o enlace quedaba en el
grupo de clase de WhatsApp, por ende, aseguraron haber jugado. Tal como se puede visualizar en

el grafico de pastel que se muestra:

Figura 9 Actividad de Worwall "Completa la frase"

.Participo en “Complete la Frase” para el analisis de la estructura del benceno
por medio de Wordwall?

® A veces

@® Pocas veces
Muy pocas veces

@® Siempre

@ Casisiempre

@ Nunca

Estos datos son reafirmados por el docente en la entrevista brindada. Donde menciono que se

utiliz6 el juego “Complete la frase”.

Para la segunda actividad se utilizo la “Ruleta Aleatoria” con el fin de que de manera
voluntaria los estudiantes pasaran a la realizar la estructura del benceno que la ruleta les
proporcionaba. El 22.2% considera que siempre paso, 11,1% casi siempre, el 44,4% y el 22,2%

pocas veces. El docente constata que los estudiantes participaron en esta actividad (ver Anexo No
3).
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En cuanto a lo presenciado no todos los estudiantes pasaron a la pizarra, otros solo hicieron
el intento mas no resolvieron los ejercicios; estas actividades tuvieron una duracion de treinta y

cinco minutos.

Figura 10 Actividad de Wordwall "Ruleta aleatoria”

;Jugo “La Ruleta Aleatoria” en Wordwall para posteriormente pasar a
dibujar a la pizarra la estructura del benceno?

@ Aveces

@ Pocas veces
Muy pocas veces

@ Siempre

@ Casi siempre

® Nunca

Finalmente, los estudiantes escribieron los ejercicios resueltos por sus compafieros, para
ultimo comentar su punto de vista sobre las actividades de gamificacion. Fue evidente la
motivacion que tenian, puesto que ya tenian mas conocimiento sobre la plataforma de Wordwall,

generandoles mas confianza al realizar las actividades.

Motivar es uno del mas grande objetivo de la gamificacion a como dice Campos,
Sebastiano & Navarro (2021) “el objetivo de la gamificacion es conseguir que los alumnos estén
motivados en algo que para ellos es aburrido y disfruten ahora inmersos en una historia o narrativa

con un objetivo y finalidad clara por parte del docente” (p.41).

Se debe de mencionar que los estudiantes ya no veian las actividades de manera individual,
debido a que siempre trataban de obtener mayor puntaje en la plataforma de Wordwall haciendo

que cada actividad se mirara como una competencia; esto fue reafirmado por el docente cuando
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por medio de la guia de entrevista coment6 que la orientacion era trabajar individual, pero por la

colaboracion se veia como un trabajo en equipo.

Cabe mencionar que esta competencia no es personal entre un estudiante a otro, sino en el
ambito de la aplicacion, donde cuenta quien lo realizd primero, en cudnto tiempo lo hizo y si lo
realizd de forma correcta. Esto, porque no es solo una competencia digital, sino mas bien el

aprendizaje individual y que se le facilite, a través de la motivacion, interés y curiosidad.

Un 11,1% de los estudiantes piensa que siempre jugé de forma individual, un 22,2% casi
siempre, 22,2% a veces y un 44,4 pocas veces; estos datos certifican lo previsto y lo mencionado
por el docente, los estudiantes veian como un reto el realizar las actividades, esto los conllevo a
querer poner atencion para resolver de manera correcta y en menos tiempos las actividades

orientadas.

Figura 11 Competencia individual

.Competi de forma individual en el juego de Wordwall para el
aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC?

® A veces

@® Pocas veces
Muy pocas vece

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Nunca

La segunda sesion tiene como tiempo dos horas clases, pero Wordwall fue aplicada en el

desarrollo en un periodo de veinte y cinco minutos, por lo cual no fue en toda la sesion.
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12.2.3. Tercera sesion

En la tercera sesion, se inicio saludando a los estudiantes. Por medio de una lluvia de ideas
se retroaliment6 el contenido anterior y se comento el objetivo de la clase. Para después pasar a
explicar el contenido poli sustituidos del benceno, nombrarlo correctamente segun IUPAC, para
proceder a realizar de manera individual la estructura del benceno en el cuaderno (ver Anexo No

4).

Seguidamente se paso6 al aula TIC, se les comparti6 el link o enlace de la actividad a realizar
en Wordwall que tiene por nombre “Ordenar por Grupo”; donde debian orden la estructura del
benceno en el grupo correspondiente: si eran mono sustituidos, disustituidos o poli sustituidos

(Figura 12).

Para esta sesion hicieron presencia los 9 estudiantes de décimo grado participando de
manera completa, se puede reafirmar cuando se les preguntd que si habian participado en dicho

juego el 100% contestd que siempre.

Figura 13 Wordwall en el aprendizaje de Nomenclatura IUPAC

. Utilizo Wordwall para el aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC para
compuestos organicos?

@ A veces

@ Pocas veces
Muy pocas veces

@ Siempre

@ Casi siempre

@ Nunca
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El docente confirmé que la aplicacion de Wordwall se realizé en 3 sesiones, igualmente los
estudiantes expresaron lo mismo: el 89,9% confirmd que estuvieron presente en las tres sesiones
y el 11,1% menciond que nunca. Esta minoria se debe a que no todos los estudiantes estuvieron
presenten en las tres sesiones por falta de asistencia. El tiempo estimado para las dos primeras
sesiones fueron noventa minutos; en la primera sesion Wordwall fue utilizado un aproximado de
15 minutos, para la segunda sesion se us6 Wordwall en 35 minutos y, por ultimo, en la tercera
sesion se volvio a utilizar durante 15 minutos. En otras palabras, el contenido se desarroll6 en tres
sesiones dos 90 minutos de cada uno y una sesion de 45 minutos; pero, el tiempo de aplicacion
propiamente de la herramienta de gamificacion Wordwall fue en intervalos mas reducidos porque

se deben seguir los tres momentos de una clase y lleva sus propias actividades y secuencias.

Figura 14 Sesiones de Wordwall

;Jugo en wordwall en tres sesiones de clase para el aprendizaje de la
Nomenclatura IUPAC en compuestos organicos?

® A veces

@® Pocas veces
Muy pocas veces

@ Siempre

@ Casi siempre

@® Nunca

Los medios a utilizan en la aplicacion de Wordwall fueron los que disponian los estudiantes.
Cabe mencionar que dos de los nueve estudiantes no disponian de teléfono por lo que usaron el de

sus compaiieros o laptop que el docente les facilitaba.
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El docente en la guia de entrevista expresa que los medios que se utilizaron para aplicar

Wordwall fueron teléfono y laptop. En el siguiente grafico se puede ver reflejado que el 77,8%

utiliza el teléfono para participar en los juegos de Wordwall, el 11,1% casi siempre y el 11,1% a

VECCS.

Figura 15 Medios para aplicar Wordwall

;Utilizaron el teléfono para participar en los juegos de Wordwall para el aprendizaje de
Nomenclatura [IUPAC de compuestos organicos?

@® A veces

@ Pocas veces

@ Muy pocas veces
@ Siempre

@ Casi siempre

@ Nunca

Figura 16 Utilizacion de Wordwall en la Nomenclatura IUPAC

En sintesis, E1 100%
de los estudiantes tuvieron la
oportunidad de utilizar
Wordwall para aprender
Nomenclatura [UPAC de
compuestos organicos,
alifaticos y aromaticos (ver
Figura 17). Lo cual se puede
visualizar en el siguiente

diagrama de pastel. Esto

;Utilizé Wordwall para el aprendizaje de Nomenclatura
IUPAC para comprender los compuestos organicos?

® A veces

@ Pocas veces

@ Muy pocas veces
@ Siempre

@ Casi siempre

@ Nunca
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también, es corroborado por el docente de Quimica, quien dijo: que, si se utilizo, con cuatro juegos

diferentes como son: une las parejas, ruleta aleatoria, completar la frase y ordenar por grupo.

Al final de todo se pudo evidenciar el aprendizaje de los estudiantes cada actividad fue
evaluada, el docente menciond que se utilizo la escala de valoracion (ver Tabla 9) para evaluar las
actividades realizadas. Wordwall es una aplicacion que se moldea y se modifica segin las
actividades que se desee desarrollar mediante ella, el cual también esta mecanizada sobre las
valoraciones de cada actividad donde esta evalua seglin el tiempo de realizacioén y analiza los
resultados y asigna una nota y posicion de cada participante. Gracias a que la plataforma de
Wordwall muestra el puntaje de los estudiantes se torné mas facil conocer la comprension del

contenido por parte de los estudiantes y asi mismo asignarle el puntaje en cada actividad (ver

Figura 18). El 100% de los estudiantes sabian que sus activades de Wordwall estaban

siendo evaluada

Figura 19 Evaluacion de la participacion de Wordwall

JSu  participacion en Wordwall fue evaluada por su docente?

® A veces

® Pocas veces
Muy pocas veces

® Siempre

@ Casi siempre

® Nunca

Se debe aclarar que Wordwall genera una puntuacion cuantitativa y el docente propio de la

asignatura de Quimica era el Unico que tenia la facultad para convertir ese valor cuantitativo a un
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valor cualitativo; por el tipo de evaluacion formativa y por competencia que se ejecuta actualmente

en el nivel secundaria de Nicaragua.

12.1. Verificacion del nivel de aprendizaje de los estudiantes en la Nomenclatura
IUPAC de compuestos organicos poniendo en practica Wordwall como

herramienta de gamificacion.

Para saber si los estudiantes aprendieron la Nomenclatura [UPAC de compuestos organicos
gracias a los juegos de Wordwall, se realiz6 encuesta donde los datos demuestran que el 88,9% de
los estudiantes consideran que siempre se aprende; sin embargo, el 11,1% de los estudiantes dijo

que pocas veces. Tal cual se visualiza en la siguiente figura:

Figura 20 Aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC con Wordwall

.Considera que aprendiéo la Nomenclatura IUPAC de compuestos
organicos gracias a los distintos juegos de Wordwall?

® A veces
® Pocas ve
Muy poc
® Siempre
@ Casi sier
@® Nunca

De lo expuesto, la opinion del docente coincide con el porcentaje mas alto de encuestados;
puesto que, afirma que el aprendizaje de los estudiantes fue muy evidente, ya que eran capaces de
resolver los juegos en muy poco tiempo y de manera correcta. Esto gracias a que “La herramienta
digital Wordwall dispone de varias caracteristicas asociadas en el &mbito educativo” (Valero,2023

como citdo Chancay, 2024, p.26).
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Del total de encuestados, de acuerdo a la puntuacion otorgada por Wordwall en la
resolucion de ejercicios de Nomenclatura [UPAC, el 77,8% consideran que siempre su nivel de
aprendizaje es alcanzado (AA), el 11,1% plantea que casi siempre, y un 11,1% sefiala que a veces

su nivel de aprendizaje es alcanzado.

Figura 21 El aprendizaje alcanzado de los estudiantes en un rango de (AA)

De acuerdo con la puntuacion otorgada por Wordwall en la resolucion de
ejercicios acerca de l1a Nomenclatura IUPAC ;Considera que su nivel de
aprendizaje es alcanzado (AA)?

® A veces

® Pocas veces
Muy pocas vec

@ Siempre

@ Casi siempre

® Nunca

Sin embargo, el 22,2% que sefalaron que su nivel de aprendizaje no es Alcanzado (AA),
se posicionan en el nivel de aprendizaje satisfactorio (AS). Esto es porque en general hay
actividades que las hicieron correctamente y otras que fallaron en algun aspecto. A eso se debe la

variacion. Si se compara con la pregunta anterior se reafirman los datos.
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Figura 22 El nivel de aprendizaje de los estudiantes con rango de (AS)

De acuerdo con la puntuacion otorgada por Wordwall en la resolucion de
ejercicios acerca de la Nomenclatura IUPAC ;Considera que su nivel de
aprendizaje es satisfactorio (AS)?

® A veces

® Pocas veces

@ Muy pocas veces
® Siempre

@ Casi siempre

® Nunca

® No

® si

La totalidad de los encuestados también senalaron que su nivel de aprendizaje no es
Fundamental (AF), de la misma manera mencionaron que no consideran que su nivel de

aprendizaje sea inicial (Al). Tal cual se puede contemplar en los siguientes esquemas:

Figura 23 El nivel de aprendizaje de los estudiantes con rango de (AF)

De acuerdo con la puntuacion otorgada por Wordwall en la resolucion de
ejercicios acerca de la Nomenclatura IUPAC ;Considera que su nivel de
aprendizaje es fundamental (AF)?

® A veces

@ Pocas veces

@ Muy pocas veces
@® sSiempre

@ Casi siempre

@ Nunca

® No
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Figura 24 El nivel de aprendizaje de los estudiantes con rango de (Al)

De acuerdo con la puntuacion otorgada por Wordwall en la resolucion de
ejercicios acerca de la Nomenclatura IUPAC ;Considera que su nivel de
aprendizaje es inicial (Al); es decir, que necesita mejorar?

® A veces

@® Pocas veces
Muy pocas veces

@ Siempre

@ Casi siempre

@® Nunca

® No

Lo sefalado por los estudiantes encuestados coincide con lo que expreso el docente, puesto
que afirma, que el nivel alcanzado ronda en un aprendizaje satisfactorio (AS) y aprendizaje
alcanzado (AA), enfatizando que la herramienta es efectiva. Destacando que” Wordwall
transforma el proceso de calificacion en una actividad de aprendizaje mas dindmica y proporciona

al profesor datos claros sobre el rendimiento individual y grupal” (Wordwall,2025).

Con base al aprendizaje alcanzado acerca de la Nomenclatura IUPAC, el docente y los
estudiantes consideran seguir utilizando Wordwall. Puesto que “Wordwall ofrece una amplia
variedad de actividades ludicas e interactivas que los docentes pueden crear y personalizar para

mejorar el aprendizaje de los estudiantes” (Wordwall, 2025).

Del total de los estudiantes encuestados, la minoria de 11,1% manifestaron que pocas veces
se utilice Wordwall, sin embargo, el 22,2% consideran si utilizar la herramienta Wordwall, de igual
manera el 66,7% considera siempre seguir utilizando Wordwall. Asi como, se muestra en el

siguiente esquema.
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Figura 25 Continuidad de la aplicacion de Wordwall

Con base en su aprendizaje alcanzado acerca de la Nomenclatura
IUPAC, ;Considera seguir utilizando Wordwall?

® A veces

® Pocas veces
Muy pocas veces

® Siempre

@ Casi siempre

@® Nunca

® si

El docente destacd que es una excelente idea seguir promoviendo actividades en
Wordwall y otras plataformas educativas interactivas, para motivar su deseo de aprender y no

volver la clase monotona.

La implementacion de Wordwall como herramienta de gamificacion en la verificacion del
nivel de aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC de compuestos organicos demostro ser un
avance significativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta conclusion no solo se basa
en los resultados del rendimiento académico, sino que se ve fuertemente respaldada por la
percepcion positiva y el entusiasmo manifestado tanto por los estudiantes como por el docente.
En definitiva, la puesta en practica de Wordwall permitié6 comprobar que la integracion de la
gamificacion cataliza la motivacion del estudiante y, simultaneamente, potencia la capacidad

de intervencion del docente.
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13. Conclusiones

En conclusion, la implementacion de Wordwall como herramienta de gamificacion en la
ensefanza de Nomenclatura IUPAC en el 10™° grado de Quimica del Instituto Fray Antonino
Vaccaro demostrd ser una un recurso efectivo para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. A

continuacion, se presentan los logros alcanzados en relacion con los objetivos de investigacion:

e Se identifico que el docente propio de la asignatura de Quimica no implementaba
herramientas de gamificacion para el aprendizaje de Nomenclatura ITUPAC de
compuestos organicos, lo que permitio seleccionar Wordwall como la herramienta
mas adecuada para el aprendizaje de dicho contenido de clase y ser objeto de
estudio.

e Se aplic6 Wordwall como herramienta de gamificacion para el aprendizaje de la
Nomenclatura [IUPAC de compuestos orgénicos, en tres sesiones de clase, con
tiempo determinado, pasos y juegos establecidos y predisefiados, con el uso de
dispositivos tecnologicos y con la mayoria de participacion del estudiantado.

e Se verifico el nivel de aprendizaje de los estudiantes en la Nomenclatura [IUPAC de
compuestos organicos poniendo en practica Wordwall como herramienta de
gamificacion se Encuentra en aprendizaje alcanzado (AA) y aprendizaje
satisfactorio (AS), lo que demostrdé un aumento significativo en el rendimiento
académico de los estudiantes.

e Conrelacion a los resultados obtenidos se propone la implementacion de Wordwall,
herramienta de gamificacion, puesto, que los estudiantes aprenden de manera
auténoma y a su propio ritmo, lo que se reflejo en un aumento de la motivacion y
el interés por la asignatura de Quimica. Ademas, la herramienta permiti6 al docente
evaluar el progreso de los estudiantes de manera efectiva y ajustar su ensefianza de
acuerdo a las necesidades de cada estudiante.

e Para inferir, la implementacion de Wordwall como herramienta de gamificacion en
la ensefianza de Nomenclatura [UPAC fue un éxito, ya que se logré mejorar el

aprendizaje de los estudiantes y aumentar su motivacion e interés por la asignatura.
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La herramienta demostro ser valiosa en la ensenanza de Quimica en el Instituto
Fray Antonino Vaccaro y se espera que sea utilizada en el futuro para mejorar el

aprendizaje de los estudiantes.
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14. Recomendaciones

A partir de las conclusiones obtenidas en la presente investigacion y con el fin de

aprovechar sus beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se recomienda

A los docentes: Continuar con la implementacion de Wordwall, herramienta de
gamificacion en la asignatura de Quimica, en la Nomenclatura [UPAC de compuestos organicos y

adaptar los juegos a las necesidades especificas de sus estudiantes para que puedan desarrollar sus
habilidades.

A estudiantes: Involucrarse de manera activa en los juegos de Wordwall y enfocarse en la
habilidad adquirida, hay que recordar que el objetivo final es la adquisicién del conocimiento y el

desarrollo de habilidades, y no la simple obtencion de la recompensa virtual.

Para futuros investigadores interesados en la tematica se les sugiere que Wordwall como
herramienta de gamificacion sea aplicada en otras areas de conocimientos. Ademas, evaluar el

impacto a largo plazo.
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15. Anexos

15.1. Anexo N.° 1 Instrumentos de recoleccion de datos

CUR - Esteli
Guia de observacion

Instituto: Fecha de la observacion:
Asignatura: Hora de inicio:

Grado: Hora de culminacion:
Docente:

Objetivo especifico: 1. Identificar las herramientas didacticas utilizadas por el
docente para el aprendizaje de Nomenclatura [IUPAC de compuestos orgéanicos alifaticos y

aromaticos.

Tabla 10 Guia de observacion

I-Implementa herramientas de gamificacion que
puedan ser adaptadas para el contenido de la
Nomenclatura [IUPAC

2-Utilizan medios tecnologicos

3- (Los medios tecnologicos utilizados son los que
cuenta el Instituto?
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Centro Universitario Regional CUR-Esteli
Estimados estudiantes,

Somos estudiantes de V afio de la carrera de Ciencias Naturales del Centro

Universitario Regional CUR-Esteli, actualmente estamos realizado nuestra tesis de

investigacion que lleva por nombre Wordwall, herramienta de gamificacion, para el

aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC, 10™° grado, Quimica en el Instituto Fray Antonino

Vaccaro. San Rafael del Norte, en el II segundo semestre. Su informacion brindada sera

invaluable para poder culminar dicha investigacion, de antemano muchas gracias.

Objetivo especifico 1: Identificacion de las herramientas de gamificacion utilizadas

por el docente para el aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC.

0O O O O O O O

O O O O O O

1) ¢Su docente realiz6 dindmicas para impartir el tema Nomenclatura [UPAC?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

2) (Su docente realiza competencia de conocimiento para el aprendizaje de la
Nomenclatura [UPAC?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros
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3) (Para resolver los ejercicios de Nomenclatura [IUPAC lo hacen por medio de
Kahoot?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

4) (Utiliza el teléfono como medio tecnoldgico para desarrollar las actividades
orientadas por su docente acerca de la Nomenclatura [UPAC?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

5) ¢Se vale de los recursos que dispone el instituto como es la Tablet para resolver
ejercicios de la Nomenclatura [IUPAC asignados por su docente?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros
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Centro Universitario Regional CUR-Esteli

Estimado docente,

Actualmente estamos culminando el V afio de la carrera de Ciencias Naturales y
solicitamos de su valiosa colaboracion en propiciarnos la informacion que a continuacion se
detalla, la cual sera indispensable en nuestra investigacion que tiene por nombre Wordwall,
herramienta de gamificacion, para el aprendizaje de Nomenclatura [UPAC, en 10™ grado,
Quimica, en el Instituto Fray Antonino Vaccaro, San Rafael del Norte, en el II segundo

semestre 2025. Agradecemos ante mano su valiosa colaboracion.

Objetivo especifico 1: Identificacion de las herramientas de gamificacion utilizadas por el

docente para el aprendizaje de la Nomenclatura [UPAC

1) (Qué herramientas de gamificacion conoce que pueda ser adaptado para el
contenido de la Nomenclatura [UPAC?

2) De todas las herramientas de gamificacién mencionadas, ;cudl implementa con
10mo grado para el aprendizaje de la nomenclatura IUPAC?

3) Si implementa herramientas de gamificacion para el aprendizaje de la
nomenclatura [UPAC, ;qué medios tecnoldgicos utiliza? Explique.

4) (Los medios tecnologicos utilizados son los que cuenta el Instituto? Justifique su
respuesta.
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Centro Universitario Regional CUR-Esteli

Estimados estudiantes,

Somos estudiantes de V afio de la carrera de Ciencias Naturales del Centro
Universitario Regional CUR-Esteli, actualmente estamos realizado nuestra tesis de
investigacion que lleva por nombre Wordwall, herramienta de gamificacion, para el
aprendizaje de la Nomenclatura [UPAC, 10™° grado, Quimica, en el Instituto Fray Antonino
Vaccaro, San Rafael del Norte, en el II segundo semestre. Su informacion brindada sera

invaluable para poder culminar dicha investigacion, de antemano muchas gracias.

Objetivo especifico 2: Aplicacion de WordWall como herramienta de gamificacion

para el aprendizaje de la Nomenclatura [IUPAC de compuestos organicos.

1) (Utilizo WordWall para el aprendizaje de la Nomenclatura [UPAC para
compuestos organicos?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

2) (En Wordwall, jugé "Une las parejas" para el nombramiento de los monos
sustituidos del benceno segtin la [UPAC?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

O O O O 0 O O

0O O O O O O O
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3) (Participo en completar la frase para el analisis de la estructura del benceno por
medio de Wordwall?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

4) (Jugo6 "La Rueda Aleatoria" en Wordwall para posteriormente pasar a dibujar a
la pizarra la estructura del benceno?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

5) ¢Particip6 en el juego "Ordenar por grupo" en Wordwall para identificar los tres
tipos de mono sustituidos?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

6) (Jugd en Wordwall en tres sesiones de clase para el aprendizaje de la
Nomenclatura [IUPAC para compuestos organicos?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

7) (Utilizaron el teléfono para participar en los juegos de Wordwall para el
aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC de compuestos orgénicos?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca
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Otros

8) (Competié de forma individual en los juegos grupales en Wordwall para el
aprendizaje de la Nomenclatura [IUPAC de compuestos organicos?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

9) (Su participacion en Wordwall fue evaluada por su docente?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros
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Centro Universitario Regional CUR-Esteli

Estimado docente,

Actualmente estamos culminando el V afio de la carrera de Ciencias Naturales y
solicitamos de su valiosa colaboracion en propiciarnos la informacién que a continuacion se
detalla, la cual serd indispensable en nuestra investigacion que tiene por nombre Wordwall,
herramienta de gamificacion, para el aprendizaje de Nomenclatura [UPAC, en 10™ grado,
Quimica, en el Instituto Fray Antonino Vaccaro, San Rafael del Norte, en el II segundo

semestre 2025. Agradecemos ante mano su valiosa colaboracion.
Objetivo especifico 2: Aplicar Wordwall como herramienta de gamificacion para el
aprendizaje de la Nomenclatura [UPAC de compuestos organicos alifaticos y aromaticos.
1) ¢Se utilizo Wordwall para el aprendizaje para el aprendizaje de la nomenclatura

IUPAC en compuestos organicos? Si su respuesta es positiva ;Qué juegos se

desarrollaron? Explique

2) (En cuantas sesiones se aplico Wordwall para el aprendizaje de la Nomenclatura

ITUPAC en los compuestos organicos?

3) (Qué medios tecnologicos se utilizod para la aplicaciéon de Wordwall en el aprendizaje

de la Nomenclatura IUPAC en los compuestos organicos?

4) (De qué manera se orient6 resolver los juegos en Wordwall individual, pareja, en trio

o en grupo? Explique
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5) (Se evalud la participacion de los estudiantes en Wordwall en el aprendizaje de la
Nomenclatura IUPAC en los compuestos organicos alifaticos y aromaticos? si su

respuesta es si ;De qué manera?
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Centro Universitario Regional CUR-Esteli

Estimados estudiantes,

Somos estudiantes de V afio de la carrera de Ciencias Naturales del Centro
Universitario Regional CUR-Esteli, actualmente estamos realizado nuestra tesis de
investigacion que lleva por nombre Wordwall, herramienta de gamificacion, para el
aprendizaje de la Nomenclatura IUPAC, 10™ grado, Quimica en el Instituto Fray Antonino
Vaccaro. San Rafael del Norte, en el II segundo semestre. Su informacion brindada sera

invaluable para poder culminar dicha investigacion, de antemano muchas gracias.

Objetivo especifico 3: Verificacion del nivel de aprendizaje de los estudiantes en la
Nomenclatura ITUPAC de compuestos orgénicos con la practica de Wordwall como

herramienta de gamificacion.

1) ¢Considera que aprendié la Nomenclatura [UPAC de compuestos organicos
gracias a los distintos juegos de Wordwall?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

2) De acuerdo con la puntuacion otorgada por Wordwall en la resolucion de
ejercicios acerca la Nomenclatura IUPAC, ;considera que su nivel de
aprendizaje es alcanzado (AA)?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

O O O O O O O

O O O O O O
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Otros

3) De acuerdo con la puntuacién otorgada por Wordwall en la resolucion de
ejercicios acerca la Nomenclatura IUPAC, ;considera que su nivel de
aprendizaje es Satisfactorio (AS)?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

4) De acuerdo con la puntuacion otorgada por Wordwall en la resolucion de
ejercicios acerca la Nomenclatura IUPAC ;considera que su nivel de
aprendizaje es fundamental (AF)?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

5) De acuerdo con la puntuacion otorgada por Wordwall en la resolucion de
ejercicios acerca la Nomenclatura ITUPAC, ;considera que su nivel de
aprendizaje es Inicial (Al); es decir, que necesita mejorar?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros

6) Con base a su nivel de aprendizaje alcanzado acerca de la Nomenclatura
IUPAC, (considera seguir utilizando Wordwall?

A veces

Pocas veces

Muy pocas veces

Siempre

Casi siempre

Nunca

Otros
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Estimado docente,

Actualmente estamos culminando el V afio de la carrera de Ciencias Naturales y
solicitamos de su valiosa colaboracidon en propiciarnos la informaciéon que a continuacion se
detalla, la cual sera indispensable en nuestra investigacion que tiene por nombre Wordwall,
herramienta de gamificacion, para el aprendizaje de Nomenclatura [UPAC, en 10™ grado,
Quimica, en el Instituto Fray Antonino Vaccaro, San Rafael del Norte, en el II segundo

semestre 2025. Agradecemos ante mano su valiosa colaboracion.

Objetivo especifico 3: Verificar el nivel de aprendizaje de los estudiantes en la
Nomenclatura [UPAC de compuestos organicos alifaticos y aromaticos poniendo en practica
Wordwall como herramienta de gamificacion.

1) (Considera que los estudiantes de 10mo grado aprendieron la Nomenclatura

IUPAC de compuestos organicos gracias a Wordwall como herramienta de
gamificacion? Justifique su respuesta.

2) (Qué nivel de aprendizaje considera que alcanzaron los estudiantes de 10mo
grado con la aplicacion de Wordwall? Justifique su respuesta.

3) De acuerdo con el nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes en la
Nomenclatura IUPAC ;Considera que es recomendable que se siga utilizando
Wordwall? Explique.
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15.2. Anexo No 2 Plan de clases, primera sesion

Grado: 10™° Seccion: A
Asignatura: Quimica Fecha: 30/09/202

Indicador de logros: Aplicar las normas de nomenclatura [IUPAC para nombrar y formular
los hidrocarburos alifaticos y aromaticos.

Contenido: Nomenclatura I[UPAC de los compuestos organicos alifaticos y aromaticos
Mono sustituidos

Criterios de Evaluacion
1. Identifica en compuesto aromaticos los grupos funcionales para su correcta

nomenclatura.

2. Nombrar los compuestos organicos alifaticos aromaticos en la plataforma interactiva
de Word Wall.

3. Actia con respeto empatia con sus compafieros de clases y genera un ambiente de
calidad.

Actividades Iniciales

» Saludos a los estudiantes

» Control de asistencia

» Recopilacion del contenido anterior por medio de una lluvia.
» Explicar el objetivo de la clase.

Actividades de Desarrollo

Explicar las diferentes representaciones del anillo de benceno.

J—=0—=0

e En parejas investigar sobre los compuestos alifaticos y aromaticos y realizar un mapa
mental u organizador grafico con la informacion

= Explicar que es un mono sustituido del benceno y presentar ejemplos.

83



Escribir los ejercicios en el cuaderno

e Por medio de un dialogo comentar indagar con los estudiantes los
conocimientos que tiene del concepto de gamificacion.
e Dar una breve una explicacion de la herramienta de gamificacion

Wordwall, su funcionamiento y el objetivo de dicha herramienta.

Haciendo uso de la plataforma Wordwall “Une las parejas” de la estructura

del benceno.

[ Worchwiall  crasmeme b e ionnance ks Qosrunds  Mramdsces  Msres

0:06

8 4 52
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En el cuaderno de maneras individual realizar la estructura del benceno mono
sustituido.

+* Yodobenceno
%+ Flourbenceno
+»+ Etilbenceno

«» Propilbenceno

= Verificar el aprendizaje sobre el contenido impartido

Actividades de Culminaciones

» Revisar las actividades en el cuaderno

» Hay que comentar que les parecio la clase y de qué manera califican la herramienta
de gamificacion.

» Tarea: Investigar la importancia que tienen los compuestos organicos.
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15.3. Anexo No 3 Plan de clases, segunda sesion

Grado: 10™ Seccion: A
Asignatura: Quimica Fecha: 07/10/2025

Indicador de logros: Aplicar las normas de nomenclatura [IUPAC para nombrar y formular
los hidrocarburos alifaticos y aromaticos

Contenido: Nomenclatura [UPAC de compuestos orgdnico-alifaticos y aromatico.

Di sustituidos

Criterios de Evaluacion

1. Identifica en compuesto aromaticos los grupos funcionales para su correcta

nomenclatura.

2. Nombrar los compuestos organicos alifaticos aromaticos en la plataforma interactiva
de Word Wall.

3. Actia con respeto empatia con sus compafieros de clases y genera un ambiente de
calidad.

Actividades Iniciales

» Saludo a los estudiantes

» Control de asistencia

» Recopilacion del contenido anterior por medio de una lluvia de ideas.
» Comentar el objetivo de la clase

Actividades de Desarrollo

= Explicar ejemplo de los sustituyentes derivados del benceno disustituidos usando los
prefijos orto, meta y para.

Ql
CHz (U3
chz - Wz

Uis N\
Octo - edil-mellbenceno  eyd . dimeblbenseno P o

= Retroalimentar el concepto de gamificacion y comentar sobre la herramienta de
gamificacion Wordwall
= Presentar la actividad a realizar haciendo uso de Wordwall
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=  Por medio de la plataforma wordwall “completa la frase” para nombrar disustituidos
del benceno.

EIWOROWRIL e s i e i il QEsmuniaaa Wi aastes W resuea

0:32 <] 2de 4 >
"
@ ' —————
- p-bromo- \

& [ Ervier rospuestas ] @ I3

disustituidos del benceno & camprte

* Con participacion voluntaria de los estudiantes jugar “la ruleta aleatoria” y pasar a
resolver el ejercicio correspondiente a la pizarra.

Girar

= Copiar en el cuaderno los ejercicios resueltos por los estudiantes
. Verificar que asimilaron de manera correcta el contenido

Actividades de Culminacion

» Constatar que los ejercicios este resuelto de manera correcta
» Comentar lo aprendido durante la clase

» Calificar la herramienta de gamificacion Wordwall

» Aclaracion de dudas
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15.4. Anexo No 4 Plan de clases, tercera sesion

Grado: 10™° Seccion: A
Asignatura: Quimica Fecha: 16/10/2025

Indicador de logro: Aplicar las normas de nomenclatura ITUPAC para nombrar y
formular hidrocarburos alifaticos y aromaticos,
Contenido: Nomenclatura IUPAC de los compuestos organicos alifaticos y aromatico

Polis sustituidos
Criterios de Evaluacion

1. Identifica en compuesto aromaticos los grupos funcionales para su correcta

nomenclatura.

2. Nombrar los compuestos organicos alifaticos aromaticos en la plataforma interactiva
de Word Wall.

3. Actia con respeto empatia con sus compafieros de clases y genera un ambiente de
calidad.

Actividades Iniciales

» Saludo a los estudiantes

» Control de asistencia

» Recopilacion del contenido anterior por medio de una lluvia de ideas.
= Verificar que comprenden de manera correcta el contenido

» Comentar el objetivo de la clase

Actividades de Desarrollo

Explicar ejemplo de poli sustituido del benceno

o\

Qs
Q) Q\z
CHz - QHz-QHs 4 byomo-42-3it\orvo - S meltl benceno .

2-Covo - Z-melil- 5—’7r0|>"-\\oencem ;

NOZ
7-ekil-2- meXl- 4- athrolorenceno .

M- oWz

(OS5
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Copiar los ejercicios en el cuaderno

¢ Ejercitacion nombrar la estructura del benceno segiin Nomenclatura IUPAC

Cha; Cas OWp-CMz - Sz
L0 e o i
QH\
QW2

= Constatar que han nombrado la estructura del benceno de manera correcta.
» Pasar al aula TIC
» Dar a conocer la actividad a realizar en la plataforma de Wordwall

¢ Por medio de la plataforma de WordWall “ordenar por grupos” los monos sustituidos,
disustituidos y poli sustituidos en el lugar correspondiente.

B Wordwall  crea mejores lecciones de forma mds ripida QComunidad  Mis actividades  Mis rest

0:06

{H] o ‘ ‘J Monosustituidos  Polisustituidos Disustituidos

° B
o

Verificar que han realizado la actividad en WordWall

Actividades de Culminacion

Revisar las actividades en el cuaderno

Comentar sobre lo aprendido durante la clase

Agradecer por la atencion brindada durante los tres encuentros
Comprobar el alcance del indicador mediante una escala de valoracion.

VVYY

Tabla 11 Escala de valoracion

Criterios Evidencia de Aprendizaje Si No
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Criterio

Identifica correctamente el anillo de
benceno como estructura principal.
Reconoce y nombra todos los grupos
funcionales presentes en el compuesto
aromatico.

Formula el nombre completo del
compuesto aromdtico de manera
precisa.

Aplica la regla de prioridad TUPAC
para la  numeracion de los
sustituyentes.

Criterio

Usa de manera correcta la plataforma
de WordWall.

En las actividades de la plataforma de
Wordwall  obtiene un  puntaje
significativo.

Identifica con destreza la estructura del
benceno presentada en la plataforma
Wordwall.

Finaliza la actividad de WordWall en
menor tiempo.

Criterio

Mantiene un tono de voz y lenguaje
corporal  respetuoso  con  sus
compafieros y el docente durante la
actividad.

Muestra empatia al escuchar o
considerar la perspectiva y las ideas de
sus compaiieros de clase.

Genera un ambiente de calidad en el
aula de clases.

Entra puntual a clases
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Tabla 12 Codificacion/Guia de observacion

Criterios a observacion

Observacion 1

Observacion 2

Analisis

1-Implementa herramientas de
gamificacion que puedan ser

adaptadas para el contenido de la

Se visualiza
implementacion de

estrategia de aprendizaje

No implementa

Durante el desarrollo de la clase se evidencia la falta de
herramienta de gamificacion, puesto que, el docente solo

utiliza estrategias tradicionales.

Nomenclatura [IUPAC tradicional

2-Utilizan medios tecnologicos Si, con mayor frecuencia Si El docente hace uso de los medios tecnologicos con el
proposito de que los estudiantes realicen las investigaciones
orientadas, sin embargo, en la observacion 2 se visualizo
que los estudiantes tomaron los medios tecnoldgicos como
apoyo.

3- (Los medios tecnologicos No No El medio tecnolégico que los estudiantes utilizan es de su

utilizados son los que cuenta el

Instituto?

propiedad.
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Tabla 13 Codificacion/ Guia de entrevista

Pregunta de la entrevista

Respuesta

Analisis

(Qué herramientas de gamificacion conoce que
pueda ser adaptada para el contenido de la

Nomenclatura IUPAC?

Sustancia Quimicas
Sprecto X
Wordwall

El docente tiene conocimiento de algunas
herramientas de gamificacion, que se pueden
implementar en el contendido de Nomenclatura
IUPAC, debido el ministerio de educacion esta
comenzando a incluir la tecnologia como
herramienta didactica, por ende, el docente se

capacita para tener conocimiento de ello.

De todas las herramientas de gamificacion
mencionada ;/Cudal implementa con 10™ grado

para el aprendizaje de la Nomenclatura [UPAC?

Por el momento no he utilizado ninguna
herramienta de gamificacion con los estudiantes de

10™° en el contenido de Nomenclatura IUPAC.

Aunque tiene conocimiento de estrategia de
gamificacion no utiliza ninguna para el desarrollo

de la Nomenclatura [IUPAC

Si implementa herramientas de gamificacion para
el aprendizaje de la nomenclatura IUPAC ;Qué

medios tecnologicos utiliza? Explique

Si en algiin momento llego a utilizar estrategias de
gamificacion, los medios que se utilizan son los

teléfonos de los estudiantes y data show.

El instituto cuenta con recursos tecnologia, mas sin
embrago utilizan los que los estudiantes tienen a su
alcance, una desventaja para el docente puesto que

no todos tienen disponen de uno.

(Los medios tecnoldgicos utilizado son los que

cuenta el instituto? Justifique su respuesta

No, debido que no contamos con un docente TIC,
pues la politica del mined dice que debe haber un

docente TIC para darles uso.

El instituto no cuenta con el apoyo por parte del
mined para proporcionarle un docente TIC y

aprovechar de los recursos que el instituto dispone.
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Pregunta de la entrevista

Respuesta

Analisis

(Se utilizo Wordwall para el aprendizaje de la
nomenclatura [UPAC en compuestos organicos?
Si su respuesta es positiva ;Qué juegos se

utilizaron?

Si se utilizo

Con cuatro juegos diferente como son
Une las parejas

Rueda aleatoria

Completar la frase

Ordenar por grupo

El docente hace saber sobre que se utilizo
Wordwall y que se desarrollaron diferentes juegos,
estos adecuados a cada actividad realizada por

cada contenido.

(En cuantas sesiones se aplico Wordwall para el
aprendizaje de la Nomenclatura [UPAC en los

compuestos organicos alifaticos y aromaticos?

Tres encuentros

Wordwall fue aplicado en tres sesiones, o tres
horas clases desarrolladas en diferentes dias, cabe
mencionar que Wordwall solo se utiliz6 en el

desarrollo del contenido, y no en toda la hora clase.

(Qué medios tecnoldgicos se utilizd para la
aplicacion de Wordwall en el aprendizaje de la
Nomenclatura [TUPAC en los compuestos

organicos?

Laptop

Celulares

Sobre los medios tecnoldgicos utilizados para la
ejecucion de Wordwall, los docentes utilizaron:
laptop donde se realizaron las actividades, luego
compartieron mediante un link estas actividades a
realizar. Luego los estudiantes contaron con
dispositivos moviles propios y datos, desde donde

realizaron los juegos de Wordwall.

(De qué manera se orientd resolver los juegos en
Wordwall individual, pareja, en trio o en grupo?

Explique

La orientacion era trabajar individual, pero por la
colaboraciéon mutua se via como un trabajo en

equipo.

Debido que todos los nueve estudiantes contaban
con sus recursos se orientd resolver individual,

pero en el periodo de resolver compartian
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Pregunta de la entrevista

Respuesta

Analisis

conocimientos como si fuesen en equipo, pero

sabian que los resultados serian individuales

(Se evalud la participacion de los estudiantes en
Wordwall en el aprendizaje de la Nomenclatura
TUPAC, en los compuestos organicos? Si su

respuesta es si, ;[ De qué manera?

La actividad fue evaluada atreves de escala de

valoracion

El docente confirma que todas las actividades
realizadas por medio de Wordwall fueron
evaluadas, que se refleja por medio de una escala

valoracion.

(Considera que los estudiantes de décimo grado
aprendieron la Nomenclatura [IUPAC de
compuestos organicos gracias a Worwall como
herramienta de gamificacion? Justifique su

respuesta

Su aprendizaje fue muy evidente ellos eran capaces
de resolver los juegos en muy poco tiempo y de

manera correcta

El docente destaca que los estudiantes mostraron
un aprendizaje significativo, evidenciado por su
capacidad para resolver los juegos de Wordwall de

manera rapida y correcta.

(Qué nivel de aprendizaje considera que
alcanzaron los estudiantes de décimo grado con la

aplicacion de Wordwall? Justifique su respuesta

El nivel alcanzado ronda en un aprendizaje
satisfactorio AS y aprendizaje alcanzado AA

demostrando que la herramienta efectiva.

La respuesta del docente confirma la efectividad de
Wordwall como herramienta de gamificacion, en el
contenido de Nomenclatura IUPAC, ya que los
estudiantes lograron un nivel de aprendizaje
satisfactorio y alcanzado, lo que valida la estrategia

de ensefianza utilizada.

De acuerdo al nivel de aprendizaje alcanzado por
los estudiantes de la Nomenclatura [IUPAC,
[considera que es recomendable que se siga

utilizando Wordwall? Explique

Es una excelente idea seguir promoviendo
actividades en Wordwall y otra plataforma
interactiva, para motivar su deseo de aprender y no

volver la clase mondtona.

La respuesta del docente destaca la importancia de
utilizar herramientas interactivas como Wordwall
para motivar a los estudiantes y evitar la

monotonia en la clase, lo que sugiere que esta
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Pregunta de la entrevista

Respuesta

Analisis

dispuesto a innovar y probar nuevas estrategias

para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.
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15.5. Anexo No5 Constancia de la implementacion de la plataforma Wordwall

Constancia

Saludos cordiales,

Por medio de esta presente, yo, José Ramon Gadea Herrera con niumero de cédula 242 120495
0001V, hago constar que Alder Ulises Davila Rugama con nimero de cédula 166-080102-1001H,
Belsin Nasareli Espinales Peralta con numero de cédula 164-301002-1000J y Yuris Tatiana
Navarrete Montenegro con nimero de cédula 441-020303-1001Q, se presentaron durante 5
encuentro 2 de ellos a observar la clase de Quimica y en tres encuentro pusieron en practica la
plataforma Wordwall como herramienta de gamificacion, con estudiante de 10mo grado, en el
contenido de Nomenclatura IUPAC de los compuestos organicos alifaticos y aromaticos de la
asignatura de Quimica, en el Instituto Fray Antonino Vaccaro de la comarca San Marcos,

municipio de San Rafael del Norte, Jinotega.

Se extiende la presente, para los fines que estime conveniente, dado en la comarca San Marcos,

San Rafael del Norte a los dieciséis dias del mes de octubre del afio 2025.

Lic. José Ramon Gadea Herrera

Nota: Constancia del docente de Quimica
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15.6. Anexo No 6 Constancias de validacion de instrumentos

CONSTANCIA DE VALIDACION

A través de la presente, hago constar que se validé los instrumentos de investigacion acerca del
trabajo de tesis; “La gamificacién en el aprendizaje de la asignatura de Quimica con
estudiantes de Décimo en el instituto Fray Antonio Vaccaro en el II semestre 2025%,
presentado por: Alder Ulises Davila Rugama, identificado con niimero de cédula: 166-080103-
1001H, Belsin Nasareli Espinales Peralta, identificada con nimero de cédula: 164-301002-
1000J, Yuris Tatiana Navarrete Montenegro, identificada con namero de cédula: 441-020303-
1001Q, para optar al grado de Licenciatura con mencion a Ciencias Naturales.

Por tanto, hago constar que los instrumentos descritos fueron revisados y corregidos, dando a
conocer respectivas observaciones de mejora. Estos cumplen con los requisitos requeridos para

que puedan aplicarse y ser expuestos ante el tribunal designado para tal efecto.

Opcion de aplicabilidad:

Aplicable ( )

Aplicable después de corregir ( X )
No aplicable ( )

Extiendo la presente en la ciudad de Esteli, a los cuatro dias del mes de octubre del afio dos mil

veinticinco.

Mtra. Carmenza Raquel Centeno Centeno
Docente
UNAN-Managua/CUR-Esteli

Nota: constancia de juicio de expertos
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CONSTANCIA DE VALIDACION

A través de la presente, hago constar que se validé los instrumentos de
investigacion acerca del trabajo de tesis, La gamificacion como estrategia en el
aprendizaje en la asignatura de quimica en noveno grado del instituto Fray Antonio
Vaccaro en el II semestre 2025., presentado por: Belsin Nasareli Espinales Peralta,
identificada con numero de cédula 164-301002-1000J, Yuris Tatiana Navarrete
Montenegro, identifacada con niimero de cédula 441-020303-1001Q, Alder Ulices Davila
Rugama, identificado con nimero de cédula 166-080103-1001H , para optar al grado de
Licenciado en Ciencias de la Educacién con mencion en Ciencias Naturales.

Por tanto, hago constar que los instrumentos descritos fueron revisados y corregidos,
dando a conocer respectivas observaciones de mejora. Estos cumplen con los requisitos
requeridos para que puedan aplicarse y ser expuesto ante el tribunal designado para tal
efecto.

Opciodn de aplicabilidad:
Aplicable ()
Aplicable después de corregir (X)

No aplicable ( )

Extiendo la presente en la ciudad de Esteli, a los siete dias del mes de octubre del afio
dos mil veinte cinco.

MSc. Indffﬂl;rbina Rivera

242-230577-0000X
Docente

Nota: constancia de juicio de expertos
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CONSTANCIA DE VALIDACION

A través de la presente, hago constar que se validéo los instrumentos de
investigacion acerca del trabajo de tesis; “La gamificacion como estrategia en el
aprendizaje en la asignatura de quimica en noveno aiio del instituto Fray Antonio
Vacaro en el II semestre 2025”, presentado por los estudiantes de V aiio de CCNN;
DAVILA RUGAMA ALDER ULISES, identificado con nimero de cédula, 166-080103-
1001H. ESPINALES PERALTA BELSIN NASARELI, identificada con niimero de cédula,
164-301002-1000J. NAVARRETE MONTENEGRO YURIS TATIANA, identificada con
nimero de cédula, 441-020303-1001Q, Para optar al grado de Licenciatura con mencion en
Ciencias Naturales.

Por tanto, hago constar que los instrumentos descritos fueron revisados y
corregidos, dando a conocer respectivas observaciones de mejora. Estos cumplen con los
requisitos requeridos para que puedan aplicarse y ser expuesto ante el tribunal designado

para tal efecto.

Opcidn de aplicabilidad:
Aplicable ( )

Aplicable después de corregir (X)
No aplicable ()

Extiendo la presente en la ciudad de Esteli, a los cinco dias del mes de octubre del aiio dos

mil veinte cinco.
Lic. AE_EQQS

7

Paul R. Castellén Talavera
Docente horario
UNAN-Managua/CUR-Esteli

Nota: constancia de juicio de expertos
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Constancia de Validacion

Quien suscribe, Alba Deyanira Calder6n Mondragén, con documento de identidad
164230292-0000Q, profesion, docente, con grado de master, ejerciendo actualmente como
docente en la institucion Centro Universitario Regional (CUR-Esteli), Universidad
Nacional Autonoma de Nicaragua (UNAN-Managua).

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion los
instrumentos, guia de observacion, guias de entrevistas y cuestionarios con un modelo de
escala Likert a los efectos de su aplicacion en el tema: Wordwall, herramienta de
gamificacion, para el aprendizaje de Nomenclatura IUPAC, 10mo _grado, Quimica,
Instituto Fray Antonino Vaccaro, San Rafael del Norte, Il semestre 2025.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones.

Aspectos para evaluar | Deficiente Aceptable Bueno Excelente

Congruencia de las 0
preguntas o items con
respecto a los objetivos
de investigacion

Amplitud del contenido 0
de cada instrumento

Claridad y precision de 0
las preguntas o items

Pertinencia de las v
preguntas o items

Correspondencia de los v
instrumentos para
realizar el proceso de
triangulacion de datos

MSec. Alba Deyanira Calder6on

Docente Horaria CUR-Esteli
Cel.: 87388688

23albacalderon@gmail.com
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15.7. Anexo No’ Galeria fotografica

Figura 26 Estudiantes de décimo grad

Nota: Imagen de estudiante de décimo grado, durante la guia de observacion

Figura 27 Imagen de estudiante realizando la activad de Wordwall

Nota: Se muestran los estudiantes en aula realizando las actividades de Wordwall
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une las parejas, completa la frase, ordena por grupo y ruleta aleatoria.

Figura 28 Estudiantes jugando en Wordwall
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Figura 30 Estudiante  completando

cuestionario

el

Figura 29 Docente respondiendo la

i

Nota: Estudiante respondiendo el cuestionario

Nota: Docente respondiendo la guia de
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15.8. Anexo No 8 Cronograma de trabajo

Actividades

Meses

Agosto

septiembre

Noviembre

Sem.3 | Sem.4

Sem. 1

Sem.2

Sem.3

Sem.4

Sem. 1

Sem.2 Sem.3

Sem.4

Portada, Dedicatoria

Agradecimiento

Carta Aval del tutor

Resumen y palabras claves

Indice, Introduccién,
Antecedentes

Planteamiento del problema

Justificacion,

Objetivos

Limitaciones del estudio

Supuestos basicos

Categorias

Preguntas de investigacion

Marco tedrico

Disefio metodoldgico

Enfoque, tipo de investigacién

Muestra tedrica

Métodos, técnicas e instrumentos

Criterios de calidad aplicados

Métodos...para el procesamiento

Andlisis y discusion de resultados

Conclusiones

Recomendaciones

Referencias bibliograficas

Anexos
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