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Resumen

Las TIC representan una herramienta de apoyo eficaz para potenciar la motivacion
en los estudiantes. Ya que, favorece un proceso de ensefianza y aprendizaje mas dinamico,
participativo y significativo, lo que se refleja en un mejor rendimiento escolar. Bajo esta
perspectiva, surge la presente investigacion titulada: “Las TIC como herramientas
metodoldgicas para fomentar la motivacion en estudiantes de tercer grado de primaria
regular”

En dicho trabajo investigativo se formulé como objetivo general: “Analizar las
TIC como herramientas de apoyo para fomentar la motivacion en estudiantes de tercer
grado”, como objetivos especificos se plantearon los siguientes: Identificar los factores
que intervienen en el uso de las herramientas TIC, describir los beneficios que ofrecen y
una propuesta de metodologia apoyada en herramientas TIC para favorecer el proceso
ensefianza-aprendizaje.

La metodologia aplicada fue el enfoque cualitativo, de tipo descriptivo, este se
trabajo con informantes claves: docente, directora y estudiantes, empleando técnicas
como entrevistas a profundidad, guias de observacion, grupo focal y revision documental.
Cabe mencionar, que la validacion de los instrumentos por juicio de expertos asegur6 la
confiabilidad de los resultados.

Los resultados mas relevantes evidenciaron que tanto la docente como los
estudiantes reconocen la importancia de las TIC como herramientas metodoldgica clave
para dinamizar el proceso de ensefianza y aprendizaje, con el fin de fortalecer las
competencias tecnologicas. En este sentido, el centro educativo cuenta con recursos
tecnoldgicos como televisor plasma, computadora y parlante, los ecuales representan una
oportunidad significativa para integrar las TIC en la practica pedagdgica de manera
creativa e innovadora. De manera que, el uso adecuado de estos medios permite promover
la motivacion, la participacion activa, desarrollo de habilidades en los estudiantes. En
conclusion, la incorporacion estratégica de las TIC a partir de los recursos disponibles en
la institucion contribuye a superar la desmotivacion y a impulsar modelos educativos mas

dinamicos, innovadores y eficaces.

Palabras clave: Aprendizaje, educacion primaria, metodologia, motivacion, TIC.
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I. Introduccion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son un factor de
dinamizacién en la actualidad ya que han contribuido en el desarrollo de habilidades
sociales e intelectuales, compromiso en el aprendizaje, motivaciéon, ensefianza y
colaboracion, ademas de tener un impacto positivo en el interés y el rendimiento de los
estudiantes principalmente en los primeros grados. Por tal razon, la problematica central
de esta investigacion tiene que ver con un fendémeno complejo que es la desmotivacion
en el aprendizaje de los estudiantes de tercer grado. Lo cual, viene repercutiendo
negativamente en el desempefio académico de los mismos.

La presente investigacion surge de la problematica detectada en estudiantes de
tercer grado, donde es evidente la falta de motivacion por parte de estos en las diferentes
asignaturas. Por tal razon, se investigd: Las TIC como herramientas metodoldgicas para
fomentar la motivacion en estudiantes de tercer grado de primaria. Por consiguiente, se
analiz¢ las TIC como herramientas metodologicas, identifico los factores que intervienen
en el uso de las mismas, se describié sus beneficios y se propuso una metodologia
mediante el uso de las herramientas TIC.

Asi mismo, esta investigacion explica el ;Por qué? ;Para qué? ;Para quién?,
dando detalles especificos de la necesidad detectada ya que se constatd la falta de
motivacion por parte de los estudiantes. De igual manera, se presentan los principales
antecedentes con relacion a este tema y que fundamenten lo que se ha investigado y lo
que falta por investigar, esto con el objetivo de llenar vacios tedricos a dicha problematica
y que direccione al cumplimiento del proposito de dicha investigacion.

Seguidamente, se cree importante indagar por medio del marco referencial sobre
informaciones necesarias y teorias de cientificos que sirvan de apoyo para profundizar
aspectos de las variables del tema.

Ademas, para que esta investigacion funcionard se organiz6é por medio de una
matriz de descriptores diversas interrogantes que dieron respuestas significativas a los
propositos planteados las cuales estan reflejadas en los instrumentos en las técnicas
seleccionadas para los informantes claves

Cabe destacar las técnicas que se utilizaron para el fortalecimiento y desarrollo de
la investigacion fueron: entrevistas en profundidad, con su instrumento correspondiente
guia de entrevista, dirigido principalmente a la docente de tercer grado y directora del
centro escolar. Asi mismo, se aplicé la técnica del grupo focal con su respectivo
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instrumento que es la guia de preguntas orientada a los estudiantes del grado en estudio.
A su vez, se aplicaron otras técnicas como la observacion y revision documental a la
planificacion didactica de la docente para recolectar mas informacion.

Ademas, se trabajé desde la metodologia de la investigacion accion, ya que luego
de encontrar los resultados y con base en ello se cred una propuesta innovadora el cual
permitid6 un mayor acercamiento al descubrimiento del fendomeno partiendo de las
interpretaciones de la vivencia de los informantes y constatar la funcionalidad de dicha
propuesta. Asi mismo, este trabajo investigativo se caracteriza por ser de un modelo
cualitativo y descriptivo con un sub-enfoque de interaccionismo simbdlico, siendo esta
de manera transversal, aplicada y de orientacion tecnoldgica.

Por lo antes descrito, se pudo evidenciar la problematica de que la docente no
utiliza los medios tecnoldgicos con que cuenta el centro educativo, lo cual no permite
desarrollar las habilidades de los estudiantes de una manera tecnoldgica a como la era
actual lo demanda. Por lo tanto, se investigd sobre posibles propuestas innovadoras que
den salida a dicha problematica, teniendo como resultado la elaboracion de una (App)
educativa con un nombre personalizado TECMUND?3, dirigido a estudiantes y docente
para ser utilizado en la asignatura de Ciencias Naturales de manera funcional.

Del mismo modo, se presentan las cuestiones de investigacion, la perspectiva
tedrica, la matriz de descriptores y el disefio metodologico, abarcando su enfoque, tipo de
estudio, escenario, poblacion y muestra, asi como técnicas, instrumentos, validacion,
confiabilidad y criterios regulativos. Finalmente, en los anexos se detalla la propuesta
elaborada por el equipo, donde sobresale el proceso de intervencion educativa siguiendo

las etapas de disefio, pilotaje e implementacion.



II. Antecedentes

Para la elaboracion de esta investigacion se llevo a cabo una revision documental
para indagar los distintos estudios e investigaciones que se han realizado y sirven de
precedentes para este estudio. Entre los cuales se encuentran: internacionales y
nacionales. En respecto a los antecedentes internacionales, se presentan los siguientes
trabajos de investigacion cuyos aportes y perspectivas resultaron fundamentales para el
desarrollo y sustento del presente estudio.

Primeramente, se presenta el estudio desarrollo por (Rios & Hernandez, 2021)
titulado “Conocimiento y Aplicacion de las TIC en Educacion Primaria” cuyo objetivo
era “Analizar el nivel de conocimiento en cuanto a las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion por los docentes y directivos de Educacion Primaria de la Parroquia José
Cenobio Urribarri. Este estudio fue realizado bajo el enfoque cuantitativo, con una
poblacion que estuvo constituida por 65 personas (51 docentes y 14 directivos), se
disenaron dos instrumentos de escalamiento de tipo Likert.

De dicha investigacion se obtuvieron como conclusiones los siguientes aspectos:

e Se concluye que tanto el personal directivo como docente, en lo que respecta a las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), aln no estd bien
consolidado.

¢ Queda claro que tanto el personal como directivo consideran manifiestan el dominio
de conocimientos de tipo conceptual con sensibilidad, vale decir, que manejan los
conocimientos bésicos sobre las Tic dentro del aula, aunque se ven limitados al
momento de aplicarlas, siendo necesario una mayor integracion entre la teoria y la
préctica.

El estudio antes descrito, se centrd en diagnosticar el nivel de conocimientos
y uso de las TIC por parte de los docentes y directivos, limitdndose a una perspectiva
descriptiva sobre su dominio conceptual y practico. Sin embargo, esta investigacion
no profundizo6 en el impacto pedagégico que tiene la utilizacién de las TIC en el
proceso de ensefanza y aprendizaje ni aborda su potencial como herramienta
metodologica para fomentar la motivacion de los estudiantes. En este sentido la
presente investigacion considerd ideal analizar las TIC no solo como recursos
tecnoldgicos, sino como estrategias metodologicas activas que pueden incentivar el

interés, la participacion y el aprendizaje significativo de los estudiantes de tercer



grado aportando asi una visién innovadora orientada a la motivacion y al desarrollo
/integral del estudiante.

De manera similar se encontr6 otro estudio realizado por (Garcia y otros, 2021)
titulado “Experiencias docentes sobre el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) y su incorporacion en el curriculo bésico de Educacion Primaria. El
cual describe las experiencias docentes vinculadas con el uso de las tecnologias, su
relacion con el discurso institucional y su practica pedagogica. Este, fue realizado bajo el
enfoque cualitativo y el tipo de estudio exploratorios, las personas participantes fueron
elegidas por medio de un muestreo por conveniencia confortada por cuatro docentes; dos
de quinto y dos de sexto grado de las escuelas publicas de la ciudad de México.

A través del cual se llegod a las siguientes conclusiones.

e Elpersonal docente participante tiene claridad en que la integracion de las TIC puede
ayudar en su practica, pero no siempre las consideran en el momento de realizar sus
planeaciones didacticas.

e Se limita su uso en el aula por el temor que le genera al profesorado al no tener los
conocimientos necesarios en cuanto a como integrar las TIC a su practica pedagdgica
y a los contenidos escolares de forma eficaz.

Por lo antes descrito, el estudio centré su atenciéon en las vivencias y
percepciones del profesorado respecto a la integracion de las TIC en su quehacer
educativo. Si bien los hallazgos evidencian una disposicion positiva hacia su
utilizacion, también revelan inseguridad y falta de preparacion para incorporarlas de
manera coherente con los contenidos curriculares. Sin embargo, esta investigacion se
limité a explorar la dimension docente, dejando de lado el anélisis del impacto que
estas tecnologias pueden tener en la experiencia y motivacion de los estudiantes.

A partir de esa carencia el presente informe propone ampliar el enfoque hacia una
mirada mas pedagdgica, donde las TIC se conciban como recursos metodologicos capaces
de dinamizar el proceso de ensefianza, promover la participacion activa y fortalecer la
motivacion en los estudiantes de tercer grado de educacion primaria, aportando asi una
contribucion novedosa al campo educativo.

En cuanto a los antecedentes nacionales se encontrd el estudio desarrollado por
(Manzanarez & Linarte, 2019) titulado “Uso de las Tecnologias de la Informatica y la
comunicacion (TIC) como herramienta pedagdgica en el proceso de ensenanza-
aprendizaje de la asignatura de Lengua y Literatura en estudiantes de segundo grado de

primaria, del colegio Privado Jestis El Buen Pastor, del distrito VIII de Tipitapa, en el
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primer trimestre del afio escolar 2019” donde se valord el uso de las tecnologias de la
Informatica y la Comunicacion (TIC). Este estudio fue realizado bajo el enfoque
cualitativo, de tipo descriptivo, con una poblacidn constituida de 16 personas (1 director,
1 docente y 14 estudiantes), para la recopilacion de datos se disefiaron tres instrumentos:
Guia de Observacion, guia de entrevista y guia de encuesta.

De dicha investigacion se obtuvieron las siguientes conclusiones:

e El centro escolar cuenta con medios tecnoldgicos como computadoras, data show,
televisor inteligente, impresora, etc. Pero no son utilizados por la docente en el
desarrollo de la asignatura Lengua y Literatura.

e La maestra solamente utiliza reproductor de musica y celular como herramienta
pedagdgica por falta de capacitacion en cuanto al uso de los medios tecnoldgicos
y de comunicacion.

e Lamaestra no utiliza eficientemente las TIC como herramienta pedagdgica por la
falta de dominio de estas.

A pesar de que el estudio de Manzanares y Linarte permitid identificar el uso y
dominio docente de las TIC en la ensefnanza de lengua y Literatura, su enfoque se centrd
principalmente en la disponibilidad de recursos tecnoldgicos y en las practicas de la
maestra sin profundizar en como la integracion metodologica de estas herramientas
influye en la motivacion y participacion de los estudiantes. Ademas, poco se abordaron
estrategias didacticas especificas basadas en TIC y su potencial para transformar el interés
y el involucramiento de los estudiantes. En este sentido, esta investigacion aporta un
enfoque novedoso al analizar las TIC no solo como recursos presentes en el aula si no

como metodologias activas orientadas a fortalecer la motivacion de los estudiantes.



III. Planteamiento de problema

En el colegio Carlos Fonseca Amador, se encontrd6 como problematica la
desmotivacion por parte de los estudiantes especificamente en la asignatura de Ciencias
Naturales, donde se logrd observar que los estudiantes no prestaban atencion a las clases
impartidas por la docente, presentaban indisciplina e inclusive inasistencias diarias. Esto
a causa de que la docente trabaja con el modelo tradicional, implementando actividades
monotonas dejando a un lado las innovaciones creativas que en la actualidad facilita una
ensefianza de calidad y permiten que los estudiantes sean protagonistas de su aprendizaje.

Por lo antes mencionado, de continuar esta problematica puede resultar afectado
el proceso de aprendizaje de los estudiantes, rendimiento académico y por ende llegar a
una desercion escolar. Por lo tanto, esto nos lleva a la necesidad de buscar nuevos
mecanismos estratégicos como el uso de herramientas tecnolégicas (TIC) que activen e
interesen a los estudiantes. También, que estas metodologias sirvan de apoyo en la
formacion docente para implementarlos en el escenario pedagdgico y que suscitan en los
estudiantes deseos de querer aprender de manera creativa, colaborativa y comunicativa.

Asi mismo, las TIC han contribuido a mejorar la calidad educativa modificando
un entorno personal de aprendizaje enfocado en la personalizacion del estudiante. Por lo
expuesto anteriormente, nos encontramos con la finalidad de dar respuesta a la siguiente
pregunta. ;Qué metodologias se pueden implementar por medio de las herramientas TIC
para fomentar la motivacion en los estudiantes de 3er grado de primaria regular?

De acuerdo con las categorias de la problematica, se presentan las siguientes
preguntas.

(Como inciden las herramientas tecnoldgicas para estimular la motivacion en el
proceso de ensefanza en los estudiantes de 3er grado?

(Qué beneficios ofrecen las herramientas tecnologicas en la actualidad para lograr
psicologicamente la motivacion en los estudiantes de 3er grado de primaria regular?

(Qué tipos de metodologias se pueden utilizar por medio de las herramientas TIC
para que los estudiantes de 3er grado de primaria regular se interesen en aprender?

(Qué factores intervienen en el uso de las herramientas tecnoldgicas para motivar

a los estudiantes de una manera creativa?



IV. Justificacion

La falta de motivacion escolar es un factor incidente que esta causando en los
estudiantes de tercer grado limitaciones en el proceso de aprendizaje. Por lo tanto, es de
vital importancia investigar las causas que ocasionan dicha desmotivacion ya que es un
elemento de gran preocupacion dentro del dmbito educativo y debe ser motivo de
reflexién para mejorar las practicas didacticas que generen experiencias de aprendizaje
motivadoras. Sin embargo, esto no solamente afecta en el aprendizaje como tal, sino
también en el desarrollo de la conducta, habilidades y capacidades, llegando incluso al
abandono escolar.

Por lo tanto, esta investigacion parte de la necesidad que se presenta actualmente
en los estudiantes de tercer grado del Colegio Carlos Fonseca Amador, donde, es notorio
el poco interés que demuestran los estudiantes al involucrarse en las diferentes actividades
de clase que la docente realiza. Por tal razon, como equipo de trabajo se eligio dicha
problematica, siendo esta investigacion el medio para que se puedan presentar posibles
soluciones a este fendémeno, ya que se considera de gran importancia dentro del ambito
de la educacion primaria.

De manera que, esta propuesta ayude a solucionar el problema planteado mediante
la aplicacion de herramientas de apoyo basadas en el uso de las herramientas TIC, ya que
se considera un recurso fundamental que permiten a los docentes un nuevo modelo de
ensefianza innovadora. También, es vital ya que en la actualidad los docentes carecen de
conocimientos tecnologicos, desaprovechando los beneficios que estds ofrecen para
ayudar a mejorar la ensefianza en la educacion primaria y lograr un exitoso aprendizaje
en los estudiantes. Es por ello, que serd de mucha importancia, ya que esta elaborado con
una versatilidad de informacion beneficiosa incluyendo las herramientas tecnologicas
como una metodologia eficaz para lograr la motivacion.

Por lo antes mencionado, este trabajo investigativo esta destinado para beneficio
de estudiantes de tercer grado, para que su aprendizaje sea de una manera innovadora.
También, que se desarrollen en su aprendizaje haciendo uso de la amplia gama de
beneficios que las herramientas tecnologicas ofrecen en la actualidad. Asi mismo,
involucra docentes del colegio publico Carlos Fonseca Amador, para que por medio del
uso de nuevas herramientas de apoyo como las TIC puedan marcar diferencia con una

ensefanza de calidad.



De igual manera, sera un aporte valioso para fortalecer la necesidad planteada en
dicha investigacion, ya que solventard de muchas facilidades de ensefianza a dichos
docentes de una manera tecnologica a como la era actual lo demanda. Por consiguiente,
lograr por medio del uso de las TIC que los estudiantes se motiven, se involucren e
interesen de las actividades que la docente realiza y sean protagonistas de su propio
aprendizaje.

La realizacion de esta investigacion ha representado una experiencia formativa de
gran valor para nuestra formacion profesional, ya que nos ha permitido fortalecer
competencias investigativas, reflexivas y pedagogicas esenciales en la practica docente.
A través de este proceso investigativo logramos comprender con mayor profundidad la
importancia de la motivacion escolar y el papel que desempefian las TIC como estrategias
metodoldgicas innovadoras dentro del escenario pedagdgico.

Ademas, este estudio no solo brindd la oportunidad de aplicar los conocimientos
teoricos adquiridos durante nuestra formacién como futuros docentes, sino de desarrollar
una actitud critica y analitica frente a las problematicas educativas reales. De igual
manera, ayudo positivamente en impulsarnos a asumir una postura investigativa
comprometida con la mejora continua del proceso de ensefianza y aprendizaje en la
educacion primaria, y orientada hacia la busqueda de soluciones practicas que

contribuyan al desarrollo integral y motivacional de los estudiantes.
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V. Objetivos de investigacion

5.1 Objetivo General
Analizar las TIC como herramientas de apoyo para fomentar la motivacion en
estudiantes de tercer grado de primaria regular, del colegio publico Carlos Fonseca

Amador de Ciudad Sandino, durante el segundo semestre del afio 2023.

5.2 Objetivos Especificos
Identificar los factores que intervienen en el uso de herramientas TIC para motivar
a los estudiantes de tercer grado, del colegio ptblico Carlos Fonseca Amador.
Describir los beneficios que ofrecen las herramientas tecnoldgicas en la actualidad
para lograr la motivacion en los estudiantes de tercer grado del colegio publico
Carlos Fonseca Amador.
Proponer una herramienta de apoyo mediante el uso de las herramientas TIC para
lograr la motivacion en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de tercer

grado.



VI. Limitaciones del estudio
1. Factor tiempo

Una de las principales limitaciones del estudio fue el factor tiempo, ya que no fue
posible aplicar presencialmente uno de los instrumentos dirigidos a la docente. No
obstante, esta dificultad se superé mediante el envio de un formulario digital, lo que
permitid recopilar la informacidon requerida sin alterar de manera significativa el
cronograma establecido. Sin embargo, este mecanismo implicé renunciar al componente
conversacional propio de la entrevista presencial. En consecuencia, esta experiencia
evidencid la necesidad de planificar estrategias alternas de recoleccion de datos,
incorporando tanto modalidades presenciales como virtuales para garantizar la

continuidad del proceso investigativo.

2. Escasez de medios tecnolégicos

Otra limitacién identificada en el desarrollo de la investigacion fue la escasez de
recursos tecnoldgicos disponibles, lo que restringié la participacion simultanea de los
estudiantes en algunas actividades contempladas en la propuesta pedagogica. Para
afrontar esta situacion, se conformaron pequefios grupos de trabajo que utilizaron los
dispositivos personales de los investigadores, asegurando asi la participacion y el
cumplimiento de las tareas previstas. Esta experiencia dejé como aprendizaje la
importancia de evaluar de manera rigurosa la disponibilidad real de los recursos y
gestionar alternativas anticipadas que permitan sostener el trabajo investigativo en

contextos con limitaciones tecnologicas.

3. Falta de capacitacion docente

La limitada capacitacion de la docente en el uso de herramientas tecnoldgicas
también representd un desafio para el proceso de implementacion de la propuesta
educativa vinculada al estudio. Como respuesta, se brindaron orientaciones iniciales que
posibilitaron un manejo basico de los recursos necesarios y facilitaron la participacion de
los estudiantes. Por ello, se concluye que la formacion previa del personal docente es
fundamental para garantizar la correcta ejecucion de cualquier intervencion pedagogica
y para asegurar la sostenibilidad de las practicas derivadas del estudio. Esta experiencia
confirma que el éxito de una investigacion con componentes tecnologicos depende en

gran medida del nivel de dominio que tenga la docente sobre los recursos involucrados.
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4. Prevision insuficiente ante la falta de medios tecnologicos

Aunque la escasez de recursos tecnologicos en la institucion era una condicion
conocida desde el inicio del estudio, como equipo de trabajo no se establecieron con
suficiente anticipacion estrategias alternas que permitieran afrontar esta limitacion de
manera mas efectiva. Esta situacion influyé en la planificacion y en el desarrollo de
algunas actividades, ya que se requirieron ajustes sobre la marcha para garantizar la
participacion de los estudiantes. En consecuencia, esta experiencia resalta la importancia
de incorporar, desde la fase de disefio de la investigacion, un plan de contingencia que
contemple la gestion oportuna de recursos, la adaptacion metodologica y la busqueda de
apoyos externos para responder adecuadamente a contextos educativos con limitaciones

tecnologicas.

5. Inclusion de otros informantes clave

Durante el desarrollo del estudio se evidencio la necesidad de incorporar a otros
informantes clave, como la delegada de la institucion, para obtener una vision mas amplia
sobre las gestiones institucionales y los planes de desarrollo y fortalecimiento de las TIC
dentro del colegio. La ausencia de estas voces limitd el analisis de ciertos aspectos
estructurales y organizativos que influyen directamente en la integracion tecnoldgica
como recurso de apoyo en el entorno educativo. Por ello, esta experiencia subraya la
importancia de considerar una variedad mas amplia de actores en futuras investigaciones,
con el fin de enriquecer la triangulacion de datos y profundizar en la comprension de las
dinamicas institucionales que condicionan el uso de tecnologias en los procesos
pedagdgicos.

Por otra parte, a pesar de los esfuerzos realizados para superar diversas
limitaciones durante el desarrollo del estudio, algunas de ellas no pudieron ser totalmente
solucionadas y constituyen un area de mejora para investigaciones futuras. Por ejemplo,
la falta de capacitacion a la docente en el manejo de herramientas tecnoldgicas no pudo
mitigarse parcialmente mediante orientaciones bdasicas, lo que impidi6 que la
implementacion de la App alcanzara todo su potencial pedagogico.

Asi mismo, la disponibilidad limitada de recursos tecnolédgicos y la desigualdad
de la familiaridad digital de los estudiantes se gestionaron mediante estrategias de apoyo
y trabajo en grupos, pero estas soluciones no lograron igualar completamente las

condiciones de todos los participantes. Estas situaciones evidencian que, en futuras
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investigaciones, sera necesario incluir capacitacion previa mas completa para docentes,
disponer de recursos tecnologicos suficientes y disefiar estrategias que permitan un acceso
equitativo a las tecnologias, garantizando asi resultados mas conscientes y representativos

del impacto real de las TIC en la motivacion de los estudiantes.

VII. Supuestos Basicos

En el presente estudio se asumi6 ciertos supuestos basicos relacionados con las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, especificamente en la motivacion de los estudiantes de Educacion Primaria.

El uso de las TIC en el aula aumenta la motivacion de los estudiantes.

Se considera que la integracion de las TIC dentro del proceso educativo permite
crear entornos de aprendizajes mas atractivos, interactivos y acorde con los intereses de
los estudiantes. Ademas, estas facilitan la diversificacion de recursos promoviendo
actividades mas activas que estimulan la participacion y el interés por aprender. Esto
afirma que los estudiantes se sienten mas motivados cuando los contenidos se presentan
de forma innovadora, lo que contribuye a un aprendizaje activo y significativo.

La motivacion escolar es clave para mejorar el rendimiento académico

Se asume que la motivacion no solo impulsa la asistencia y la participacion en
clase, sino que también influye directamente en el logro académico y el compromiso con
las actividades de aprendizaje. Por lo que, cuando los estudiantes estdn motivados,
muestran mayor disposicion para enfrentar retos, completar tareas y colaborar en trabajos
grupales. Este supuesto establece una relacion entre la motivacion y la calidad educativa,
subrayando que estrategias que aumentan la motivacion pueden impactar positivamente

en los resultados académicos.

Los informantes claves muestran disposicion a participar en el estudio.

El presente supuesto detalla que tanto la directora, docente y estudiantes
mostraron disposicion y voluntad para colaborar en la investigacion, por ello, la
participacion activa de los informantes es esencial para obtener datos confiables y
representativos que respalden las conclusiones del estudio. Ademas, se entiende que su
compromiso facilita la aplicacion de instrumentos y la implementacion de estrategias con
el uso de las TIC, asegurando que los resultados reflejen la realidad en el aula, por lo
tanto, se considera que la cooperacion de los involucrados es un factor fundamental para

la validez y efectividad del proceso investigativo.
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Disposicion de la docente para participar de procesos de capacitacion en el uso de
las TIC

En este caso se asumi6 la importancia que la docente muestra interés a recibir
formacion en herramientas tecnologicas y que utilizara ese aprendizaje para mejorar la
planificacion y desarrollo de sus clases. En este sentido, se constata que la disposicion de
la docente a capacitarse es un elemento crucial, ya que el éxito de la implementacion de
TIC depende en gran medida de su manejo y creatividad al aplicarlas. Por lo tanto, este
reconoce que la formacion docente fortalece las competencias pedagogicas y permite

adaptar los recursos tecnoldgicos a las necesidades de los estudiantes.
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VIII. Categorias, temas y patrones emergentes

Identificar los factores que (Cuales son los factores [Qué e Entrevista en e Directora/
intervienen en el uso de que intervienen en el uso de conocimientos profundidad/grupo focal e Docente/estudiantes
herramientas TIC para motivara  herramientas TIC para tiene usted sobre
los estudiantes de tercer grado, motivar a los estudiantes de las  herramientas
del colegio publico Carlos tercer grado, del colegio tecnoldgicas?
Fonseca Amador. publico Carlos Fonseca
Amador? ¢Como considera e Entrevista en profundidad / e Directora/docente

usted que las Observacion

herramientas

tecnologicas

ayuden a motivar a
los estudiantes en
su proceso de
aprendizaje?

¢(De qué manera e Entrevista en profundidad e Docente/ directora
las  herramientas

tecnologicas
inciden en la
motivacion de los

estudiantes?

(Que ' e Entrevista a profundidad/ e Docente /directora
herramientas observacion

tecnologicas utiliza
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en la ensefianza de

las diferentes
asignaturas de
aprendizaje

(En qué momento e Observacion / entrevista a e Docente/estudiantes
de la clase utiliza profundidad / grupo focal

las  herramientas

tecnologicas?

(Cudles son los e Entrevista a profundidad/ e Docentes/directora

factores que Observacion
dificultan la
utilizacion de las
herramientas
tecnologicas en el
proceso de
ensefianza y
aprendizaje de los
estudiantes?
Describir los beneficios que (Qué beneficios ofrecen las | ;Qué beneficios e Observacion/ Entrevistaa e Docente / directora
ofrecen las herramientas herramientas tecnoldgicas  considera que profundidad
tecnologicas en la actualidad para = para lograr la motivacion aporta las
lograr la motivacién en los en los estudiantes de tercer = herramientas TIC
estudiantes de tercer grado del grado del colegio publico para el proceso de

Carlos Fonseca Amador?

16



colegio publico Carlos Fonseca
Amador.

Proponer herramientas de apoyo
mediante el uso de las
herramientas TIC para lograr la
motivacion en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de
tercer grado.

(Qué tipos de
metodologias se pueden
utilizar por medio de las
herramientas TIC en las
diferentes asignaturas para
que los estudiantes de

aprendizaje de los
estudiantes? o

e (Observacion / Entrevista a
profundidad

Docente y estudiantes /

docente y directora

(Como considera

usted que se da el

logro del

aprendizaje de los

estudiantes, de la

manera tradicional

o haciendo uso de

herramientas TIC?
e Directora / Docente /

(Qué importancia e estudiantes

y beneficio se

obtiene que su

cuerpo docente y

estudiantes utilicen

las herramientas

tecnologicas en las

Entrevista a profundidad

diferentes

asignaturas?

(Qué tipos de e Observacion / Entrevista a e Docente / directora
actividades profundidad

implementa

haciendo uso de
las herramientas
TIC en las
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tercer grado se interesen en  diferentes
aprender? asignaturas?

,Qué e Entrevista a profundidad e Docente y directora
orientaciones le

han proporcionado

el MINED en las

capacitaciones

para implementar

metodologias con

las herramientas

tecnologicas?
¢Qué actividades e  Grupo focal/ e Estudiantes/
te gustaria realizar ~ Entrevista a profundidad docente/ directora.

por medio de las
herramientas TIC?

(En qué e Grupo focal/ Entrevista a e Estudiantes/Docente/

asignaturas te profundidad. directora.
gustaria que la

clase sea empleada
por herramientas
Tic?
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Temas

v’ Valora plataformas interactivas y gamificadas alineadas al curriculo de Ciencias Naturales.

La docente mostrd una disposicion positiva hacia el uso de plataformas interactivas y gamificadas,

reconociendo su potencial para mejorar la motivacion y comprension de los estudiantes. Sin

embargo, su valoracidon no siempre se traduce en una aplicacion constante, lo que evidencia una

brecha entre la intencidén pedagogica y la practica tecnologica.

v Necesita capacitacion y acompafiamiento para ganar seguridad y autonomia.

Se identific6 una necesidad clara de fortalecer las competencias digitales de la docente. La falta

de seguridad y autonomia al usar herramientas tecnoldgicas afecta la calidad de la ensefianza, por

lo que la capacitacidon continua y el acompafiamiento personalizado son fundamentales para su

desarrollo profesional.

v (De quién es la tarea, del estudiante o del padre?

La dinamica en la que los padres reciben las actividades por WhatsApp sugiere una delegacion

involuntaria hacia la familia, lo que puede limitar la autonomia del estudiante y generar

dependencia externa.

v Poco conocimiento tecnologico de la docente.

La docente presentd un nivel basico o insuficiente de manejo tecnologico, lo que se reflejoé en el

uso limitado de recursos digitales y en la inseguridad para aplicar herramientas nuevas. Este

analfabetismo digital condiciona la innovacion pedagogica y restringe el potencial de aprendizaje

de los estudiantes.

Patrones emergentes

v La docente establece como prioridad usar en los temas de clase {nicamente un recurso
tecnologico.

Se observd de forma repetitiva que la docente utilizaba siempre el mismo recurso tecnologico en

sus clases, sin variar ni incorporar otras herramientas digitales.

v’ Planificacion digital por parte de la docente.

Se observd que la docente recurria de manera repetida a realizar sus planificaciones en formato

digital, usandolo como método habitual para organizar sus clases.

v" . La docente reconoce la importancia de la planificacion, pero requiere orientacion y modelos

claros para aplicarla de manera efectiva.
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Durante las observaciones, la docente repetidamente expresaba la necesidad de recibir orientacion

o ejemplos para poder realizar adecuadamente su planificacion.

v Ladocente orienta las tareas en clase a los estudiantes, pero luego las manda por via WhatsApp
a padres de familia.

Se observd de manera frecuente que, aunque daba las indicaciones de tareas a los estudiantes en

clase, luego enviaba esas mismas tareas por WhatsApp a los padres de familia.
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IX. Marco Teorico

Motivacion:

(Martos, 2021)“Es un proceso interno que ocurre en el ser humano cuando siente un
impulso o una necesidad. Se trata de una condicion que se da dentro de las personas cuando quieren
producir un cambio en el ambiente o un cambio personal”. La motivacion es un proceso dentro del
cual intervienen tatos estimulos internos como externos. Sin embargo, para Martos el impulso
interno es mas determinante para que se dé la motivacion. Esta se da a partir de la necesidad de
alcanzar metas y logros. Es decir, que el responsable o el motor para que sé es la accion propia de
la persona.

(Equipo editorial, Eteché, 2025) “Las fuerzas internas o externas que actian sobre un
individuo para disparar, dirigir o sostener una conducta” En si la motivacion es la fuerza que
impulsa al individuo para hacer un cambio de conducta con el fin de alcanzar sus metas, estas
pueden ser tanto internas como externas. Asi mismo, la motivacion es algo esencial en todo ser
humano, sin ello no se podria alcanzar objetivos planteados.

Motivacion intrinseca

(Ulianque, 2025)“La motivacién intrinseca tiene su origen dentro del individuo, y esta
dirigida por las necesidades de exploracion, experimentacion, curiosidad y manipulacion, las
cuales se consideran conductas motivadoras en si mismas” Es decir que, la motivacion intrinseca
es realizar algo que te gusta y hace sentir bien dentro de ti. Lo cual, te impulsa por aprender o crear
algo.

Motivacion positiva

(Peir6, 2020)“La motivacion positiva es aquella que se caracteriza por proseguir
realizando una conducta determinada gracias a la cual se consigue una recompensa positiva. Esta
es la base para continuar desarrollandola”. De manera que, segtiin Peir6 la motivacion positiva es
el impetu que lleva a una persona a actuar de una determinada conducta para obtener un resultado
positivo.

Motivacion negativa

(Midan, Definicionwiki, 2024) “Se refiere a la motivacion que surge a partir de la necesidad
de evadir o escapar de algo desagradable o perjudicial. En lugar de motivarse para alcanzar
objetivos positivos, la motivacién negativa se basa en la evitacion de algo negativo”. Segln esta

autora la motivacidon negativa se basa en la evitacion de algo negativo, en lugar de buscar algo
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positivo como alcanzar un objetivo de aprendizaje. Es decir, no se pretende ampliar conocimientos
sino pasar la clase, por ejemplo. Por consiguiente, el resultado suele hacer algo de corto plazo.

Motivacion personal

(Pérez, 2020)“La motivacion personal o automotivacion es tener el impulso y el entusiasmo
para lograr algo sin la supervision o influencia de otros. Cuando un individuo esta motivado, se
siente mas realizado y ve posible alcanzar sus objetivos”

(Psicologos ALDAMA., 2024)“La motivacion es la responsable de iniciar y dirigir nuestra
conducta. Es decir, las personas llevamos a cabo acciones gracias a la participacion de nuestra
motivacion. Sin ella, resulta complejo entender el comportamiento del ser humano”. Segun
referencias citadas, se puede decir que la motivacion personal es aquella fuerza interna que
determinard o permite alcanzar las metas propuestas en un determinado momento, superando
desafios. Este surge de los propios deseos e intereses.

Motivacion secundaria

(XXIIL, 2025)“Esta motivacion se orienta a lograr un bienestar o satisfacer necesidades que
se consiguen a través de la interaccion con otras personas o mediante el reconocimiento social.
Hablamos de la necesidad de pertenencia a un grupo, el respeto, el afecto”. Es decir que la
motivacion secundaria se basa en el reconocimiento de los demds. Ya que, tiene el deseo de
pertenecer a un grupo determinado, con un deseo de ser valorado por los demés. Esta motivacion
es importante porque impulsa a buscar la conexion social.

Motivacion centrada en el ego

(Flores, 2018) “Implica que la motivacion de los jugadores dependa fundamentalmente de
retos y resultados en competencia con otros deportistas, mientras que, en la orientacion
motivacional centrada en la tarea, la motivacion depende de retos y resultados personales e
impresiones subjetivas”. Segun Flores este tipo de motivacion estd ligado al ambiente deportivo.
Dentro de cual, el impulso nace de uno mismo, la satisfaccion proviene de la comparacion con
otros porque siempre estd en competencia con sus pares. Ademas, dicha motivacion depende de
retos y resultados de las competencias con otros.

Motivacion centrada en la tarea.

(Garcia, 2020) “Este tipo de motivacion en la psicologia se define como las ganas que uno
tiene de mejorar y de progresar en un campo concreto de nuestras vidas, ya sea en los estudios, el

deporte o la vida laboral”. Este tipo de motivacidon se basa en el deseo interno de aprender, ser
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competente, adquirir habilidades, experimenta un disfrute a la hora de realizar las tareas
encomendadas. Asi mismo, la persona busca la excelencia no por competir con otros, sino que lo

hace con el fin de ampliar conocimientos. Ademas, busca un progreso a largo plazo.

.En qué consiste la motivacion educativa?

(Minan, DefinicionWiki, 2024) Se refiere al proceso de compromiso y esfuerzo que los
estudiantes desarrollan para aprender y lograr sus objetivos. Se debe usar la motivacion en
educacion para fomentar el compromiso y la participacion activa de los estudiantes en el proceso
de aprendizaje.

(Hulatt, 2024) Se refiere al impulso interno o externo que te anima a aprender y a lograr
tus objetivos académicos. Es el incentivo que dirige tu esfuerzo hacia el aprendizaje continuo y
significativo. Es el incentivo que dirige tu esfuerzo hacia el aprendizaje continuo y significativo.
Tanto Mifian como Hulatt refieren que la motivacion educativa es el impulso interno que permite
que los estudiantes puedan alcanzar un aprendizaje significativo, obteniendo el cumplimiento de

sus metas u objetivos con respecto a su aprendizaje, esforzandose y superando obstaculos.

Importancia de la motivacion en el aprendizaje.

(Sellan, 2017) La motivacion en el aprendizaje es importante dado que sin ella no existira
el interés del estudiante por realizar las tareas que implica el aprendizaje, por lo cual es netamente
necesario que los docentes logren que sus alumnos mantengan encendido aquel motor que los
impulsara al nuevo conocimiento. Segiin Sellan la motivacion en el aprendizaje es un elemento
fundamental para que los estudiantes aprendan nuevos contenidos. Lo que incide en, mejorar la
atencion y la concentracion. De manera que, Los impulsa a esforzarse para obtener mejores

resultados educativos.

Caracteristicas de un estudiante motivado
1. participacion.

(Ortega.C, 2024) “Los estudiantes participativos no solo asisten a clase, sino que también
se involucran activamente en las discusiones, Hacen preguntas, comparten ideas y colaboran con

sus compaieros”
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Segin Ortega un estudiante participativo se involucra en su totalidad en su aprendizaje,
este hace preguntas constantemente, no se limita a escuchar. De manera que, comparte sus
concepciones, escucha a sus compaiieros y trabaja en equipo con sus compafieros.

2. Autonomia.

Para el (Centro Educativo ECA., 2022) “Los estudiantes autbnomos son cooperadores
competentes en el proceso de aprendizaje y contribuyen a determinar qué aprender, como
aprenderlo y la velocidad de lo que lo llevaran a cabo”

De acuerdo con lo que plantea el Centro escolar ECA, los estudiantes que poseen
autonomia en su aprendizaje son aquellos que n requieren de la constante supervision o
recordatorio de sus padres u otro adulto para cumplir con sus responsabilidades académicas. Por
consiguiente, estos asumen el control y responsabilidad en su propio proceso de aprendizaje.

3. Confianza en si mismo.

(Neshuén, 2025)” Es la posicidon positiva que una persona tiene sobre su capacidad para
enfrentar desafios, tomar decisiones y alcanzar objetivos”

Es decir, que segun lo plateado por Neshuén, se podria decir que un estudiante con
confianza en si mismo, es consciente de sus capacidades y habilidades. Por lo tanto, confia en su
potencial para aprender y afronta de manera positiva desafios en su entorno educativo.

4. Curiosidad.

(Estevez.A, 2025) “Si la curiosidad se estimula adecuadamente, transforma la educacion
en una experiencia significativa. Cuando un estudiante siente interés genuino por lo que aprende,
se activa una serie de mecanismos cognitivos que refuerzan la atencion de informacion, el anélisis
critico y el pensamiento autobnomo”

De acuerdo con lo que plantea Estevez, si un estudiante tiene curiosidad su mente se activa
y despierta su interés por aprender. Es decir que ademas de escuchar; piensa, analiza y comprende
mejor. De manera que, el aprendizaje es mas significativo y placentero.

5. Competitividad.

(Ibarra, 2022) “Conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que permiten a una
persona desarrollar una actividad exitosa al superar continuamente el reto al cambio”. A partir de
la concepcion de Ibarra, podriamos decir que un educando competitivo es aquel que tiene las
destrezas necesarias para alcanzar sus competencias, con esfuerzo, constancia y sin miedos a los

cambios, ni los retos.
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6. Reconocimiento.

(Serrano E. , 2024) “Papel fundamental en el desarrollo emocional y académicos de los
estudiantes, al valorar los logros y esfuerzos de los nifios, se fomenta su autoestima y motivacion,
creando un ambiente propicio para el aprendizaje”. Desde el punto de vista de Serrano, el
reconocimiento de los logros de los estudiantes por parte de su docente es elemental para el
desarrollo emocional y educativo. De modo que, estos se sentiran valorados y motivados a
continuar aprendiendo.

7. Afiliacion.

(Moreno S. , 2025) “Proceso fundamental que afecta la experiencia de aprendizaje y el
desarrollo integral de las y los estudiantes. La sensacion de pertenencia a una comunidad escolar
impacta profundamente en el rendimiento académico, el bienestar emocional y la formacion de
relaciones interpersonales significativas”. De acuerdo con Moreno, la afiliacion es fundamental
para que los estudiantes se sientan parte de la institucion o del grupo de compatfieros con los cuales
compartirdn y colaboraran en el escenario pedagogico. Ademas, estos se sentiran animados en su
entorno escolar permitiendo buenas relaciones interpersonales y un buen desempefio en el proceso
de ensefianza y aprendizaje.

8. Reputacion.

(Mella, 2023) “La motivacion no solo tiene un efecto en los alumnos, también ti lo notaras.
Sentiras que te respetan mas al mismo tiempo que eres mas cercano a ellos”. Mella considera que
la reputacion en la motivacién es un elemento determinante para fomentar la confianza y el respeto
entre docente y estudiante. Esto facilitard un mejor desempeifio en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, permitiendo alcanzar los propdsitos de la clase.

Rol del docente en la motivacion del estudiante.

(Rol del profesor en la motivacion., 2024)“El rol del profesor en la motivacion del
estudiante en el proceso de ensefianza y aprendizaje es fundamental, tiene la responsabilidad de
motivar a sus alumnos a alcanzar sus metas y superar desafio. Siendo este un ejemplo a seguir”.
De acuerdo con el titulo: “El rol del profesor en la motivacion” Dicho rol es elemental para que en
sus estudiantes se pueda despertar el interés de aprender, siendo este un ejemplo a seguir. Es decir
que tiene que ser un docente entusiasta que ame su labor y tenga dominio de los contenidos a
impartir. Ademas, debe utilizar estrategias activas que integren a sus estudiantes con el proposito

de que estos alcancen competencias y habilidades significativas en su aprendizaje.
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(Calvo, 2025) “Los docentes pueden proporcionar retroalimentacion constructiva y alentar
la mentalidad de crecimiento, en sus estudiantes aumentando su autoeficacia. Este aspecto es
fundamental, pues el alumno no solo aprende mejor, sino que ademas adquiere herramientas para
afrontar situaciones complicadas en el ambito escolar”. Calvo refiere que el docente es quién guia
el aprendizaje de sus estudiantes. Su mision consiste en alentarlos para que estos alcancen sus
competencias y debe gestionar las habilidades de estos. De manera que, el estudiante tenga la
certeza de sus capacidades para aprender. Asimismo, es quién proporciona estrategias y
herramientas para superar los retos educativos a los que se enfrenten en sus aprendizajes. Por

consiguiente, el docente desempefia el papel de lider en el proceso de ensenanza y aprendizaje.

Tipos de herramientas TIC para la comunicacion educativa.

(Losada, 2022.) “Es importante que los centros educativos tengan acceso a diversas
herramientas educativas basadas en las TIC. Los profesores pueden crear un entorno de
aprendizaje més interactivo, estimulante al tiempo que contribuyen a mejorar el rendimiento de
los alumnos”. De acuerdo con Losada las nuevas tecnologias cambian las formas de aprender de
los estudiantes y el modo de ensefiar de los docentes dentro de las cuales, gracias a las herramientas
digitales disponibles hoy en la web. También se establecen estrategias didacticas adicionales en el
escenario pedagdgico que favorecen la motivacion, un mejor rendimiento escolar, participacion,
colaboracion e interaccion entre los estudiantes.

Dentro los diferentes tipos de herramientas TIC se mencionan las siguientes y mas
importantes:

Moodle.

Documentacion acerca del funcionamiento de la plataforma Moodle es una plataforma de
aprendizaje disenada para proporcionarles a educadores y estudiantes un sistema integrado unico,
robusto y seguro para crear ambientes de aprendizajes personalizados. Ademas, las capacidades
multilingiies de Moodle aseguran que no haya limitaciones lingiiisticas para aprender en linea.
También, ha traducido Moodle a més de 120 idiomas (y siguen aumentando), para que los usuarios
puedan adaptar al idioma local o nacional su sitio Moodle, junto con muchos recursos, soporte y

discusiones comunitarias disponibles en varios idiomas.
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Audacity.

Presenta capacidades basicas y faciles de usar (cortar, copiar, pegar, deshacer), mezcla
canciones, tiene también un editor de amplitud, un espectrograma y un analizador de frecuencias.
Este programa es un potente grabador y editor multipista de audio que nos permite realizar otras
funciones. Entre las ventajas se encuentran los siguientes puntos: Puede grabar audio de alta
calidad desde mezclador, micréfono, medios digitales, radio en directo por streaming, tarjetas de
sonido y mas.

YouTube.

Es una plataforma digital que ha sido disefiada para alojar videos que los usuarios puedan
consumir cuando les apetezca. Ademas, a través de ella también se puede emitir videos en directo
y grabarlos para compartirlos posteriormente. Por ello, se podria considerar como un tipo de
television a la carta, ademés de una red social audiovisual, dado que se puede permitir que otros
usuarios se suscriban a un canal y que comenten contenidos, para asi obtener feedback de
seguidores y suscriptores.

Educaplay.

Es una plataforma para la creacion de actividades interactivas multimedia caracterizadas
por sus resultados atractivos y profesionales. Est4 orientada a crear una comunidad de usuarios de
vocacion de aprender y ensefar divirtiéndose. También, brinda diversas posibilidades para que
profesionales de la ensefianza puedan instalar en la plataforma un propio espacio educativo online.
Asi mismo, sirve para ilustrar las preguntas admite audio, texto y fotos. Estas actividades tienen
su URL individual y también se pueden incrustar en blogs y webs gracias al embed.

Google Drive

Es mucho mas que un almacenamiento en la nube; funciona como un centro de
productividad digital que permite crear, guardar y compartir documentos, hojas de calculo,
presentaciones y formularios en linea. Su mayor fortaleza radica en la colaboracion en tiempo real:
varios usuarios pueden trabajar simultdneamente en un mismo archivo, dejando comentarios,
sugerencias y observaciones, lo que facilita el trabajo en equipo entre estudiantes y docentes.

Ademas, Drive se integra con otras herramientas de Google, como Classroom, Docs,
Sheets, Slides y Forms, permitiendo organizar cursos, asignaciones y evaluaciones digitales de

manera eficiente. Su accesibilidad desde cualquier dispositivo conectado a Internet asegura que
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los recursos educativos estén siempre disponibles, favoreciendo el aprendizaje remoto y la
flexibilidad pedagogica.

OneDrive

Es el servicio de almacenamiento en la nube de Microsoft, disefado para guardar y
compartir archivos, especialmente documentos de Office como Word, Excel, PowerPoint y
OneNote. Al igual que Google Drive, permite la colaboracién en tiempo real, pero se integra de
manera Optima con el ecosistema Microsoft 365, incluyendo Teams y Outlook, lo que facilita la
comunicacion y coordinacion en instituciones educativas que usan estas herramientas.

OneDrive ofrece versiones de archivos automaticamente guardadas, control de permisos y
acceso seguro desde cualquier dispositivo, asegurando que los estudiantes y docentes puedan
acceder a sus materiales en cualquier momento. Ademads, su compatibilidad con aplicaciones
moviles y de escritorio permite trabajar de forma offline y sincronizar los cambios cuando se
vuelva a conectar a Internet, ofreciendo flexibilidad y continuidad en los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

,Qué son las herramientas TIC?

(ENACOM., 2023) “Son el conjunto de recursos, herramientas, programas, informaciones,
aplicaciones, redes, y medios que permitan la compilacion, el procesamiento, almacenamiento y
transmision de informacioén como, por ejemplo: voz, dato, texto, video e imagenes entre otros”.
Segutn el Ente Nacional de Comunicaciones en Argentina ENACOM las herramientas TIC, son un
conjunto de medio o recursos que nos permiten comunicarnos sin importar la distancia o el pais
donde nos encontremos y buscar informacion de manera rapida. Ademas, nos permite recopilar
una serie de informacion, procesarla y almacenarla con fines educativos o laborales.

(Reyes, 2023) Las TIC “Se refiere al conjunto de tecnologias que permiten el acceso,
almacenamiento, transmision y manipulacion de la informacion de manera electronica. En
educacion, se aplican a través de herramientas digitales como computadora, tabletas, entre otros
para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje”. De acuerdo a Reyes las TIC es todo lo
relacionado con medios tecnologicos, estos nos permiten realizar una serie de acciones como
recopilar informacion, almacenarla y transmitirla. Con respeto en el drea educativa es una
estrategia que permite que el proceso de ensefianza y aprendizaje se lleve a cabo de manera
interactiva e innovadora, a través de herramientas o medios tecnoldgicos como computadora,

Tablet, data show etc.
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X. Disefio Metodologico
10.1 Enfoque de la investigacion

Segin (Sampieri, 2006, pag. 26) “el enfoque cualitativo es un proceso inductivo
contextualizado en un ambiente natural donde se establece una estrecha relacion entre los
participantes de la investigacion sustrayendo sus experiencias e ideologias en detrimento del
empleo de un instrumento de medicion predeterminado”.

Es por ello que, el desarrollo de esta investigacion estave basado bajo el enfoque
cualitativo, donde buscé comprender los fendmenos de la problematica planteada explorandolo
desde las caracteristicas de los sujetos en estudio en un ambiente natural y con relacion a su
contexto. De tal manera, que este enfoque se considera conveniente para este trabajo investigativo
ya que permite identificar, analizar y describir el tema en estudio. Ademas, permitié considerar un

comportamiento de un modo efectivo al llevarse a cabo esta accion de manera presencial.

10.2 Sub-enfoque de la investigacion
10.2.1. Interaccionismo simbdlico

(Nickerson C, 2023) expresa que, “El interaccionismo simbolico es una teoria socioldgica
de nivel micro que explica como los individuos construyen la realidad social a través de
significados e interpretaciones compartidos”. Se considerd que este trabajo investigativo estuvo
basado en el sub-enfoque del interaccionismo simbodlico ya que, por medio de ella, se puso en
practica las técnicas analizadas y por ende los instrumentos a desarrollar para luego recabar

informacion y hacer propias las interpretaciones.

Sin embargo, este sub-enfoque no se basa tanto en la conducta de las personas, sino en el
quehacer de las acciones de estas mismas. Ademas, exploro los roles sociales, y las percepciones
individuales. Asi mismo, esta comprende en trasmitir informacion y expresar ideas, entender las
experiencias propias y de los demas. Por otra parte, este sub-enfoque se centrd en el tema de la

conciencia y la agencia humana y los procesos interpretativos para entender la conducta humana.

10.3 Tipo de estudio
(Tamayo, 2006, pag. 5) Define que “el tipo de investigacion comprende la descripcion,
registro, andlisis e interpretacion de la naturaleza actual y la composicion o proceso de los

fenomenos™.
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Para esta investigacion se consider6 llevar a cabo un estudio descriptivo porque permitid
recabar informacion por medio de la observacion y la entrevista, con la aplicacion de instrumentos
como guia de observacion y guia de entrevista utilizando criterios sistematicos que permiten
establecer la estructura o el comportamiento del fendmeno en estudio. Del mismo modo, se
pretendid caracterizar a los objetos en estudio para describir los hechos claves en los datos
existentes y asi percibir las situaciones que conduzcan a nuevos hechos.

Ademas, se detalla que esta investigacion fue de corte transversal ya que el proceso se
realizé en un tiempo estipulado, donde, por medio de la técnica observacional se analizaron los
datos de acuerdo con los descriptores del tema, la poblacion e informantes claves. Es por ello, que
se ejercid durante el segundo semestre del afio 2022.

Asi mismo, este estudio sera de manera aplicada y de orientacion tecnologica ya que se
considera eficaz en dicho proceso investigativo, donde, busca por medio de la experimentacion los
conocimientos que se pueda definir como 1til para la solucion de la situacion y fendémeno tomando
en cuenta las herramientas tecnologicas a como la era actual lo demanda. Sin embargo, esta
resolucion de situaciones normalmente se orienta a desarrollar un aprendizaje en los estudiantes

de tercer grado y por ende una sociedad mejor.

10.4 Escenario de la investigacion

El colegio Carlos Fonseca Amador, fue fundado en el afio 2009, est4 ubicado en el km 9
carretera nueva a leon, 700 metros al sur. La comunidad que rodea el colegio cuenta con algunas
calles pavimentadas u otras adoquinadas, servicio de agua
potable y transporte publico. También, cerca del centro
educativo hay talleres mecénicos, distribuidoras, servicio de
taxis y caponeras accesibles para los estudiantes. Asi mismo,
el colegio es muy respetado por la comunidad, puesto que es
muy demandado el servicio que brindan en este, cuenta con

once personales clasificados de la siguiente manera: ochos

maestros, una directora, una subdirectora y un personal de

seguridad.

Del mismo modo, los limites del centro escolar son: al norte calle vehicular, al este: casas

particulares, al sur: calle vehicular y al Oeste: calle vehicular. Por otra parte, el colegio no es tan
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amplio tiene dos pabellones y cuatro secciones, cada una cuenta con un escritorio para la
educadora, una direccidon y en esta misma esta la bodega, las aulas son algo amplias y cuentan con
material didéctico para trabajar con los nifios. A su vez, tiene dos servicios higiénicos uno para las
autoridades y docentes y otro exclusivo para los estudiantes.

También, cuenta con un Kiosco escolar con productos alimenticios saludables, accesibles
y de comodidad para dichos usuarios. Este centro educativo atiende a una poblacion estudiantil de
329 personas, con un personal docente especializado en atender y formar con calidad a los
estudiantes. Dicho centro, ofrece dos modalidades entre las cuales estan: turnos matutino y
vespertino. A su vez, ofrece un ambiente agradable dando seguridad a dichos estudiantes y padres
de familias.

Por consiguiente, para acceder al centro educativo en primera instancia se entreg6 a la
directora una carta de solicitud para obtener la autorizacion y realizar nuestro estudio, ya dado el
permiso se procedera a aplicar las diferentes técnicas e instrumentos que ayudaran de precedentes
para nuestro proceso investigativo, entre ellos esta una observacion a la docente con el objetivo de
constatar la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas para lograr la motivacion de los estudiantes
en las diferentes asignaturas, entrevistas a profundidad para docentes y directora del centro y un
grupo focal incluyendo preguntas abiertas para estudiantes con el fin de recopilar informacion
sobre los conocimientos acerca de las TIC y el impacto que trae para motivacion de los mismos.

Por lo antes mencionado, este grupo focal contd con una experimentacion practica con los
estudiantes para profundizar conocimientos previos sobre las TIC y constatar por medio de
preguntas reflexivas si en realidad estas herramientas tecnoldgicas provocan la motivacion en
ellos. Finalmente, se les agradeci6 a la directora, docente y estudiantes por la positiva aceptacion
y ayudar en la complementacion de nuestro trabajo investigativo siendo ellos parte fundamental

como objeto de estudio en la elaboracion de dicho trabajo.

10.5 Poblacion y muestra
Segun (Tamayo, 1997) “la poblacion se define como la totalidad del fendmeno a estudiar
donde las unidades de poblacion, posee una caracteristica comun la cual se estudia y da origen a
los datos de la investigacion” (p. 56).
Sin embargo, este trabajo investigativo tuvo presente una poblacion universal de 329

sujetos en total clasificados de la siguiente manera: 319 estudiantes (matricula activa). 8 docentes,

33



1 directora y 1 resolucion. De tal manera que, se tomo a un grado en especifico (tercer grado) con
una poblacion de 53 sujetos en el que se trabajara también clasificado de la siguiente manera: 51
estudiantes, 1 docente y 1 directora. Este pertenece a una poblacion finita ya que se considera
relacionado a nuestro estudio porque cuenta con una cantidad de personas limitadas a estudiar.

Por otra parte, (Tamayo, 2006) define que “la muestra es el conjunto de operaciones que
realizan para estudiar la operacion de determinados caracteres en totalidad de una poblacion
universo, o colectivo partiendo de la observacion de una fraccion de poblacion considerada” (p.
176).

Para el presente proceso investigativo no se establecidé una muestra probabilistica, debido
a que el estudio se desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, el cual prioriza la profundidad y riqueza
de la informacion. En este sentido, se empled un muestreo no probabilistico por conveniencia,
sustentado en el método cientifico, seleccionando a aquellos informantes que, por su rol y
experiencia directa con el fendmeno en estudio, aportaron informacion relevante y significativa
para el andlisis para establecer conclusiones. Por lo tanto, fueron una fuente importante y por ende
los informantes claves son docente, directora y estudiantes en el involucramiento de las técnicas
desarrolladas para la recoleccion de datos e informacion beneficiosa que complementan

confiablemente dicho trabajo.

10.6 Técnicas e instrumentos de investigacion

Los métodos de investigacion son un elemento clave para la construccion de un
conocimiento valido sobre un fenémeno particular, por lo que conocer en qué consisten, cudles
son sus caracteristicas y de qué depende la eleccion de uno u otro resulta fundamental para todo
investigador. Asi mismo, es un conjunto de técnicas coherentes con la orientacion de una
investigacion y el uso de determinadas herramientas que permiten la obtencion de un producto o
resultado particular.

Para (Hernandez, 2003) definen el instrumento como el “recurso que utiliza el investigador
para registrar informacidén y datos sobre las variables que tiene en mente”. (p. 2). Como
protagonistas de este trabajo se ha indagado y analizado un sinnimero de técnicas convenientes
que den respuesta a la necesidad detectada. Por lo tanto, con estas se pretendio buscar informacion
caracterizada en los sujetos en estudio, tal es el caso de la observacion de clase en funcion de su

instrumento que es la guia de observacion que contiene aspectos pedagdgicos y didacticos respecto
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a la docente en cuanto al uso de las herramientas tecnolédgicas para el proceso de ensefanza y
aprendizaje. (Véase en anexo N°5)

Por otra parte, se consider6 eficaz utilizar la entrevista en profundidad para docente y
directora con el propodsito de recolectar informacién que dé respuesta a lo que se pretende
investigar y a lo planteado en dicho trabajo investigativo. Es por ello, que esta técnica dio funcion
gracias a su respectivo instrumento que es la guia de entrevista. Esta, contiene preguntas con
caracteres libres y abiertos donde las fuentes de investigacion faciliten detalladamente
informaciones importantes para el debido analisis y conclusiones. (Véase en anexo N°1)

Por consiguiente, se aplic6 un grupo focal con los estudiantes de tercer grado. Acompafiado
de una experimentacion donde primeramente se planificd una clase practica en la asignatura de
lengua y literatura con diferentes programas como Pilas Bloques y Jclic para trabajar con
imaginaciones de poemas, crucigramas, sopa de letras, rompe cabezas, etc. Esto, con el objetivo
de identificar los beneficios y el impacto que pueden provocar las TIC, y también el
comportamiento en la motivacion en ellos y por ende tener un buen proceso de aprendizaje.
Posterior a ello, se aplicard su instrumento correspondiente como es la guia de preguntas con

caracteristicas abiertas, discutibles y reflexivas. (Véase en anexo N°3)

10.7 Validacion y confiabilidad de los instrumentos

Para el desarrollo del presente estudio, en una primera fase se elaboraron los instrumentos de
recoleccion de informacidon que serian utilizados en el trabajo de campo, tales como guias de
entrevista, guia de observacion, guia de grupo focal. Posteriormente, estos instrumentos fueron
sometidos a un proceso de validacidon por juicio de expertos, con el proposito de garantizar su

pertinencia, claridad y coherencia con los objetivos de la investigacion.

La validacion se realizé con el apoyo de dos expertos del ambito educativo, seleccionados por su
amplia experiencia profesional en Educacion Primaria y su conocimiento en procesos pedagdgicos
e investigativos. Por ende, los expertos evaluaron aspectos como: redaccion, claridad de las
preguntas, coherencia interna, adecuacion al contexto educativo y correspondencia con los
objetivos del estudio.

Como resultado de este proceso, los expertos realizaron observaciones y sugerencias relacionadas

principalmente con la reformulacion de algunas preguntas, mejora en la redaccion, ajustes en la
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secuencia logica de las preguntas y correcciones ortograficas, lo que permitio fortalecer la calidad
técnica y metodologica de los instrumentos. Cabe destacar que las guias de observacion no
requirieron modificaciones significativas, al considerarse pertinentes y bien estructuradas.

Las recomendaciones emitidas por los expertos fueron incorporadas de manera oportuna en la
version final de los instrumentos, contribuyendo a asegurar la validez de contenido y confiabilidad
de la informacion que posteriormente se recopilo en el trabajo de campo. El detalle del proceso de
validacion se presenta en el Anexo N° 6.

10.8 Ceriterios regulativos.

Los criterios regulativos tienen como objetivo que el investigador debe estar preocupado a
que los resultados sean confiables y creibles en el estudio, donde, se procura estar atentos al
cumplimiento de dichos criterios. Esto se logra aplicando diferentes metodologias en diferentes
momentos de la investigacion. Es por tal razon, que se busca que los criterios sean de calidad para
dicha investigacion ya que refieren al disefio de este en la recoleccion y andlisis de los datos, y a
la elaboracion y presentacion de los resultados.

Asi mismo, en los estudios educativos es un aspecto fundamental que los investigadores
deben garantizar para que el esfuerzo empleado para el estudio goce de validez y de esa manera
contribuir al mejoramiento de la calidad, que en este caso estd referido a la atencion pedagogica
que brindan los docentes de educacion primaria a los estudiantes con necesidades educativas. Por
lo tanto, en este estudio con enfoque cualitativo, se toma en cuenta los criterios que permiten
evaluar el rigor y la calidad cientifica del mismo, a través de la aplicacion cuidadosa de distintos

criterios ya establecidos para imprimirle cientificidad.

Criterio de credibilidad: La credibilidad estuvo presente en el estudio mediante la
descripcion fiel y detallada de los hechos observados en el contexto educativo. Cada registro,
patron emergente y analisis se elabord respetando las situaciones reales vividas por la docente,
garantizando que el foco de investigacion fuera identificado con precision y abordado con
coherencia. La informacion recogida se tratd con fidelidad, lo que permitié que los resultados

obtenidos reflejaran de manera auténtica el proceso seguido durante la indagacion.

Criterio de confirmabilidad: Este criterio se reflejo en la manera en que los datos y las

interpretaciones fueron sustentados con evidencia observable. La organizacion sistematica de la
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informacion permitié que cualquier investigador externo pudiera seguir el rastro del proceso,
verificar la consistencia entre los datos recolectados y las conclusiones establecidas, y corroborar
que las interpretaciones derivaban de la realidad observada y no de percepciones subjetivas.
Asimismo, el uso de técnicas de validacion favorecio que los hallazgos pudieran ser confirmados

por otros especialistas o por investigaciones posteriores.

Criterios de consistencia (dependencia): El criterio de consistencia se manifesto en la
estabilidad del proceso investigativo, garantizando que los resultados obtenidos se mantuvieran
coherentes pese a las variaciones naturales del contexto educativo. La metodologia empleada,
junto con la recoleccion sistemdtica de datos, permitid que los hallazgos pudieran reproducirse
bajo condiciones similares. Esto asegurd que el estudio mantuviera una linea légica y ordenada,
reflejando una dependencia confiable entre los procedimientos utilizados y los resultados

alcanzados.
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XI. Analisis y Discusion de los resultados
Conforme a los propositos establecidos en la investigacion se establecen el andlisis
correspondiente.
Importancia de las TIC como herramientas de apoyo en la educacion:

Con relacién a la concepcion sobre las herramientas TIC se consulté a la directora lo cual
expresa lo siguiente las herramientas tecnologicas son utiles y necesarias para la ejecucion de
ciertas actividades en el trabajo, hogar, etc. De manera similar, la docente dice que “son utiles
como: Wikipedia y Google”. Ademas, en el caso de los estudiantes se logré identificar que también
tienen conocimientos sobre la TIC ya que refieren que “son todos los objetos tecnoldgicos como:
la computadora, reproductores, Tablet, celulares, data show, etc.” Es evidente que los tres
informante claves tienen claro sobre las concepciones de lo que son las herramientas TIC,
expresando detalladamente con ejemplos las herramientas tecnoldgicas que conocen
considerandolo como importante en las actividades laborales y educativas.

Por lo antes mencionado, estas opiniones coinciden, con lo que expresa el experto
(Strinckland, Thompson, 2019) donde define las herramientas TIC como: “Aquellos dispositivos,
herramientas, equipos y componentes electronicos, capaces de manipular informacién que
soportan el desarrollo y crecimiento econdmico de cualquier organizacion” (p. 2).

Es sumamente importante que en estos tiempos los docentes tengan dominio sobre las TIC,
ya que en la actualidad el interés y uso de estas ha crecido de manera notable en todos los &mbitos,
sobre todo en la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, en el momento de la
observacion se corrobord que las y los docentes no hacen uso de las TIC. En consecuencia, esto
sin duda alguna es una limitante en la nueva forma de ensefianza y aprendizaje en la manera en
que los estudiantes deberian de ser guiados por los docentes en el momento de hacer uso de las
herramientas tecnologicas. De igual manera, ir creciendo, evolucionando e incrementando sus
habilidades, de acuerdo con los cambios inminentes que se van dando en el mundo actual.

Al hacer el analisis correspondiente a dicha informacion brindada por los informantes se
pudo constatar que las tres respuestas se asemejan, donde, son conscientes de la importancia y los
beneficios que ofrecen. Asi mismo, se considerd sus respuestas vitales ya que se corrobord en
concordancia que hoy en dia las TIC han adquirido una gran relevancia en todos los ambitos

mundialmente, por lo cual, el docente es el responsable de incorporar nuevas formas de ensefianzas
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basada en la implementacion de las TIC como herramienta a la hora de impartir los temas en el
escenario pedagogico.

Al consultar a las informantes acerca del papel de las TIC en la motivacion se pudo notar
que tanto la docente como la directora estan claras y conscientes de la manera en que ayudan a
motivar a los estudiantes el hecho de hacer uso de las TIC en la ensefianza y aprendizaje de estos.
En este sentido, la directora refiere que “el uso de las herramientas TIC motiva y hace que los
estudiantes mantengan la atencion y lograr asimilar los contenidos con mayor rapidez”.

De igual manera, la docente menciona que “las TIC ayudan para el desarrollo cognitivo
como el audiovision, es algo para el saber de nuevos conocimientos de exploracion, por ejemplo:
un video corto, imagenes a través de un celular, data show o reproductor”. Es evidente, que ambas
informantes conocen la influencia de las TIC en la motivacion, en este sentido (Hernandez, 2017,
pag. 3) dice que “en este ambiente de desmotivacion las nuevas tecnologias pueden desempefiar
un papel fundamental, ya que se pueden considerar como una potente herramienta motivacional”.
Asi pues, se puede dilucidar que tanto el uso de los medios digitales en pos de la motivacion, como
la formacion del profesorado para el uso de dichos medios son dos aspectos necesarios para
implantar nuevas metodologias en el escenario pedagogico.

En este sentido, mediante la observacion aplicada a la docente se logr6 identificar que, a
pesar de que tiene pleno conocimiento de que las herramientas TIC proporcionan motivacion en
el aprendizaje de los estudiantes, no ponen en practica el uso de estas ya que las clases fueron
impartidas de manera monotona, es decir, tradicional. Lo cual, da como resultado una limitante al
estudiante ya que como protagonista interviene en el proceso de aprendizaje, provocando un
desbalance educativo con respecto a las exigencias de la vida cotidiana actual donde es plenamente
exigido que tanto los docentes como los estudiantes dominen y se desenvuelva con facilidad en el
mundo tecnologico.

Tipos de herramientas TIC

De acuerdo con las opiniones brindadas por la directora y la docente sobre los tipos de
herramientas que se utiliza en la seccidn, tienen una similitud en sus respuestas, donde la directora
recalca de una manera simple, sin detalles especificos que “no se hace uso de las herramientas
tecnoldgicas, ya que el centro no cuenta con aulas TIC”. Asi mismo, la docente dice que, “no se
emplea el uso de las herramientas TIC ya que no cuenta con las condiciones ni recursos para

impartir las clases”. Tanto la docente como la directora refieren que en el desarrollo de sus planes
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no toman en cuenta las herramientas TIC, por ende, a la hora de emplear las clases no se utilizan.
De tal manera, que al no tener las condiciones no se pueden llevar a cabo las herramientas
tecnologicas en ninguna asignatura en el escenario pedagogico.

Debe mencionarse, que las opiniones por los informantes se relaciona con lo que expresan
(Pelgum; Sancho; y Meneses., 2001,2006,2008, pag. 3) Estos hacen énfasis en que “Unos de los
principales obstaculos para desarrollar el potencial educativo de las TIC tiene que ver con la
organizacion y la cultura tradicional de la escuela”, debido a que no hacen uso de las TIC en lo
absoluto estancando el desarrollo de la creatividad de los estudiantes en el uso de las misma. De
igual manera, mediante la observacion se pudo corroborar lo dicho por la docente con anterioridad,
ya que la misma no aplica en ningiin momento de la clase las herramientas TIC.

De igual manera, al hacer la revision documental a los planes didacticos de la docente se
logré confirmar que no toma en cuenta ni aplica ninguna herramienta tecnoldgica en ninguna de
las asignaturas. Por ende, el no hacer uso de las TIC es un obstaculo evidente en el desarrollo de
la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes. Cabe mencionar, que las y los docentes son el factor
clave para dar respuestas a las exigencias educativas de la nueva era con respecto a las herramientas
TIC en el ambito educativo, los directores y los centros educativos, asi como también las
autoridades superiores deben organizar e impulsar los cambios metodoldgicos correspondientes a
las TIC.

Segtin (Strinckland, 2004, pag. 85) definen las herramientas TIC como: “Aquellos
dispositivos, herramientas, equipos y componentes electronicos, capaces de manipular
informacion que soportan el desarrollo y crecimiento econdmico de cualquier organizacion”.

Con respecto a la informacion obtenida por medio de la entrevista a la directora a la
interrogante de los momentos en las que utiliza las herramientas TIC, planted que “a la hora que
los maestros elaboran sus planes no incluyen las herramientas tecnologicas”™. Por ende, es evidente
puesto que el centro no cuenta con un aula TIC. Asi mismo, la docente expuso la misma
problematica de la pregunta anterior, comentando las dificultades que el centro educativo se
encuentra actualmente por la reconstruccion de este mismo, es notorio la falta de recursos en las
que se encuentra el centro educativo.

En efecto, por medio de la observacion aplicada a la docente se pudo constatar que la

docente no hace uso de las herramientas tecnologicas lo que es un factor importante en la
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actualidad educativa que obstaculiza en este centro educativo poner en marcha practicas
innovadoras para un aprendizaje activo y tecnologico en los estudiantes.

En las respuestas brindadas por las fuentes se puede decir que los docentes deben de utilizar
diferentes metodologias adecudndolos a los medios y recursos propios que estén al alcance para
activar las clases y poner en uso aquellos métodos que generen retos atractivos vinculados con
situaciones actuales a través del uso de las herramientas TIC. De igual manera, concuerda con la
revision documental que se les hizo a los planes del docente, recalcando nuevamente la no
implementacion de las TIC.

En cuanto a los resultados de los factores que dificultan la utilizacion de las herramientas
tecnologicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes se encuentra similitud a
las opiniones de la pregunta anterior, ya que la directora informa que el factor interviniente es que
“el centro no cuenta con un aula TIC”. De igual manera, la docente hizo énfasis y resaltd que “en
la actualidad se dificulta el uso de estas ya que el centro educativo no cuenta con internet o wifi”,
resaltando que también no disponen de espacio propio debido a la reconstruccion del colegio,
impartiendo la ensefianza en una iglesia cristiana. Por ende, no se puede manipular un equipo.

De la misma forma, la docente comenta que “Unicamente accede a equipo movil como su
celular ya que lo cataloga una herramienta fundamental que a diario utilizan y que estd a su
alcance”. Se puede decir que, la directora dio su opiniéon de una manera clara y sencilla,
limitandose a brindar méas detalles al respecto ya que coment6 que no habia mas que decir ante tal
pregunta, en cambio la docente, a pesar de que no sea facilitada por medios y equipos tecnologicos,
refiere que “Unicamente hace uso de su celular movil”, pero, se considera que esto no es aplicable
ya que Unicamente se basa en buscar informacidn para impartir su clase y no para hacer practicas
con los estudiantes.

Con respecto a la guia de observacion que se aplico a la docente se comprobd que
solamente usa el celular para indagarse de informacion y hacer posible su clase. Lo cual, se
considera que esto no es aplicacion de TIC ya que no permite el protagonismo de sus estudiantes
donde se pueda manipular individual o de manera grupal cualquier medio tecnologico. De modo
que, no permite desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes.

Por lo antes mencionado, en las opiniones de la docente y directora difiere con lo que
plantea el experto (Alatorre, 2015) “Los profesores somos pieza clave en el desarrollo académico

de nuestros estudiantes, si forzamos nuestros conocimientos en el uso de las TIC, podremos
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generar mejores estrategias de aprendizajes”. Eso quiere decir, que los maestros deben tener
conocimiento acerca de las herramientas tecnologicas para facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje incluyendo estrategias dentro de ellas como aplicaciones y programas educativos, por
ejemplo: Quizizz, pilas bloques, mil aulas, formularios de Google etc.

De manera que, es importante destacar que uno de los factores que dificultan la utilizacion
de las TIC es la carencia de dispositivos en algunos centros de estudios para que lo aprovechen
tanto los docentes como los estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo, es
necesario no limitarse por la ausencia de estos recursos no disponibles, si no, adecuar la ensefianza
buscando solucidon autdbnoma para romper barreras y asi utilizar a los medios que estén al alcance.
Aportes de las TIC:

Por lo que se refiere a esta incognita sobre los aportes que brindan las herramientas TIC en
el proceso de ensefianza y aprendizaje, la directora expresa que “las herramientas tecnoldgicas
favorecen la comprension y el interés del estudiante”. Esto tiene que ver con el autor (Lanuza y
otros, 2018) donde plantea que: “Es importante considerar el uso de las TIC como estrategias
metodoldgicas, que generen expectativas a través de nuevas experiencias que den origen al
conocimiento y pensamiento significativos”. Las TIC son herramientas que fortalecen la
ensenanza y aprendizaje, haciendo que los estudiantes desarrollen su habilidades y destrezas.

Asi mismo, la docente expone que “los estudiantes obtienen conocimientos digitales, en
ella se pueden aprender a realizar una carta, hacer y analizar una imagen, realizar musica en
diferente programas o aplicaciones, etc”. También, tomando en cuenta las respuestas
proporcionadas por los estudiantes mediante el grupo focal, notificaron que estas herramientas TIC
“nos ayudan a buscar informacion de sus tareas, conocer lugares, aprender idiomas de otros paises
y recrean su mente”.

Es importante resaltar que, en las tres fuentes consultadas, todos concuerdan que las TIC
benefician en la educacion, en el ambito administrativo como ejemplo la directora, en el area de
ensenanza como la docente, y porque no, en los estudiantes como parte de su desarrollo cognitivo
en su proceso de aprendizaje. Ademads, se debe de tomar en cuenta que estas herramientas
tecnoldgicas impactan en todos los dmbitos de la vida humana por las caracteristicas que aportan
a la sociedad del conocimiento, y por todas las posibilidades que brindan al desarrollo de nuevas
formas de organizarse, comunicarse, educar, ensefiar, y aprender para la transformacion y

evolucion de la misma sociedad.

42



Ensefanza tradicional y moderna:

En el debido analisis sobre la ensefianza tradicional o moderna (Chavez, downloads,com,
2011, pag. 4) plantea que “La educacion tradicional ha sido y es represiva y coercitiva en la parte
moral, memoristica en lo intelectual, discriminatoria y elista en el plano social, conformista en lo
civico, forman un estudiante pacifista en lo intelectual, no creativo y sin iniciativa”. Por ende, se
considera que las herramientas tecnologicas promueven el desarrollo de habilidades y estimula el
proceso de ensefianza y aprendizaje, siendo este mas dindmico y didéctico para obtener resultados
exitosos.

En cuanto, a la informacién obtenida la directora expreso que “el aprendizaje es eficaz de
la manera moderna ya que con el uso de las herramientas tecnoldgicas pueden experimentar el
conocimiento de una manera versatil a diferencia del aprendizaje tradicional”, estas se pueden
contemplar como una de las ventajas ya que por medio de estas se alcanza la motivacion de los
estudiantes; donde, el aprendizaje resulta ser mas atractivo y divertido.

Asi mismo, construyen sus conocimientos de manera que sea mas significativo y
comunicativo. De manera similar, la docente dio a conocer que “el uso de las herramientas TIC
desarrolla destrezas de manera expresada, continua, formativa a diario, y asi también mas
participativo”. Por medio de este respectivo andlisis se puede corroborar que la directora y la
docente consideran que la via confiable y segura de marcar cambios en los estudiantes es por medio
de la ensefianza moderna, dejando poco a poco el tradicionalismo para no crear desmotivacion en
los estudiantes.

Por otro lado, en la respectiva aplicacion del grupo focal dirigido a los estudiantes dieron
diferentes aportes, expresando que ellos “aprenden por la manera tradicional, ya que les gusta
escribir y acostumbran a memorizar”. En cambio, otros manifestaron que “de ambas maneras
porque se entretienen y se divierten”. De manera conjunta los estudiantes aportaron sus puntos de
vistas respetandose los unos a los otros, y tomando en cuenta que en su mayoria las respuestas eran
positivas ya que desean aprender de una manera diferente para recrear su mente y desarrollar sus
habilidades.

Ademas, fue necesario aplicar una guia de observacion con el propdsito de recopilar mas
informacion al respecto. Donde, se identificd que verdaderamente los estudiantes necesitan una
ensenanza diferente a lo comUn y activa para incentivar motivacion en los estudiantes en su

proceso de aprendizaje acompafiado por medio de las herramientas tecnoldgicas.
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(Sanchez, L, 2015, pag. 13) define que: “Las tecnologias son necesarias para la gestion y
transformacion de la educacion” Para el autor antes mencionado, indica que las herramientas TIC
son vitales y esenciales para reconstruir ambientes educativos, siendo esta de manera tecnologica
pensando en el estudiante y su aprendizaje con un propdsito de cautivar motivacion en los mismos.
Por ello, en lo que respecta a este descriptor acerca de la importancia y beneficio de las
herramientas tecnologicas en las diferentes asignaturas, para motivar el aprendizaje de los
estudiantes, se pudo recolectar informacion valiosa por parte de la docente y directora.

Por lo antes mencionado, la docente reconoce y es consciente que “hacer uso de las
tecnologias en las diferentes asignaturas hace que sus estudiantes se motiven a aprender y les llame
mas la atencidn por las actividades”. Del mismo de modo, en la respuesta brindada por la directora
hace énfasis en que “es importante que los docentes hagan uso de las herramientas TIC ya que
seria una ruta importante y metodologica para transmitir el conocimiento”. De tal manera, que al
hacer el respectivo andlisis a estas opiniones se hace reflejar el reconocimiento sobre la
importancia que nos ofrecen las TIC en la actualidad para hacer que nuestros estudiantes aprendan
de manera diferente y activa.

Por otra parte, es importante senalar que las TIC representan nuevos modos de expresion.
Por tanto, nuevos modelos de participacion y recreacion. De manera que, es importante que los
docentes tomen en cuenta y tengan presente que hoy en dia los medios tecnoldgicos han abierto la
posibilidad de una igualdad comunicativa con perspectivas educativa y pedagogica, esto siempre
y cuando los accesos a las TIC estén disponibles para hacer uso de ella. Por lo tanto, se considera
que es primordial e importante que el centro donde se esta llevando a cabo dicha investigacion,
sea apoyado proporcionandole los medios tecnoldgicos con el fin de que logren o alcancen con
éxito el nuevo modelo activo en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Segtn (Garcia V. , redalyc.org , 1998, pag. 214) sefiala que las herramientas TIC “son
todos aquellos medios que surgen a raiz del desarrollo de la microelectronica, fundamentalmente
los sistemas de video, informéatica y telecomunicaciones”. Con respecto a la interrogante de los
tipos de actividades que se implementa haciendo uso de las herramientas TIC en las diferentes
asignaturas se hace referencia confiable y fundamentada en la teoria antes mencionada, donde el
autor nos indica que las herramientas TIC son fundamentales en la vida actual y por ende en la
parte académica para docentes en especifico, ya que por medio de los diferentes medios y recursos

se pueden adecuar actividades tecnoldgicas que sean de beneficio para sus estudiantes.
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Con respecto a las respuestas proporcionadas por los participantes la directora en lo
personal resaltdo “que su personal docente no hace actividades con el uso de las TIC ya que el
centro educativo no cuenta con medios y recursos”. Por lo que respecta, en la respuesta ofrecida
por la docente no se encontrd diferencia alguna ya que se asimila la opinidon con la directora ya
que ella hizo énfasis en que “no hace uso en ninguna de sus clases trabajos con las TIC ya que no
hay recursos en el colegio” y también afiade que “no hay acceso a internet” por lo tanto se dificulta
implementarlas y se adecua solamente a recursos disponibles para hacer un poco diferentes sus
clases y por ende sus contenidos impartidos.

Por otra parte, a esta interrogativa se adjuntd una guia de observacion a la docente en la
clase de Ciencias Naturales durante tres sesiones para identificar y confirmar la problematica
planteada en ambas respuestas de los informantes claves, al someterlas al analisis correspondiente
se pudo corroborar que en realidad no se hace ninguna aplicacion de las TIC considerando ciertas
las razones planteadas por la docente y directora de no contar con los medios disponibles para
hacer uso de ellos. Asi mismo, para fundamentar mas este analisis, el equipo de trabajo se dio la
tarea de hacer revision concreta a la malla curricular, programaciones y por ende los planes
didacticos de la docente.

Por lo antes mencionado, se pudo constatar que en cierta parte de la malla curricular si se
incluyen las TIC, pero al momento de planificar las clases y los contenidos no los incluyen por los
detalles sefialados con anterioridad. En sintesis, a todo este estudio se puede decir que si la docente
aplicara las herramientas TIC con los estudiantes se obtendrian grandes beneficios y buenos
resultados, ya que se crea autonomia en los estudiantes desde una edad temprana y facilita la
comprension de conceptos o motivar la comunicacion. Sin embargo, para hacer uso de estas hay
que propiciar las experiencias de aprendizaje con las que los estudiantes puedan adquirir
conocimientos y habilidades tales como la busqueda de informaciones, resolver problemas y
trabajos en equipo.

Tomando en cuenta como base las respuestas brindadas por los informantes claves sobre
las orientaciones que les brinda en ministerio de educacion para aplicar las herramientas
tecnologicas se puede decir que la directora en su referencia hace énfasis que “el ministerio de
educacion les instruye para que todo el cuerpo docente haga uso de las diferentes herramientas
TIC”, considerando que son orientadas también como eje transversal en el curriculo teniendo como

objetivo fortalecer la gestion educativa, asi como también facilitar la adquisicién de conocimientos
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para que los estudiantes se empefien por aprender. De la misma manera, y de forma similar la
docente refiere que “el MINED si orienta utilizar nuevas estrategias para potencializar las
habilidades de los aprendices”.

Es importante recalcar que, el ministerio de educacion por medio del GRUN (gobierno de
reconciliacion y unidad nacional) propicia a todos los estudiantes de la educacion basica espacios
de recreacion y de aprendizajes haciendo uso de la tecnologia. Por ello, gracias a las TIC,
disminuye significativamente niveles de ansiedad en el tiempo, asi como eficacia para mejorar el
aprendizaje en los estudiantes y activar la cognitiva en el ambito psicolégico. Teniendo como
fundamento la teoria de (Bornas, 2002) que dice que “el uso de las TIC en la psicologia se basa
en una intervencion con los principios psicologicos que la intervencion presencial, y consiste en
aplicar los mismos tratamientos cognitivo-conductuales mediante un formato diferente”.

Por otra parte, para constatar las respuestas proporcionadas, se dirigi6 a la debida revision
correspondiente donde se encontré que razonablemente el ministerio de educacion orienta en las
MUP a utilizar las TIC en el escenario pedagdgico con los nifios, estudiantes de educacion
primaria. En cambio, al hacer la revision a los planes de clases de la docente, se evidenci6 que no
las incluye justificandose a que no hay medios y recursos suficientes en el centro educativo para
hacer uso de estas.

Como autores de este trabajo investigativo, considerdndolo como tema primordial e
importante en la actualidad, podemos decir que en la era actual demanda actualizaciones en los
centros educativos, donde se erradique poco a poco el tradicionalismo y activar las TIC como una
metodologia para lograr la motivacion de los estudiantes. Por ello, incluir las mismas en al &mbito
psicologico permiten que los docentes realicen test psicométricos con preguntas relacionadas a
cualquier contenido, a cumplir las tareas de manera diferente favoreciendo la indagacion en la

informacion.

(Qué actividades te gustaria realizar por medio de las herramientas TIC?
El andlisis de las respuestas muestra diferencias y coincidencias importantes entre docente
y estudiantes. En primer lugar, tanto la docente como los estudiantes coinciden en que el uso de

videos educativos seria una actividad valiosa, pues consideran que estos recursos facilitan la
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comprension de los contenidos. Esto coincide con el planteamiento anterior de que las TIC ayudan
a disminuir la ansiedad y permiten una mejor asimilacion cognitiva.

Por otro lado, la docente manifiesta interés en utilizar herramientas TIC para la evaluacion,
como cuestionarios digitales. Este tipo de actividad revela una vision mas técnica y pedagogica
del uso de la tecnologia, orientada a mejorar la retroalimentacion y el control del aprendizaje. En
cambio, los estudiantes no mencionan la evaluacion como actividad deseada; su interés se
concentra en actividades més ltidicas como juegos educativos, lo cual evidencia que su motivacion
estd vinculada al entretenimiento como medio para aprender.

Otra diferencia importante es que la docente expresa interés en usar presentaciones
interactivas, pero al mismo tiempo reconoce que no puede implementarlas debido a la falta de
recursos tecnologicos en el centro educativo. Los estudiantes, por su parte, no hacen referencia a
limitaciones, lo que indica que su perspectiva esta centrada en el deseo y no en la disponibilidad
real de dispositivos o conectividad.

En cuanto a las coincidencias, tanto docente como estudiantes consideran que la busqueda
de informacion en internet es una actividad 1til y necesaria, ya que permite complementar el
aprendizaje de manera autonoma. Esto refleja una apertura hacia metodologias mas actuales y
alejadas del tradicionalismo educativo que describiste anteriormente.

En la presente pregunta ;En qué asignaturas te gustaria que la clase sea empleada por
herramientas TIC? Se hace énfasis reflexivo de las TIC y en que asignaturas pueden ser utilizadas.
Para ello, se aplicaron los debidos instrumentos para recibir opiniones diversas al respecto.
Tomando en cuenta la respuesta ofrecida por la directora dice que “las herramientas TIC deben de
ser utilizadas en todas las asignaturas sin excepcion alguna”. Lo cual, se considera que a pesar de
que su respuesta fue sin especificar un ;por qué? Y fue limitada, queda claro que gustaria que todo
su cuerpo docente haga uso de ellas siempre y cuando el centro educativo tenga las posibilidades
adecuadas.

Por otro lado, en la version de la docente fue un poco mas especifica y detallada ya que
ella dice que “las TIC deberian de ser utilizadas en todas las asignaturas para que ninguna de ellas
este fuera de la cobertura tecnoldgica”. Por lo tanto, en el estudio realizado a las diferentes
opiniones de la docente y la directora se nota el interés de querer implementar en las diferentes
asignaturas las diferentes herramientas tecnoldgicas que existen para hacer mas creativa y activa

la clase, ya que son conscientes que suscita en el aprendiz motivacion.
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Asi mismo, como equipo de trabajo no bastd solo consultar con la directora y docente,
puesto que los estudiantes como protagonistas pudiesen dar su aporte valioso ante tal interrogante.

Por ello, en el debido grupo focal que se desarrolld con ellos se obtuvieron diferentes
aportes de estudiantes que mencionaron que “les gustaria que las herramientas TIC fueran
utilizadas en el area de lengua y literatura, matematicas y TAC”, no cabe duda que los estudiantes
se ven necesitados en alimentarse de una ensefianza moderna, teniendo presente que tendrian buen
desempefio al utilizar las herramientas tecnoldgicas esto con la vision de desarrollar habilidades y
destrezas segun su referencia.

Por todo esto, haciendo el debido andlisis e interpretaciones a las tres fuentes, guarda
relacion con el especialista (Vygotsky L. , 1930, pag. 79) donde plantea que: “Las TIC son
medidoras para la realizacion de infinidades de acciones”. Dicho lo anterior, siguiendo la ruta de
la importancia que nos ofrecen las tecnologias hoy en dia, y por supuesto en la educacion, podemos
recalcar que las TIC son herramientas fundamentales para hacer la transicion definitiva hacia
nuevos modelos educativos mas eficientes. En resumen, las TIC en educacion promueven la
ensefianza, asi como todos sus procesos paralelos, desde inspirar, motivar, facilitar, agilizar e

incluso fomentar el pensamiento critico.

XII. Conclusiones
De acuerdo con la investigacion realizada: “Las TIC como herramienta metodologica para
fomentar la motivacioén en estudiantes de tercer grado de primaria regular, del colegio publico
Carlos Fonseca Amador de Ciudad Sandino”, se puede decir que las herramientas TIC son de suma
importancia en la educacion primaria. Puesto que, estas incentivan la motivacion de los

estudiantes en su proceso de aprendizaje. Ademas, han incrementado el grado de trascendencia y
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concepcion educativa, estableciendo nuevos modelos de comunicacién y generar espacios de
formacion, debate, reflexion e informacion rompiendo con las barreras del tradicionalismo en el
escenario pedagogico.
Por consiguiente, se obtuvieron las siguientes conclusiones:
e Identificar los factores que intervienen en el uso de herramientas TIC para motivar a los
estudiantes de tercer grado.
v La docente reconoce la importancia de las TIC para motivar el aprendizaje, pero la falta de
recursos tecnologicos en el colegio limita su inclusion en el plan de clase.
v Los medios disponibles, como parlantes, computadora, data show y reproductor, constituyen
la Gnica alternativa para integrar tecnologia en el aula.
e Describir los beneficios que ofrecen las herramientas tecnoldgicas para lograr la motivacion
de los estudiantes
v" Las herramientas TIC permiten motivar a los estudiantes y desarrollar sus habilidades y
destrezas.
v' Facilitan la comprension de los contenidos y generan espacios comunicativos e interactivos
entre la docente y los alumnos.
o Proponer una herramienta de apoyo mediante el uso de las herramientas TIC para lograr la
motivacion en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de tercer grado.
v La disposicién de la docente por innovar con tecnologia permite disefiar estrategias
pedagdgicas centradas en el estudiante.
v’ La integracion de recursos digitales en actividades interactivas y didacticas favorece la

motivacion y mejora el aprendizaje de los estudiantes.

En este contexto, la incorporacion de propuestas innovadoras resulta indispensable para
responder a las necesidades detectadas. En este sentido, la App TECMUND?3 surgi6 como un
producto que contribuye directamente a la creacion de estrategias tecnoldgicas motivadoras, ya
que ofrece actividades interactivas alineadas al curriculo y recursos digitales disefiados para
enriquecer las experiencias de aprendizaje. Su implementacion permitiria fortalecer la practica
docente y ampliar las oportunidades de interaccion tecnoldgica en el aula.

Al incluir las herramientas TIC:

e Motivaria a los estudiantes en su proceso de aprendizaje.
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e Desarrollarian habilidades y destrezas del aprendiz.
e Se crea espacios comunicativos e interactivo entre la docente y los estudiantes.

e Facilitan la atencidon y comprension de los estudiantes.

XIII. Recomendaciones
En base a los analisis obtenidos en dicha investigacion se brindan algunas

recomendaciones:

A la docente:
e Incluir las TIC manera organizada dentro de las programaciones y de hecho en los planes
realizados por los docentes para incrementar la motivacion de los estudiantes con los medios

y recursos que estén al alcance.
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Utilizar los medios tecnoldgicos con los cuales cuenta el colegio en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes.

Capacitarse en el uso y manejo de la App TECMUND3, de modo que pueda aplicar de forma
efectiva actividades interactivas y didacticas que fortalezcan el aprendizaje de la asignatura de

Ciencias Naturales.

A la directora

Gestionar, ya sea con las autoridades del Ministerio de Educacion (MINED) o a través de
alianzas con el sector privado, la creacion de aula TIC o la adquisicion de Tablet, con el fin de
proporcionarle a los estudiantes la oportunidad de adquirir habilidades que le seran de utilidad
en el futuro.

Fomentar la alfabetizacion digital de la docente mediante charlas o talleres, asi mismo,
alentarla a que explore por si misma. Esto le permitird adquirir habilidades basicas necesarias
para incorporar las TIC en el desarrollo de sus contenidos.

Facilitar a la docente los medios digitales con los cuales cuenta el centro educativo (televisor
plasma, parlante y computadora) con el proposito de motivar y dinamizar el aprendizaje en los

estudiantes.
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2023: “Vamos por mds victorias educativas”

AREA DE CONOCIMIENTO DE EDUCACION, ARTE Y HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA

Guia de entrevista a la docente

Estimada docente.

La presente guia de preguntas tiene como objetivo recabar informacion para valorar la aplicacion

de las herramientas TIC en las asignaturas impartidas como una metodologia eficaz para lograr la

motivacion de los estudiantes en el proceso psicologico de los aprendizajes.

Datos generales

Nombre del centro educativo:

Departamento: Municipio: Grado:
Turno: Hora:

Nombre del docente:

Matricula Inicial: Fecha:

Preguntas

. Qué conocimientos tiene usted sobres las herramientas tecnoldégicas?

,Como considera usted que las herramientas ayuden a motivar a los estudiantes en
su proceso de aprendizaje?

;De qué manera las herramientas tecnologicas inciden en la motivacion de los
estudiantes?

,Qué herramientas tecnoldgicas utiliza en la ensefianza de las diferentes asignaturas
de aprendizaje?

(En qué momento de la clase utiliza las herramientas tecnoldégicas?

.Cuales son los factores que dificultan la utilizacion de las herramientas Tic en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes?

,Qué beneficios considera que aporta las herramientas TIC para el proceso de

aprendizaje de los estudiantes?
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.Como considera usted que se da el logro del aprendizaje de los estudiantes, de la

manera tradicional o @, UNIVERSIDAD TIC?
. Qué importancia se Afé - NACIOMAL 1 las herramientas TIC en las
diferentes asignaturas AUTONOMA DE

NICARAGUA,
(Qué tipos de activid: MANAGUA las herramientas TIC en las
asignaturas? UNAN-MANAGUA

,Qué orientaciones le han proporcionado el MINED en las capacitaciones para
implementar metodologias con el uso den las herramientas TIC?
,Qué actividades te gustaria realizar por medio de las herramientas TIC?

JEn qué asignatura te gustaria que la clase sea empleada por herramientas TIC?

2. Anexo 2: Guia de entrevista a la directora
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2023: “Vamos por mds victorias educativas”
AREA DE CONOCIMIENTO DE EDUCACION, ARTE Y HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA

Guia de entrevista a la directora

Estimada directora

La presente guia tiene como objetivo recabar informacion por medio de la entrevista acerca del

uso de las herramientas tecnoldgicas y sus incidencias psicologicas en el proceso de ensefianza de

los docentes del centro educativo Carlos Fonseca Amador, y del proceso de aprendizaje en los

estudiantes de dicho colegio siendo esta de una manera activa e interactiva a como la era actual lo

demanda. Por ende, su aporte sera de gran apoyo para este proceso investigativo.

Datos generales:

Nombre del centro educativo:

Departamento: Municipio:
Nombre del director:

Hora: Fecha:

Preguntas

. Qué conocimientos tiene usted sobres las herramientas tecnolégicas?

;De qué manera considera usted que las herramientas ayuden a motivar a los
estudiantes en su proceso de aprendizaje?

;De qué manera las herramientas tecnologicas inciden en la motivacion de los
estudiantes?

.Qué herramientas tecnolégicas se utiliza en la ensefianza de las diferentes
asignaturas de aprendizaje?

(En qué momento de la clase se utiliza las herramientas tecnolégicas?

. Cuales son los factores que dificultan a la docente la utilizacion de las herramientas
Tic en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes?

.Qué beneficios considera que aporta las herramientas TIC para el proceso de

aprendizaje de los estudiantes?
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.Como considera usted que se da el logro del aprendizaje de los estudiantes, de la

manera tradicion-" -~ -~ -*-—*~ -~ A~ 1= *-——=—jentas TIC?
. . UNIVERSIDAD . )
.Qué importanc gkﬂj,\ NACIONAL s utilicen con los estudiantes las
herramientas TI( AUTONOMA DE
NICARAGUA,
,Qué tipos de ac MANAGUA so de las herramientas TIC en las
asignaturas? UNAN-MANAGUA

.Qué orientaciones le han proporcionado el MINED en las capacitaciones para

implementar metodologias con el uso den las herramientas TIC?

3. Anexo 3: Guia de preguntas a estudiantes
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UNIVERSIDAD

NACIU NAL or mads victorias educativas”

AUTONOMA DE g y HUMANIDADES
NICARAGUA,

MANAGUA GiA
UMAMN-MANAGL A '\IMARIA

Guia de preguntas a los estudiantes
Datos generales
Nombre del centro educativo:
Grado: cantidad de estudiantes: V: M:
Docente responsable:

Turno: Fecha:

Estimados estudiantes

La presente guia de preguntas es con el objetivo de recoger informacion sobre las experiencias

didacticas por medio del grupo focal para debatir, discutir y compartir ideas en cuanto al uso de

las herramientas tecnoldgicas como una metodologia para lograr desde el ambito psicologico la

motivacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

. Qué conocimientos tienes acerca de las herramientas TIC?

JEn qué momento de la clase haces uso de las herramientas TIC?

.Como consideras que aprendes mas, de la manera que la docente imparte las clases
o utilizando las herramientas tecnologicas?

.Qué actividades te gustaria realizar por medio de las herramientas TIC?

JEn qué asignaturas te gustaria realizar actividades con las herramientas TIC?
.Qué tipos de herramientas TIC conoces?

.Qué les parecio la actividad practica?

. Qué tipos de actividades les gustaria experimentar en un préoximo encuentro?

;De qué manera consideras importante utilizar las herramientas tecnologicas en las
actividades de clase?

4. Anexo 4: Guia de revision documental
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UNIVERSIDAD

X NACIOMNAL por mds victorias educativas”
AREA DE CONO( 1§ AUTONOMA DE pTE Y HUMANIDADES
%o, NICARAGUA,  ocia
MANAGLUA PRIMARIA

UNAN-MANAGUA

Estimada docente
La presente guia de revision documental tiene como proposito evidenciar desde la malla curricular
y el planeamiento didactico la implementacion y uso pedagdgico de las herramientas tecnologicas,
siendo esta por medio de la practica para lograr la motivacion educativa de los estudiantes de tercer
grado del colegio Carlos Fonseca Amador.

Datos generales.

Nombre del centro educativo:

Departamento: Municipio: Grado:
Turno: Hora: Fecha:

Nombre del docente encargado:

Asignatura: Rango:

Encargado:

Aspectos por revisar:

1. Malla curricular.
Observacion de lo que sugiere el MINED para utilizar metodologias en cuanto al uso de las
herramientas TIC en las diferentes asignaturas.

2. Programacion curricular.
Constatar por parte de la docente la aplicacion de las herramientas TIC para ser utilizadas
con los estudiantes.

3. Plan de clase.
Implementacion de las TIC en las actividades en diferentes asignaturas de aprendizaje.

Observaciones:

5. Anexo 5: Guia de observacion
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2023: “Vamos por mds victorias educativas”

AREA DE CONOCIMIENTO DE EDUCACI()N, ARTE Y HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
Guia de observacion a la docente
La presente guia de observacion tiene como propoésito recopilar informacion acerca de la
aplicacion las TIC como metodologia para motivar a los estudiantes de tercer grado del colegio
Carlos Fonseca Amador.
Datos generales.
Nombre del centro educativo:
Departamento: Municipio: Grado:
Turno: Hora: Fecha:
Nombre del docente:
Asignatura: matricula Inicial:
Matricula actual: observador:
Sefialar con un check los indicadores que se cumplen de acuerdo a los siguientes criterios: 5 (se
desempefia en el rango de manera superior al esperado) 4 (se desempefia en el rango de manera
esperada) 3 (se desempefia en un rango inferiores a los esperados) 2 se inicia rango inferior a lo

esperado) 1 (no se observd el rango y presento dificultades para lograrlo).
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UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN-MANAGUA

Observaciones de la docente:
FIRMA DEL OBSERVADOR FIRMA DEL DOCENTE

OBSERVADO
6. Anexo 6: validacion y confiabilidad de los instrumentos
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2023: “Vamos por mas victorias educativas”
AREA DE CONOCIMIENTO DE EDUCACION, ARTE Y HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA

Validacion y confiabilidad de los instrumentos.
Autores:

® Arlen Dominga Suirez Hurtado.

Deybin Antonio Ruiz Echaverry.

Jessenia del Carmen Vargas Vanegas.

Docentes:
Lic. Fatima Martinez Barrera.
MSC. Jorge Luis Rodriguez.

Lic. Cristopher Leonardo Gutiérrez Ramirez.

Lic. Meyling Melania Ruiz Martinez.

Managua, Nicaragua 28 de noviembre del 2022.

Introduccion
El juicio de expertos se puede entender como un método de validacion 1til para verificar
la fiabilidad de un instrumento de investigacion como una opiniéon informada de personas de
trayectoria en el tema y que son reconocidas por otros como expertos cualificados en este y que

pueden dar informacion, evidencia, juicios y valoraciones. Es por ello, que en este apartado se
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detalla todo el mecanismo de busqueda de expertos para verificar los instrumentos que se
pretenden llevar a cabo para recoger informacion en los analisis correspondientes a dicho trabajo
investigativo. Donde, serdan una fuente clave e importante los estudiantes de tercer grado, docente
y directora del centro educativo Carlos Fonseca Amador.

Asimismo, dichos instrumentos en la valoracion por parte de los expertos es de una manera
cualitativa ya que juzgan la capacidad del mismo para evaluar todas las dimensiones que deseamos
medir e investigar. Por lo tanto, para este proceso se contd con la colaboracion de dos expertos en
el &mbito educativo, especificamente en la educacion primaria, los cuales dieron diferentes e
importantes aportes para dar una mejor estructuracion a los instrumentos y asi puedan ser validados
y aplicados con estética, buena presentacion y que también sean entendibles por nuestros

informantes claves.

Objetivo
e Determinar los diferentes puntos de vistas y perspectivas sugeridos por expertos para
validar los diferentes instrumentos a utilizar para la recopilacion de informacion a la

investigacion.

Desarrollo

En primera instancia, se buscaron a dos expertos del ambito educativo para solicitar su
apoyo y considerar los criterios y preguntas de dichos instrumentos. Ademas, de recibir puntos de
vistas y correcciones para posteriormente ser reestructurados por los investigadores. Dicho lo
anterior, se les brindo6 los diferentes documentos a los que voluntariamente nos ofrecieron el apoyo
los cuales son: Lic. Sonia Ruiz, con mas de 12 afios de experiencia como docente de educacion
primaria y directora del colegio piblico Modelo de Monimbo en Masaya y el Lic. Carlos Roméan
Gutiérrez Dévila con mas de 10 afios de experiencia en docencia de educador primaria del colegio
publico Carlos Mejia Godoy en Managua.

Este ultimo se consider6 una fuente importante para la revision de los instrumentos ya que
se destaca en la asignatura de lengua y literatura, y es vital ya que ademads de la estructuracion de
las preguntas y criterios, nos brindé aportes acerca de ortografia, y signos de puntuacion. De tal
manera, a ambos se les brindd un tiempo de cuatro dias para dar una revision a profundidad y

concreta para posteriormente corregirlos y seguir sus recomendaciones. De tal manera que, fueron
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notorio los diferentes puntos de vista a los instrumentos dando un excelente aporte a nuestro trabajo
investigativo y por ende lograr que nuestros instrumentos sean creibles y confiables.

Para las guias de entrevistas de la docente y directora se disefiaron de 8 a 11 preguntas,
algunas similares, pero con formulaciones distintas, estas mismas se estructuraron para ser
respondidas a profundidad donde los informantes puedan brindarnos informacion sobre la
investigacion. De tal manera, que la informacion recopilada dé respuestas a los propositos
establecidos en dicha investigacion. Segln la experta de educacidon primaria, en su revision por
instrumento brind6d percepciones positivas a lo estructurado, donde, no se obtuvo muchas
correcciones ya que segun ella suelen estar correctas, con una formulacidon excelente y con un
vocabulario adecuado y entendible para los entrevistados.

De lo contrario, a como se mencionaba anteriormente el experto de educacioén primaria,
fue muy estricto y dedicado en la revision, donde, brindd aportes muy acertados y correctos,
teniendo razon en gran parte de sus puntos de vistas, siendo estas modificaciones en las posiciones
de palabras, cambios de palabras, transformaciones completas de preguntas y lo més importante
la ortografia y la colocacion de signos de puntuacion. No obstante, fueron muy importantes a
diferencia de la docente, pero se tomaron en cuenta en las correcciones de las preguntas.

Por otra parte, para la guia de preguntas de los estudiantes se elaboraron 11 preguntas
siendo estas reflexivas para ser discutidas de manera grupal entre los mismos. Dentro de la revision
realizada por parte de la experta que se abordo y al igual que los instrumentos anteriores comento
que estas preguntas suelen estar buenas, bien estructuradas, con un vocabulario adecuado y por
ende preguntas muy importantes para los estudiantes. Sin embargo, segtn el aporte del docente
transformo varias preguntas de este instrumento ya que considerd que estaban formuladas de
manera abstracta para la comprension de los informantes.

En lo que se refiere a las guias de observacion de la docente y estudiantes se constatd que
ambos expertos en su revision concordaron, ya que ambos comentaron que en lo observado los
criterios e items estan acorde a los propositos y por ende lograr una informacion a lo esperado. Por
lo tanto, en este caso no se realizd modificacion alguna en estos instrumentos ya que segun los
expertos en sus observaciones se llegd a la conclusion que estd correctos, bien establecidos,

ordenados y entendibles.

Conclusion
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La validacion de los instrumentos por juicio de expertos fue un método de ruta para dar
legalidad y confiabilidad a los instrumentos a emplear para recolectar informacion por medio de

los informantes claves. A s - que estdn empleados en la

UNIVERSIDAD
NACIONAL ogias como el uso de las Tic

AUTONOMA DE onsiderd importante que los
NICARAGUA, ‘ '
MANAGUA permite conocer mejor el

comportamiento de las perso UNAN-MANAGUA *NO para pensar mejor en una

investigacion donde se busc:
para lograr la motivacion de

instrumentos sean validad

intervencion de solucion y asi llegar a obtener conclusiones coherentes en el estudio.
Para este proceso de validacion de los diferentes instrumentos por parte de los expertos se
destacan las siguientes conclusiones:

1. Es importante validar los instrumentos por expertos para aplicarlos de manera confiable y
claras y buscar soluciones pertinentes a lo establecido en los propdsitos de la investigacion.

2. Fue de mucho provecho las variedades de puntos de vistas por parte de los expertos en los
diferentes instrumentos, donde, acatamos las diferentes modificaciones de preguntas para
reestructurarlas y formularlas de una mejor manera.

3. Se consider6 vital buscar aportes especificos por docente de lengua y literatura ya que las
criticas constructivas fueron importantes en el aspecto de redaccion, la gramatica y los
signos de puntuacion.

4. Se constatd acertadas las correcciones por parte de los expertos ya que fueron retomados
en la mejora de las preguntas, (exceptuando las guias de observacion) para aplicarlos al

campo de estudio de manera confiable.

7. Anexo 7. Propuesta Educativa TECMUND3
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II. Descripcion

La app educativa “TECMUND3” es una propuesta formulada partiendo de la necesidad de
que los estudiantes se motiven en su proceso de aprendizaje con los medios disponibles con los
que cuenta el centro educativo Carlos Fonseca Amador. Dicha propuesta, esta disefiado con
diferentes actividades practicas de la signatura de Ciencia Naturales para ser utilizado en diferentes
contenidos que se puedan utilizar. Estas actividades son de manera funcional, puesto que no se
tomd en cuenta un contenido en especifico, si no que
abarca diferentes contenidos de manera creativa como
ejemplo: sopas de letras, verdadero y falso, complete,
ordenamiento de palabras y como parte del enfoque de
las Ciencias Naturales en la experimentaciéon donde
contiene recetas de comida, el proceso de las plantas y la
combinacion de colores.

Estas y otras actividades se consideraron

llamativas, puesto que los estudiantes pueden obtener un
excelente aprendizaje haciendo uso de las tecnologias.
Asi mismo, esta aplicacion esta estructurada por cuatro niveles en general, teniendo cada una tres
fase en las que estan las actividades. También, dicha app, tiene una vision metodoldgica de
gamificacién donde la docente puede trabajar estas actividades para el proceso de ensefianza y
aprendizaje y para evaluacion de los saberes, este ultimo refiere a estimular a los estudiantes con
puntajes sumativos por su buen desempefio en el uso de la aplicacion y los conocimientos que
obtienen de los contenidos.

Sin dejar excepto el propdsito de la propuesta se menciona que lo que se pretende es
motivar a los estudiantes para fomentar el desarrollo de las habilidades de una manera interactiva,
comunicativa y colaborativa. Ademads, partir de actividades que sean agradables y llamativas
partiendo del enfoque de las Ciencias Naturales con la experimentacion, siendo esta asignatura la
base para el pilotaje para poner en practica la funcionalidad de la app, incluyendo aspectos

fundamentales como la observacidn, andlisis y ejecucion organizado por niveles, de lo facil a lo
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dificil, considerado un producto funcional, versatil y util. También, que sea de impacto y pueda

trascender fuera del grado seleccionado y del centro educativo.

II. Justificacion

TECMUND3 como propuesta Innovadora es un proyecto llamativo con actividades
practicas tales como: andlisis e interpretacion de imagenes, sopas de letras, crucigramas,
verdadero y falso, complete etc. para los estudiantes de tercer grado grado del colegio Carlos
Fonseca Amador, en el area de Ciencias Naturales. Esta, se considera interesante, ya que posibilita
generar en los estudiantes el desarrollo de las habilidades para un aprendizaje exitoso. Ademas, de
ser una herramienta 1til y funcional con el propdsito de establecer una ensefianza moderna por
medio de las tecnologias para crear en los estudiantes buenos resultados en su proceso de
aprendizaje.

Por otra parte, esta propuesta se ha disefiado con el fin que la docente haga uso de los
medios tecnologicos con los que cuenta el centro educativo, siendo esta una problematica
interesante ya que los estudiantes no estdn siendo atendidos con una ensefianza donde se haga
incluir las practicas tecnologicas en sus clases. Consecuencia de esto, los estudiantes no se motivan
en su aprendizaje por la misma ensefianza monotona de la docente. Por ende, afecta también en la
asistencia, la disciplina y en ciertos casos el abandono escolar, evidenciado de las observaciones
en las précticas docentes que se han venido desarrollando a lo largo de la carrera.

Dicha aplicacion, estd enfocada en ser utilizada por la docente de grado, para atender las
necesidades y las exigencias del mundo actual. A su vez, implementar las actividades en el
contenido que pueda ser 1til en el escenario pedagogico de la mano con la app TECMUND3 ya
que ofrece muchos beneficios a la docente tales como el fortalecimiento de su ensefianza, y ser
autodidacta, y en los estudiantes para fortalecer los conocimientos cientificos de la asignatura de
Ciencias Naturales. Asi mismo, con las actividades incluidas se pretende desarrollar habilidades
mentales y cientificos por medio de la observacion y anélisis, donde también aprendan a resolver
problemas en la naturaleza en que habitan los seres humanos.

Para ser llevado a cabo esta propuesta, como equipo de trabajo se ha dado a la tarea de
indagar y buscar informacion de posibles herramientas tecnologicas que ayuden a realizar
aplicaciones propias y llevar a cabo el proceso de la creacion. A su vez, se recurrid a expertos en

tecnologias para solicitar ayuda en capacitarnos para aprender de manera conjunta, y poder
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explicar a otras personas el proceso de la integracion. Por otra parte, para hacer el debido pilotaje
se pretende asegurar los medios tecnologicos necesarios de manera que sea monitoreado con
anterioridad suficiente para hacerla funcionar con los estudiantes, docente y asi establecer los

resultados.

IV. Objetivos de la propuesta

e (Capacitar a los docentes sobre el uso y manejo de la aplicacion educativa para mejorar
el proceso de ensefanza, simplificando la planificacion para un mayor aprendizaje de
los estudiantes, alcanzando la comunicacion e interaccion de los mismos.

e Facilitar a los docentes una herramienta novedosa TECMUND?3 para fortalecer el
proceso de ensefanza y aprendizaje, vinculados a la adquisicion de competencias de
los estudiantes como acciones que puedan ser capaces de realizar.

e Fomentar el protagonismo de los estudiantes con el uso de la app educativa
TECMUND3 promoviendo la independencia y la responsabilidad, permitiéndoles
gestionar sus propios aprendizajes.

¢ Posibilitar nuevas formas pedagogicas y didacticas de aprendizaje al incluir actividades

de Ciencias Naturales llamativas de la mano con la gamificacion.

V. Fundamentos pedagogicos y didacticos de la propuesta

(Gonzalez, M y Manresa, C, 2013) Expuso que: “los niveles de motivacion y el grado de
interés que presentan los estudiantes se ven alterados ante el uso de las TIC”: Es evidente que las
herramientas tecnoldgicas favorecen del desarrollo del aprendizaje de los estudiantes. ademas,
resulta ser recomendable la practica en el aula para adquirir las competencias digitales que ayuden
a dar respuestas a las necesidades educativas.

De manera similar, se encuentra la teoria de los expertos (Area, Cepeda & Feliciano, 2018)
donde expresan que “El proceso de aprendizaje tiene que partir de las TIC, ya que la mayoria de
los estudiantes estan familiarizados con ellas, obteniendo una mayor motivacion”. Por ende, la
integracion de las tecnologias en la educacion es de relevancia y no debe ser abordado en una
asignatura en particular sino integrarlas en todas.

(Huelga & Hernandez, 2020) difieren que “los estudios de las ciencias naturales facilitan

la comprension de los fendmenos de la naturaleza al tiempo que motiva a los estudiantes a la
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formulacion de interrogantes a su alrededor”. Evidentemente hay una predominancia sobre el
desarrollo de contenidos, conocimientos y términos por encima de las actividades experienciales.
Todo esto, implica una transformacion integral en la manera habitual de ensefar las Ciencias
Naturales, de tal forma que es importante abordar este sistema en funcion a los beneficios que
representa para el sistema educativo.

(Jonassen, Campbel y Davidson, 1994) refieren que: “argumentan que el proceso de
aprendizaje es holistico, esta afirmacion permite revisar desde este enfoque, el uso de las
tecnologias como herramienta de aprendizaje, mas que como un medio instruccional”. Por tanto,
es fundamental determinar el verdadero uso de las tecnologias como mediacion del aprendizaje

Segun (Serrano S. , 2016) afirma que “la tecnologia educativa constituye una disciplina
encargada del estudio de los medios, materiales, portales web y plataformas tecnoldgicas al
servicio de los procesos de aprendizaje” (p. 30). Este autor hace énfasis en el estudio de las TIC
en el proceso de ensefianza y aprendizaje y en el impacto de las tecnologias en el mundo educativo
en general a través de las tecnologias educativas. También, alega que todo radica en un enfoque
socio sistémico, donde ésta siempre analiza procesos mediados con y desde una perspectiva
holistica e integradora.

Por su parte (Moreira, 2009) sefiala que “la tecnologia educativa es un campo de estudio
que se encarga del abordaje de todos los recursos instruccionales y audiovisuales”. Esto refiere
que todas las actividades por medio de la tecnologia son disefiadas para dinamizar los entornos
escolares y promover la adquisiciéon de nuevas competencias. Estas nuevas alternativas en las
comunicaciones cada vez se presentan con mayores posibilidades de acceso para abarcar en todo
el ambito educativo ofreciendo nuevos mecanismos para la formacion, redimensionan los procesos
de ensefianza y aprendizaje y de la investigacion.

(Gonzales, 2009) Explica que “basta con examinar publicaciones de ensefianza de las
ciencias para advertir el modo como las TIC se han incorporado a la préactica docente y como ha
dado evolucién en los Ultimos afos”. Hoy en dia han sido reconocidas como recursos innovadores
que permiten disefiar un conjunto de estrategias en la practica docente, capaces de producir una
verdadera revolucién educativa en general y en la ensefianza de las Ciencias Naturales en
particular.

Expertos como (Dorney, 2000) han demostrado que “los alumnos con alta motivacion

aprenden mejor y rapido, y ejecutan las actividades asignadas con mayor eficiencia (p.5). La

78



perspectiva conductual pone en énfasis en que las recompensas externas y castigos, son elementos
que determinan la motivacion de la conducta humana. Por lo tanto, son loas que dirigen la atencion
de las personas hacia acciones adecuadas y la distancia de aquellos comportamientos inapropiados.

Teniendo en cuenta el estudio realizado por (Abellan, 2017) “la motivacidn tiene un efecto
sobre la implicacion del alumno en su proceso de aprendizaje” (p. 6). Por ello, aquel estudiante
con una intensiéon mas intensa en aprender presentard un afrontamiento activo, es decir, se
implicard mas en su aprendizaje, tendra un papel mas activo, dedicard mas tiempo y se esforzara

mas en estudiar y trabajar en el aula.

VI. Etapas para la implementacion de la propuesta

Para llevar a cabo el uso de la aplicacion TECMUND3 es necesario desarrollar las siguientes
etapas:

Etapa 1: Capacitacion a la docente: para esta etapa es necesario instruir a la docente sobre la
aplicacion educativa TECMUND?3 teniendo como propdsito de que se utilice con los estudiantes
para desarrollar habilidades y conocimientos, permitiéndoles implementar de manera efectiva las
actividades que contiene dicha app.

Accion 1: La docente debe de recibir capacitacion previa por los autores de la app para analizar y
estudiar el objetivo de la aplicacion y recibir instrucciones sobre su uso y manejo.

Accion 2: Analizar y entender con anterioridad de que se tratan las actividades y constatar que si
se pueden involucrar en los contenidos.

Accion 3: Probar y practicar con anticipacion para ver si las actividades son comprensibles a los
estudiantes de manera estratégica.

Accion 4: Determinar los medios tecnologicos que se requieren para gestionarlos a las autoridades
del centro y poder llevar a cabo la clase con la App.

Etapa 2: Planificacion de contenido: Para llevar a cabo las acciones de esta etapa es importante

estudiar las mallas curriculares y programaciones para constatar que las actividades que contiene
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la app pueden aplicarse a los contenidos que se desarrollard con el objetivo de trazar la ruta para

larla
den
actividades ador
en la Guia
Didicti
oner

en practica y ejecutar las actividades de la aplicacion, durante esta etapa, se implementa el conjunto
de acciones planificadas con el fin de lograr los objetivos planteados.

Accioén 1: La docente orienta a los estudiantes que actividad van a realizar, conforme al contenido
a desarrollarse.

Accion 2: Ordena a los estudiantes de manera circular o en grupo para la ejecucion de lo orientado
por la docente.

Accion 3: Hace preguntas a los estudiantes sobre el proceso del trabajo en desarrollo.

Accion 4: Recolecta informacion en las opiniones brindadas por los estudiantes sobre lo aprendido,

lo interesante y la experiencia obtenida con la app.

Tabla 1. Cronograma de trabajo. Elaboracion propia.
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VII. Cronograma de trabajo

VII. Evaluacion de la propuesta didactica.
Este proceso de evaluacion de la propuesta es considerada importante, ya que busca
direccionarse a obtener vistos buenos por otras personas, teniendo asi la confiabilidad y
veracidad de lo que se ha hecho y lo que se tiene que mejorar para obtener buenos
resultados. Es por tal razon, que se buscé la valoracién de manera concreta y sistematica
por parte de expertos en tecnologia para obtener puntos de vista sobre creatividad en dicha
aplicacion y la manera de organizar las actividades. De la misma manera, para tener mayor

alcance de fiabilidad se hara un pilotaje con la docente y estudiantes de tercer grado.

Objetivo:
Estimados docentes, el presente instrumento se elabor6 con el fin de evaluar la

funcionalidad y factibilidad de la propuesta educativa “TECMUND3”.

Instrucciones:
Marque con un check la casilla de cumplimiento que considere que cumple cada uno de

los aspectos y escriba sus observaciones segln considere necesario.

Tabla 2.Evaluacion de la App TECMUND?3.

Criterios Si No Observaciones

Las actividades y
orientaciones estan
formuladas con lenguaje
apropiado.
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Esta expresado con
conductas observables.
Adecuado al avance y
tecnologia.

Existe una organizacion
logica.

Adecuado para valorar
aspectos del sistema de
evaluacion y el desarrollo
de capacidades cognitivas.
Basado en aspectos
tedricos cientificos de la
tecnologia educativa.

La propuesta presenta un
aporte novedoso o solucion
al problema.

Las actividades estan
acorde al enfoque y
asignatura de las ciencias
naturales.
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IX. Anexos

Figura 2.Fitro de las ideas innovadoras.

ACTIVIDAD 1: Definir EL RETO

Por qué es un problema real? ; Qué evidencias y hechos soportan tu 1- -La desmotivacion de los estudiantes
idea?
Haz una lista de los involucrados ¥ sus comportamientos que quieres Es un problema real porque afecta el interés y la concentracion de los

solucionar. estudiantes esto se pudo observar mediante las visitas realizadas al prado
seleccionado, donde, se evidencio que los educandos en su mayoria son
indisciplinados, se distraen, no participan en clase v no hacen anotaciones en
os de trabajo. En consecuencia, esto afecta el rendimmento
por ende su aprendizaje.
oz docente v estudiantes.




Figura 3.1deas predefinidas.

ACTIVIDAD 2: Generar ideas

Elaboracion de libro interactivo con instrucciones de como hacer uso
de los medios tecnologicos ¥ que actividades se pueden realizar.

Creacion de una aplicacion v un manual con el paso a paso de como
crearla v utilizarla.

Capacitacion a la docente v estudiantes para la debida utilizacion de
loz medios tecnologicos com loz que cuenta el colegio.

Figura 4.Fitro de ideas y eleccion de la ganadora.

Imnovadora Posible
(1 punto) (3 puntos) {1 punto)

Elaboracion de
libro interactivo
con instrucciones

de como hacer
uso de los medios

tecnoldgicos y

que actividades
se pueden
realizar.

Creacion de una
aplicacién y un
manual con el
paso a paso de




Figura 5.Logo de la App.

Figura 6.Codigo OR de la App TECMUND3.

PROCESO DE ELABORACION DE LOGH

Figura 7. Elementos de la App.

TECMUND3

PORTADA DE LA AP,
RIENVENIDA,
MENUIDE FASES Y NIVELES.




Figura 8. Divagacion de la App.

Figura 9. Actividades incluidas.

ACTIVIDADES INCLVIDAS EN LA APP.




Figura 10. Explicacion a compaiieros de la carrera y a docentes.

8. Anexo 8. Informe del pilotaje de la propuesta TECMUND?3
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Area de Conocimiento, Educacion, Arte y Humanidades
Departamento de Pedagogia
Licenciatura en Educacion Primaria

2025: “Eficiencia y Calidad para seguir en Victorias”

Informe sobre la experiencia de la propuesta didactica TECMUND3 del pilotaje.

Autores:
e Arlen Dominga Suirez Hurtado.
e Deybin Antonio Ruiz Echaverry.

e Jessenia del Carmen Vargas Vanegas.

Docentes:
e Lic. Fatima Martinez Barrera.
e MSc. Maryen Jael Balladares Lopez.
e MSc. Nohemy Scarleth Aguilar.

e MSc. Beatriz del Socorro Ruiz Fonseca.

Managua, junio de 2024

INTRODUCCION
El presente informe trata de un pilotaje para verificar la validacion, confiabilidad y
funcionabilidad de la App TECMUND?3. Dicho pilotaje se realizo en el segundo semestre del afio
2024. Esta se llevo a cabo en las en tres instituciones educativas distintas y en tres modalidades de
atencion en Primaria Regulas, Multigrado y Extra-Edad. En todas estas experiencias se trabajo en

la asignatura de ciencias Naturales.
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Dicha propuesta consiste en una aplicacion creada de manera inédita con el proposito que
los docentes incluyan las TIC en sus practicas docentes. Esta app tiene integrado juegos y
actividades disenadas para implementar los contenidos y fomentar la motivacion en el aprendizaje
de los estudiantes. Dicho pilotaje se realizdo por medio de una secuencia didactica: diagnosis,
introduccion de tematica, ejercitacion y evaluacion, en cada una de estas fases se hizo uso de la
App en cada uno de los planes realizados. Para el funcionamiento de “TECMUND3” fue necesario
crear 4 acciones para guiar el proceso de aplicacion de la propuesta a la docente.

Este informe se ha desarrollado con el objetivo general de Valorar la factibilidad,
funcionabilidad y viabilidad pedagogica de la aplicacion TECMUND3, mediante un pilotaje en
las diferentes modalidades, para lograr su cumplimiento se establecieron una serie de objetivos
especificos: Analizar las experiencias de la docente y los estudiantes que utilizaron la App,
Describir el impacto por medio de la implementacion de la App en los estudiantes e Identificar
fortalezas, debilidades y oportunidades de mojaras de la App.

Para finalizar este informe se plantean una serie de conclusiones dentro de las cuales se
encuentra que mediante el pilotaje de la Aplicacion TECMUN3 de manera conducente se pude
decir que es fundamental el uso de dicha App, porque permite que los estudiantes puedan ser entes
activos de su aprendizaje de manera interactiva, permite la autonomia y la asimilacion de los
contenidos a impartir por la docente. Cabe mencionar que la implementacion de la TECMUND3
en el escenario pedagdgico obtuvo un impacto positivo tanto en la docente como en los estudiantes

ya que permitié facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

OBJETIVOS
Objetivo General:
e Analizar el impacto por medio de la implementacion de la App en la motivacion del

aprendizaje de los estudiantes en las distintas modalidades.

Objetivos especificos:
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e Describir las experiencias y percepcion de la docente y los estudiantes que utilizaron la
App TECMUND?3 en las distintas modalidades de Educacion Primaria.

e Identificar fortaleza, debilidades y oportunidad de mejoras de la App.

e Valorar la factibilidad, funcionabilidad y viabilidad pedagogica de la aplicacion
TECMUND3 mediante un pilotaje en las modalidades de Primaria Regular, Multigrado y
Extraedad.

DESARROLLO

Hoy en dia la tecnologia en el &mbito educativo se ha convertido en un elemento importante
puesto que estas ofrecen una amplia gama de beneficios y facilidades para la ensefianza y
aprendizaje. Conforme a ello, ayuda a tener una buena organizacioén y aprender cosas nuevas.
Siguiendo con este razonamiento, la digitalizacion en la educacion también ofrece la adaptacion
de contenidos, nuevos modelos de evaluacidn, el uso de herramientas de motorizacion de datos
estadisticos y otras metodologias para el aula en el futuro.

TECMUND3 es una propuesta educativa que nace a partir de los diferentes estudios
investigativos que se han realizado por medio de practicas e intervenciones docentes dentro del
escenario pedagogico. La app educativa TECMUND3, esté disefiada para docentes y estudiantes
que se interesen por tener una excelente ensefianza y aprendizaje de la asignatura Ciencias
Naturales. Siendo un apoyo concreto de manera funcional donde los estudiantes pueden
experimentar los diferentes juegos de aprendizaje que posee como sopa de letras, une con una raya,
recetas de comida, verdaderas y falsas, andlisis e interpretacion de imégenes, etc.

Para el funcionamiento de TECMUND3 se fue necesario crear acciones para guiar el
proceso de aplicacion de la propuesta las cuales se mencionan a continuacion: la primera etapa
para el uso de la App es:

Capacitacion a la docente:

Accion 1: En primera instancia se procedio a capacitar a la docente de grado para analizar
y estudiar el objetivo de la aplicacion y recibir instrucciones sobre su uso y manejo.

Accién 2: Posterior a ello, se analizo para entender con anterioridad de que se tratan las
actividades y constatar que si se pueden involucrar en los contenidos.

Accion 3: Se probd y se practicO con anticipacion para ver si las actividades son

comprensibles a los estudiantes de manera estratégica.
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Accion 4: Se determind los medios tecnologicos que se requieren para gestionarlos a las
autoridades del centro y poder llevar a cabo la clase con la App.

Por otra parte, otra de las etapas que comprende la propuesta didactica es la “planificacion
de contenido” por el docente. Hoy en dia la educacion se ha venido transformando de lo tradicional
a lo moderno, y por qué no decir que gracias a las politicas educativas se han incluido el uso de las
tecnologias con el fin de vincular los contenidos y lograr aprendizajes significativos. Pues, utilizar
las TIC en los escenarios pedagodgicos ofrecen un aprendizaje mds interactivo, motivador,
desarrolla las habilidades para la investigacion, la innovacion y el emprendedurismo.

El pilotaje de la App TECMUND3, se llevo a cabo en tres instituciones educativas, cada
una con sus propias particularidades, caracteristica y en tres modalidades: Primaria Regular,
Multigrado y Extra-edad. Esto nos permitié tener un amplio insumo acerca de como la App puede
ser adaptada en diversos contextos y necesidades en cada escenario pedagdgico. De manera que,
la variedad de los grupos con los cuales se trabajo nos permitido enriquecer el proceso de

evaluacion, viabilidad y valides de la propuesta educativa.

ANALISIS E INTERPRETACION
Modalidad de primaria.
Estd modalidad tiene como propdsito fundamental contribuir a la formacion integral de las

y los estudiantes, asegura el acceso, la permanencia y la promocion escolar. Por consiguiente, se
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considera que en la actualidad es muy importante usar la App en la educacion, porqué la tecnologia
se ha convertido en una herramienta fundamental en la vida cotidiana del ser humano. De manera
que, al implementar la App TECMUND?3 fue de mucho beneficio tanto para los estudiantes como
para la maestra porque de inicio a fin, se logr6 buenos resultados.

La docente refirid que si es muy importante y felicita el
proceso de ensefianza y aprendizaje de la implementacién de la
tecnologia. Ya que, ha podido notar que los estudiantes se
integraron y aprendieron mas haciendo uso de esta. De igual

st v iy A8 manera, los estudiantes estaban interesados y ansiosos de

participar en cada una de las actividades.

Figura 1. Estrategia Cabe mencionar que la App TECMUND3 fue un éxito

audiovisual. Partes de las plantas
en las y los estudiantes, esto se pudo verificar en cada
intervencion y ejecucion de los juegos de dicha aplicacion y en las estrategias utilizadas
auxilidndose de los medios con los cuales cuenta el centro escolar Carlos Fonseca Amador. Dicha
App fue el estimulo que a los educandos les permiti6 despertar su motivacion e interés en aprender.
Esto permitié que se lograra obtener una respuesta inmediata, es decir su nuevo conocimiento.

En cada implementacion de los planes se hizo uso del Aprendizaje cooperativo, esto con
el fin de lograr un mejor aprendizaje en los estudiantes, mediante la interaccion entre ellos.
Permitiendo que cada estudiante aprenda por si mismo, trabajando en equipos pequeios para que
trabajen juntos para lograr objetivos en comun, al finalizar cada actividad o juego orientado.

Considero que a través de la App TECMUND3 se logré cumplir con su finalidad. Esta
cautivar la motivacion y el interés de la docente y los estudiantes para fomentar el desarrollo de
las habilidades. Dicha App antes de realizar el pilotaje sufrid una actualizacion de acuerdo a los
contenidos a desarrollarse en el escenario pedagogico, ya que los juegos que tenia cuando fue
creada no estaban adecuados a dicho contenido en particular.

La metodologia de la Gamificacién permitid que los educandos aprendieran y mejoraran
sus habilidades divirtiéndose. Es evidente que por medio de esta se lograron buenos resultados en
el aprendizaje de los educandos. Ya que, propicio un momento ameno, sin presiones y les permitio
sentirse libres al realizar los juegos y actividades en cada implementacion de los planes.

SECUENCIA DIDACTICA

Plan diagnosis
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Dentro de la misma se pudo constatar el interés, curiosidad y deseo de manipular la App,
al momento de explicar en qué consistia la misma, los estudiantes se mostraban deseoso de saber
a fondo de que se trataba la aplicacion, hacian muchas preguntas y todos deseaban manipularla e
incluso los estudiantes que la docente me habia comentado que eran indisciplinados, permanecian
atentos. De manera que, al momento de manipular la app, los estudiantes estaban contentos y todos
querian participar del juego y asi fue todos tuvieron su momento de hacerlo. Cabe recalcar que con
la aplicacion y otras actividades se logro captar el conocimiento previo de los estudiantes sobre el
contenido de las plantas en Ciencias naturales.

Plan de introduccion de tematica

En esta etapa los estudiantes llevaron a cabalidad todas las instrucciones de como se
realizaria el contenido ese dia, al usar los recursos que tiene el
colegio se observo el silencio y la atencion que todos lograron tener,

y fueron captando y participando en las actividades, estrategias y

manipulacion de la app. Fue eminente la participacion en los

2 =

: educandos y obviamente respondieron muy bien a todo lo realizado
Figura 12. Sopa de

letra, actividad de la App D dicho plan. Continuamente los estudiantes se veian contentos y
TECMUNDS3. participaban espontaneamente. De manera que, puedo decir que se
logrd captar su motivacion e interés a aprender. En sintesis, me atreveria a decir que alcanzaron su
aprendizaje de manera inconsciente y fuera de lo comln ya que no escribieron de la pizarra, ni
leyeron nada del libro. Sino que lo aprendido fue a través de la aplicacion y las estrategias y/o

actividades que se desarrollaron en dicho plan.

Plan de ejercitacion
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Los estudiantes estaban mas emocionados, prestos a escuchar
y a participar en las actividades y juegos programados. La
participacion fue sorprendente y se verificd el conocimiento que
habian adquirido sobre el tema que se les habia dado antes, al dar las

respuestas pertinentes que se les iba presentando y al momento de

manipular la App. De manera que, evidenciaron que al hacer uso de la
Figura 13. Juego de tecnologia se aprende con mas facilidad y sobre todo cuando se

arrastre de las partes de las . . ~ ..
implementas los juegos en la ensefanza y aprendizaje de los

plantas.
estudiantes.
Cabe mencionar, que mantener el interés en los estudiantes durante la hora de clase es un
desafio, pero esto fue posible por las actividades y los juegos tecnoldgicos que se pudo obtener de
manera mas factible, permitiéndome mediante la App, que los estudiantes reafirmaran los

conocimientos adquiridos en la etapa anterior. (Introduccion de tematica)

Plan de evaluacion

En dicho plan los estudiantes pudieron plasmar el conocimiento aprendido a lo largo de la
secuencia didactica. Se logré obtener buenos resultados. Puesto que, al verificar los resultados
obtenidos con el plan de la diagnosis y luego corroborar el resultado final en el plan de evaluacion.
Obviamente el resultado fue exitoso, porque se logré que los estudiantes se motivaran e
interesaran por el juego activo, aprendiendo sin ni siquiera darse cuenta porque estaban interesados
en la aplicacion y los medios y recursos utilizados en el desarrollo del contenido de principio a fin.

Cabe recalcar que el impacto de la implementacion de la Tecnologia en el escenario
pedagogico es positivo y vital para lograr una educacion de calidad. Ya que, este permite que los
estudiantes se motiven a aprender de manera libre y jugando. Por esta razén fue posible transformar
la forma de ensefiar y aprender. Puesto que, los estudiantes
quedaron

Emocionados e inquietos. Refirieron querer que mi
persona regresara a darles clases, dijeron que les gustaba

trabajar de esa manera. Por eso y mas puedo decir que fue

exitosa la implementacion de la TECMUND?3 en cada plan

s 4
Figura 14. Explicacion del uso

de la App TECMUNDS. desarrollado en el escenario pedagogico.
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Debemos agregar que lo negativo en la aplicacion de la TECMUND3 fue que la escuela
no contaba con aula Tic. Es por ello que me hizo falta tener més recursos, como por ejemplo
celulares. A pesar de ello, se pudo implementar cada plan. Por consiguiente, se logr6 despertar la
motivacion e interés de los estudiantes. De igual manera, pude alcanzar los objetivos trazados en
cada plan didéctico desarrollado en el escenario pedagogico. Es importante recalcar que ademas
de mi celular, hice uso de los recursos con los cales cuenta el colegio (Plasma y computadora)
estos fueron fundamentales sobre todo en el plan de Introduccion de tematica.

Con respecto a la validacion de la propuesta “TECMUND3” la docente Débora Gonzales,
ella dice textualmente: “En lo personal felicito a la maestra Jessenia Vargas y equipo por la idea
en la creacion de la App. Ya que, viene a fortalecer el desarrollo de aprendizaje, es muy novedoso
y flexible para el estudiante y docente, donde podemos utilizarlo en diferentes asignaturas a
acomodarlas a los contenidos”

Segun lo que refiere la maestra, puedo decir que su evolucion a la App fue muy positiva.
De manera que, TECMUND3 fue aceptada y vista de manera viable para el desarrollo de la
ensenanza y aprendizaje para los estudiantes. De igual manera, son factibles para qué los docentes
puedan utilizarla en las demés materias adecuandolas a los contenidos a impartir. Ademas, puede

implementarse desde primero a sexto grado.

Modalidad Primaria Multigrado

Para poder trabajar con la modalidad Multigrado se considera importante utilizar el
aprendizaje cooperativo ya que dicha modalidad se trabaja en su mayoria con temas distintos para
ambos grados, pero en ciertas ocasiones por las dimensiones de las actividades y estrategias fue
necesario unificar a ambos grupos con el propdsito de compartir ideas y formar en conjunto aportes
valiosos entre estudiantes. A su vez, esta metodologia hizo posible que los estudiantes se
involucraran en las diferentes actividades como juegos divertidos y practicos para fortalecer el
compaifierismo y ser colaborativos dentro del escenario pedagdgico.

Se puede mencionar, que en 3ro y 4to grado se imparti6 el contenido de los alimentos en
la asignatura de Ciencias Naturales, y son dos grados unidos en una misma seccion. Ademas, esta
conformado por estudiantes de la zona rural de San Juan de Oriente. También, los estudiantes
reciben todas las asignaturas de educacion primaria igual a la modalidad regular incluyendo la

asignatura de Ingles.
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En lo que respecta al primer dia del pilotaje fue una impresiéon muy bonita, donde los
estudiantes tuvieron un recibimiento muy afectivo, como
docente en ese momento senti seguridad para proceder a
realizar las actividades comprendidas para este dia. La
presentacion ante los estudiantes fue el pase para que ellos
pudiesen escuchar con atencion cual era el objetivo de la
visita y hablarles un poco sobre la importancia de las TIC

hoy en dia con el proposito de direccionar y llegar a

presentar la App con el cual seria la protagonista de las

Figura 15. Primer dia de la secuencia actividades de la clase de Ciencias Naturales con el tema
e de “los alimentos™.

Cabe destacar, que para tercer grado el tema correspondi6 a: Los alimentos segin su
funcion. (Energéticos, reguladores, protectores, constructores. Y, para el caso de cuarto grado
correspondio al contenido de: Los alimentos seglin su valor nutritivo. (Vitaminas, carbohidratos,
grasas y vitaminas).

En esta modalidad se trabaja de manera aparte para ambos grados. Para ello, se dividio la
pizarra en dos partes y se organizo a los estudiantes por grado para obtener orden dentro de la
seccion. El protagonismo de la App TECMUND3 fue el punto inicial para trabajar con los

estudiantes, pues se inicid con canto, y andlisis de imagenes para interpretar lo observado de dicha

App poniendo en practica el trabajo en equipo y colaborativo entre compaiieros de clase.

Plan de diagnosis

A ello se le suma la realizacién de una hojita de
aplicacion con una ribrica como instrumento de
evaluacion para constatar los conocimientos previos de los
estudiantes y ver las dificultades que se obtuvieran sobre

el tema para ser reforzado en la siguiente sesion de clase.

Es evidente la participacion activa de los educandos de las
Figura 16. Aplicacién de prueba diagndstica. actividades y juegos pues con los pocos medios méviles

que llevé no fue obstaculo para trabajar con TECMUND3.

103



Plan de introduccién de tematica

Para este momento de la introduccion de tematica fue muy provechoso para los estudiantes
ya que, por medio de juegos divertidos como zumbatodn, la
utilizacion de la App TECMUND3 con sopa de letras y la
realizacion de recetas de comidas saludables, y como
también la apreciacion de diapositivas, los educandos se

enriquecieron de informacion sobre el contenido con

Figura 17. Estudiantes utilizando la App ~ actividades tanto juntos como por separados.
TECMUNDS3.

Fue muy bonito saber que la ensefianza por
medio de las tecnologias es de motivacion para los
estudiantes pues por medio de la presentacion de
diapositivas con informacién sobre el tema para ambos
grados fue de provecho, y que con el auto esfuerzo de

solicitar una data show fue posible cumplir con lo

planlﬁcado. Figura 18. Explicacion de cada aspecto en la App.

Plan de Ejercitacion

Ya abordado el tema y brindar informacién completa a los estudiantes se procedio a
ejercitar los conocimientos que se han adquirido, pues esta fase de la secuencia didactica fue lo
que mas les gusto a los estudiantes. Donde, se dejo a un lado la teoria para pasar a lo practico
siempre de la mano con las actividades de la App.

En esta ocasion se les llevo frutas a los estudiantes para la realizacion de la estrategia
didactica “corre y come”. Aqui se debe mencionar
que no todo es a como se espera, ya que en
determinado momento los estudiantes por su
indisciplina hacian que la actividad cambiara su

objetivo ya que su interpretacion era otra al no

poner atencion a lo que se les orientaba.

Figura 19. Actividades en el patio de la escuela.
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Pero, no puede quedar excepto la insistencia de los estudiantes en querer jugar en las
actividades de TECMUND?3, pues se acercaban al escritorio a prestar los moviles donde se
instalaron las App e inclusive en la hora de recreo quedarse en la seccion
para jugar ciertas actividades tales como: crucigrama, sopa de letra,
arrastrar, analizar e interpretar imagenes etc. Fue tan corto el tiempo que

en esta ocasion la docente de grado me brindo parte de la siguiente clase

para poder cumplir con el plan didactico y las actividades. Figura 20. Uso de la App.

Plan de evaluacion

Ya abordado el tema y brindar informacién completa a los estudiantes se procedié a
ejercitar los conocimientos que se han adquirido, pues esta fase de la secuencia didactica fue lo
que mas les gusto a los estudiantes. Donde, se dejo a un lado la teoria para pasar a lo practico

siempre de la mano con las actividades de la App.

Modalidad Extraedad.

La modalidad de Extra-edad se refiere a la situacion de estudiantes que, por diversos
motivos, no corresponden a la edad normativa para el nivel
escolar en el que estan inscrito. Este fenomeno puede surgir
debido a interrupciones en la trayectoria educativa, retrasos
académicos, o factores socioecondmicos y personales que

afectan la continuidad de los estudios. Es importante,

reconocer y abordar las necesidades de estos estudiantes es
Figura 21. Estudiantes de la Modalidad ~crucial para promover una educacion inclusiva y equitativa. En
Extraedad. i . . . .,

el ambito educativo, la modalidad Extra-edad surgid6 como

respuesta a la necesidad de ampliar cobertura y atencion en los niflos, nifias y adolescentes.
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Conviene subrayar que se seleccion6 esta modalidad en el colegio Salomén Ibarra Mayorga

ubicado en Ciudad Sandino zona 6, para realizar un pilotaje de la propuesta TECMUND3, la cual

tuvo modificaciones en cuanto a las actividades acorde al tema que se aplicaria. Se debe agregar

que para iniciar este pilotaje se entregd al director una carta de solicitud para obtener la

autorizacion y realizar nuestro estudio, ya dado el permiso, se coordind con la docente de aula los

dias y las horas que se realizaria el pilotaje. En la
modalidad Extra-edad se trabaja con la misma
estructura de los planes de la primaria regular.

La metodologia que se utilizan en la
modalidad Extra-edad: Aprendizaje cooperativo.
Esta metodologia es eficaz en dicha modalidad, ya

que promueve la responsabilidad compartida y la

motivacion intrinseca.

Al implementar esta

Figura 22. Plan didactico de diagnoﬂszs.

estrategia los educadores pueden crear un entorno

de aprendizaje inclusivo y solidario, adaptado a las necesidades tinicas de los estudiantes.

SECUENCIA DIDACTICA.

Evaluacion Diagnostica

Esta evaluacion se lleva a cabo al inicio de un proceso de ensefianza-aprendizaje. Su

Figura 23. Fichas facilitadas a los

estudiantes.

principal objetivo es identificar los conocimientos previos,
habilidades y necesidades de los estudiantes antes de comenzar un
nuevo contenido. En primer lugar, se les explico a los estudiantes la
intervencion al centro y sobre la App TECMUND3 que se estaria
utilizando en la secuencia didactica, se realizO6 la evaluacion
diagnostica para indagar los saberes previos de los estudiantes,
durante este proceso se trabajo con la familiarizacion, la cual se llevo
una estrategia llamada “La familia izquierda”, ese dia se presentaron
la mitad de los estudiantes de un total de 18. Este proceso se trabajo

con la familiarizacion, la cual se llevo una estrategia llamada “La

familia izquierda”, esta consistia en que los estudiantes deberian pasar la ficha brindada conforme
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la lectura, el que no ponia total atencion a la lectura se quedaba con dos fichas, seguidamente se
les hacia preguntas reflexivas acerca del contenido: Los alimentos.

Se constato que tenian dificultad en lo que era el contenido no tenian en claro que eran los
alimentos y como se clasificaban. En actividades de
desarrollo se les llevo una estrategia llamada” cocinemos
saludables”.

En la App TECMUND?3 fase dos, actividad 5 esta
el paso a paso de la preparacion de un gallo pinto como

ejemplo para que los estudiantes en equipos realizaran una

receta saludable. Figura 24. Actividad del Gallopinto.

En el desarrollo de la clase los estudiantes acataron
las orientaciones inmediatamente se formaron en dos equipos cuando les explique que les
facilitaria dos dispositivos para que vieran la actividad
orientada. Lo impactante fue, el entusiasmo con el que se

formaron para manipular la App. Luego, se les facilité una

prueba diagnostica para conocer los conocimientos previos de

los educandos. Durante este proceso se pudo evidenciar la

Figura 25. Orientando a los
estudiantes en la App TECMUND3.

participacion de los 11 estudiantes que asistieron ese dia, lo
entusiasmado que estaban por manipular la App con la actividad
de iniciacion llamada “sopa de alimentos”. Esto quiere decir que las TIC son una poderosa
herramienta de motivacion y se pudo constatar por medio de la presentacion de dispositivas ellos
iban reteniendo la informacion, porque al culminar la clase ellos lograron clasificar los alimentos
que consumen en su dieta diaria.

Para la culminacion de la clase se hizo una estrategia llamada “posinegativo” de manera
anonima iban a escribir lo positivo en una hoja de color
amarillo y lo negativo en una hoja color roja, la mayoria
de los aportes positivos decian que les gusto la App

TECMUND?3 porque tenian varias actividades.

Figura 26. Estrategia "El relevo de alimentos".

Introduccién de Tematica
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Desde el inicio se pudo constatar la motivacion desde la estrategia llamada “El relevo de

alimentos”

En este proceso se aplicaron actividades interactivas, como lo son las
aplicaciones educativas, en este caso la propuesta didéctica
TECMUND3. Durante esta sesion de clase fue mas emocionante, puesto

que los estudiantes desarrollaron de manera cooperativa sus destrezas.

Plan de Ejercitacion

Figura 28. Realizacion de la

estrategia "Rueda Bailarina".

Figura 29. Conversatorio con los estudiantes.

Figura 27. Entusiasmo de los estudiantes.

Este se refiere al uso de actividades y practicas repetitivas
disefiadas para reforzar el aprendizaje la comprension y la retencion
de conocimientos.

En esta sesion de clase dos estudiantes no quisieron participar en la
estrategia llamada “Rueda bailarina” puesto que ya son adolescentes
de 12 y 14 afios. Se puede apreciar a uno de los estudiantes de esta

modalidad sin participar en dicha estrategia.

Plan evaluacion de los aprendizajes alcanzados, hubo una
evolucién porque cuando se les preguntaba ;coémo se
clasificaban los alimentos segun su funcion? ellos me
contestaban frutas y verduras, en si no sabian la funcion de
estos, sin embargo, a la hora de hacer la evaluacion oral
(conversatorio) tenian claro que alimentos eran

constructores, reguladores y energéticos.
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de la App TECMUND3, esta tuvo impacto. Hay que
destacar, que para finalizar se le entreg6 el instrumento de
evaluacion de la propuesta a la maestra, teniendo como
comentario “La App es muy buena, pero solo hubo un
pequefio detalle; en que no se puede borrar lo que el
estudiante eligi6 o selecciond”. Por consiguiente, se

&
pretende hacer el debido mejoramiento a la App -

Lo interesante de este pilotaje fue la colaboracion y concentracion debido a las actividades

TECMUND?3. Figura 30. Evaluacién de la App.

Por otro lado, en el colegio hay aula TIC, pero no se

logré trabajar en ella puesto que estin danadas las computadoras. De modo que, la App

TECMUND?3 es funcional para toda la educacién primaria y sus diferentes modalidades en la

asignatura de Ciencias Naturales siempre y cuando el colegio tenga los medios y recursos

necesarios para su debida funcionalidad.

CONCLUSIONES
A través del pilotaje realizado de la App TECMUND3 llegamos a las siguientes

conclusiones:

Las docentes de las distintas modalidades determinaron que es muy importante
implementar la App TECMUND?3 ya que esta permite que el proceso de ensefianza y
aprendizaje se de manera mas facil y dinamica.

Tanto las docentes como los estudiantes tuvieron una aceptacion de la App, les gustd
mucho y se evidencid un impacto positivo ya que ellos se adaptaron a otra forma de
ensenanza por medio de la aplicacion. Es evidente que integraron los estudiantes en las
actividades casi en su totalidad.

Es evidente que siempre existira posibilidades de realizar mejoras en la App para que esta
sea alin mas funcional en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los estudiantes manifestaron que les gustaba esa forma de dar clases con las tecnologias,
obviamente es decir que TECMUND3 como propuesta didactica si funciona en las
diferentes modalidades de educacidon primaria siempre y cuando los centros educativos

cuenten con los recursos y medios necesarios para hacer uso de ella.
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e TECMUND?3 es funcional porque permite un ambiente personalizado, interactivo, permite
fomentar y mantener la motivacion de los estudiantes. Asi como también, facilita la
asimilacion de los contenidos. De manera que, la App potencia la autonomia de los
estudiantes y garantiza un aprendizaje significativo.

e Entre las debilidades que podria tener la App es el acceso de forma equitativa de cada

estudiante y la conexion de internet.

9. Anexo 9. Informe del Plan de Intervencion
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Introduccion

El presente informe tiene como objetivo presentar los resultados obtenidos de la
implementacion de un plan de intervencion educativa basado en la propuesta TECMUND3, una
aplicacion educativa disefiada para potenciar el proceso de ensefanza y aprendizaje en la
asignatura de Ciencias Naturales. Esta intervencion se llevo a cabo en el aula de tercer grado del
centro escolar Carlos Fonseca Amador, con el fin de explorar como la integracion de herramientas
tecnoldgicas puede mejorar la comprension de los contenidos cientificos y fomentar la
participacion activa y el aprendizaje significativo entre los estudiantes.

La aplicacion TECMUND?3 se utiliz6 como recurso principal para promover el desarrollo
de habilidades cognitivas y emocionales en los estudiantes. A través de juegos interactivos,

actividades practicas y recursos multimedia, los estudiantes pudieron explorar conceptos de
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manera dinamica, logrando un enfoque innovador para su aprendizaje. Ademas, se implementaron
metodologias activas que favorecieron un aprendizaje colaborativo y motivador. La intervencion
no solo busc6 mejorar el desempefio académico, sino también desarrollar habilidades clave como
el trabajo en equipo y el pensamiento critico.

Ademas, este informe se estructura de manera detallada para proporcionar una vision
integral sobre el impacto de la propuesta TECMUND3 en el aula. En primer lugar, se plantea el
planteamiento del problema, en el cual se describe la situacidon inicial que motivo la
implementacion de la herramienta tecnologica, como la necesidad de mejorar el rendimiento y la
motivacion de los estudiantes en Ciencias Naturales.

También, este informe detalla los objetivos que guiaron la intervencion, tanto en términos
de los logros académicos esperados como de los beneficios esperados en términos de motivacion
y participacion estudiantil. Para comprender mejor el proceso, se incluye el desarrollo de las fases
y acciones, que organiza las diferentes, fases y actividades implementadas a lo largo de la
intervencion. Asi mismo, se aborda la fase de socializacion, que describe como se introdujo la
aplicacion en el aula y como se involucrd a los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Por otra parte, el informe detalla los resultados obtenidos a lo largo de la intervencion,
basados en las observaciones, entrevistas y cuestionarios aplicados tanto a los estudiantes como a
la docente. A partir de los resultados, se lleva a cabo una evaluacion de la intervencion,
identificando los puntos fuertes y las areas de mejora para futuras implementaciones.

Finalmente, el informe concluye con una seccion de conclusiones, en la que se reflexiona
sobre los logros alcanzados, las dificultades superadas y las recomendaciones para futuras
intervenciones. También se incluyen los anexos, que contienen los instrumentos utilizados para la
recoleccion de datos y otros documentos relevantes que respaldan el analisis y los resultados
presentados.

Este informe pretende ofrecer una vision completa sobre el impacto de la tecnologia en la
educacién primaria, destacando el papel de la App TECMUND3 como una herramienta
innovadora y efectiva para mejorar el aprendizaje en Ciencias Naturales y promover una enseflanza

mas participativa y dinamica.

Objetivos
Objetivo General
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Generar un plan de intervencion educativa sobre el uso de la App TECMUND?3 para la

motivacion de los estudiantes de 4to grado en la asignatura de Ciencias Naturales.

Objetivos Especificos

Proponer a los docentes el uso de las herramientas TIC como metodologia para la
motivacion de los estudiantes.

Implementar la App TECMUND?3 en el escenario pedagdgico de tercer grado para mejorar
el proceso de aprendizaje de los estudiantes y desarrollar sus habilidades.

Valorar el uso adecuado de la App TECMUND?3 para enriquecer el proceso de ensefianza

y aprendizaje.
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Desarrollo de las fases del plan de intervencion

Proceso de mejora de la App TECMUND3
Se implementaron los procesos de
mejoras sugeridas durante el pilotaje
pasado durante la implementacion de la
App TECMUND?3, priorizando ajustes en

funcionalidad. Para ello, se buscé a un

especialista en programacion digital para

ue nos asesorara durante la actualizacion S :
q Figura 32.App Visual Studio Code.

de las actividades.

Elaboracion del cronograma de trabajo

Para el proceso de intervencion se coordiné las fechas y horas organizado con la
docente para garantizar la disponibilidad de los estudiantes, los medios y recursos necesarios.
También, de que la docente procurara cumplir con el horario de clase para impartir la
asignatura con la que trabajarian en su hora y dia correspondiente. (Véase en anexo)
Acceso al Centro Educativo

Se procedio el acceso al Centro Educativo Carlos Fonseca Amador, conversando con
la directora y presentando permiso oficial del delegado departamental de managua (MINED)
indicando nombre de los participantes, fecha de inicio y finalizacion del plan de intervencion,
considerando turno y dias especificos de la visita.

Seguidamente, se realizd un didlogo didactico
planificado con la directora y la docente se les explico el
proposito de la visita al colegio y del trabajo que se realizaria
en tercer grado, esto se dio de manera conjunta con los

miembros del equipo en un ambiente muy ameno Yy

comunicativo dentro de los espacios que ofrecio el colegio.

Figura 33. Entrega de la carta
a la directora del centro Carlos Fonseca

Amador.
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Presentacion del plan de intervencion y explicacion de la metodologia.

El equipo de trabajo explico a la docente sobre la metodologia con la que se estaria
trabajando en la intervencion educativa, para ello, se menciond que las actividades que
contiene la App TECMUND?3 estaban bajo la metodologia de la “gamificacion”.
Entrevista a la docente

Se le aplicd una entrevista pedagogica a la docente, donde se le envio el link del
formulario que contenia una guia de nueve preguntas por via WhatsApp. Dicha técnica,
permitio determinar si se lograron avances significativos o si la problematica seguia vigente,
facilitando ajustes en el plan de intervencion segun los resultados obtenidos.

Taller a la docente

Se capacitd a la docente sobre el
uso de la App, explicando su estructura
y las actividades basadas en la
gamificacion. La docente mostrd interés

y disposicion para aplicar la herramienta

durante sus clases.

Figura 34. Capacitacion a la docente.

Presentacion de la App TECMUND23 a los estudiantes

Se presentd la App TECMUND?3 a los estudiantes mediante una clase demostrativa.
Dado que el Centro Escolar no disponia de un
aula TIC, fue indispensable que el equipo de
trabajo llevara consigo los medios tecnologicos
necesarios, tales como Tablet y celulares. Esto
asegur6 que cada estudiante pudiera interactuar
directamente con la aplicacién y garantizo la

implementacion efectiva de la clase, permitiendo

que el proceso de ensefianza-aprendizaje se

Figura  35.  Medios  tecnologicos

desarrollara  plenamente a pesar de las facilitados.

limitaciones.
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Analisis e interpretacion de los resultados

Para analizar los resultados del plan de intervencion, se examinaron las diversas
informaciones recolectadas a través de los instrumentos aplicados a los informantes clave. A
continuacion, se presenta la interpretacion de los resultados correspondientes.

Primeramente, se aplicd una entrevista estructurada mediante una guia disefiada
especificamente para la docente, con el fin de evaluar el progreso o la persistencia de la
problematica abordada. La docente respondié de manera clara y precisa a las preguntas
formuladas, proporcionando informacion relevante sobre su experiencia con la herramienta.

Con relacion a la valoracion de la propuesta TECMUND?3 implementada con los
estudiantes de tercer grado. Se constatd que la propuesta TECMUND?3 habia sido muy bien
recibida en el aula de tercer grado, la docente valoré mucho la manera en que la aplicacion
habia facilitado la comprension de conceptos de Ciencias Naturales. A su vez, la App era una
herramienta educativa que permitia que los estudiantes exploraran temas complejos de
manera divertida e interactiva, lo que mejoraba su comprension.

Ademés, la plataforma era muy facil de usar y estaba disefiada de manera que los
estudiantes podian navegar sin dificultad. Sin embargo, considerd que seria beneficioso
adaptar algunas actividades a diferentes niveles de dificultad, para que todos los estudiantes
pudieran avanzar a su propio ritmo y de acuerdo con su nivel de conocimiento, por tanto, la
docente mostré satisfaccion con los resultados obtenido, considerando que esta herramienta
era una excelente adicion a las estrategias pedagogicas.

Asi mismo, las caracteristicas de la App se vinculaban con los objetivos propuestos
de la asignatura de Ciencias Naturales. Se evidencid que esta muy bien alineada con los
objetivos de la asignatura de Ciencias Naturales, ya que facilita el aprendizaje de conceptos
clave mediante actividades practicas y visuales.

Las actividades de la App permitieron que los estudiantes comprendieran procesos
naturales complejos, como los ciclos bioldgicos o las caracteristicas de los ecosistemas, de
manera interactiva y divertida. Ademas, se destaco que la App promueve la investigacion y
la curiosidad cientifica, ya que los estudiantes pudieron explorar diferentes temas a través de
juegos educativos, videos y ejercicios practicos, las caracteristicas de la App también
permitieron que los estudiantes trabajen en equipo, discutan sus respuestas y aprendan a

aplicar los conceptos de Ciencias Naturales en situaciones concretas.
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En cuanto a las descripciones de las experiencias con el uso de la App TECMUND3,
los estudiantes expresaron diversas opiniones, mencionando que fue una experiencia bonita
ya que les permitié aprender de una manera mas divertida e interactiva, muchos destacaron
que les resulto facil de usar, lo que les ayudo a sentirse mas motivados y comprometidos con
las actividades. Asi mismo, algunos mencionaron que las actividades como las sopas de letras
y los juegos les parecieron interesantes y les facilitaron la comprension de los contenidos.
También, sefialaron que la App les dio la oportunidad de aprender a su propio ritmo, lo que
les permiti6 disfrutar mas de las lecciones. Sin embargo, algunos estudiantes mencionaron
que les gustaria tener mas tiempo para explorar todas las funciones de la App y poder resolver
mas actividades. En general, la mayoria coincidié en que la experiencia fue positiva y que
les gustaria seguir utilizando la App en futuras clases.

Respecto a los aprendizajes significativos en el plan de intervenciéon con la
implementacion de la App, un grupo menciond que lograron aprender de manera mas
divertida y dinamica, especialmente en actividades como las sopas de letras y los juegos de
completar palabras, lo que les ayudd a recordar mejor los contenidos, otros estudiantes
sefalaron que aprendieron conceptos nuevos sobre los alimentos, mejorando su comprension
de manera visual y practica.

También, hubo quienes comentaron que la App les permitid reforzar sus habilidades
de lecturay escritura, ya que les ayudo a identificar palabras y mejorar su ortografia. Ademas,
algunos destacaron que aprendieron a trabajar de manera mas independiente, tomando
control de su propio ritmo de aprendizaje, en general, los estudiantes coincidieron en que la
App hizo que el aprendizaje fuera mas interactivo y les permitidé adquirir conocimientos de
una forma diferente a la tradicional.

En cuanto a la contribucion de la App TECMUND3 en el aprendizaje de los
estudiantes, se constatd, que la aplicacion fue una herramienta invaluable para el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, ya que les ofreci6 una forma innovadora de interactuar con
los contenidos. Asimismo, afirmo que, al utilizar la App, los estudiantes se mostraron mas
motivados y entusiastas en su aprendizaje, ya que las actividades eran dindmicas y atractivas.
Segtin la docente, los estudiantes disfrutaron de la interaccion con la tecnologia, lo que les

permitié mantenerse enfocados y comprometidos con la leccion.
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Ademas, la docente indic6 que TECMUND?3 proporciond un enfoque mas practico y
visual de los conceptos, lo que facilitd la comprension de temas complejos, destacando que
las actividades interactivas permitieron a los estudiantes aprender de manera mas efectiva 'y
a su propio ritmo, lo que resultoé en una experiencia de aprendizaje mas personalizada. A esto,
se observo que los estudiantes eran mas participativos durante las sesiones cuando la App
estaba en uso, lo que mejor6 el ambiente en el aula y favorecié una mayor interaccion entre
los estudiantes. Este tipo de actividades hizo que los estudiantes se sintieran mas confiados
al enfrentar los contenidos, pues podian ver sus progresos de manera inmediata.

Por otro lado, la docente también menciond que la App facilité la diferenciacion en
el aprendizaje, ya que algunos estudiantes pudieron avanzar mas rapido en las actividades,
mientras que otros pudieron tomarse su tiempo sin sentirse presionados. Esto contribuy6 a
un aprendizaje mas inclusivo, donde cada estudiante pudo progresar segiin su propio ritmo y
nivel de comprension. En este sentido, la tecnologia permitido que la ensefanza fuera mas
flexible y adaptada a las necesidades individuales de los estudiantes. Ademads, la docente
menciond que el uso de la App también favorecio el desarrollo de habilidades digitales en
los estudiantes, lo que les resultd util tanto en el contexto educativo como en su vida
cotidiana.

En definitiva, la docente consider6 que la implementacion de TECMUND?3 no solo
mejoro la comprension de los contenidos académicos, sino que también transform6 la manera
en que los estudiantes se involucraban en el proceso de aprendizaje. Gracias a la App, los
estudiantes pudieron experimentar un tipo de aprendizaje mas activo y participativo, que les
permitié explorar, practicar y consolidar lo aprendido de manera mas eficaz. La docente
subray6 que, aunque la tecnologia no reemplaza la ensefianza tradicional, su integracion en
el aula representa un complemento valioso que puede enriquecer la experiencia educativa de

los estudiantes.
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Conclusion
Durante el proceso del plan de intervencion se presentan las siguientes conclusiones
y recomendaciones.
e La aplicacion TECMUND3 tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de los

estudiantes.
e Mejord la motivacion y participacion de los estudiantes en las clases.
e Los estudiantes mostraron mayor disposicion para aprender conceptos cientificos.

o La app facilitdo la comprension de los contenidos con actividades interactivas y

visuales.
e Hubo desafios, como la necesidad de ajustar el nivel de dificultad de las actividades.

o La falta de recursos tecnologicos adecuados limité la implementacion completa de la
app.

e Los avances en participacion y aplicacion practica de los conocimientos fueron

notables.
o La capacitacion de los docentes en el uso de tecnologias fue insuficiente.

Recomendaciones
e Brindar capacitacion continua a los docentes sobre el uso de herramientas

tecnologicas.

o Adaptar la app a diferentes niveles de dificultad para ajustarse al ritmo de aprendizaje

de cada estudiante.

e Asegurar que los estudiantes tengan tiempo suficiente para completar las actividades

dentro de la app.
e Incluir mas recursos visuales, como imagenes y videos explicativos, en la app.

e Mejorar la infraestructura tecnologica en las aulas, asegurando acceso adecuado a

dispositivos e internet.

o Fomentar el uso de metodologias activas para promover el aprendizaje significativo.

119



e Continuar utilizando actividades interactivas y juegos educativos para mantener el

interés de los estudiantes.
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Cronograma de Actividades

Anexos

Meses Septiembre Septiembre/Octubre Octubre/Noviembre
Semanas | 01 02 03 04 01 02 03 04 01 02 03 04
Dias | 02/06 | 09/13 | 16/20 | 23/27 | 30/04 | 07/11 | 14/18 | 21/25 | 28/01 | 04/08 | 18/22 | 25/29
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Anexo 1: Guia de entrevista

; UNIVERSIDAD
x5y NACIONAL

) § AUTONOMA DE
I L NICARAGUA,
™ | MANAGUA
NAN - MANAGUA
Area del Conocimiento, de Educacion Arte y Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Educacion Primaria

ENTREVISTA AL A DOCENTE.
Nombre del centro escolar:
Nombre del docente: Grado:

Fecha:

Estimada docente, esta entrevista tiene como finalidad recopilar informacion sobre

la importancia de las TIC en la educacion primaria y su impacto en el proceso de

ensefianza y aprendizaje, ademas de constatar las mejoras progresivas en la

motivacion de los estudiantes, para ello, solicitamos de su colaboracion en responder

a las siguientes preguntas.

1.

- Qué concepciones tienes sobre las herramientas TIC para el mejoramiento
del proceso de ensefianza y aprendizaje?

Durante nuestras practicas realizadas con sus estudiantes ;Consideras que
ha sido un aporte positivo en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

.Qué aportes considera usted genera el uso de la propuesta TECMUND3
para desarrollar habilidades optimas en los estudiantes?

,Qué tan motivados se encuentran los estudiantes en las clases que imparte?
Como valora usted la propuesta TECMUND3 implementado con los
estudiantes de 4to grado?

. Cuales son los beneficios que desde su valoracion generan el uso de
metodologias activas?

. Qué caracteristicas de la App TECMUND3 se vinculan con los objetivos
propuestos en la asignatura de Ciencias Naturales?

. Cuales serian las principales dificultades para el uso de la App
TECMUNDZ3 en su aula de clases?

,Qué acciones favorecerian para que usted pueda integrar la propuesta de

la App TECMUNDZ3 en la asignatura de Ciencias Naturales?

122



Anexo 2: Diario de campo

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN - MANAGUA

Area del Conocimiento, de Educacién Arte y Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Educacion Primaria

Objetivo: Registrar las experiencias vividas durante la aplicacion del plan

de intervencion y realizar reflexion critica sobre las acciones que se realiza.

Diario de campo

Fecha:

Colegio:

Docente de grado:

Docente practicante:

Grado:

Cantidad de estudiantes:

Hora de inicio y de finalizacion:
Asignatura:

Objetivo de la sesion:

Descripcion de lo observado:
(Comunicacion verbal y no verbal, conducta, respeto, colaboracion).

Analisis de lo observado:
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Anexo 3: Guia de observacion
g UNIVERSIDAD
x5l NACIONAL

% ¥ AUTONOMA DE
\y ¢ NICARAGUA,
™ | MANAGUA
UNAN - MANAGUA
Area del Conocimiento, de Educacion Arte y Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Educacion Primaria
Guia de observacion.

Objetivo: Evaluar la efectividad y el nivel de interaccion de la docente y los

estudiantes de 4to Grado de primaria con la App TECMUND3 y su nivel de

motivacion en el desarrollo de ensefianza y aprendizaje.

DATOS GENERALES:

Nombre de la escuela:

Fecha:

Asignatura:

Nombre de la docente acompanada:

Cantidad de estudiantes presentes

Mujeres: Varones:

Cantidad de estudiantes segun lista

Senala con un Check los indicadores que se cumplan. La escala de valoracion se

sitia entre maxima y minima puntuacion: 5 (Se desempeiia en un rango superior a

lo esperado). 4 (Se desempeiia en el rango esperado). 3 (Se desempeiia en un rango

inferior a lo esperado). 2 (Se inicia rango inferior a lo esperado), 1 (No se observo el

rango y tuvo dificultades para lograrlo)

I. Caracteristicas del docente.

Observacion

1.1 Presentacion personal.

1.2 Trabaja con estética.

1.3 Es mediador en el aula.

I1. Actividades de aprendizajes

2.1 Explica la organizacion de la clase.

2.2 Vincula las herramientas tecnolégicas y el
contenido de la clase.

2.3 utiliza herramientas tecnoldgicas en las
actividades para motivar a los estudiantes.

2.4 Estimula a los estudiantes para que se
motiven e involucren en su aprendizaje.
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2.5 La docente brinda apoyo y orientaciones en
el desarrollo del contenido utilizando la App.

II1. Ambiente de aprendizaje.

3.1 Organiza el espacio fisico.

3.2 Propicia un ambiente adecuado para la
implementacion de la App.

3.3 La iluminacion en el aula es adecuada.

3.4 La docente mantiene la limpieza del aula.

3.5 La ventilacion del aula es la adecuada.

3.6 La clase se aborda segun la planificacion.

IV. Implementacion de la propuesta.

4.1 Dispositivos digitales.

4.2 Acceso a internet.

4.3 La docente tomo6 en cuenta a la App en su
plan de clases.

4.4 Las actividades interactivas de la App
mantiene el interés y la motivacion de los
estudiantes.

4.5 La TECMUND?3 permite a los estudiantes
concentrase en el Aprendizaje.

4.6 La implementacion de la App fomenta la
colaboracion entre los estudiantes.

3.7 Mediante la implementacion de la App en
los contenidos los estudiantes son entes
activos de su propio aprendizaje.

3.8 Al poner en practica la App los educandos
participan de manera activa y voluntaria.

V. Medios y recursos didacticos.

5.1 Los medios y recursos utilizados
promueven el aprendizaje.
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Caracteristicas del docente.

Observacion

5.2 facilita los medios y recursos para la
aplicacion de la TECMUND3.

5.3 Uso efectivo de los medios y
recursos en la App.

5.4 Demuestra creatividad en la clase al
momento de implementar la App.

VI. Evaluacion de los aprendizajes.

6.1 El cierre de las actividades es
permanente.

6.2 La evaluacion esta acorde con los
objetivos presentados.

6.3 Consolida y sintetiza el trabajo
realizado.
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Anexo 4: Guia de Preguntas

UNIVERSIDAD
| NACIONAL
' AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA

, Forbw
Area del Conocimiento, de'Educacion Arte y Humanidades

Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Educacion Primaria

Grupo focal
Grado: Asignatura:
Nombre de la docente:
Cantidad de estudiantes: Mugjeres: Varones:

Objetivo: Evaluar la efectividad de la APP TECMUNS3 con los estudiantes y docente.

Estimada docente y estudiantes, la presente guia de preguntas es con el propdsito de recabar
informacion de la experiencia vivida en el plan de intervencion por medio del grupo focal
que permite responder de manera libre a las interrogantes que se mencione. Para ello, se
realizara en un tiempo de 1 hora maximo.

Preguntas a desarrollar
Preguntas para los estudiantes
Experiencia General
. Como describirias tu experiencia con el uso de la App TECMUND3?
.Qué parte de la actividad te resulto mas interesante?

Facilidad de Uso
. Te resulto facil utilizar la App? ;Por qué si o por qué no?
(Tuviste alguna dificultad al momento de utilizar la App?

Aprendizaje

.Qué aprendizajes significativos consideras que obtuviste en el plan de intervencion con la
implementacion de la App?

.Como crees que la tecnologia te ayudo a entender mejor los conceptos cientificos?

;De qué manera consideras que aprendes mas, de la manera tradicional o con el uso de las
tecnologias?

Sugerencias
. Qué mejoras sugieres en las actividades de la App para otro encuentro?
.Qué otras App educativas has utilizado en la escuela?

Pregunta para la docente
Efectividad de la aplicacion

.Como crees usted que la aplicacion uso de la App TECMIND4 contribuyé al aprendizaje
de los estudiantes?
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.cree usted que ha surgido mejoras positivas con el uso de TECMUND4 en la participacion
y motivacion de los estudiantes?

Planificacion y Ejecucion
.Hubo algun desafio al integrar la tecnologia en la clase?
. Qué aspectos de la practica le parecieron mas exitosos?

Evaluacion del Aprendizaje
. Como evaluaria el nivel de comprension de los estudiantes después de usar la aplicacion?
,Hay alguna forma en que la tecnologia facilité la evaluacion?

Desarrollo Profesional

.Se siente satisfecha usando tecnologia en el aula para lograr aprendizajes exitosos? ;Por
qué?

. Qué tipo de capacitacion o apoyo te gustaria recibir para mejorar en el uso de tecnologia?

Sugerencias
.Considera usted que las actividades de la APP estan adecuadas para cualquier grado?
. Qué otras herramientas tecnologicas consideran que podrian ser ttiles en el aula?
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Anexo S: Evaluacion del grupo focal

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN - MANAGUA

Area del Conocimiento, de Educacién Arte y Humanidades
Departamento de Pedagogia

Licenciatura en Educacion Primaria

El siguiente instrumento tiene como proposito evaluar de manera grupal la
participacion de los estudiantes y la disposicion que demuestran en las preguntas del
grupo focal. Aqui se evaluara de igual forma la intervencion de la docente en las

respuestas que brinde.

Lista de cotejo
Nombre:

Escuela:
Asignatura:
Fecha:
Grado: Evaluador:
Niveles de logro
Criterios Muy bien Bien Regular Deficiente
Expresa sus ideas de forma tranquila, respetando
el turno de la palabra y sin interrumpir a los demas
compafieros, con un tono adecuado.

Apoya sus respuestas con argumentos razonados.

Utiliza un lenguaje verbal adecuadamente para
expresarse.

Realiza contacto visual con los presentes.

Practica una escucha activa, mostrando interés por
otras opiniones.

Reconoce sus errores, asi como cambiar de
opinion si los argumentos son adecuados.

Demuestra respeto a las opiniones de los demas
evitando interferencias tales como ruidos,
cuchicheos, etc.

132



10. Anexo 10. Manual instructivo TECMUND?3




UNIVERSIDAD

NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,

1 MANAGUA
UNAN-MANAGUA

Autores
Arlen Suarez (No ORCID: 0009-003-2366-3448).
Deybin Ruiz (No ORCID: 0009-0004-4539-3968).
Jessenia Vargas (No ORCID: 0009-0006-2531-4825).

Lugar y fecha de edicion:

Managua/Nicaragua, 06 de junio de 2025.
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Introduccion

El presente manual instructivo se centra en brindar una guia préctica y estructurada para
docentes de Educacion Primaria, con el objetivo de acompafiar la implementacion pedagogica
de la aplicacion interactiva TECMUND?3 en la ensefianza de las Ciencias Naturales. Esta
propuesta nace de la necesidad de responder a una problematica recurrente en las aulas: la
desmotivacion de los estudiantes, que se traduce en baja participacion y dificultades para
apropiarse de los contenidos. Ante este escenario, se considera fundamental replantear las
estrategias de ensefianza, apostando por recursos innovadores que integren tecnologia, juego y

aprendizaje activo como herramientas pedagdgicas efectivas.

El proposito central de este material es facilitar el uso didactico de¢ TECMUND3,
promoviendo el empleo de las TIC en el aula a través de actividades dindmicas centradas en el
estudiante. Se busca, en consecuencia, fortalecer el desarrollo de competencias cientificas,
fomentar la autonomia en el aprendizaje y transformar el entorno educativo en un espacio mas
motivador y significativo. Asi, el texto no solo ofrece soluciones frente al desinterés estudiantil,
sino que también actlia como un puente entre la innovacion tecnoldgica y la practica docente,
estimulando una enseflanza mas creativa, contextualizada y adaptada a las demandas actuales

de la educacion.

La propuesta surge como respuesta a la urgencia de renovar las practicas pedagdgicas
tradicionales, las cuales muchas veces se limitan a la exposicion tedrica sin lograr captar el
interés del estudiante. En este contexto, se reconoce el potencial de la gamificacién como
estrategia para revitalizar el proceso educativo y favorecer un aprendizaje mas activo y
participativo. De ahi que TECMUND3 se consolide como una herramienta valiosa, ya que
permite transformar los contenidos curriculares en experiencias ladicas que despiertan la
curiosidad y el entusiasmo de los estudiantes, favoreciendo asi una mejor comprension de los

temas abordados.

TECMUND?3 es una aplicacion educativa de desarrollo original, completamente nueva
e inédita, creada con la herramienta Visual Studio Code. Esta disefiada para apoyar el
aprendizaje de las Ciencias Naturales mediante el uso de recursos interactivos. Sus actividades
poseen una estructura fija que no permite modificaciones por parte del docente, funcionando
como un complemento pedagogico. Incluye juegos como sopas de letras, crucigramas,
gjercicios de observacion y andlisis, organizadas por niveles y fases. Estas propuestas fomentan

la participacion activa del estudiante y fortalecen habilidades como el pensamiento critico y la
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resolucion de problemas. TECMUND3 se presenta como un mediador eficaz entre el curriculo

oficial y los intereses del alumnado, promoviendo un aprendizaje ludico y significativo.
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i W
jVamos! Ahora aprende a usar TECMUND3... & @

A continuacion, deseamos que primero obtengas la app educativa en tu movil, para ello debes

leer el siguiente apartado que sabemos que es de tu interés.

Requisitos de TECMUND?3
Antes de iniciar, asegurate que tu dispositivo cumpla con los siguientes requisitos
minimos.
e Sistema operativo: Android 5.0 o superior/ iOS 12.0 o superior.
e Espacio de almacenamiento: 100 MB disponible.

e Conexidn a internet: Requerida para descargar o actualizar la App.

(Como descargar o instalar?

® Para obtener esta App debes de tener una aplicacion de Scanner para que
los autores te puedan facilitar y activar dicha app en tu moévil.
Para ello; te debes dirigir a PlayStore que lo encuentras en

aplicaciones de tu celular, da clip en buscar y escribe “SCANER”.

Play Store

e Das clip en la primera opcion de resultados y descarga.

Te aparecera este resultado:

Escaner de cédigos QR
barras

e Yadescargada la App de SCANER, Abrelo y observaras que se vinculara con tu camara

para escanear la App, dicho cddigo QR es el siguiente

Figura 1 codigo QR de la App
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Importante: Otra manera en la que puedes adquirir la App TECMUND3 es

solicitandola por via WhatsApp, a uno de los nimeros siguientes:
1.
2.
3.

87890923 Arlen Suarez.
57705207 Deybin Echeverry.
82402701 Jessenia Vargas
Luego de ello, procede a dar la opcion -
Esperas 30 segundos para ya tener lista la App descarada.
Una vez instalada, abre la aplicacioén desde el icono en la pantalla de inicio.
Pantalla principal
. . . TECMUND3.apk
Primeramente, te aparecera lo siguiente:
Inicio: Al abrir TECMUNDZ3, observaras en la pantalla
una imagen llamativa como parte del logotipo de dicha
APP.
Posterior a ello, te aparecera:
Introduccion de la App: Seguidamente das, clip en la opcion “INICIEMOS” y
TECMUND3

encontrards una introduccion de bienvenida, para ello, debes leer

detenidamente lo que la App te ofrece.

e  Seguidamente, tendras que registrar tu IBlenvenido a
TECMUND3!

nombre y apellido para identificarte comoun oo
participante y se puedan generar tus

calificaciones.

iRegistrate! — iRegistrate!

Oscar Carballo...|

e 4 —

tur

1s y aprendizaje

Ademas, tendras la oportunidad de navegar en las siguientes opciones importantes de

TECMUND?3.
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. Progreso: Revisa tu rendimiento y como has < LRl

= avanzado en cada una de las actividades, destacando o
Tienda 3
B oo i oroat que entre menos errores cometas, pasaras sin obstaculo
i 1a Tionda a la siguiente actividad.
¥x3
o Tienda: En este espacio de la App que se =
encuentra en la parte superior de la app, puedes entrar para comprar i

corazones que te sirven de oportunidad en caso de que ya no tengas
chance de realizar la actividad, o que quizas no completaste satisfactoriamente dicha
actividad, con las monedas que tienes acumuladas puedes comprar corazones para

volver a intentar.

Ll

Calificaciones
Revisa tu progreso y tus resultados en o CallﬁcaCIOneS

cada fase del juego.

Seguidamente, te encontrards con la seccion de:

Ver Caliicaciones Este espacio estd destinado para registrar las notas alcanzadas

por los protagonistas de la App, y funciona de esta manera:
¢ El porcentaje obtenido en cada actividad se registra automaticamente en la
barra de calificaciones.
¢ Revisa que todos los datos estén correctos y

completos.

¢ Haz clic en la opcion “Enviar calificaciones al -~

profesor”.
¢ Las calificaciones se enviaran automaticamente al correo personal de la App,
gestionado por el docente.
e Importante: Para enviar las calificaciones es necesario tener conexion a internet.
Y, por ultimo, te ofrece la opcion de:

= e Ayuda y sugerencias: En este espacio que se encuentra en la parte
]
Apuday Sisjeretictis superior de la App, se pueden describir puntos sobre el

funcionamiento de la app, o si el usuario requiere de Opiniones y
Sugerencias

Queremos saber tu experiencia y c6mo

alguna ayuda o propone mejoras, por lo que su

informacion llegara por medio de correo electronico a los autores de

la App para obtener respuesta oportuna
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Para reflexionar sobre el valor de innovar en el aula, resulta inspirador recordar las

palabras de grandes pensadores que han transformado la educacion.

TAT AT AT " **

Fase 3

Contenido: Diferencia entre ninas y
nifos. (diferencia entre sexo y genero).

Actividades:

e Observa, analiza e interprete.

e Une con una raya.

e Verdadero y falso.

e Completa la oracion.

e Juego de sexo y sexualidad
(arrastre).

Contenido: Las plantas.

Actividades:

Reflexiona.
Crucigrama.

Ordena las palabras.
Partes de las plantas.
Tipos de plantas.
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Primer Fase

LOS ALIMENTOS




“Que tu alimento sea tu medicina, y que tu medicina sea tu alimento." (Hipocrates).

Fase 1: Los Alimentos

Para (Fernandez , 2003) “Los Alimentos son sustancias que ingieren

Aprende sobre los alimentos y su importancia

o para subsistir, de ellos se obtienen todos los elementos quimicos que

componen el organismo, excepto la parte del oxigeno tomada de la

respiracion.”

En nuestra vida diaria, los alimentos son esenciales porque nos proporcionan energia y
nutrientes para crecer y mantenernos saludables. Se consideran alimentos aquellas sustancias
naturales o procesadas que aportan proteinas, carbohidratos, grasas, vitaminas y minerales.
Estos nutrientes permiten el buen funcionamiento del cuerpo y previenen enfermedades. Por

ello, una alimentacion equilibrada es fundamental para nuestro bienestar.

En este capitulo encontraras actividades interactivas de la app TECMUND?3, disefiadas
para ayudarte a identificar los diferentes tipos de alimentos, comprender sus funciones en el
organismo y reflexionar sobre la importancia de una dieta saludable. A través de estas
actividades, podras reforzar tus conocimientos de manera practica y entretenida, aplicando lo

aprendido a tu vida cotidiana.

iEs momento de poner en practica lo aprendido!
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A continuacion, te invitamos a desarrollar la actividad 1, donde los estudiantes podran
descubrir, reflexionar y aplicar los conocimientos sobre los alimentos y como influyen en tu

salud jAprender nunca fue tan divertido!

Ahora es turno de aplicar lo aprendido. En la siguiente pagina podras observar, leer con

atencion lo que se te orienta para lograr con €xito las actividades.

v m— Actividad 1: "Observa, analiza e interpreta", en la que

podras poner en practica tus conocimientos.
24

Analiza y describe imagenes

Analiza, interpretay
describe la imagen

Describe lo que observas: ;Qué ves?
¢Qué emociones transmite? ; Qué crees
que esta pasando?

Guardar descripcion

En esta actividad podras identificar las imagenes sobre los alimentos para describir sus

tipos y funciones en el cuerpo, con el fin de comprender su importancia en una alimentacion

equilibrada y cuido de la salud.

En seguida, te explicamos los pasos para comenzar y aprovechar al
p maximo esta actividad.

Paso 1: Llegas a este espacio donde te vas a topar con la primera

fase que consta de cinco actividades correspondiente al tema de “la
alimentacion y nutricion”.

. Paso 2: Das clip, en “actividad 17 y te aparecera en pantalla, diferentes

imagenes con una orientacion en la parte superior de la actividad.
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e Paso 3: Luego de haber observado y analizado las iméagenes, debes de escribir en la
barra de texto que se encuentra en la parte inferior de dicha imagen, lo que observas,
describiéndolas de manera correcta.

e Paso 4: Ya realizada la actividad de esta fase, te mostrara en

Sope de leires de almentos pantalla un mensaje de “Felicitaciones” por haber logrado con éxito

= la primera actividad.
e Paso 5: Te mostrara el puntaje que vas obteniendo para ir
acumulando en barra de calificaciones.

e Paso 6: Procedes a avanzar a la siguiente fase.

Posteriormente, descubriras la...

Actividad 2: Sopa de letras

L.oabias que”?

Las sopas de letras, al combinarse con tecnologia y gamificacion potencian el
aprendizaje de forma divertida, a su vez, permiten reforzar contenidos, mejorar la atencion y
motivar a los estudiantes a través del juego. En seguida, te mostramos los pasos a seguir para
realizar con éxito esta actividad.

® Paso 1: Haz clip en “Actividad 2”.
e Paso 2: Lee detenidamente la orientacion que se refleja en dicha actividad.
e Paso 3: Procede a buscar en la lamina las diferentes palabras que se piden como desafio

a encontrar.

e Paso 4: Encontrada la palabra, tocala y se inmediato se subraya en color amarillo.
Por la actividad realizada, te aparecera una frase de

&

felicitacion por alcanzar con éxito la actividad.

iFelicidades!
Felicidades has completado |
e Nota: Conforme encuentres las palabras acumulas puntos a tu T pdeteras
. . . 00%
favor, pero si respondes de manera incompleta e incorrecta no Tous
puedes avanzar a la siguiente actividad. —

ahora mismo, ejercitaras la siguiente actividad que corresponde a:

Actividad 3: Verdadero y falso

Dato curioso
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El clasico juego de verdadero o falso se transforma en una experiencia de aprendizaje
activa cuando se usa con tecnologia con retos interactivos y retroalimentacion inmediata, ayuda
a afianzar conceptos de manera rapida y entretenida.

Explora la actividad con los siguientes pasos:

e Paso 1: Pasando con éxito la actividad anterior, bienvenido por haber avanzado a esta
actividad.
e Paso 2: Lee con calma las siguientes afirmaciones que se presentan en dicha actividad.

e Paso 3: Analizo cada una de ellas y coloco a la par si es V (verdadero), o F (falso).

® Paso 4: Revisa con calma antes de dar clip en el boton “GUARDAR” para obtener una

excelente calificacion y dar pase a la siguiente actividad.

s~
~ o~

e Debes asegurarte de que todas las afirmaciones sean correctas de PRE——

Intenta de nuevo total de aciertos:

tu parte, porque si no te dird lo siguiente. 1 de 5 ienes 20%
Ya terminada la actividad, y habiendo culminado con éxito, P e
bienvenido a la: o
o
Actividad 4: Une con una raya Wit
iRecuerda! Conectar con ideas nunca fue tan efectivo: el juego =
de “une con una raya” activa el pensamiento 16gico visual. Al
) ==0:
llevarlo al entorno digital, se convierte en una herramienta =
iSigue intentandolo!
dindmica para reforzar aprendizajes de manera divertida. ———
=>
Te acompanamos a descubrir los pasos a seguir en esta
actividad: &
V = == ‘iFeIicvidades!
Verdadero o falso . . SRR L
e paso 1: Dar clip en el boton “actividad
Responde si las afirmaciones son correctas
2
@ 47, Falso / Verdadero
e Paso 2: Te orientara una actividad S
de une con una raya.
. . . La fruta es buena
e Paso 3: Debes de leer con mucho cuidado para identificar las para la salud
palabras clases que aparecen en la columna izquierda. <

e Paso 4: Une con los conceptos que aparecen en la columna
izquierda segun su grupo que corresponde.
e Paso 5: Una vez realizada la actividad, debes de tocar el boton “GUARDAR” para

quedar registrada tu respuesta.
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Nota: en caso de que no logres acertar correctamente, se te mostrara en pantalla un

mensaje de “Sigue intentando” y una frase de motivacion, de lo

-

® contrario si aciertas con €xito te felicitara por el buen trabajo realizado.
Clasifica los alimentos
renes o Autondmicamente, explorards la siguiente o
D ==w:
("o} .. . Clasifique |
actividad en correspondencia a: g o

Actividad 5: Arrastre

Antes de que explores los pasos a seguir, quizds esto te parezca

Los juegos de arrastre son actividades interactivas que permiten a los usu -

mover elementos en pantalla, para emparejar, clasificar o resolver desafios. '

Procede a descubrir el procedimiento y explicacion paso a paso de dicha actividad.

e Paso I: Dar clip en “actividad 5”

e Paso 2: Debes de identificar los diferentes alimentos que te presenta la actividad.

e Paso 3: Presiona y arrastra con el dedo cada uno de los alimentos segun al grupo que
corresponde.

e Dar clip en el boton “GUARDAR?” para que la respuesta sea registrada.

Nota: en caso de que te quedes sin corazones de oportunidades, tendras la opcion de
recurrir a la tienda de la App para recargar de corazones con las monedas que tienes ahorradas.

Si has llegado hasta aca, te deseamos muchas felicitaciones por haber logrado explorar
la Fase 1, esperamos haya sido de mucho provecho para ti.

Para el docente: Recuerda orientar a los estudiantes revisar en el espacio de
calificaciones, el puntaje logrado de cada actividad y que pueda ser valorado en la asignatura
de Ciencias naturales.

Nota: enviar calificaciones al docente para que lleguen al correo electronico de la App,

esto requiere acceso a internet o bien WI-FIL.
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jAhora

bien!
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i Te invitamos a explorar la siguiente fase!

Segunda Fase:

IL.as Plantas
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A través de actividades interactivas de TECMUND3, en esta fase aprenderas a

reconocer las distintas partes de una planta, descubrir como contribuyen a su crecimiento

y a entender el papel fundamental que tienen en la vida del planeta.

A continuacion, te encuentras con las actividades correspondientes a la Fase 2 de

la App TECMUND3, esperemos sea de utilidad para el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Actividad 1: Reflexiona

En esta actividad
reflexiva, exploraras tus
conocimientos  previos |y los
aprendizajes adquiridos mediante
preguntas interactivas en la app
TECMUND3. A través de esta
experiencia, podras conectar ideas,
reforzar lo mas importante y aplicar
lo aprendido en tu entorno. Esta
reflexion te ayudara a pensar de

Ahora, sigue los sigue los siguientes pasos para esta actividad. &
j&l2]

Lee y responde

® Paso 1: Dar clip en el boton de “Actividad 1. e Q

Paso 2: Debes de contestar primeramente las preguntas como

exploracion de conocimientos previos o adquiridos del tema.

& .

Al contestar la primera pregunta, automaticamente pasaras a la

iFelicidades!

Gracias por contestar, has ganado

S moneds siguiente, esto ird acumulando monedas a tu favor y por supuesto te

genera puntaje a tu favor.

e Paso 3: Dar clip en la barra de texto para
’ S 0@ w0

Lea, analice y conteste a las
siguientes interrogantes

responder a pregunta.

Paso 4: Guardar descripcion en el boton inferior de la actividad.

1/5
¢Qué partes de una

Aqui ganards monedas a favor por la realizacion correcta de planta conoces?

¢Puedes nombrar

.. algunas?
esta actividad.
e e
;Vas muy excelente! .
Es momento de dar detalles del paso a paso de la actividad #2. e
lar descripcior
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Actividad 2: Crucigrama

Un crucigrama para nifios es una actividad educativa en forma de juego de
palabras, donde los nifios deben completar una cuadricula con palabras que responden a
definiciones o pistas dadas, ya sea en forma escrita o con imagenes. Las palabras se
colocan horizontal o verticalmente y se cruzan entre si, lo que hace que el juego también
desarrolle habilidades de l6gica y memoria.

En este crucigrama interactivo de la App TECMUND3 esta disefiado para
identificar y recordar los diferentes tipos de plantas, a través del juego, pondras a prueba
tus conocimientos de forma divertida, reforzando lo aprendido, sobre como se clasifican

las pantas seglin sus caracteristicas.

Ahora, es momento de que experimentes este divertido juego,

por medio de los pasos siguientes: g

H

Crucigrama de plantas

mpleta el crucigrama con palabras sobre

e Paso 1: dar clip en: imagen del crucigrama

e Paso 2: Encontraras 5 imagenes de diferentes tipos de plantas

que existen en nuestro alrededor.

. Paso 3: Identifica su nombre.

J Paso 4: Escribe conforme a la numeracion de imagenes, en la
numeracion del crucigrama el nombre que identificas.

. Paso 5: Verifica antes de guardar que los nombres identificados

hayan sido correctos para proceder pasar a la siguiente actividad.

{FELICITACIONES!

Si has llegado hasta acd, eres un

Damos paso a la siguiente actividad que corresponde a ala siguiente actividad,
esperamos esté siendo de mucha ayuda este material en tu proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Actividad 3: Forma las palabras

El juego “Forma la palabra correctamente” es una herramienta educativa que

consiste en ordenar letras para descubrir términos relacionados con los contenidos de
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Ciencias Naturales, como en Tanplas — Plantas. Esta actividad no solo refuerza la
ortografia y el vocabulario cientifico, sino que también ayuda a los estudiantes a
familiarizarse con conceptos clave de la asignatura de forma entretenida y significativa,
fortaleciendo asi su comprension y retencion del conocimiento.

Aqui, se debera usar concentracion y brevedad para lograr con éxito esta
actividad. Si eres el docente, debes de asegurarte que todos tus estudiantes comprendan
la actividad o tendras la opcion de aclararle dudas e inquietudes que se originen. Aprende
a jugar con los siguientes pasos.

e Paso I: Dar clip en “actividad 3 de la fase #2.

e Paso 2: Aparecerd la siguiente actividad. 14
e Paso 3: Analiza las palabras desordenadas de la Ordena palabras
Reordena frases relacionadas con las plantas.
columna izquierda. =

e Paso 4: Escribe las palabras correctamente en la

columna derecha.
iFelicidades!

para obtener excelente calificacion. ot semin v

correctas, Puntaje final: 100%

e Asegurate que todas las palabras sean escritas correctamente

e Dar clip en el boton “GUARDAR”.

Paremos por un

instante

Dejemos que el pensamiento se asiente como una semilla que necesita tiempo para
crecer, como dijo el filosofo John Muir “el amor por la naturaleza, es uno de los primeros

sentimientos que deben aprender los nifios”.

Por consiguiente, te presentamos la siguiente actividad de TECMUND?3 que
sabremos te gustara.

Actividad 4: Partes de las plantas

Antes de iniciar a explora, debes saber que este tipo de juego tiene como objetivo
principal ayudar a los nifios a reconocer y comprender las partes de una planta (raiz, tallo,
hojas, flores, frutos, semillas) de una manera divertida, visual y participativa. Al hacerlo
en forma de juego, los estudiantes no solo memorizan los nombres, sino que también
entienden para qué sirve cada parte y como todas trabajan juntas para que la planta crezca

y se mantenga viva.
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Ademas, Este juego permite:

e Desarrollar la observacion y la atencion al detalle.

e Estimular el pensamiento cientifico al hacer
preguntas y encontrar respuestas.

o Fomentar el aprendizaje activo, donde los nifios

descubren jugando.

2

Clasifica las plantas

Arrastra el nombre de la planta segun su
grupo

Arrastre

e Reforzar el vocabulario especifico del area de Ciencias Naturales.

e Promover el trabajo en equipo y la participacion, si se hace en grupos.

o Despertar el interés y la curiosidad por la naturaleza.
Descubre los pasos:

e Paso I: Dar clip en “Actividad 4” de la fase #2.

iFelicidades!

iFelicidades! Respuestas
correctas, Puntaje final: 100%

e Paso 2: Observaras la actividad de identificar las partes de las " e

plantas.

e Paso 3: Arrastra cada una de las partes que se encuentra en €l analiza, interpretay

describe la imagen

inferior de la imagen.

e paso 4: Colocalas correctamente donde corresponde.

Ejemplo:

e Paso 5: Dar clip en el boton “GUARDAR” para registrar tu

trabajo realizado.

e Paso 6: Te aparecerd un mensaje en pantalla el porcentaje de calificacion que

obtuviste.

Actividad 5: Tipos de plantas

Este juego sirve para que los estudiantes aprendan a diferenciar los tipos de plantas

seglin criterios como su tamafio, forma, utilidad o el lugar donde viven (por ejemplo:

arboles, arbustos, hierbas, plantas acuéticas o medicinales). Al hacerlo de forma dindmica

y entretenida, los nifos pueden:

o Comprender la variedad de seres vivos que forman parte del reino vegetal.

o Desarrollar habilidades de clasificacion y comparacion, fundamentales para el

pensamiento cientifico.

e Relacionar el conocimiento con su entorno, identificando plantas comunes en su

comunidad o region.
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o Fomentar el respeto y cuidado por la naturaleza, al conocer su importancia para la
vida.

o Reforzar el vocabulario y los conceptos cientificos relacionados con la botanica.

e Aprender de manera significativa, conectando el contenido con experiencias

concretas.

Clasifique las plantas

Pasos a seguir:

Alimento 312

e Paso 1: Dar clip en “Actividad #5” -
e Paso 2: Lee con atencion la actividad que se indica.

e Paso 3: Arrastra el nombre de la planta, segin su grupo.
e Paso 4: Ordena correctamente, lo mas acertado posible.

e Paso 5: Das un clip en “GUARDAR? para registrar tu actividad realizada.

Por ultimo, obtendras un puntaje al final, y observaras si debes volver a hacer la

misma actividad o pasas con éxito a la siguiente.

_—_—_>

Has demostrado un gran interés y compromiso al realizar las actividades de la
App TECMUND?3. Tu esfuerzo, participacion activa y curiosidad por aprender son
fundamentales para seguir creciendo en el conocimiento de las Ciencias Naturales. Cada
juego superado, cada reto completado y cada nuevo concepto aprendido son muestra de
tu dedicacién y entusiasmo.

Sigue explorando, observando y preguntando. Recuerda que aprender puede ser
divertido y que, con actitud positiva y constancia, puedes lograr todo lo que te propongas.

jContinua asi, lo estas haciendo muy bien!
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Tercer Fase:

Diferencia entre sexo y género
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Actividad 1: Observe, analiza e interprete

En esta actividad vas a poder interactuar con tu mente para analizar, y describir lo
que se te presenta en las imagenes, por lo tanto, debes seguir las siguientes instrucciones

0 pasos para lograr con éxito esta actividad.

Observe, analice e
interprete la imagen

e Paso I: Dar clip en “Actividad #1” de la fase #3.

e Paso 2: Te encontrards con tres imagenes.

e Paso 3: Observa cada una de ellas y las analizas.

e Paso 4: Te diriges a la barra de texto que se encuentra en la

parte inferior de cada imagen.

e [Escribe con tus propias palabras lo que observas de cada

imagen.

e Dar clip en el boton “GUARDAR DECRIPCION” para registrar tus respuestas.

i Vas muy bien!

Es momento de explorar la actividad siguiente que corresponde a:
Actividad 2: Une con una raya
Este juego sirve para que los estudiantes relacionen conceptos clave como “sexo”,

SS90 S Fp “género”, “identidad”, “expresion” y “respeto”, con sus definiciones

o ejemplos. Al unir cada palabra con su significado, los nifios y nifias
comprenden mejor las diferencias entre lo biologico (sexo) y lo social
o o emocional (género). Ademas, el juego fortalece habilidades como
la atencion, la comprension lectora, el pensamiento logico y el respeto

por la diversidad. Al ser una actividad dindmica, hace que el

aprendizaje sea mas entretenido y significativo, ayudando a formar
estudiantes mas empaticos y conscientes de su entorno.
Sigue los siguientes pasos:
e Paso 1: Dar clip en “Actividad #2” de la fase #3.
e Paso 2: Te aparecerd en pantalla palabras claves en la columna izquierda, y en la

columna derecha observaras conceptos.
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. Paso 3: Lea y analiza cada uno de los conceptos.

&r . Paso 4: Une la palabra con su concepto segin
iFelicidades! corresponda correcto
Felicidades tienes 100%, has
unido correctamente las palabras . Nota: Solo debes hacer dos intentos para obtener

» excelente calificacion, de lo contrario no puedes pasar a la
siguiente actividad. Al final de la actividad te felicitard y
te mostrara el porcentaje que obtuviste.
Continua con la siguiente actividad.
Actividad 3: Verdadero o falso
El juego de verdadero y falso con tecnologia es una herramienta util en primaria:
permite reforzar conocimientos de forma entretenida y evaluar la comprension de manera
rapida. Ademas, favorece el pensamiento critico: los estudiantes analizan y distinguen
entre afirmaciones correctas e incorrectas. Con el uso de recursos digitales, la actividad
se vuelve mas dindmica y atractiva, lo que motiva la participacion y mejora la atencion.
Por lo tanto, este tipo de juego no solo facilita el aprendizaje, sino que también promueve
el uso educativo de la tecnologia.
Pasos:
e Dar clip en “Actividad #3” de la fase #3.
e Paso 2: Lea, analiza y escribe a la par de las
afirmaciones con una V (verdadero) o F (Falso).
e Paso 4: Debes de confirmar cada uno de tus andlisis
antes de guardar respuesta.
e Paso 5: Presiona “GUARDAR RESPUESTA”
e Nota: Trata de acertar de manera exitosa a todas para
acumular puntos y premios extras.
En seguida, te presentamos la siguiente actividad que corresponde a:
Actividad 4: completa la oracion
Para poder realizar esta actividad, debes tener conocimiento de lo siguiente:
Esta es una actividad educativa que ayuda a los estudiantes a reforzar
conocimientos, mejorar la comprension lectora y practicar el uso del lenguaje. A través
de esta dinamica, los nifios desarrollan su capacidad de pensar, relacionar ideas y usar el

vocabulario adecuado segun el tema trabajado. Al completarlo con tecnologia (por
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ejemplo, en una app educativa como TECMUND3), el juego se vuelve mads interactivo y
motivador.

A continuacion, te mostramos los siguientes puntos a seguir:

e Dar clip en “Actividad 4” de la fase #3.

e Paso 2: Debes de leer las diferentes palabras que te muestra en pantalla.

e Paso 3: Al haber analizado las palabras, arrastra cada una de ellas, y las ubicas

en los espacios vacios de modo que se forme la oracion correctamente.
e Paso 4: Sino completas correctamente, restas puntos y N0 Ordena con la frase

correcta la oracion
podras avanzar a la siguiente actividad.

Todos tenemos un y debemos
cuidarlo con mucho respeto.

e Aqui se registra tu respuesta automaticamente.

a) Cuerpo
b) Organismo

Debes saber qué sino realizas correctamente actividad te

¢) Estructura
aparecera un mensaje en pantalla de oportunidad, pero si lo realizas
bien, te mostrara tu calificacion y una felicitacion, lo que significa que se desbloqueard la

siguiente actividad.

. N
v v
-

L%

iSigue intentandolo!

Fallastes tienes -20%, vuelve a
intentarlo

iFelicidades!

Felicidades tienes 100%, has
respondido correctamente todas

las preguntas
iSigue intentando!

Es momento de explorar en la siguiente actividad.

Actividad 5. El juego de “Sexo y sexualidad”

El juego de identificar cualidades de los nifios y nifias, incluyendo aspectos de
sexo y sexualidad, tiene como objetivo promover el respeto por la diversidad y aceptacion

de las diferencias. Ayuda a los estudiantes a valorar sus propias cualidades y a entender
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Selecciona la respuesta .. . .
correcta que todos son unicos, independientemente de su sexo o

identidad de género. Ademds, fomenta la empatia, la

Tienen pene y ) . . .
testiculos autoestima y el respeto mutuo. Este tipo de juego contribuye

o n c a crear un ambiente escolar inclusivo y seguro.
Toma en cuenta los siguientes pasos:
e Paso 1: Dar clip en “Actividad #5” de la fase #3.
e Paso 2: Te aparecera en pantalla una tabla con diferentes afirmaciones del nifio y
la nifia.
e Paso 3: Debes leer y tachar con una “X” segun identifiques que es correcto para
el nifio o nifia, o bien si es para ambos.
e Paso 4: verificar que todas estén correctas para evitar obtener baja calificacion y

obtener en la suma final excelente calificacion.

e Paso 5: Dar clip en “GUARDAR DESCRIPCION”. &’
iFelicidades!
. Felicidades tienes 100%, has
Debes de asegurarte de realizar todo correctamente, para elecsonadocomecramene e

las respuestas

asi dar finalizado con todas las fases de la App TECMUND?3.

Al haber finalizado con todas las actividades, deberas
navegar por la barra de calificaciones, en donde observaras tu estado de notas obtenidas,
asi mismo, podras mandarlas a tu profesor o responsable guia por medio del botén “Enviar
calificaciones al profesor” para que lleguen al correo de la App.

Visualiza el
s Fase 2: Las Plantas Fase 3: Sexo y Sexualidad
ejemplo: - pw—

Actividad 1
Fase 1: Los Alimentos Actividad 2

Actividad 2

Actividad 3

Actividad 4

Actividad 5 100° fm
i
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Resumen

El presente articulo surge como producto de una investigacion realizada con el
objetivo de analizar el uso de las TIC como herramientas metodologicas para fomentar la
motivacion en estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria. Esta se desarrolld bajo
un enfoque cualitativo, y para la recoleccion de datos se aplicaron técnicas tales como la
entrevista, observacion y grupo focal mediante instrumentos que corresponden a guia de
entrevista que se aplico a directora y docente, guia de observacion aplicada a la clase y
una guia de preguntas para los estudiantes y revision documental las cuales permitieron
identificar las percepciones, limitaciones y beneficios relacionados con la integracion
tecnologica en el proceso educativo. El andlisis de estas categorias permitio identificar
tanto los factores que influyen en el uso de las TIC como los aportes pedagdgicos y
motivacionales que ofrecen. Determinando que, a pesar del reconocimiento por parte de
docentes, directivos y estudiantes sobre la importancia de las TIC en la educacion, su
implementacién en el aula es minima o inexistente. Las principales causas estan
vinculadas a la falta de recursos tecnologicos, conectividad limitada y condiciones
inadecuadas en los espacios escolares. Esta situacion genera una ensefianza tradicional
que dificulta el aprendizaje significativo y reduce la participacion del estudiantado. Por
tanto, en este contexto se disefi la propuesta TECMUND3, una aplicacion educativa
centrada en la asignatura de Ciencias Naturales, mediante el cual se busca promover un
aprendizaje activo, colaborativo y motivador a través de recursos digitales accesibles y
adaptados al nivel educativo. Asi mismo, pretende fortalecer competencias digitales
basicas y fortalecer el vinculo entre tecnologia y educacion desde las primeras etapas
escolares. De manera general, se concluye que las TIC constituyen una oportunidad para
transformar la educacion primaria. Su integracion adecuada requiere formacion docente,

planificacion estratégica y acceso equitativo a recursos tecnologicos.

Palabras claves: Aprendizaje Educacion Primaria, Metodologia Motivacion,

TIC.

Abstract

This article is the result of a research project conducted to analyze the use of ICTs
as methodological tools to foster motivation in third-grade primary school students. The

research was conducted using a qualitative approach, and data collection techniques such
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as interviews, observations, and focus groups were used. Instruments included an
interview guide administered to the principal and teacher, a classroom observation guide,
a question guide for students, and a documentary review were used to identify
perceptions, limitations, and benefits associated with the integration of technology into
the educational process. The analysis of these categories allowed us to identify both the
factors that influence the use of ICTs and the pedagogical and motivational contributions
they offer. It was determined that, despite teachers, administrators, and students'
recognition of the importance of ICTs in education, their implementation in the classroom
i1s minimal or nonexistent. The main causes are linked to a lack of technological resources,
limited connectivity, and inadequate conditions in school spaces. This situation generates
a traditional teaching style that hinders meaningful learning and reduces active student
participation. Therefore, in this context, the TECMUND3 proposal was designed. This is
an educational application focused on the subject of Natural Sciences. It seeks to promote
active, collaborative, and motivating learning through accessible digital resources
adapted to the educational level. It also aims to strengthen basic digital skills and reinforce
the link between technology and education from the earliest stages of school. Overall, the
conclusion is that ICTs represent an opportunity to transform primary education. Their
proper integration requires teacher training, strategic planning, and equitable access to
technological resources.

Keywords: Learning, Primary Education, Methodology, Motivation, ICTs.

Introduccion

En la actualidad, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han
revolucionado los procesos educativos, permitiendo a docentes y estudiantes acceder a
nuevas formas de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo, a pesar de estos avances, ain
persisten desafios en su aplicacion efectiva en el aula, al respecto estudios internacionales
han evidenciado que, aunque el personal docente reconoce la utilidad de las TIC, existen
limitaciones para integrarlas de manera eficaz en sus metodologias de ensefianza. Estas
investigaciones destacan la necesidad de una mayor preparacion y apoyo institucional
para fomentar practicas pedagdgicas innovadoras, especialmente en la Educacion
Primaria.

En este sentido, se encontrd el estudio desarrollado por (Rios & Hernandez, 2021)

titulado “Conocimiento y Aplicacion de las TIC en Educacion Primaria”, donde se analizo
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el nivel de conocimiento en cuanto a las Tecnologias de Informacion y Comunicacion de
los docentes y directivos de Educacion Primaria de la Parroquia José Cenobio Urribarri.
Este estudio fue realizado bajo el enfoque cuantitativo, con una poblacion que estuvo
constituida por 65 personas (51 docentes y 14 directivos), se disefiaron dos instrumentos
de escalamiento de tipo Likert.

Se concluye que tanto el personal directivo como docente reconoce la importancia
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el &mbito educativo se
manifiesta un dominio aceptable a nivel conceptual. Sin embargo, dicho conocimiento no
se encuentra plenamente consolidado en términos de aplicacion pedagogica, ya que
existen limitaciones significativas al momento de integrar las TIC en la practica docente.
Esta brecha evidencia una desconexion entre la teoria y la practica, lo cual limita el
aprovechamiento de los recursos tecnologicos en el aula. Por tanto, se hace necesaria una
formacion continua y contextualizada que permita fortalecer las competencias digitales
del personal educativo, promoviendo una implementacion efectiva y sostenible de las TIC
en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En el mismo contexto, se encontrd otro estudio realizado por (Garcia, Hernandez,
& Garcia, 2021) titulado “Experiencias docentes sobre el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) y su incorporacion en el Curriculum bésico de
Educacion Primaria”, en el cual se describen las experiencias docentes vinculadas con el
uso de las tecnologias, su relacion con el discurso institucional y su préctica pedagogica.
Este, fue realizado bajo el enfoque cualitativo de tipo exploratorio, las personas
participantes fueron elegidas por medio de un muestreo por conveniencia conformada por
cuatro docentes; dos de quinto y dos de sexto grado de las escuelas publicas de la ciudad
de México.

Concluyendo que, aunque el personal docente reconoce que la integracion de las
TIC puede mejorar su practica, no siempre las considera al momento de planificar.
Ademas, su uso en el aula se ve limitado por el temor derivado de la falta de
conocimientos sobre como aplicarlas de manera efectiva en los contenidos escolares. Por
tanto, se plantea que se requiere fortalecer la formacion docente para lograr una
implementacion mas segura y pertinente de las TIC en el proceso educativo.

En lo que respecta a los antecedentes nacionales, se realiz6 una minuciosa revision
documental en fuentes confiables de la web y en las bibliotecas del Sistema Integral de
Bibliotecas Universitarias (SIBUM), encontrando trabajos sobre uso de TIC en Ciencias

Naturales en grados superiores, pero ninguno centrado en la motivacion de estudiantes de
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tercer grado de Educacion Primaria. Asimismo, se consultaron las investigaciones
internas del colegio, constatandose que no existe estudio previo que trate directamente la
problematica planteada en este nivel educativo ni con la metodologia propuesta.

Por consiguiente, se verifica que la presente investigacion reune una importancia
particular, pues cubre vacios tedricos tanto a nivel local como nacional en lo relativo a
motivacion educativa mediante TIC. Ademas, comparativamente con los estudios
internacionales, que suelen focalizarse en asignaturas como Matematicas, Lengua o
Ciencias en grados mayores, esta propuesta aporta novedad metodologica y cientifica
para el aprendizaje de tercer grado, diversificando la aplicacion de las TIC, ya que no solo
se trata de usarlas, sino de buscar la manera de aplicarlas para mejorar el aprendizaje,
dinamizando el proceso educativo y enriqueciendo la literatura académica con evidencia
especifica sobre como estas herramientas inciden en la motivacion y participacion
tempranas.

En el colegio publico de Educacion Primaria donde se realizé esta investigacion,
se identific6 como principal problematica la baja motivacion de los estudiantes de tercer
grado, vinculada al uso de metodologias tradicionales que limitan la participacion y el
aprendizaje activo. Esta situacion, observada directamente en el aula, no solo afecta el
rendimiento académico, sino también el desarrollo integral del estudiantado. Asimismo,
se evidencid la necesidad de promover estrategias pedagdgicas mas dinamicas,
participativas y contextualizadas, que respondan a los interés y ritmos de aprendizajes de
los estudiantes. Estas necesidades dieron origen a la propuesta, orientada a fortalecer la
motivacion y la participacion estudiantil mediante practicas pedagdgicas activas que
favorezcan un aprendizaje mas significativo y atractivo.

Es importante mencionar, que dicha investigaciéon se enmarca en la linea de
investigacion: Educacion para el desarrollo, ya que busca fortalecer los procesos de
enseflanza y aprendizaje mediante el uso de recursos tecnologicos innovadores,
promoviendo el desarrollo integral del estudiante a través de metodologias activas y
participativas. Asimismo, se adscribe a la Sublinea: Experiencias exitosas en contextos
escolares, comunitarios e intersectoriales, al documentar y analizar el impacto positivo
que tiene la implementacion de la App TECMUND3 en diversos contextos educativos.

Frente a esta realidad, la investigacidon cobra relevancia al proponer el uso de las
TIC como una estrategia metodoldgica innovadora que responda a las necesidades del
contexto. Durante un diagnostico pedagogico y didactico se constatd que los docentes

presentan limitaciones en el uso pedagogico de las tecnologias, lo que restringe su
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integracion efectiva en el aula. Por ello, la App no solo busca fortalecer la motivacion y
participacion de los educandos. En este sentido, la propuesta incorpora un manual
instructivo, disefiado para guiar a los docentes en el uso adecuado de esta herramienta
TIC, facilitando su comprension y aplicacion pedagdgica. El estudio aporta una
alternativa practica, socialmente util y académicamente pertinente, orientada a mejorar la
calidad educativa y la motivacion escolar desde las primeras etapas.

Ante esta necesidad, el presente estudio de tipo aplicado, no solamente se enfoco
en analizar como las herramientas TIC pueden fomentar la motivacion en los estudiantes
de tercer grado, sino que con base en los hallazgos propone una herramienta tecnologica
transformen el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante el uso de las TIC de manera
intencionada al servicio del aprendizaje de los estudiantes. Por tanto, como respuesta a
las necesidades identificadas en el proceso de la investigacion, surge TECMUND3, una
aplicacion educativa disefiada para la asignatura de Ciencias Naturales, la cual, fue
desarrollada en colaboracion con un programador digital y luego sometida a varios
procesos de pilotaje para constatar su funcionalidad y efectividad antes de realizar la

intervencion en el area seleccionada.

Materiales y métodos

Esta investigacion se desarrolld bajo el enfoque cualitativo, ya que este permite
comprender la problematica desde las caracteristicas de los sujetos en su contexto natural.
Este enfoque resultdé conveniente porque facilita identificar, analizar y describir el tema
de estudio, considerando el comportamiento de forma efectiva mediante una accion
presencial. Segun (Sampieri, R., 2006, pag. 26) el enfoque cualitativo “es un proceso
inductivo contextualizado en un ambiente natural donde se establece una estrecha
relacion entre los participantes de la investigacion sustrayendo sus experiencias e
ideologias en detrimento del empleo de un instrumento de medicion predeterminado".
Asimismo, la investigacion se enmarca en la metodologia de investigacion-accion lo cual
nos permitié involicranos directamente en el proceso educativo para diagnosticar la
problematica, planificar una intervencion pedagogica y evaluar sus resultados en funcion
de la mejora continua.

Por tanto, se consider6 llevar a cabo un estudio descriptivo a fin de recabar
informacion por medio de la observacion y la entrevista, con la aplicacion de instrumentos

como guia de observacion y guia de entrevista utilizando criterios sistematicos que
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permiten establecer la estructura o el comportamiento del fendmeno en estudio. Del
mismo modo, se pretendio caracterizar a los informantes claves para describir los hechos
claves en los datos existentes y asi percibir las situaciones que conduzcan a nuevos
resultados. (Tamayo, 2006, pag. 5) define que “este tipo de investigacion comprende la
descripcion, registro, analisis e interpretacion de la naturaleza actual y la composicion o
proceso de los fenomenos”.

Asimismo, se consider6 la participacion de una poblacioén universal de 329 sujetos
en total clasificados de la siguiente manera: 319 estudiantes (matricula activa). 8
docentes, 1 directora y 1 resolucion. De tal manera que, se tomo a un grado en especifico
(tercer grado) con una poblacién de 53 sujetos en el que se trabajé también clasificado de
la siguiente manera: 51 estudiantes, 1 docente y 1 directora. Este pertenece a una
poblacion finita ya que se considero relacionado a nuestro estudio porque cuenta con una
cantidad de personas limitadas a estudiar. y de los informantes clave que tuvo una
presencia de, quienes aportaron datos significativos para la comprension del fendémeno
en estudio.

Por lo tanto, en este trabajo investigativo se establecié no tener una muestra en
especifico, ya que se estd trabajando bajo el enfoque cualitativo en el cual se considerd
conveniente tomar en cuenta a aquellos informantes que a criterio del investigador
aportaron informacion relevante y significativa para establecer conclusiones. Por lo tanto,
fueron una fuente importante y por ende informantes claves docente, directora y
estudiantes en el involucramiento de las técnicas desarrolladas para la recoleccion de
datos e informacion beneficiosa que complementan confiablemente dicho trabajo.

Para la obtencion de la informacion se implementaron diversas técnicas
cualitativas a través de instrumentos tales como guias de observacion y guias de entrevista
los mismos fueron validados mediante juicio de expertos. El andlisis se llevd a cabo
mediante codificacion abierta y categorizacion temadtica, identificando patrones y
relaciones significativas. Se aplicaron rigurosos criterios de calidad cientifica,
credibilidad, transferibilidad, confirmabilidad y consistencia para asegurar la validez y
fiabilidad de los hallazgos, favoreciendo una interpretacion profunda y contextualizada.

Previo a la intervencion, se realizé un pilotaje de TECMUND3 con el fin de
evaluar su funcionalidad, accesibilidad, interfaz y pertinencia pedagogica. Durante esta
fase se identificaron aspectos susceptibles de mejora tales como claridad en las
instrucciones, tiempos de carga, nivel de dificultad de algunas actividades y adaptabilidad

al curriculo de Ciencias Naturales. A partir de los comentarios recogidos, se hicieron
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ajustes en el disefo de contenidos, se optimizo la navegacion de la app y se incorporaron
recursos visuales mas atractivos y ejercicios mas progresivos. Posteriormente, se aplico
la version revisada en la intervencidon completa, lo que permitié6 comparar los niveles de
motivacion, participacion y rendimiento antes y después de su uso, confirmando mejoras

significativas en estos indicadores.

Resultados y Discusion

El andlisis de la investigacion permitié identificar tendencias y correlaciones
positivas entre el uso de las tecnologias y la mejora en el interés y desempefio académico.
Puesto que, ante la necesidad de motivar a los estudiantes de tercer grado, se evaluaron
multiples propuestas educativas bajo criterios de viabilidad pedagogica, técnica y
curricular. De ese proceso surgio TECMUNDZ3, una aplicacion para Ciencias Naturales
enfocada en fomentar participacion, creatividad y aprendizaje significativo. Desarrollada
con el apoyo de un programador digital, esta se articula con los lineamientos curriculares
de Ciencias Naturales, mediante ejercicios progresivos, interfaz amigable y recursos
visuales atractivos. Ademas, incorpora retroalimentacion inmediata y herramientas ttiles
para que los docentes puedan planificar y evaluar eficazmente.

En virtud del hallazgo inicial que reveld6 una marcada desmotivacion entre
estudiantes de tercer grado evidenciada por baja participacion el escaso interés y limitada
creatividad durante las clases de Ciencias Naturales, se evaluaron diversas propuestas
bajo criterios pedagogicos, técnicos y curriculares. De ese analisis surgio6 TECMUND3,
una aplicacion educativa digital disefiada especificamente para el area de Ciencias
Naturales. Esta herramienta metodoldgica tiene como proposito fortalecer la motivacion,
la participacion activa y el aprendizaje significativo de los educandos mediante recursos
ludicos e interactivos. TECMUND?3 se compone/ estructura de tres fases de cinco juegos
cada una (sopa de letras, crucigramas, “une con linea”, verdadero/falso).

Ademés, esté alineada al curriculo, la cual fue pilotada con estudiantes, docente y
directora, permitiendo identificar y corregir debilidades en interfaz, claridad y nivel de
dificultad. Por medio del andlisis cualitativo de entrevistas y grupos focales, se evidencio
que los docentes y estudiantes perciben las herramientas TIC como facilitadores de un
aprendizaje mas dindmico e interactivo, destacando la importancia de metodologias

innovadoras para superar la desmotivacion generada por enfoques tradicionales.
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Detallando un poco los descriptores mas acertados al propoésito en estudio de la
investigacion, y habiendo aplicado la entrevista a docente y directora se constatd que en
cuanto al aporte que nos brinda las TIC en la actualidad la directora expresa que “las
herramientas tecnoldgicas favorecen la comprension y el interés del estudiante”. Esto
concuerda con (Lanuza, Rizo, & Saavedra, 2018) quien plantea que: “Es importante
considerar el uso de las TIC como estrategias metodoldgicas, que generen expectativas a
través de nuevas experiencias que den origen al conocimiento y pensamiento
significativos”. Por tanto, se considera que las TIC son herramientas que fortalecen la
ensefanza y aprendizaje, haciendo que los estudiantes desarrollen habilidades y destrezas.

Asi mismo, la docente refiri6 que “los educandos obtienen conocimientos
digitales, en ella se pueden aprender a realizar una carta, hacer y analizar una imagen,
realizar musica en diferente programas o aplicaciones, etc.”. También, tomando en cuenta
las respuestas proporcionadas por los estudiantes mediante el grupo focal, notificaron que
estas herramientas TIC “nos ayudan a buscar informacion de sus tareas, conocer lugares,
aprender idiomas de otros paises y recrean su mente”.

Es importante resaltar que, en las tres fuentes consultadas, todos concuerdan que
las TIC benefician en la educacion, en el dmbito administrativo como ejemplo la
directora, en el area de ensefianza como la docente, y porque no, en los educandos como
parte de su desarrollo cognitivo en su proceso de aprendizaje. Ademas, se debe de tomar
en cuenta que estas herramientas tecnoldgicas impactan en todos los &mbitos de la vida
humana por las caracteristicas que aportan a la sociedad del conocimiento, y por todas las
posibilidades que brindan al desarrollo de nuevas formas de organizarse, comunicarse,
educar, ensefar, y aprender para la transformacion y evolucion de la misma sociedad.

Asi mismo, la docente tiene conciencia que las TIC construyen sus conocimientos
de manera que sea mas significativo y comunicativo e hizo referencia que: “el uso de las
herramientas TIC desarrolla destrezas de manera expresada, continua, formativa a diario,
y asi también mas participativo”. Por medio de este respectivo andlisis se puede
corroborar que la directora y la docente consideraron que la via confiable y segura de
marcar cambios en los estudiantes es por medio de la ensefianza moderna, dejando poco
a poco el tradicionalismo para no crear desmotivacion en los educandos.

En consecuencia, se indagd sobre diversas propuestas didacticas innovadoras
haciendo uso de herramientas tecnologicas para intervenir por medio de las practicas
docentes y llevar al aula de clase una propuesta pedagogica y didéctica de beneficio para

docente y estudiantes que ayude a incentivar el interés por aprender de manera
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cooperativa y comunicativa y de esta manera mejorar su calidad académica. Ademas, se
pretende que esta metodologia sirva de apoyo en la formacion docente es por ello, que se
cre6 la App TECMUNS3.

La creacion de la App fue asesorada con ayuda de un joven que tiene amplio
conocimiento en programas tecnoldgicos y se le explico de manera detallada, los
elementos como disefio, niveles y actividades a tomar en cuenta. Por consiguiente, el
equipo de trabajo se reuni6 para constatar los contenidos que se incluirian. Dentro de la
misma se tomaron en cuenta diferentes contenidos como: Las partes de las plantas,
sistema respiratorio, experimentacion, etc. Ademas, tiene diversos tipos de actividades
como: seleccion multiple, complete y subraya, sopa de letra, crucigrama, sin dejar atras
que la App tiene un espacio de texto para dejar sugerencias y comentarios para ser
mejorado, puesto que cumpla con el objetivo de ser funcional y util de la asignatura
Ciencias Naturales de cualquier grado.

Una vez disefiada la propuesta pasd por varios procesos de validacion y pilotaje
para después ser implementada en la version revisada en aulas regulares durante un
periodo definido. En esa fase se midieron los indicadores de motivacion, participacion y
rendimiento académico antes y después del uso de TECMUND3, mediante métodos
cualitativos (observaciones, entrevistas y grupos focales). En consecuencia, los resultados
que se presentan a continuacion son meramente descriptivos, ofreciendo evidencia
concreta del efecto de la propuesta sobre las problematicas sefialadas al principio,
integrandose en forma coherente con los objetivos y la justificacion del estudio.

De acuerdo a lo anterior, el pilotaje de la App fue aplicada en diversas escuelas y
modalidades de Educacioén Primaria apoyada por una secuencia didéctica practica, lo que
permitié identificar fortalezas y debilidades del disefio previo. Ademas, la validacion por
expertos con su correspondiente instrumento lista de cotejo reveld sugerencias concretas
en areas técnicas (interfaz, usabilidad) y pedagogicas (claridad de instrucciones, nivel de
desafio de las actividades). Estos aportes fueron decisivos para realizar mejoras que

aumentaron la funcionalidad y la pertinencia de la App para docentes y estudiantes.

171



Tabla 3

Aspectos importantes de la intervencion educativa en tres modalidades de Educacion

Primaria.
Modalidades Aspecto 1: Impacto en el Aspecto Aspecto 3:
aprendizaje Participacion Observaciones y mejoras
motivacion
Primaria La gamificacion facilito un  Los estudiantes Se actualizé la App
regular aprendizaje natural y sin participaron antes del pilotaje para
presion, permitiendo que activamente, ajustarse a los
los estudiantes desarrollando contenidos; cumplioé su
aprendieran sin habilidades objetivo motivador para
memorizar cognitivas, docentes y alumnos.
mecanicamente. emocionales y sociales.
Primaria La App favorecio la Se evidencio un La docente sefialéo como
multigrado concentracion y ambiente mejora necesaria
colaboracion entre participativo durante = permitir borrar
estudiantes de distintos las actividades, selecciones dentro de la
grados. impulsado por la App.
interactividad de la
App.
Primaria Se observo un impacto La App promovié la Se destac6 la misma
Extra-edad positivo similar al aula colaboracion entre observacion: mejorar la
multigrado, con mejora en estudiantes, funcionalidad para
el enfoque y concentracion. facilitando el trabajo = modificar respuestas
en grupo. seleccionadas.

El analisis comparativo de los resultados del pilotaje de la App TECMUND3 en
contextos de primaria regular, multigrado y Extra-edad refleja impactos positivos
significativos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En los tres escenarios, se evidencio
una mejora en la concentracion, la colaboracion y la participacion de los estudiantes. La
metodologia de la gamificacion aplicada en primaria regular permiti6 un aprendizaje mas
libre, natural y sin presion, despertando el interés y la motivacion de los estudiantes.

En los contextos de multigrado y Extra-edad, la App promovié el trabajo
colaborativo y facilito la comprension de los contenidos a través de actividades
interactivas. Un aspecto técnico sefialado en ambos casos fue la necesidad de permitir
modificar respuestas seleccionadas, lo cual se consider6 una importante mejora. En
conjunto, el pilotaje demostr6 que TECMUND?3 es una herramienta efectiva y adaptable
a distintos entornos escolares, favoreciendo tanto el desarrollo de habilidades como el
entusiasmo por aprender.

Posterior a ello, se desarrollé un plan de intervencion que incluyd capacitacion

docente, integracion de la App en planes de clase y seguimiento en aula se observaron
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cambios positivos en el comportamiento y percepcion de los usuarios. La motivacion del
estudiantado se incremento, las clases resultaron mas activas, y la App fue aceptada con
mayor facilidad. En conjunto, los hallazgos indican que TECMUND?3 tiene efectividad
real cuando se acompana de ajustes pedagogicos, formacion del docente y seguimiento
en su uso: supera barreras del piloto y muestra capacidad para mejorar el proceso de
aprendizaje.

Figura 2

Preguntas y resultados de la entrevista a la docente.

Entrevista aplicada a la docente en la intervencion educativa.

5
éComo valora usted la propuesta AN

TECMUND3 implementada con los “La valoro de forma muy positiva, ya que logré captar la atencion de los estudiantes, aumento su motivacion y

Lestudiantes de tercer grado? ) facilitd la comprensién de los contenidos de Ciencias Naturales”.

\
iCree que es de beneficio presentar \
metodologias activas dentro de los “gj, definitivamente las metodologias activas aumentan una mayor participacion, pensamiento critico y
contenidos a los nifios? permiten que los nifios aprendan de manera significativa”.
L.

TECMUND3 es una App inédita para Ia\

asignatura de Ciencias Naturales, ¢ Incluirias

estas actividades en los planes didécticos
Ik_pﬂm ser desarrollado con los educandos?

Mencione qué objetivos se plantea en
la utilizacion de la App TECMUND3
A J

éEn qué momento de la clase
consideras utilizar las actividades de

Lla App?

\

iComo se valora el uso de las
tecnologias y la App?
L A

Durante el plan de intervencion, se aplicaron diversas técnicas e instrumentos para
evaluar la efectividad del uso de la App TECMUND3 en el aula de clases. Entre ellos, se
realizé una entrevista a la docente, utilizando como instrumento una guia estructurada
que permitio recoger su percepcion sobre el impacto de la herramienta en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

De igual manera, se aplico una entrevista a los estudiantes, cuyo proposito fue
conocer de primera mano sus experiencias y aprendizajes obtenidos mediante el uso de
la App. Los resultados de estas entrevistas se presentan en las siguientes figuras, en los

cuales se destacan dos preguntas clave que reflejan respuestas mayoritariamente
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positivas, respaldando asi la efectividad de la intervencion y el logro de los objetivos
propuestos.

La docente entrevistada valoré de forma muy positiva la implementacion de la
App TECMUND3 con estudiantes de tercer grado, destacando su impacto en la
motivacion, la atencion y la comprension de los contenidos de Ciencias Naturales.
Ademéds, senalé que la propuesta, basada en metodologias activas, favorece la
participacion y el pensamiento critico, permitiendo un aprendizaje mas significativo.
Considero pertinente incluir las actividades de la App en los planes didacticos, ya que
complementan el curriculo de manera dinamica e interactiva. Ademas, resaltd como
objetivos clave el desarrollo del interés cientifico, la comprensién conceptual y el uso
responsable de la tecnologia. Segun su opinion, el momento ideal para emplear la App es
durante la practica o el cierre de la clase. En general, valor6 a TECMUND3 como una

herramienta tecnoldgica innovadora, que enriquece el proceso de enseflanza y

aprendizaje.

“Fue divertida, me ayudd a
comprender mejor las plantas v
no me aburi_

“Me gustdé mucho porgue tenia
juegos y aprendi cosas
nuevas de los animales®.

“LA App, fue interesante pero
a veces no entendia bien las
instrucciones’.

“Me encanté porgue usé lu
Tablet y aprendi jugande con
mis cempaferos™.

“Estuve bien, aungue prefiero
cucandeo hacemes
experimentos en clase™.

Figura 3
Pregunta aplicada a los estudiantes ;Como describirias tu experiencia con el uso de la App

TECMUND3?
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Las opiniones recogidas de los estudiantes muestran una valoraciéon mayormente
positiva sobre la App TECMUNDA4. La mayoria destacé aspectos ludicos y de
aprendizaje, lo que evidencia que la herramienta logré captar su atencion y motivarlos
con los contenidos de Ciencias Naturales. Expresiones como "aprendi jugando" reflejan
como la app combina el juego con el aprendizaje. A pesar de ello, algunos mencionaron
dificultades con las instrucciones, sefialando la importancia de mejorar la claridad en su

uso. Estos comentarios permiten identificar fortalezas en la propuesta, asi como
Figura 4

Pregunta aplicada a los estudiantes ;Qué aprendizajes obtuviste con la implementacion de la
App?

oportunidades de mejora. En general, los resultados indican que TECMUNDA4 es una
herramienta pedagdgica eficaz, siempre que se use con acompailamiento docente. Su
implementacion puede enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera

significativa.

“Aprendi como cuidar el
planeta y me gusté uzar la App
porque tenia dibujos y juegoz”.

“Fue bonitc usar la App
aprendi sobre los animales y / )
me gusté que podia repelir
si no entendia”.

“Con la App entendi mejor
como crecen las plantas,
fue divertido aprender asi”.

- obienid):

“Aprendi muchas cosas “LA App me ayudé a
nuevaz y me gustd usar la aprender loz estados el
Tablet porque no era solo agua, con los juegos se me
leer, también jugar™. hizo mas facil”.

Las respuestas de los estudiantes evidencian que el uso de la App TECMUND?3
durante el plan de intervencion permiti6 la adquisicion de aprendizajes significativos en
temas relacionados con el cuidado del medio ambiente, el crecimiento de las plantas, los
estados del agua y los animales. Ademas, destacan que la App facilitd la comprension de

los contenidos gracias a su formato interactivo, con actividades ludicas, imagenes y
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juegos. Los estudiantes valoraron positivamente la posibilidad de repetir las actividades,
aprender de forma auténoma y disfrutar del proceso educativo. Esto refleja que el uso de
la tecnologia no solo enriqueci6 el contenido curricular, sino que también fortalecio la
motivacion, el interés y la participacion en el aula, favoreciendo un aprendizaje mas
significativo y accesible para todos.

Por consiguiente, se presenta un cuadro comparativo que expone la relevancia e
impacto de la App TECMUND?3 en la motivacion de los estudiantes, tanto durante el
proceso de pilotaje como en la intervencion educativa. Este analisis se basa en las
observaciones recogidas en distintos contextos escolares (primaria regular, multigrado y
Extra-edad), asi como en las entrevistas aplicadas a docentes y estudiantes. El cuadro
permite visualizar como la implementacion de la App no solo promovid la participacion
y el interés por los contenidos de Ciencias Naturales, sino que también generd un
ambiente de aprendizaje mas dindmico, colaborativo y libre de presiones, evidenciando
su efectividad como recurso didactico innovador.

Figura 5
Cuadro comparativo sobre la importancia y relevancia de la App educativa en la

motivacion de los estudiantes.

Aspecto Durante el Pilotaje Durante la
Intervencion Educativa

Relevancia de la La App desperto interés en Se evidenci6 como una

App los docentes y estudiantes por herramienta valiosa al
su formato interactivo y complementar los contenidos
adaptable a distintos curriculares, alinearse con los
contextos escolares objetivos pedagogicos y
(multigrado, Extra-edad, fomentar metodologias
regular). activas.

Motivacion Alta concentracion y Los estudiantes expresaron

observada colaboracion entre los que aprendieron jugando y sin
estudiantes. Se mostrd presion, mostrando mayor
entusiasmo al usar la App, lo  disposicion emocional,
que mejord el ambiente de curiosidad e interés por los
aprendizaje. temas de Ciencias Naturales.

Participacion La App promovié la Durante la intervencion, los

activa participacion espontanea, estudiantes se involucraron
especialmente en contextos activamente en las actividades,
multigrado y Extra-edad, siendo participes de su propio
donde se destaco el trabajo proceso de aprendizaje.
colaborativo.

Percepcion La docente valord La docente destaco el impacto

docente positivamente el recurso, emocional y cognitivo de la

aunque sefialo como mejora  App, considerandola
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necesaria permitir modificar ~ motivadora tanto para ella

respuestas ya seleccionadas. como para sus estudiantes.
Opiniones  Los nifios expresaron gusto Resaltaron aprendizajes
estudiantiles por aprender con juegos, significativos sobre plantas,
imagenes y repeticiones. animales, el agua y el
Valoraron que podian ambiente, vinculados a la
aprender de forma divertiday experiencia positiva de usar la
visual. App.
Resultados  Se valido6 el potencial Se consolidé como una
generales motivador de la App como estrategia efectiva para
recurso didactico innovador generar motivacion intrinseca,
que mejora la atencion y favoreciendo aprendizajes mas
fomenta la colaboracion. duraderos y significativos.

En conclusion, al contrastar los resultados obtenidos durante el pilotaje y la
intervencion educativa, se constata que la App TECMUND?3 es una herramienta funcional
y efectiva en el aula. Tanto en uno como en otro momento, se evidencié un impacto
positivo en la motivacion, participacion y comprension de los estudiantes. Ademas, la
coincidencia de percepciones entre docentes y alumnos refuerza su valor pedagdgico. Asi,
se puede afirmar que la App no solo cumplié con los objetivos propuestos, sino que
también logré adaptarse a distintos contextos escolares, promoviendo un aprendizaje

activo, ladico y significativo.

Conclusiones

Tras un andlisis detallado de los datos obtenidos y la aplicacion de la propuesta
educativa TECMUND3, se puede evidenciar el impacto significativo que las
herramientas TIC tienen en la motivacion y participacion de los estudiantes de tercer
grado. A partir del objetivo en estudio, se presentan a continuacion las conclusiones mas

relevantes que resumen los hallazgos y aportes de esta investigacion.

e La implementacion de la aplicacion educativa TECMUND?3 ha demostrado ser
una estrategia eficaz para abordar la desmotivacidon observada en estudiantes de
tercer grado, evidenciada por baja participacion, escaso interés y limitada
creatividad en las clases.

e La estructura ludica y progresiva de TECMUND3, alineada al curriculo de
Ciencias Naturales, facilit6 la creacion de un entorno educativo mas dindmico y

atractivo, promoviendo la participacion activa y el interés de los estudiantes.
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e El proceso de pilotaje y posterior implementacion de la aplicacién permitio
identificar y corregir debilidades en la interfaz y el nivel de dificultad,
optimizando la herramienta para su uso en aulas regulares.

e Los resultados obtenidos evidencian un incremento significativo en la motivacion
y participacion de los alumnos, lo que respalda la hipotesis de que el uso adecuado
de herramientas TIC puede transformar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

o La investigacion subraya la importancia de capacitar a los docentes en el uso
pedagogico de las TIC, ya que una formacion adecuada permite integrar
eficazmente las herramientas tecnoldgicas en las practicas educativas,

maximizando los beneficios para los estudiantes.
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