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Resumen

El disefio de interfaz de una aplicacién mdvil para el aprendizaje de la lengua Miskito busca
contribuir a la preservacion y revitalizacion de las lenguas indigenas en Nicaragua. Este estudio
aborda la problematica de la crisis de preservacion de estas lenguas, destacando la necesidad de
recursos educativos que promuevan la diversidad lingtistica y cultural del pais. El presente trabajo
se fundamenta en una metodologia de enfoque mixto, combinando métodos cualitativos y
cuantitativos para obtener una vision integral del problema. Se realizaron encuestas dirigidas a 21
estudiantes interesados en aprender la lengua Miskito, asi como entrevistas a aliados estratégicos,
incluyendo docentes y hablantes nativos. Esto permitié identificar las caracteristicas linguisticas y
culturales de la lengua, asi como los métodos pedagdgicos mas utilizados para la ensefianza de
lenguas indigenas a través de aplicaciones mdviles. Los resultados revelaron que integrar
elementos culturales y contextuales es esencial para enriquecer el proceso de aprendizaje,
facilitando la conexién entre la lengua y la identidad cultural de la comunidad Miskita. Ademas,
se examinaron métodos pedagdgicos interactivos, como juegos Yy recursos visuales, que se
consideran efectivos para mantener la atencion y el interés de los estudiantes. EI proyecto se enfoc6
en el disefio de la interfaz, sin abordar la programacion, subrayando la importancia de emplear
colores apropiados, tipografia legible y una navegacion intuitiva para asegurar una experiencia de
usuario satisfactoria. Este estudio no solamente aborda la necesidad de herramientas educativas
accesibles, sino que también propone un recurso didactico que respeta y promueve la rica herencia
linguistica del pais.

Palabras clave: Aplicacion, aprendizaje, lenguas, indigenas, Miskito.


mailto:Laurencruz082@gmail.com
mailto:luishernandezdocencia@gmail.com

Abstract

The interface design of a mobile application for learning the Miskito language seeks to contribute
to the preservation and revitalization of indigenous languages in Nicaragua. This study addresses
the problem of the crisis in the preservation of these languages, highlighting the need for
educational resources that promote the linguistic and cultural diversity of Nicaragua. This work is
based on a mixed-approach methodology, combining qualitative and quantitative methods to obtain
a comprehensive view of the problem. Surveys were conducted with 21 students interested in
learning the Miskito language, as well as interviews with strategic allies, including teachers and
native speakers. This allowed us to identify the linguistic and cultural characteristics of the
language, as well as the most commonly used pedagogical methods for teaching indigenous
languages through mobile applications. The results revealed that integrating cultural and contextual
elements is essential to enrich the learning process, facilitating the connection between the
language and the cultural identity of the Miskito community. In addition, interactive pedagogical
methods, such as games and visual resources, were identified as being effective in maintaining
students' attention and interest. The project focused on interface design, without addressing
programming, stressing the importance of using appropriate colors, legible typography, and
intuitive navigation to ensure a satisfactory user experience. This research not only addresses the
need for accessible educational tools, but also proposes a teaching resource that respects and
promotes the country's rich linguistic heritage.

Keywords: Application, learning, languages, indigenous, Miskitu.

Introduccion

La preservacion de las lenguas indigenas se ha convertido en temas de gran importancia debido a
su papel fundamental en la conservacion de la diversidad linglistica y cultural. En Nicaragua, las
lenguas indigenas enfrentan una crisis debido a la falta de recursos educativos y herramientas de
aprendizaje. Es por esto, que el disefio de herramientas tecnolégicas como las aplicaciones moviles
surge como una solucidn para la preservacion y revitalizacion de las lenguas indigenas.

Las aplicaciones moviles, han demostrado ser herramientas eficaces para la ensefianza de idiomas,
proporcionando acceso a contenidos educativos y personalizados. Sin embargo, en Nicaragua, no
existen actualmente aplicaciones moviles dedicadas al aprendizaje de la lengua Miskito. A pesar
de los esfuerzos realizados por algunas instituciones educativas y organizaciones para fomentar el
bilinglismo y la biculturalidad, la falta de una estrategia educativa accesible y moderna sigue
siendo un obstaculo considerable, esto representa una oportunidad para aprovechar la tecnologia
en la preservacion de la diversidad linguistica del pais.

A nivel internacional y nacional, se han desarrollado investigaciones que destacan el uso de
aplicaciones moviles como herramientas innovadoras en diversos contextos educativos y
culturales. A pesar de ello, existe un vacio en el desarrollo de aplicaciones que combinen ambos
enfoques: la ensefianza de lenguas indigenas en el contexto educativo, utilizando tecnologias
adaptadas a las necesidades especificas de los estudiantes interesados en aprender una lengua. Este
vacio representa el punto de partida de esta investigacion, que busca integrar estos aspectos y
contribuir a la innovacion educativa desde un enfoque inclusivo y culturalmente relevante.



En el &mbito internacional, Escorza Sanchez et al. (2018), llevaron a cabo el proyecto “Aplicacion
Movil para Reforzar el Aprendizaje de la Lengua HAahfiu”, en el cual destacaron la importancia
de integrar la culturay la oralidad en aplicaciones moviles para el aprendizaje de lenguas indigenas.
Esta investigacion tuvo como objetivo crear una aplicacion movil que permitiera a los estudiantes
de la escuela primaria indigena Marcelino Davalos reforzar el aprendizaje de la lengua HAdhfiu y
fomentar su practica. Este trabajo se llevd a cabo en Ixmiquilpan, Hidalgo, utilizando la
metodologia agil Mobile-D. Los resultados demostraron que la herramienta contribuye al
reforzamiento de la lengua indigena entre los estudiantes, permitiendo ademas su implementacion
en la escuela primaria mencionada.

Por su parte, a nivel nacional, Figueroa Flores et al. (2019) realizaron la tesis titulada “Propuesta
didactica para la ensefianza de las voces nahuatl a través de la escritura de anécdotas en
secundaria”, la cual busca fundamentar una secuencia didactica que promueva el aprendizaje del
sustrato ndhuatl. Con un enfoque mixto y una investigacion de tipo descriptiva, se aplico una
prueba diagndstica a estudiantes de undécimo grado para analizar su nivel de conciencia linguistica
sobre palabras de origen nahuatl. Entre los hallazgos mas relevantes, se identifico que la mayoria
de los estudiantes usa vocablos ndhuatl en contextos cotidianos, pero no reconocen su procedencia
ni valor linguistico, llegando incluso a atribuirles un origen latinico.

El objetivo general de esta investigacion es: Disefiar la interfaz de una aplicacion movil
incorporando métodos pedagdgicos y contenidos educativos identificados para el aprendizaje de la
lengua Miskito en la ciudad de Esteli durante el segundo semestre del afio 2024. Para alcanzar este
propdsito, se plantearon los siguientes objetivos especificos: Identificar las caracteristicas
lingtisticas y culturales de la lengua Miskito; Examinar los métodos pedagdgicos més utilizados
para el aprendizaje de otros idiomas; Describir el contenido utilizado para el aprendizaje de las
lenguas indigenas desde las aplicaciones mdviles; Evaluar los elementos de disefio que deben
considerarse en la interfaz de una aplicacién movil para el aprendizaje de la lengua Miskito.

Materiales y Métodos

Esta investigacion se considera de enfoque mixto debido a la combinacion de métodos cualitativos
y cuantitativos, lo que permite obtener una visién mas completa y detallada del problema de
estudio. El enfoque cualitativo como lo plantea Herndndez Sampieri et al. (2006) “utiliza la
recoleccion de datos sin medicion numeérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en
el proceso de interpretacion”. Y el enfoque cuantitativo segiin los mismos autores, “usa la
recoleccion de datos para establecer patrones de comportamiento y probar teorias”.

De acuerdo con la implicacion, este estudio se clasifica como investigacion basica, en palabras de
Delgado Coello (2015) “esta se realiza sin fines practicos inmediatos, se centra en explorar
principios generales sin una intencion inmediata de aplicacion practica”. Segun el nivel de
profundidad es exploratoria, Hernandez Sampieri et al. (2006) afirman que las investigaciones de
tipo exploratoria “buscan comprender un fendmeno poco estudiado”, en este caso, el aprendizaje
de la lengua Miskito a través del disefio de una aplicacion movil.



El paradigma pragmaético se considera el mas adecuado para esta investigacion, dado que combina
métodos cualitativos y cuantitativos con el fin de obtener una vision mas completa del problema
de estudio. Este paradigma como lo plantea Nufiez Delgado (2020) “Es el sustento filosofico de
los métodos mixtos; incluye tanto el método cuantitativo y cualitativo, en diferentes proporciones”

La poblacién de esta investigacion esta conformada por todas las personas interesadas en aprender
la lengua Miskito en la ciudad de Esteli, independientemente de su edad o nivel educativo. Para la
seleccion de la muestra, se utilizé el muestreo por bola de nieve. Segin Benites (2024), este
muestreo no probabilistico permite que los participantes iniciales recluten a otros participantes de
su red, ampliando progresivamente la muestra.

El muestreo de bola de nieve resulté adecuado debido a que la poblacion objetivo era dificil de
identificar y acceder directamente, dado que no existe un registro centralizado de personas
interesadas en aprender el Miskito. Los primeros participantes fueron seleccionados a través de
contactos iniciales en Esteli, quienes a su vez recomendaron a otras personas interesadas en
aprender la lengua, ampliando asi el grupo de estudio. El proceso continud hasta alcanzar un
namero suficiente de participantes.

La muestra final estuvo compuesta por 21 participantes, con edades comprendidas entre los 18 y
45 afios. De este grupo, 10 fueron mujeres y 11 hombres. Lo que facilito la inclusion de una
diversidad de perspectivas y experiencias, con el fin de obtener datos numéricos sobre su nivel de
interés en el aprendizaje del idiomay sus preferencias en relacion con el contenido educativo y los
recursos tecnoldgicos.

Se realizaron entrevistas estructuradas con aliados estratégicos, tales como docentes, disefiadores
y hablantes de la lengua Miskito. Las guias de entrevistas incluyeron preguntas abiertas que
permitieron profundizar en aspectos pedagogicos, linguisticos y culturales, asi como en
recomendaciones para el disefio de la interfaz.

Resultados y discusion

En esta seccion se presenta los resultados obtenidos mediante los dos enfoques utilizados en la
investigacion. El analisis cuantitativo, basado en las encuestas aplicadas a los estudiantes
interesados en aprender la lengua Miskito y el andlisis cualitativo basado en las entrevistas
realizadas a los diferentes aliados estratégicos: hablantes de la lengua Miskito, docentes y
disefiadores, proporcionando una vision integral del proceso de aprendizaje del Miskito.



Analisis cuantitativo

Tipos de contenido para el aprendizaje de las lenguas indigenas en aplicaciones moviles.

Los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a estudiantes interesados en aprender la lengua
Miskito muestran una tendencia clara hacia la preferencia de contenido interactivo, visual y
auditivo para el aprendizaje de idiomas. Entre los tipos de contenido identificados como mas
efectivos, destacan los siguientes:

e Audios para la pronunciacion y comprension oral: La mayoria de los estudiantes
manifesto que los audios son fundamentales para su aprendizaje. Este tipo de contenido es
particularmente Util para una lengua con caracteristicas fonéticas especificas, ya que ayuda
a los usuarios a familiarizarse con la entonacion, ritmo y sonidos Unicos.

e Videos educativos y culturales: Los videos que combinan elementos visuales con
explicaciones o narraciones en Miskito fueron sefialados como una herramienta atractiva y
motivadora. Este formato facilita no solo el aprendizaje del idioma, sino también la
inmersion en el contexto cultural, lo que refuerza la conexidn entre la lengua y la identidad
cultural de los hablantes.

e Textos interactivos con traduccion y explicacion gramatical: Los estudiantes valoraron
la presencia de textos que incluyan traducciones al espafiol y explicaciones sobre el uso de
palabras y frases. Esto permite un aprendizaje mas estructurado y complementa los recursos
auditivos y visuales.

e Juegos y actividades practicas: Las actividades gamificadas, como juegos de memoria,
cuestionarios y dindmicas de asociacion de imagenes con palabras, se mencionaron como
un tipo de contenido atractivo y efectivo para el aprendizaje.

A continuacion, se presentan los graficos obtenidos a partir de las encuestas realizadas a los
estudiantes interesados en aprender esta lengua, estos complementan y respaldan los resultados
previamente descritos.

Figura 1
Nivel educativo de los participantes
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Fuente: Elaboracion propia (2024)



Este aspecto es clave para entender el contexto acadéemico de los participantes, ya que el nivel
educativo puede influir en las habilidades tecnoldgicas y en las preferencias de contenido de la
aplicacion. Los usuarios universitarios o con estudios avanzados pueden requerir una mayor
profundidad en los materiales didacticos. Esto significa que la aplicacion debe ofrecer materiales
que sean desafiantes pero comprensibles para un publico en su mayoria universitario, y a su vez
profundizar en aspectos culturales del Miskito.

Figura 2
Motivacion para aprender la lengua Miskito.

¢ Por qué te interesa aprender la lengua Miskito? (Selecciona las opciones que mejor te describen)

21 respuestas
Interés personal/cultural

16 (76.2%)

Requisito académico

Para comunicarme con hablantes

0,
nativos 7(33.3%)

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Esta pregunta se formuld con el objetivo de identificar las motivaciones que impulsan a los
participantes a aprender la lengua Miskito. Los resultados indican que la aplicacion debe destacar
no solo aspectos linglisticos, sino también elementos culturales que conecten con este interés.
Incluir informacién sobre las costumbres, tradiciones o historia de los pueblos Miskitos puede
enriquecer la experiencia de aprendizaje.



Figura 3
Preferencias de contenido para aprender un nuevo idioma

£Qué tipo de contenido prefieres para aprender un nuevo idioma? (Selecciona hasta 3 opciones)

21 respuestas

Textos (lecturas) 10 (47.6%)

Audios (conversaciones,
ejemplos de pronunciacién)
Videos (explicaciones visuales,
didlogos)

Actividades interactivas (juegos,
ejercicios dinamicos)

16 (76.2%)
9 (42.9%)

13 (61.9%)

7 (33.3%)

Imagenes o graficos

Listas de vocabulario 6 (28.6%)

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Esta pregunta fue esencial para identificar qué tipos de contenido prefieren los estudiantes cuando
se trata de aprender un idioma, lo cual es fundamental para disefiar una interfaz que ofrezca los
recursos mas efectivos y atractivos. El objetivo es asegurarse de que la aplicacién se alinee con las

expectativas y estilos de aprendizaje de los usuarios.

Los resultados reflejan la importancia de los recursos auditivos en el aprendizaje de idiomas,
indicando que los encuestados consideran que escuchar conversaciones y ejemplos de
pronunciacion es fundamental para el desarrollo de sus habilidades linguisticas. Esto es
especialmente relevante en el contexto del Miskito, donde la correcta pronunciacion puede ser

crucial para la comprension.



Figura 4
Actividades interactivas para el aprendizaje de la lengua Miskito

¢Qué tipo de actividades interactivas crees que te ayudarian més a aprender la lengua miskito?

(Selecciona todas las que apliquen)
21 respuestas

Juegos de vocabulario 14 (66.7%)

Ejercicios de completar frases 12 (57.1%)

Pruebas de opcién multiple

Simulaciones de conversacion 14 (66.7%)

2 (9.5%)

Fuente:

Elaboracion propia (2024)

El proposito de esta pregunta es identificar las actividades que los usuarios consideran mas Utiles
en el aprendizaje de un idioma, especificamente la lengua Miskito. Esta informacion es esencial
para priorizar el tipo de ejercicios que se implementaran en el prototipo de la aplicacion.

Los resultados sugieren que los usuarios prefieren aprender mediante métodos ludicos y practicos
que involucren vocabulario cotidiano y situaciones conversacionales reales. Estas actividades no
solo facilitan la memorizacidn, sino que también ofrecen oportunidades para practicar la lengua en
contextos realistas.

¢Cudles son las mayores dificultades que has enfrentado al intentar aprender un nuevo idioma?

(Selecciona todas las que apliquen)
21 respuestas

Dificultad con la gramatica 15 (71.4%)

Dificultad con la pronunciacién

8 (38.1%)

Falta de tiempo para estudiar

5 (23.8%)

Falta de materiales accesibles

Falta de motivacion 4 (19%)

0 5 10 15
Figura 5. Dificultades en el aprendizaje de un nuevo idioma. Fuente: Elaboracion propia (2024)
Esta pregunta busca identificar los principales obstaculos que enfrentan los estudiantes al aprender

un nuevo idioma, informacion crucial para disefiar una aplicacién que ayude a superar estas
barreras y mejore la experiencia de aprendizaje.



Los resultados reflejan que la aplicacion debe centrarse en actividades que faciliten la comprension
gramatical, posiblemente mediante ejercicios de completar frases y simulaciones de
conversaciones para practicar estructuras gramaticales en contextos reales. También se resalta la
necesidad de herramientas auditivas efectivas dentro de la aplicacion, y la implementacion de
lecciones cortas y dindmicas que los usuarios puedan completar en poco tiempo, para mantener su
interés y facilitar el aprendizaje en horarios ajustados.

Analisis cualitativo

A continuacion, se presentan los resultados cualitativos obtenidos a partir de las entrevistas
realizadas a los diferentes aliados estratégicos.

Caracteristicas linguisticas y culturales de la lengua Miskito

Las entrevistas realizadas a hablantes nativos de la lengua Miskito proporcionaron informacion
clave sobre las caracteristicas linguisticas y culturales que deben considerarse en el disefio de una
aplicacion movil para su aprendizaje. A partir de estas entrevistas, se identificaron varias
particularidades tanto en el ambito lingiistico como en el cultural que son fundamentales para
garantizar una ensefianza efectiva y contextualizada de la lengua Miskito.

Caracteristicas linguisticas

e Estructura gramatical: Los hablantes nativos mencionaron que la lengua Miskito posee
una estructura gramatical compleja, que incluye un sistema de verbos que se conjugan de
manera diferente segun el tiempo y el aspecto. Este sistema verbal es fundamental para
expresar matices temporales y contextuales. Ademas, la lengua Miskito tiene una rica
morfologia, donde se emplean sufijos y prefijos para modificar el significado de las
palabras, lo que permite una mayor flexibilidad y precision en la expresion.

e Sistema de pronombres personales: La lengua Miskito tiene un sistema de pronombres
personales que varia dependiendo del numero de personas, para convertir un pronombre
singular en plural solo se debe anexar la palabra “nani”.

e Fonologia y pronunciacion: Los hablantes indicaron que la fonologia del Miskito incluye
sonidos que no existen en otros idiomas, lo que puede dificultar la pronunciacion para los
hablantes no nativos. Ademas, los tonos y acentos son importantes para la correcta
pronunciacion de las palabras, lo que requiere una atencion cuidadosa para evitar
malentendidos.

e Relacion con el espafol y el inglés: Se mencion6 que la lengua Miskito ha sido
influenciada por el espafiol y, en menor medida, por el inglés debido a la presencia de hablantes
de diferentes idiomas en la regién. Esto ha dado lugar a un vocabulario que incluye préstamos
de estas lenguas. Sin embargo, los hablantes de Miskito indicaron que el aprendizaje del idioma
debe centrarse en su pureza y en sus raices indigenas, sin sobrecargar a los estudiantes con
términos extranjeros.



Caracteristicas culturales

Conexion con la identidad y la cosmovision Miskita: Los entrevistados destacaron que
la lengua Miskito es un pilar fundamental de la identidad cultural Miskita. Hablar Miskito
no solo permite comunicarse, sino que también facilita el acceso a las tradiciones,
costumbres y creencias ancestrales. La lengua transmite la cosmovision del pueblo Miskito,
que esta profundamente ligada a su entorno natural, su historia y su espiritualidad.
Transmision oral de conocimientos: La lengua Miskito sigue siendo principalmente una
lengua oral. Los hablantes nativos enfatizaron la importancia de las narrativas orales, como
los mitos, leyendas y cuentos tradicionales, que se transmiten de generacién en generacion.
Estas historias son vehiculos esenciales para ensefiar valores, normas y conocimientos sobre
la historia y las practicas culturales de la comunidad.

Ensefianza y aprendizaje intergeneracional: La lengua Miskito se transmite
principalmente de manera intergeneracional, con los abuelos y padres jugando un rol crucial
en la ensefianza de las nuevas generaciones. Los hablantes indicaron que el aprendizaje de
la lengua es un proceso continuo y participativo, en el cual se involucran aspectos tanto
linguisticos como culturales. La lengua no solo se aprende a traves de la repeticion, sino
que se contextualiza dentro de la vida diaria y las practicas sociales.

Relacion con la comunidad y el territorio: En la cultura Miskita, la lengua esta
profundamente vinculada con el territorio. La lengua es una forma de afirmar la conexién
con la tierra, los rios, las montafas y la selva, lugares que no solo son geograficamente
importantes, sino que también tienen un significado simbdlico y espiritual. Los hablantes
resaltaron que aprender Miskito implica, por tanto, una forma de reconectar con estos
elementos del entorno cultural.

Meétodos pedagdgicos mas utilizados para la ensefianza de idiomas a través de una

aplicacion movil

A partir de las entrevistas realizadas a docentes con experiencia en la ensefianza de idiomas y en el
uso de tecnologias educativas, se identificaron diversos métodos pedagdgicos que pueden ser
utilizados de manera efectiva en aplicaciones moviles para el aprendizaje de idiomas.

Enfoque inmersivo: Uno de los métodos mas valorados fue el enfoque inmersivo, el cual
busca recrear un ambiente de aprendizaje donde los estudiantes interactien directamente
con el idioma meta. En el contexto de las aplicaciones mdviles, esto se puede lograr
mediante el uso de audios, videos y ejercicios interactivos que simulan situaciones de la
vida real, permitiendo a los usuarios practicar el idioma en contextos cotidianos.

Método comunicativo: Los docentes resaltaron la efectividad del método comunicativo,
que enfatiza el uso préactico del idioma para la comunicacion. Este enfogque puede integrarse
en aplicaciones mdviles a través de actividades como simulaciones de conversaciones,
ejercicios de pronunciacion y juegos interactivos que promuevan la expresion oral y escrita.
Aprendizaje gamificado: La gamificacion fue otro de los meétodos destacados,
especialmente por su capacidad para motivar y retener la atencién de los estudiantes.
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Elementos como puntos, logros y niveles pueden ser incorporados en las aplicaciones para
hacer que el aprendizaje sea mas dindmico y entretenido, sin perder de vista los objetivos
pedagogicos.

e Uso de recursos multimedia: La integracion de recursos visuales y auditivos fue
recomendada como una estrategia clave para mejorar la comprension y la retencion del
conocimiento. Los docentes sugirieron la inclusion de audios de hablantes nativos, videos
culturales y actividades visuales, como asociaciones de imagenes con palabras, para
enriquecer la experiencia de aprendizaje.

e Meétodos adaptativos: Se menciond la importancia de disefiar métodos que puedan
adaptarse a diferentes niveles de aprendizaje y estilos educativos. La personalizacion del
contenido segun las necesidades del usuario es un aspecto fundamental para garantizar que
cada estudiante pueda avanzar a su propio ritmo y desarrollar competencias linguisticas de
manera efectiva.

Los métodos pedagdgicos identificados no solo son efectivos para la ensefianza de idiomas en
general, sino que también se alinean con las caracteristicas especificas del aprendizaje de lenguas
indigenas como el Miskito. La combinacion de enfoques inmersivos, comunicativos y gamificados,
junto con el uso de recursos multimedia, puede facilitar el aprendizaje significativo y motivador,
ademas de promover la preservacion cultural.

Elementos de disefio que deben considerarse en la interfaz de una aplicacién movil para el

aprendizaje de la lengua Miskito

A partir de las entrevistas realizadas a disefiadores con experiencia en el desarrollo de aplicaciones
educativas, se identificaron diversos elementos clave que deben tenerse en cuenta para el disefio
de una interfaz destinada al aprendizaje de la lengua Miskito. Estos elementos buscan optimizar la
experiencia del usuario, asegurando accesibilidad, funcionalidad y una conexién cultural
significativa.

e Simplicidad: Los disefiadores destacaron que la interfaz debe ser sencilla e intuitiva,
permitiendo que los usuarios naveguen facilmente sin necesidad de conocimientos técnicos
avanzados. Esto implica el uso de menus claros, botones bien identificados y una
disposicion logica de los contenidos. Una interfaz minimalista y organizada evita la
sobrecarga cognitiva y fomenta una experiencia de aprendizaje fluida.

e Accesibilidad y adaptabilidad: La accesibilidad fue mencionada como un aspecto
esencial, particularmente en el contexto de comunidades con acceso limitado a recursos
tecnoldgicos. Una aplicacion debe estar optimizada para funcionar en dispositivos de gama
baja y en condiciones de conectividad limitada.

e Interactividad y retroalimentacion Los disefiadores sefialaron que la inclusién de
elementos interactivos, como juegos, cuestionarios y actividades dinamicas, mejora el
compromiso del usuario. Ademas, la retroalimentacion inmediata, como correcciones
automaticas o recompensas visuales, es fundamental para motivar y guiar a los estudiantes
en su proceso de aprendizaje.
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e Personalizacion de la experiencia Se sugirio que la interfaz deberia permitir a los usuarios
personalizar ciertos aspectos de su experiencia, como elegir niveles de dificultad o ajustar
el ritmo de aprendizaje. Esto ayuda a atender las necesidades individuales de los usuarios,
aumentando su comodidad y satisfaccion con la aplicacion.

e Monitoreo del progreso Un sistema de seguimiento que permita a los usuarios visualizar
su progreso fue considerado indispensable. La inclusion de graficos, estadisticas o
indicadores de logro proporciona una sensacion de avance, motivando a los usuarios a
continuar aprendiendo y utilizando la aplicacion.

Conclusiones

A partir de los resultados obtenidos, se lleg6 a las siguientes conclusiones:

Se logré identificar diversas caracteristicas linguisticas y culturales fundamentales para el
aprendizaje de la lengua Miskito. Entre estas se encuentra la estructura gramatical, pronunciacién
Unica, morfologia, sistema de pronombres personales y la conexidon con la identidad cultural. Estas
caracteristicas son clave para garantizar una ensefianza efectiva y contextualizada de la lengua,
adaptada a las necesidades y particularidades de los estudiantes interesados en aprenderla.

En cuanto a los métodos pedagdgicos, se destaco que los enfoques mas efectivos para el aprendizaje
de la lengua Miskito incluyen técnicas que favorecen la interaccion, la inmersién y la motivacion
de los estudiantes, como el enfoque inmersivo, método comunicativo, aprendizaje gamificado y el
uso de recursos multimedia. Estos a su vez, permiten que el proceso de ensefianza se adapte a
diferentes estilos de aprendizaje, creando una experiencia mas atractiva y efectiva.

Respecto al contenido utilizado para el aprendizaje de lenguas indigenas en aplicaciones maviles,
se encontrd que los tipos de contenido mas eficaces incluyen recursos interactivos que combinan
distintos formatos, donde destacan los audios, textos interactivos, juegos y actividades practicas.
Estos tipos de contenido aseguran que la ensefianza del Miskito sea completa, involucrando a los
estudiantes de manera activa y permitiéndoles aprender de una manera mas personalizada y
accesible.

Finalmente, para el disefio de interfaz de la aplicacion, se evaluaron varios aspectos clave que son
esenciales para garantizar una experiencia de usuario positiva. Como la simplicidad, navegacién
intuitiva, interactividad, retroalimentacion inmediata, personalizacion de la experiencia y
monitoreo del progreso. Estos elementos de disefio son cruciales para asegurar que la aplicacion
sea funcional, atractiva y efectiva para los usuarios, promoviendo una experiencia de aprendizaje
mas completa y accesible.
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Anexos

Figura 6
Pantallas de registro.
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Figura 8.
Pantalla de lecciones

Figura 9.
Pantalla de lecciones.

Traduce la siguiente oracion

Naksa, ¢Nakhisma?

Hola Gracias

Continuar

9:41 ol = -
jHola Lau!
&Vamos a praticar hoy? :
Lecciones 1/8 completadas

e Saludos Basicos
m

iPreséntate!
.i8= iPreséntate

- Quién eres en pocas
(o] ,_( 3 okt
| A

® 10 min

Haz preguntas

con preguntas basicas

© 2min

il

Traduce o siguiente oracian

MNokso, JHokhisrmo?

Conbnuar

Mantén conversaciones

Fuente: Disefio de la Aplicacion Naksa (2024)

Traduce la siguiente oracion

Naksa, ¢Nakhisma?

<Como estas?

Continuar

Figura 9. Pantalla de lecciones. Fuente: Disefio de la Aplicacion Naksa (2024)
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