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Resumen

La presente investigacion titulada “Revista didactica digital de disefio editorial: Disefia,
crea y transforma” tiene como objetivo principal el disefio de una revista educativa orientada al
campo del disefio editorial. Esta revista esta dirigida especificamente a los estudiantes del 11l afio
de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia de la UNAN-Managua CUR-Esteli. La propuesta
busca facilitar la ensefianza y el aprendizaje de conceptos esenciales del disefio editorial,
fomentando una comprension profunda y practica de los mismos. Para llevar a cabo la
investigacion se emplearon diversas técnicas de recoleccion de datos, tales como encuestas y
entrevistas, lo que permitié obtener informacion precisa y eficaz. El estudio que se realiz6 para
desarrollar este trabajo es de tipo mixto con mayor énfasis en lo cualitativo y sigue un enfoque
constructivista porque promueve la construccion activa del conocimiento por parte de los
estudiantes. La muestra fue no probabilistica e incluyo6 a 30 estudiantes y un docente de la carrera.
Ademas, por otra parte, los hallazgos preliminares del sondeo indican que los participantes
muestran un gran interés por el disefio editorial, aunque la dedicacion de los estudiantes varia
considerablemente. Finalmente, el disefio de una revista didactica digital responde a las
necesidades educativas especificas y a las caracteristicas de los estudiantes, representa una
solucién innovadora que no solo enriquecera su proceso de aprendizaje, sino también fomentara

su creatividad y capacidad de adaptacion en un mundo laboral en constante evolucion.

Palabras claves: Disefio Editorial, Revista, Aprendizaje, Didactica, Estudiantes, Disefio



Abstract

The main objective of this research, entitled "Digital Educational Magazine of Editorial
Design: Design, Create, and Transform," is to design an educational magazine focused on the field
of editorial design. This magazine is specifically aimed at third-year students of the Graphic and
Multimedia Design program at UNAN-Managua CUR-Esteli. The proposal seeks to facilitate the
teaching and learning of essential concepts of editorial design, fostering a deep and practical
understanding of them. To carry out the research, various data collection techniques were used,
such as surveys and interviews, which allowed for obtaining accurate and effective information.
The study conducted to develop this work is of a mixed type with a greater emphasis on the
qualitative and follows a constructivist approach because it promotes the active construction of
knowledge by students. The sample was non-probabilistic and included 30 students and one
professor from the program. Furthermore, the preliminary findings of the survey indicate that
participants show great interest in editorial design, although student dedication varies considerably
Finally, the design of a digital educational magazine responds to the specific educational needs
and characteristics of students. It represents an innovative solution that will not only enrich their
learning process, but will also foster their creativity and adaptability in a constantly evolving world
of work.

Keywords: Editorial Design, Magazine, Learning, Didactics, Students, Design
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1. Introduccién

El estudio “Revista didactica digital de disefo editorial: disefia, crea y transforma” tiene
como objetivo disefiar herramientas Utiles para guiar el proceso de disefio editorial y abordar la
importancia de una revista didactica en el desarrollo del aprendizaje, prototipo el cual contendra
un codigo QR para que los estudiantes puedan acceder a un canal en Telegram para apoyar y recibir

comentarios entre si, presentando contenidos de aprendizaje acerca de Disefio editorial.

El contenido de este documento se estructurd de la siguiente manera: Primero se presenta
el problema y se explica la falta de recursos profesionales en el campo del disefio editorial, asi
como la necesidad de crear herramientas educativas que faciliten el acceso al conocimiento y el
aprendizaje en este campo. Mostrando los antecedentes de investigaciones y proyectos similares a
nivel nacional e internacional y local que han utilizado recursos como materiales graficos y
didacticos en el campo del disefio editorial. Estos sirven como marco de referencia y justifican la

importancia de la investigacion.

Ademas, se explico como este proyecto beneficiaria a estudiantes al proporcionar
materiales enriquecidos con temas relacionados con su carrera en la universidad. Asimismo, se
definen los objetivos generales y especificos de esta investigacion que contribuiran a tener como
guia para el desarrollo del estudio y el disefio de la revista. La base tedrica se enfoca en fortalecer
las bases conceptuales del disefio editorial y en la importancia de comprender los elementos que
ayudan a los futuros disefiadores a crear trabajos de mayor calidad. Posteriormente, se presentaron
los enfoques cualitativos y cuantitativos, asi como las diversas herramientas para la recopilacién
y analisis de datos. Para finalizar, se explic6 el tema a concluir, esperando que el material resulte
enriquecedor para docentes y estudiantes.

"Disefiar es pensar en hacerlo visual" (Bass, 2023)



2. Antecedentes

Existen diferentes investigaciones relacionadas con este tema: Disefio de una Revista
didactica de disefio editorial para estudiantes del segundo semestre de la carrera de Disefio Gréfico
y Multimedia de la UNAN-Managua CUR-Esteli 2024. Entre ellas se encuentran:

2.1 Internacional

La presente investigacion Flores, (2022) titulada “Disefio editorial del cuento "Quesintu" y
su impacto en la comprension lectora en estudiantes invidentes de nivel primaria, Lima, 2022”,
tuvo como objetivo determinar la relacion entre el disefio editorial del cuento “Quesintu” esta
investigacion es de tipo aplicada, con un enfoque cuantitativo, de nivel cuasiexperimental y con
un disefio experimental. Se empled un cuestionario como el instrumento de recoleccion de datos,
ademés se plantearon 12 preguntas dicotdmicas para que los estudiantes invidentes de nivel
primaria pudieran responderlas con mayor facilidad, la cual se validd mediante el Alfa de
Cronbach obteniendo un nivel alto en confiabilidad. Se aceptd la hipotesis general ya que se obtuvo
un nivel de significancia 0,05 estimado con un grado de correlacién de (0,495) para el grupo
control y un (0,634) para el experimental, por lo cual se evidencié una correlacion positiva
moderada para ambos casos. De este modo, se logra concluir que, si existe relacion entre el disefio
editorial y el impacto en la comprension lectora en estudiantes invidentes de nivel primaria, ya que
esto se comprob6 mediante la correlacion de Rho de Spearman, rechazando las hipétesis nulas y
obteniendo resultados satisfactorios en la correlacion de ambos grupos.

2.2 Nacional

Olivera et al. (2021) realizaron la investigacion Mediacion con la tecnologia que propone
una guia instruccional, que medie la formacion profesoral como ruta facilitadora del proceso de
aprendizaje en linea a los estudiantes de la Universidad de Managua, y la estimulacién de
estrategias de aprender a aprender, con el auxilio de la plataforma Edmodo. La metodologia se
describe como adaptable y dependiente del contexto especifico de cada evaluacion. El tamarfio de
la muestra puede variar ampliamente dependiendo de la institucion, los objetivos de la evaluacion
y la disponibilidad de los participantes, el principal método de recopilacion de datos mencionado

son los grupos de discusidn, que es un método de investigacion cualitativo. El objetivo principal



es describir la metodologia, no proporcionar datos cuantitativos especificos. EIl enfoque se centra

en el proceso y la logica detras de la investigacion, mas que en el nUmero exacto de participantes.
2.3 Local

Montano et al. (2021) mencionan que, a través de su proyecto de disefio editorial del libro
“Azul...” de Rubén Dario en los cuentos “El Rey Burgués”, “La Ninfa” y “El Fardo” resaltan la
importancia de mejorar la comprension lectora de estudiantes de décimo grado del Colegio Nuestra
Sefiora del Rosario, Fe y Alegria, Esteli, en el segundo semestre de 2020, llegando asi a la
deduccidn que su investigacion es de enfoque cualitativo con un elemento cuantitativo y segun el
tiempo de ocurrencia de los hechos y registros de la informacion es de tipo transversal. El estudio
realizado fue efectivo porque permitié a los estudiantes de décimo grado “A” el desarrollo de los
tres niveles de comprensién lectora gracias a su estructura, la poblacion para la aplicacion de la
presente investigacion la constituyen ciento cincuenta y tres estudiantes de los cuatro décimos
grados del turno matutino y dos maestras de Lengua y Literatura por consiguiente, la muestra
seleccionada para este estudio son treinta y cinco estudiantes de décimo grado “A” que
corresponde al 22.8% de la poblacion. La maestra que les imparte la clase de Lengua y Literatura

que serd una informante clave para esta investigacion.



3. Planteamiento del problema

3.1 Caracterizacion del Problema

La formacién de profesionales del disefio grafico y multimedia requiere de un proceso de
ensefianza integral que combine teoria, practica y herramientas didacticas efectivas. En la
actualidad, gracias a la existencia de recursos, es facil aprender coémo funcionan las herramientas
de graficos a través de canales de video o redes sociales, pero estos pueden llegar a confundir o

ser insuficientes al no tener un objetivo claro.

En el contexto del Centro Universitario Regional Esteli, CUR-Esteli existe pocos recursos
didacticos en el campo del disefio editorial. Los docentes se ven obligados a utilizar materiales
genéricos, lo que limita la calidad del proceso de ensefianza y dificulta el logro de los objetivos
educativos. A través de la investigacion se descubrio la necesidad de contar con documentacion
confiable para encontrar informacion auténtica sobre el disefio editorial, abarcando conceptos,
técnicas y aplicaciones practicas, en la carrera de Disefio Grafico y Multimedia de la UNAN-
Managua / CUR-Esteli.

3.2 Preguntas de Investigacion

3.2.1. Pregunta General

A partir de la caracterizacion y delimitacion del problema antes expuesta, se plantea la
siguiente pregunta principal del presente estudio. ;Como disefiar una Revista didactica digital de
disefio editorial que fortalezca el proceso de aprendizaje y la mejora de los resultados académicos
de los estudiantes de primer semestre de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia del CUR-Esteli

en el 11l afio de la carrera?

3.2.2. Preguntas especificas
e ;Cuales son las necesidades educativas de los estudiantes del segundo semestre de tercer
afio la carrera de Disefio Grafico y Multimedia en el 20247
e ;Cuales son los elementos tedrico-practico para el aprendizaje del Disefio Editorial en el

ambito de la educacion superior?



e ;Por qué desarrollar una revista disefiada para satisfacer las necesidades y caracteristicas

educativas de los estudiantes?



4. Justificacion

La razon detras de este proyecto se enfoca en la elaboracion de una revista educativa digital
cuyo propasito es brindar a estudiantes del Centro Universitario Regional (CUR) de Esteli de la
Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua (UNAN-Managua) un material didéctico que se
ajuste a sus contextos particulares y que satisfaga sus requerimientos como estudiantes. Esta
herramienta aspira a convertirse en un recurso educativo valioso, disefiado no solo para ser
visualmente atractivo y préactico, sino también para integrarse de forma consistente en el ambiente
académico de la universidad, proporcionando contenidos que sean relevantes y pertinentes a su

capacitacion profesional en disefio grafico y multimedia.

El proyecto de esta publicacion educativa digital es sumamente factible, dado que puede
funcionar como un recurso esencial para los profesores, quienes podran utilizarlo para potenciar
sus lecciones y promover un aprendizaje mas relevante y eficaz en los alumnos. Al emplear un
recurso didactico que se ajusta a los intereses y requerimientos de los alumnos, los profesores
podran mejorar el proceso de instruccion, garantizando que el contenido sea apropiado y pertinente
para los temas tratados en el curriculo. Asi, se anticipa que la revista digital actie como un recurso
educativo de apoyo, asistiendo a los estudiantes a entender de manera mas efectiva los conceptos

tedricos y practicos del disefio editorial.

La conveniencia de esta investigacion educativa digital pretende influir de manera positiva
en el desempefio académico de los estudiantes del CUR-Esteli, especialmente de aquellos que
estudian carreras vinculadas al disefio grafico y multimedia. Mediante contenidos
meticulosamente escogidos y mostrados de forma comprensible, podran perfeccionar su
entendimiento y dominio de las técnicas de disefio editorial, lo que no solo favorecera en sus
calificaciones, sino que también potenciard sus habilidades profesionales. A largo plazo, este
recurso beneficiard a futuras generaciones de estudiantes de disefio grafico y multimedia en la
universidad, ya que les proporcionara una base sélida y actualizada de conocimientos que podran

aplicar en su desarrollo profesional.

La revista actia como una herramienta de empoderamiento para los disefiadores donde
tendran acceso a variedad de perspectiva en el disefio lo cual impulsay visibiliza al disefio editorial

como una rama esencial del disefio grafico ademas como una estrategia se instituye un codigo QR



para facilitar el proceso de aprendizaje. El objetivo de la revista didactica digital es convertirse en
un recurso accesible, activo y ajustado al perfil de los alumnos de disefio grafico y multimedia de
la UNAN-Managua/ CUR Esteli respaldando sus estudios de forma innovadora y en sintonia con
las exigencias del actual mercado de trabajo. Este proyecto no solo busca potenciar el desempefio
académico de los estudiantes, sino también promover un entendimiento mas profundo de los
fundamentos del disefio editorial, lo que les facilitara manejarse exitosamente en su trayectoria
laboral.



5. Objetivos
5.1. Objetivo General

Disefiar Revista didactica digital de disefio editorial para estudiantes del 11l afio de la

carrera de Disefio Grafico y Multimedia Unan-Managua CUR-Esteli en el segundo semestre del

afo 2024.

5.2. Objetivos Especificos

e ldentificar las necesidades de aprendizaje de disefio editorial de los estudiantes del
segundo semestre de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia.

e Describir los elementos tedrico-practico para el aprendizaje del disefio editorial en el
ambito de la educacidn superior.

e Disefar una revista didactica digital de disefio editorial que responda a las necesidades

del contexto educativo y las caracteristicas de los estudiantes.



6. Fundamentacion teorica

6.1 Generalidades

A continuacion, se presenta una serie de informacidn tedrica conceptual que sustenta cada

uno de los conceptos bésicos del tema en estudio:

6.1.2 Disefio Grafico

Segun Bustos (2012) en su definicion de disefio grafico refiriere que:

Disefar es un acto humano fundamental, disefilamos toda vez que hacemos algo por una
razén definida. Ello significa que casi todas nuestras actividades tienen algo de disefio.
Ciertas acciones son no solo intencionales, sino que terminan por crear algo nuevo, es decir,
son creadoras. La palabra "grafico” califica a la palabra "disefio”, y la relaciona con la

produccidn de objetos visuales destinados a comunicar mensajes especificos. (p.8)

El disefio gréafico es una disciplina y arte visual que se centra en la creacion de contenido
visual para transmitir informacion. A través de una combinacion de imégenes, texto, formas y
colores, los disefiadores graficos intentan transmitir una idea o inspirar una respuesta en una
audiencia especifica. Desarrollan una variedad de productos utilizando herramientas digitales y

tecnologias tradicionales.
6.1.3 Disefio Editorial

Segun Eguaras ( 2018 ) el disefio editorial se define como:

Una rama del disefio grafico que se dedica a la diagramacion y produccion de diferentes
piezas, como libros, revistas, periddicos, fanzines, catalogos, etc. Su objetivo es comunicar
una idea o narracion por medio de la organizacion de imagenes y palabras dentro de una

misma publicacion.



Segun Reyes (2016) menciona al respecto sobre el disefio editorial:
El Disefio Editorial permite maquetar y componer publicaciones logrando una armonia
entre texto, imagen, disefio y diagramacion dotando de personalidad al momento de
comunicar el mensaje. Es la manera de comunicar al lector un contenido visual mediante

un disefio y aplicando las herramientas que permiten realizar diferentes publicaciones.

Por otra parte, Caldwell (2014) refiere “Una publicacion editorial puede entretener, informar,

instruir, comunicar o educar, o puede articularse como una combinacion de todas esas acciones.”

Las publicaciones editoriales tienen como objetivo principal comunicar y transmitir una idea o

narracion mediante la organizacion y presentacion de imagenes con textos.

6.1.4 Generalidades sobre el disefio editorial

Segun Reyes (2016) menciona que:

Es necesario encontrar ciertos elementos antes de empezar a realizar nuestra publicacion
en el ambito del disefio editorial. Estos elementos son imprescindibles dentro del disefio
porque cada uno de ellos tiene una funcion determinada, ademas de poseer un orden légico
dentro del contenido. La finalidad de los elementos graficos es transmitir el mensaje

apropiado, siendo una prioridad la manera en que capta la informacion el lector.

6.1.5 Uso de la Reticula

Segun Sanchez, (2022) hace referencia a la reticula en el mudo del disefio editorial como:

Una estructura de guias invisibles que ayudan a colocar en la pagina todos los elementos
gréficos, de acuerdo con un sistema geometrico predefinido. Es un esquema de lineas
verticales y horizontales que ayudan a ordenar un tipo de composicion y permiten la
distribucion de manera sencilla y con un orden adaptado a las necesidades de la

publicacion.

La reticula o “grid” término en inglés permite la distribucion de los componentes en el

espacio de una composicion la cual solo es visible durante el proceso de disefio, las lineas
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no aparecen en el formato impreso. Los componentes a tomar en cuenta son los margenes,
lineas de flujos, los modulos, zonas especiales y marcadores, todo esto permite que la

reticula sea funcional.

La definicion de reticula no es manejada por la mayoria de personas, aunque intuitivamente
realizamos una composiciéon utilizando todos los espacios logrando mantener y creando coherencia

en nuestro disefio.

Tipos de Reticula

Segun Alavez (2023) en su articulo la importancia de la reticula en el Disefio Editorial plantea que
la reticula es una herramienta del disefio editorial primordial para resolver problemas visuales de

organizacion, aporta orden, claridad, eficiencia, economia y continuidad.

Como consiguiente se refieren algunos tipos de reticula existentes:
Reticula manuscrita o bloque
Consiste en una sola columna y ocupa la mayor parte de la pagina, esto permitira disponer el texto

de forma secuencial, es la mas facil de usar dependiendo del tipo de composicién que se realiza.

Reticula de columnas
Consiste en usar 2 0 mas columnas verticales. No existe un limite en la actualidad para la ubicacion
de estas columnas que representa un disefio simétrico con respecto del lomo, permitiendo generar

una mejor distribucion de los elementos en una pagina.

Reticula modular
Es la mas completa por su divisién de columnas. Ademas, posee lineas tanto horizontales como
verticales que permiten dividir la péagina formando pequefios mddulos, para un disefio mas

elaborado como los de las revistas.

Reticula jerarquica

Se adapta en funcidn de las necesidades que pueden presentar los elementos en la  diagramacion.
Sean estos por su proporcion, forma e irregularidades que pueden presentarse en el disefio. Existen
diferentes tipos de reticulas que permiten ajustarse a diferentes formatos tanto fisicos como

digitales utilizadas en revistas, libros, catalogos, afiches.
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6.1.6.

Caracteristicas del Texto

Segun Reyes, (2016) el texto tiene que ser claro y conciso por parte del escritor. El objetivo es

comunicar mediante palabras que puedan ser entendidas con facilidad por el lector, sin importar

la cantidad de informacion que tenga la publicacion.

Es de suma importancia a la hora de elaborar cualquier material grafico porque nos permite

persuadir, informar y entretener pues representa las tres formas principales del propdsito del autor.

Cada contenido debe generar algln interés, puede ser acerca de tecnologias, finanzas, economia o

algun &mbito relacionado con informacion de interés y noticias actuales, que por lo general siempre

crean expectativa en el lector, a quien es facil llegar a través del texto.

Entre estas caracteristicas Reyes (2016) menciona que:

) Interlineado: Es la distancia que existe entre cada dos lineas de texto. Permite

mantener un equilibrio visual con el objetivo de posibilitar una facil lectura.

° Kerning: Es una herramienta que permite aumentar o disminuir un espacio entre
cada dos letras de una palabra. Se puede usar con la finalidad de modificar el espacio entre
el caracter de una palabra. Es 38 poco usado por los disefiadores, pero mantiene una

similitud entre el tracking.

) Tracking: Es una herramienta que permite aumentar o disminuir el espacio entre
los caracteres de un bloque de texto. Se selecciona el parrafo y separar la cantidad de
espacio conveniente, muy Util al momento de encajar mucho texto en una pagina. Es

recomendable para no dejar lineas huérfanas o viudas en las paginas.

° Escala: Consiste en agrandar o reducir el tamafio fisico de un objeto. Existen 2

tipos de escalas en InDesign: la vertical y la horizontal.

° Desplazamiento vertical: Consiste en mover textos de forma vertical. Por ejemplo,
para representar las potencias lo Unico que necesitariamos seria editar el texto reduciendo

el tamafio y con esta herramienta podemos subirlo o bajarlo un determinado espacio.
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6.1.7. Tipografia

Segun Villate, (2024) es una herramienta de comunicacion cuya funcionalidad es la de transmitir
informacion e ideas. La forma visual y el estilo de cada letra en las diferentes familias tipograficas,
provoca impresiones capaces de transmitir el tono de voz del autor o cliente. La tipografia por si
misma puede persuadir y reforzar ideas presentadas con palabras. Es tal la importancia de la misma
dentro de un disefio que, con solo cambiar el tipo de fuente, podemos dar otro contexto totalmente
distinto al mensaje. Por ello, es de suma importancia saber escoger el tipo ideal para segin qué
proyecto.

Por otro lado, Sanchez, (2022) “una mala eleccion de la letra puede arruinar completamente el
proyecto editorial, aunque el libro o producto tenga un nivel excelente ya que el propoésito es poder

leerlo”.

La tipografia no solo es una herramienta de comunicacion efectiva, sino también una expresion

artistica y estilistica.
6.1.7.1 Caracteristicas de la tipografia

° Serifa o remate: Cada tipografia es un mundo y tiene unas caracteristicas propias. La
Serifa o el remate de cada letra es, por ejemplo, una de las formas que la definen y hace referencia

al trazo o terminacion de la forma de cada letra.

° Astas: La asta es la parte mas importante de cada letra, o la parte mas irreductible. Sin
embargo, también podemos encontrar la asta montante, que serian las astas oblicuas comoen L, V
0 A; la ondulada (S) o la transversal (H, t, f o A).

) Altura de la x y de las mayusculas: Son otras de las caracteristicas de la tipografia y hace

referencia a la altura de las letras de caja alta y las letras de caja baja.

° Ascendente. Es la parte de una letra que sobresale por encima de la altura x (caja baja) por

ejemplodelab, lakolad.

° Descendente. Al contrario que el ascendente, seria la parte que se encuentra por debajo de
la linea base, como pasa por ejemploenpy g.
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6.1.8. Elementos de maquetacion

De acuerdo con Salgado, ( 2022) define que la maquetacion puede entenderse como:

El proceso de tomar un conjunto aleatorio de textos, fotos, titulos, ilustraciones, pies de
foto, nombres de secciones, etc. y construir con ellos un disefio global estructurado, de
modo que se pueda leer de modo secuencial (libro) o aleatorio (revista), manteniendo una
coherencia y siguiendo un orden logico, y utilizando recursos graficos para distribuir los

diferentes elementos en funcion de su importancia.
A su vez destaca elementos esenciales de maquetacion:

Columnas: Es el cuadro en el que se usara el cuerpo de texto, ademas permite definir la
posicién de ciertos elementos que aparecen en la pagina (dénde va el titulo, subtitulo, pie
de foto, etc.). No es algo rigido y depende del medio para el que se utilice, actia como
guias de pérrafo. Las columnas son un elemento til que le da la ubicacidn a nuestro texto,

lo recomendable es usar la reticula manuscrita o de columnas para un libro.

Margenes: Son los espacios en blanco que le dan soltura a nuestra diagramacion en el
libro. Estos margenes estan compuestos por cabeza, pie, lomo y corte, Ilamados asi, 0 en
el programa de InDesign denominados como superior, inferior, interior y exterior. El

margen es Util para agregar elementos como la cabecera y numeracién de paginas.

Sangrado o Rebase: Es el exceso adicional de todos los lados de nuestro arte, y una
manera correcta de ponerlo en practica es usar una medida estandar de 3 mm adicional a la

pagina.
6.2. Tipos de revista
6.2.1Revista informativa
Segun Mifian, (2024) expresa que:

Una revista informativa es un periddico o publicacion periddica que se enfoca en informar

sobre noticias, eventos y temas especificos, generalmente en un ambito determinado como
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la ciencia, latecnologia, la economia o la politica. Las revistas informativas se caracterizan
por proporcionar informacion actualizada y confiable a sus lectores, a menudo con un
enfoque en analisis y opinion. Estas revistas suelen incluir noticias, reportajes o articulos

que reflejan los eventos y desarrollos més recientes.
6.2.2Revistas especializadas

Segun Vratovich, (2016) expresa que:
Las revistas especializadas se dirigen a un publico en especifico, quienes trabajan o tienen
cierto interés por el tipo de publicacion. Un ejemplo de revistas especializadas son las
revistas de cocina, de salud, de video juegos, de medicina, de nutricién, entre otros. estas
revistas se caracterizan por tratar un tema o materia en particular. Generalmente estas
revistas estas orientadas a un publico que trabaje en dichas disciplinas, es decir que no son

masivas.

Las revistas especializadas pueden tratar temas diversos, como ciencia, tecnologia, salud, arte,
deportes, negocios, entre otros, y estan destinadas a audiencias como profesionales, estudiantes,

académicos, o aficionados con un alto nivel de interés o experiencia en el tema.
6.2.3Revistas cientificas

Segun Universidad Distrital Francisco José de Caldas ( 2023) define:

Las revistas cientificas suelen ser publicadas por editoriales académicas o instituciones de
investigacion y cubren una amplia gama de disciplinas como medicina, biologia, fisica,
quimica, ciencias sociales, humanidades, etc. También se consideran fuentes confiables y
autorizadas dentro de la comunidad cientifica y son ampliamente utilizados por
investigadores, académicos y profesionales para mantenerse al tanto de los ultimos avances
en sus campos de estudio, obtener informacion para sus propias investigaciones y respaldar

sus investigaciones con referencias bibliograficas apropiadas.

Las revistas cientificas son publicaciones de revistas que contienen articulos originales sobre
investigaciones, estudios o avances en diferentes campos del conocimiento. Estos articulos estan

escritos por cientificos, investigadores o0 académicos y normalmente se someten a un proceso de
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revision por pares en el que expertos en el campo evallan la calidad, relevancia y rigor del trabajo

antes de su publicacion.
6.2.4 Revista de entretenimiento

Segun Telles, ( 2016) refiere que:
Se puede decir que una revista es de entretenimiento al conjunto de actividades que permite
a los seres humanos emplear su tiempo libre para divertirse. Su objetivo principal es
informar, entretener y captar la atencion del pablico a través de contenidos ligeros y

accesibles, en contraste con revistas académicas o especializadas.

6.3. Revista Didactica

Segun Rivera, ( 2020) considera que:

La didactica general permite una comprension integral de los recursos pedagogicos
fundamentales en el proceso de planificacién de la ensefianza y del aprendizaje, y la
didactica especial puntualiza en la creacion de estrategias especificas para optimizar este
proceso. Es el campo de la especializacion didactica donde se delimita el nivel educativo
al que tiene que responder, con diferentes recursos didacticos, para garantizar un adecuado

proceso tanto en la ensefianza como en el aprendizaje.

Segun Gutiérrez et al. (2022) plantea que:

Las estrategias didacticas consideradas mas relevantes para la formacion en sostenibilidad
competencias en estudiantes universitarios, de acuerdo con las pautas cominmente aceptadas por
la comunidad académica (servicio aprendizaje, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje

orientado a proyectos, juegos de simulacion y estudios de casos)

La revista ha evolucionado enormemente a lo largo de los siglos desde sus origenes como un
boletin informativo hasta un formato de medio complejo y diverso. Hoy en dia, las revistas
digitales representan la Gltima evolucion de este medio, integrando tecnologias emergentes para

brindar una experiencia de lectura mas rica e interactiva.
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6.3.1. Metodologia de implementacion de la revista

La Revista didactica utilizd métodos de ensefianza con herramientas tecnologicas emergentes
como codigos QR y esté disefiada para ayudar a los estudiantes y profesores de Disefio Grafico y
Multimedia del segundo semestre a adquirir habilidades practicas sobre el tema.

Para que cada estudiante o grupo interactle a través de la red social Telegram, crearemos un
cddigo QR que les permitira acceder a un grupo de chat donde se les brindara informacion sobre

temas de disefio, donde podrén retroalimentarse y ayudarse entre si.

Como método de practica se asignd dentro de la revista tareas para generar en los estudiantes el
habito de ejercitar y aprender cada dia acerca de Disefio, por lo que esta revista esta dirigida de
manera didactica e interactiva no podemos obviar el hecho que esta es un apoyo para docentes que
imparten la asignatura la cual permitird a los maestros poder organizar el contenido a proporcionar

de manera interactiva y didactica.
6.3.2. Cddigo QR como Herramienta Didactica

Segun Gomez et al. (2015) Los codigos QR se han utilizado para establecer conexiones entre
diferentes materiales utilizados durante las clases, bien sean entre documentos impresos y fuentes

digitales o recursos digitales entre si.

Estos permiten a los estudiantes acceder rapidamente a recursos digitales como videos,
documentos o sitios web simplemente escaneando un codigo QR con su dispositivo movil. Esto le
permite acceder facilmente a otro contenido sin tener que escribir URL largas o buscar

manualmente.
Por otro lado, Gonzalez et al. ( 2016) menciona:

El Codigo QR es un cddigo bidimensional, facilmente identificable por los tres cuadros
ubicados en las esquinas superiores e inferior izquierda. Puede contener informacion de
caracteres alfanumeéricos, simbolos, Kanji, Hiragana, Katakana, codigos binarios y codigos

de control. Es omnidireccional y su lectura puede realizarse desde un dispositivo movil.
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7.

Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacién de Variables

Preguntas de | Objetivos | Categoria | Definicion | Subcategoria | Fuente de | Técnica de | Procedimiento
Investigacion especificos conceptual informacion | recoleccion | s de analisis
de la
informacion
¢Cémo Identificar | Disefio Una Interactividad| Articulos, Encuesta Los datos
disefiar una | las Editorial | revista er_1 medlos Monografia | Entrevista obtepldos a
_ _ o digitales. N traves del
revista necesidades digital es | pDisefio s, sitios cuestiona rio
didéctica de un medio | grafico para | web, etc. se analizaron
- . - medios en Google
digital de aprendizaje digital educativos forms.
disefio e de disefio interactivo
editorial que | editorial de que
fortalezcael | los combina
proceso de estudiantes contenido
aprendizaje y | del educativo y

la mejora de
los
resultados
académicos
de los
estudiantes
de primer
semestre de
la carrera de
Disefio
Gréaficoy
Multimedia
del CUR-

Esteli en el

segundo
semestre de
la carrera
de Disefio
Gréficoy

Multimedia

herramienta
as de
disefio para
mejorar el
aprendizaje
e de los

estudiantes.
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11l de la

carrera?
¢Cuales son | Describir | Elemento | Los disefio Articulos, | Entrevista | En el caso de
los los s elem(_entgs editoria.ll,’ Monograffa la entrg\{ista se
elementos elementos | Teérico- | del disefio | educacién procedio a la
tedrico- teorico- practico | son las superior. s, sitios transcripcion
practico para | practico del ' unidades web, etc. de manera
el o efectivos | aprendiza bésicas que Fextual de_: ,Ia
aprer!dlz~aje para eI_ e forman la mformamon;
del disefio aprendizaje posteriormente,
editorial en | del disefio estructura_ se realiz6 una
el ambito de | editorial en de cualquier comparacion
la educacién | el ambito disefio entre opiniones
superior? de visual y de expertos y
la transmiten estudiantes
educacion mensajes suscitados en
superior. visuales. la encuesta y la
Son la base entrevista.
para todo
tipo de
trabajos de
disefio,
desde el
disefio
gréfico
hasta la
decoracion
de
interiores
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¢Por qué Disenar Recursos | Materiales y | proceso de A partir de los
desarrollar | unarevista | . gitales herramientas | ensefianza resultados
unarevista | didactica - | tecnoldgicas | aprendizaje. mostrados se
disefiada diai Educativos| e se
igital de que evaluaron las

para disefio utilizan en el necesidades de
satisfacer 1as | . itorial proceso de los estudiantes
necesidades ensefianza lant
y que aprendizaje y se plantearon
caracterfstica | réspondaa para facilitar tematicas
s educativas | 18 el
de los
estudiantes?

necesidades aprendizaje relacionadas a

educativas de los sus

del contexto estudiantes inquietudes.

educativo y y las

las practlc,as_

caracteristicas pedagogicas

de los de los

estudiantes

docentes.
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8. Disefio metodoldgico
8.1. Tipo de Investigacion

Segun Cueva et al. ( 2023) indica que los métodos mixtos de investigacién son enfoques que
combinan tanto elementos cualitativos, como cuantitativos, en un estudio o investigacion. Estos
métodos buscan aprovechar las fortalezas de ambos enfoques para obtener una comprension mas

completa y profunda de un fendmeno o problema de investigacion

La presente investigacion es de tipo mixto con mayor énfasis en lo cualitativo dado que tiene como
objetivo caracterizar a la poblacion estudiada sobre sus aprendizajes en Disefio Editorial. También
es una investigacion aplicada, dado que tiene como objetivo crear material didactico, para resolver
las necesidades de los alumnos; para esto sera necesario comprender las necesidades de la

poblacidén con el fin de buscar un resultado que genere impacto.

El tipo de investigacion es aplicado. Ander Egg, (2011) plantea que “‘se trata de investigaciones
encaminadas a la resolucion de problemas, que se caracterizan por su interés en la aplicacion y

utilizacion de los conocimientos”.

Paradigma
Segun Morales et al. (2016), el Constructivismo parte del supuesto de que el sujeto es activo ante

el entorno, tomando de éste aquellos elementos que le resultan significativos.

El paradigma de esta investigacion sigue un enfoque constructivista porque promueve la
construccién activa del conocimiento por parte de los estudiantes y permite tener un aprendizaje

cooperativo a traves del intercambio de experiencias del disefio editorial.
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8.2. Area de estudio

Area de conocimiento

Lineas de investigacion CINE 13

Campo amplio: 06. Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), campo especifico:
061 Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), campo detallado: 0611 Uso de
computadores.

El area de estudio pertenece a la linea de investigacion N° 4. Tendencias del disefio gréafico;
sublinea: Técnicas de diagramacion para material impreso y digital. Linea de investigacion
propuesta por la Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua (UNAN Managua), en el periodo
del afio 2019 al afio 2022.

Area Geografica

Figura 1
Mapa Satelital

El &rea geogréafica es el Centro Universitario Regional, CUR-Esteli situada en el barrio el Rosario
de la ciudad de Esteli. 13°05'58"N 86°22'06"W.

UNAN:E
“‘

.»\\

AREM Estelil"

®
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8.3. Poblacién y muestra / Sujetos participantes

Poblacion: Segun Gémez et al. ( 2016) la poblacion de estudio es un conjunto de casos, definido,
limitado y accesible, que formara el referente para la eleccién de la muestra que cumple con una

serie de criterios predeterminados.

Este estudio se trabajara con la poblacion siendo estos un total de 30 estudiantes de tercer afio de

la carrera de Disefio Grafico y Multimedia del CUR-Esteli.
Muestra:

Segln Lopez (2004) Es un subconjunto o parte del universo o poblacion en que se llevaréa a cabo
la investigacién. Hay procedimientos para obtener la cantidad de los componentes de la muestra

como férmulas, logica y otros.

Se refiere a una pequefa representacion de dicha poblacién mediante observaciones reales
extraidas de la misma. Para el desarrollo de esta investigacién, se escogié el muestreo no
probabilistico, ya que los sujetos fueron seleccionados de manera deliberada y por conveniencia,
convirtiéndose asi en sujetos participantes, siendo seleccionados de estos 15 estudiantes

unicamente de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia del Centro Regional CUR-Esteli.
Criterios de Seleccion

Ser estudiante activo de la carrera de disefio grafico y multimedia.

Ser estudiante del tercer afio de la carrera.

Tener previo conocimiento de Disefio editorial.

Ser Docente del CUR-Esteli.
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8.4. Meétodos, técnicas e instrumentos de recopilacion de datos

Entrevista

Segun Garrido (2013) afirma que:

La entrevista es la técnica con la cual el investigador pretende obtener informacion de una forma
oral y personalizada. La informacion versara en torno a acontecimientos vividos y aspectos
subjetivos de la persona tales como creencias, actitudes, opiniones o valores en relacion con la

situacion que se esta estudiando.

Tomando como referencia este concepto basico acerca del significado de la entrevista se aplico
entrevistas a estudiantes y docentes para obtener datos para la investigacion. Ademas de la
entrevista, las fuentes de investigacion documentales son Utiles al momento de la recopilacion de
informacidn, mediante las distintas técnicas de extraccion como el resumen analitico y el analisis
documental, distintas fuentes secundarias como libros, notas web y demés investigaciones, tendran

la funcion de servir como fuente tedrica para esta investigacion.

Encuesta Segin Anguita, (2013) la técnica de encuesta es ampliamente utilizada como

procedimiento de investigacion, ya que permite obtener y elaborar datos de modo rapido y eficaz.

8.5. Etapas de la investigacion

Etapa 1: Investigacion Documental.

Se elaboro un protocolo de investigacion que ha consistido en identificar problematicas en la actual
comunidad estudiantil, es fundamental para validar la necesidad de crear una propuesta que dé
solucién a dichas necesidades. seguidamente la formulacion de Objetivo general y especificos,
determinacion de una metodologia que facilite la recopilacion y procesamiento de datos, es de vital
importancia seleccionar a los sujetos de interes para realizar la aplicacion de los instrumentos
disefiados. Una vez aplicados se realizara el procesamiento de la informacién y los datos obtenidos
de esta, nos llevaran a profundizar en el desarrollo de propuestas para dar respuesta a la
problematica identificada en el proceso de investigacion y asi lograr un mayor impacto en el

cumplimiento de objetivos.
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Etapa 2: Elaboracion de Instrumentos.

Obijetivo: Probar la revista con el publico objetivo para asegurar su efectividad.

Acciones:

Realizar pruebas piloto con estudiantes de segundo semestre.

Recoger retroalimentacion sobre la claridad del contenido, la usabilidad de la revista,
y el valor didéctico.

Hacer ajustes en base a los comentarios recibidos.

Etapa 3: Trabajo de Campo.

Objetivo: Obtener datos y contenido relevante para la revista.

Reunir ejemplos de buenas practicas en disefio editorial digital.

Consultar con experto en disefio editorial y didactica digital.

Recoger ejemplos de trabajos y proyectos de los estudiantes que puedan servir de base
para ejercicios y actividades.

Crear o buscar contenido tedrico relevante (tipografia, maquetacion, color, etc.)

Etapa 4: Elaboracién de la Revista.

Desarrollar un prototipo inicial de la revista (usar herramientas como Adobe InDesign
Adobe llustrator).

Crear la estructura de navegacion y distribucion de contenido de manera intuitiva.
Incorporar elementos multimedia e interactividad (videos, etc.)

Incluir tutoriales paso a paso sobre el uso de software de disefio editorial.
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9. Anadlisis y discusion de resultado

Indagar sobre el conocimiento que tienen los estudiantes de Disefio grafico y multimedia es de

suma importancia para la creacion de una propuesta de revista didactica.

Como instrumentos de recoleccién de datos se utiliz6 la encuesta con el objetivo de conocer la
opinion de los estudiantes acerca de consultas a revistas digitales. A continuacion, se muestran los
resultados obtenidos a través de una encuesta realizada en Google Forms a la muestra de la carrera
de Disefio grafico y Multimedia 111 afio del 30% se tom6 como muestra el 15% Unicamente de este

afio.

9.1. Necesidades de aprendizaje de disefio editorial de los estudiantes del

segundo semestre de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia.

En el marco de la investigacion sobre la creacion de una revista didactica, se llevd a cabo una
entrevista con dos publicos diferentes, 3 docentes del area del Disefio Grafico y Multimedia,

quienes cabe recalcar que son egresados de la sede en la que se aplica este estudio.

Como resultado de la entrevista dirigida a los docentes, revela una vision clara sobre la ensefianza
del disefio editorial, enfatizando la necesidad de un enfoque equilibrado entre teoria y practica, la

importancia de la creatividad, y la relevancia de estar al tanto de las tendencias actuales.

Las herramientas digitales y el analisis de casos de estudio son considerados instrumentos valiosos
para mejorar la educacion en esta area. Se sugiere que se continle desarrollando recursos
didacticos que sean accesibles, interactivos y que fomente la participacion activa de los

estudiantes.

Al conocer la idea de los maestros ante esta iniciativa, se decidio implementar la misma entrevista
a 3 estudiantes, cantidad igualitaria a los docentes, para conocer su percepcion ante esta

investigacion.

El anélisis de los resultados de la entrevista pone en manifiesto la necesidad de un enfoque
multidimensional en la ensefianza del disefio editorial, que contemple habilidades técnicas,

creativas y tedricas, asi como la importancia de recursos actualizados y relevantes que faciliten el
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aprendizaje practico de los estudiantes abiertos a explorar estilos y enfoques, probando técnicas

novedosas mientras desarrollan un sentido propio del disefio.

Para la formacion de los estudiantes es necesario retomar los principios del disefio grafico y partir
de la conceptual a la practica, “Aprender, haciendo” esto permite que el estudiante se sienta capaz

de desarrollar lo que conoce en teoria y verlo materializado, es crucial profundizar en temas como:

« Conocimiento tipografico: Comprender el uso de diferentes tipos de letra, su legibilidad
y como afectan la percepcion del contenido.

» Composicion y maquetacion: Aprender a organizar elementos visuales y textuales de
manera armoniosa y efectiva en una pagina.

» Uso del color: Entender la teoria del color y como la eleccion de una paleta puede
influir en la emocidén y la comunicacion del mensaje.

» Herramientas de disefio: Manejar software de disefio como Adobe InDesign, Photoshop
e Illustrator, asi como herramientas digitales emergentes.

» Pensamiento critico: Evaluar y criticar disefios propios y ajenos, identificando areas de
mejora y aprendiendo de otros.

» Narrativa visual: Saber como contar una historia a través de imagenes y texto, creando
un flujo que guie al lector.

 Investigacion y andlisis: Investigar sobre las tendencias actuales en disefio, entender el
publico objetivo y analizar competidores.

» Adaptabilidad: Estar dispuesto a recibir retroalimentacion y ajustar el trabajo segln las
necesidades del cliente o del proyecto.

» Trabajo en equipo: Colaborar con otros, como redactores, fotografos y otros
disefiadores, para lograr un resultado cohesivo.

» Gestion del tiempo: Planificar y cumplir con fechas de entrega, organizando tareas y
prioridades de manera efectiva.

« Conocimiento de impresion y produccion: Entender los procesos de impresion y las
limitaciones técnicas que pueden afectar el disefio final.

» Creatividad e innovacion: Fomentar la capacidad de pensar fuera de lo convencional y

proponer soluciones originales.
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Cabe destacar que estas tematicas son parte de las propuestas de la muestra estudiada, donde su
deseo de continuar aprendiendo sobre el Disefio Editorial es notable, comprenden que un
Disefiador Gréafico debe poseer estas habilidades para desarrollarse con facilidad en cualquier
ambito.

Tanto docentes como estudiantes consideran que el desarrollo de la revista es una respuesta a la
necesidad de aprender y documentarse sobre el disefio editorial, facilitando la busqueda de
informacion valida y confiable, consideran importante destacar la relevancia del disefio y los

elementos que lo componen.

9.2. Describir los elementos efectivos para el aprendizaje del disefio editorial
en el ambito de la educacion superior.

Figural
Frecuencia en que los estudiantes indagan sobre disefio editorial

¢Con qué frecuencia consultas revistas digitales, blogs o tutoriales relacionados con el disefio
editorial?

17 responses
Nunca

Ocasionalmente 12 (70.6%)

Frecuentemente 5 (29.4%)

Siempre

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5

La mayoria de los encuestados, especificamente un 70.6%, indicO que consulta este tipo de
recursos ocasionalmente. Esto sugiere que existe un interés general por mantenerse actualizado en
el disefio editorial, pero no de forma constante. Un 29.4% de los encuestados afirmé consultar
estos recursos con frecuencia. Esto indica que hay un grupo mas pequefio de personas que se dedica

de manera més activa a la busqueda de informacion y actualizacién en este campo.
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Los hallazgos del sondeo sefialan que hay un interés amplio por el disefio editorial entre los
participantes, aunque el grado de dedicacion fluctia. La mayoria busca datos de forma esporéadica,
lo que podria atribuirse a diversos factores como la carga laboral, el grado de experiencia o la

disponibilidad de recursos.

Figura 2
Elementos para el aprendizaje del disefio editorial

@ Historia del disefio editorial
@ Teorias del color y tipografia
\ Software de disefio
- 11.8% @ Tendencias actuales en disefio editorial
@ Casos de estudio de proyectos reales

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Para los estudiantes de disefio grafico y multimedia, dominar estos elementos es fundamental, ya
que les permite una mirada critica y creativa, un buen disefio editorial no solo facilita la
comprension del mensaje, sino que también refleja la identidad y valores de la marca o proyecto,

lo cual es importante al momento de proyectar lo que se elaboré.

A través de la pregunta ¢Qué aspectos consideras que se deben mejorar en las revistas
digitales de disefio editorial existentes? Los estudiantes manifestaron opiniones como:
accesibilidad, contenido, concepto, estructura e interaccion, lo que permitio conocer las
dificultades que se les presentaron a los estudiantes en ocasiones anteriores con revistas existentes,

advirtiendo cuales son las situaciones que se deben evitar al elaborar la revista.
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9.3. Disefiar una revista didactica digital de disefio editorial que responda a
las necesidades educativas del contexto educativo y las caracteristicas de los
estudiantes.

Generalidades de la revista

Los temas que se mencionan con frecuencia son las tendencias actuales en el disefio editorial, asi
como la teoria del color y la tipografia. Esto demuestra el deseo de los estudiantes de mantenerse
al dia con las altimas tendencias y desarrollar una comprension profunda de los fundamentos

tedricos y estéticos que sustentan el disefio editorial.

Las personas también estan interesadas en estudios de casos de proyectos reales y software de
disefio, lo que demuestra que valoran el aprendizaje practico y el conocimiento de herramientas
especificas. Es por ello que se considera una respuesta a las necesidades de los estudiantes y
docentes de la UNAN Managua/ CUR Esteli.

Figura 3

Paleta de color

Paleta de colores de la revista.

#bfle3l

Imagen de los colores que contiene la revista, inspirada en la primera casa que fundo el disefio

grafico conocida como “Bauhaus”
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Tipografias utilizadas

Magic Retro. Noto sans.

La tipografia escogida para los titulos y el disefio de la portada, se retomo las corrientes del
disefio editorial, tomando como referencia el estilo retro. Cabe mencionar que igual con los
avances de la sociedad se toman e inspiran tendencias retro y se retoman en la actualidad,

retomando aspectos que fueron muy bien vistos en épocas anteriores.

Se eligié como tipografia secundaria Noto sans para cuerpo de texto lo que permite que

sea mas facil la lectura sin que sea cansada para la muestra.

Maquetacion de la revista

Posteriormente de definir paleta de colores es el momento de hacer la maquetacion, es
decir, ver que estructura tendria la revista. El programa utilizado para la maquetacion fue “Adobe
InDesign” que es uno de los preferidos por diseniadores para la realizacion de revistas, este software
permiti6 crear y definir la apariencia del recurso didactico, como los margenes de texto, el formato
de la pagina, la tipografia, su tamafio y demas elementos gréaficos que conformaron la “Revista

didactica digital de disefio editorial: Disefa, crea y transforma”

Figura 3
Propuesta inicial de revista

Fuente: Elaboracion propia (2024)
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Una revista tiene como objetivo principal informar al pablico sobre un tema determinado, la
necesidad de encontrar informacion veridica que permita al estudiante comprender en su totalidad
el disefio editorial se ha manifestado con frecuencia, la elaboracion de una revista didactica digital
permite cubrir esas necesidades e inquietudes que los jovenes tienen sobre el campo editorial,
beneficiando no solo al publico estudiantil sino también se convierte en una herramienta para la
docencia, recurso que permite al maestro desarrollar el contenido de forma interactiva, volviéndose

un componente significativo en el disefio gréfico.

Figura 4
Introduccion a la Revista

Disefiadora Grafica, creadora de esta revista afio. Desde el inicio de mi
carrera, he buscado una manera de fusionar el arte y la educacién, y es

asf como nace este proyecto. Mi objetivo principal es que esta revista se

convierta en un recurso valioso para estudiantes como tu, que buscan
inspiracién, conocimientos y herramientas que los ayuden a crecer en el
ambito académico y creativo. Cada numero esta disefiado con dedicacién y pasién, con

el propésito de brindar contenido relevante y actual, pensado especialmente para quienes,
como yo, estan en la fase de formacion. Aqui encontraras articulos sobre tendencia de
disefio, tutoriales y consejos practicos que te acompafiaran en tu propio camino creativo.

Espero que disfrutes de este material tanto como yo disfruté creandolo.

Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tomando en cuenta las opiniones de los docentes y estudiantes entrevistados se estructuro el
contenido de esta revista donde inicialmente se destaca el origen del disefio editorial, mujeres en
el disefio editorial, tendencias editoriales, software de disefio editorial y también se incluy6 una

galeria de trabajos realizados por personas que se dedican a este rubro.
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Figura 5
Contenido de la Revista

zQu:eres aprendera crear una revista? 3 inicial del
.
Establece el tamafio final: (por ejemplo, A4, Carta, o un tamafio a medida).
Para elaborar una revista en InDesign, es esencial tener en cuenta diversas Piensa en si serd en papel o en formato digital.
variables para que el disefio sea profesional, prictico y cautivador Aqui
te presento una lista de los factores cruciales que debes considerar: Margenes: Establecen el lugar seguro para el contenido contenido.

Sangrado: Incorpora entre 3-5 mm para prevenir cortes imprevistos en la impresién. Establece
esto en Archivo > Nuevo > Documento.

Pdginas contrarias: Opta por esta alternativa si el disefio se presenta en pliegos (paginas
l Establecer los objetivos y la audiencia dobles).
o

Objetivo: (Es de caracter informativo, educativo, de diversion o publicitaria? Cantidad de pdginas: Establece el nimero de paginas y verifica que sean multiplos de 4 si son
para impresion.

Audiencia: (Quiénes conforman la audiencia? Esto influye en la fuente, los colores y
el estilo global.

2 Organizacién del material de estudio 4 Eleccién de fuente tipogréfica
.

Resumen de temas: Elabora una lista de lo que la revista contendra (articulos, entrevistas, Principales: Emplea fuentes grandes y llamativas para atraer la atencién.
secciones, etc.)

Texto principal: Elige una fuente clara (serif o sans serif, dependiendo del tono de la

Jerarquia gréfica: Define qué componentes tendran mayor relevancia, como los titulares, las publicacién).

imagenes sobresalientes y las llamadas a la accién. =
Estilos de tipografia: Establece estilos para parrafos y caracteres para preservar la consistencia

Textos y imagenes: Garantiza disponer de todo el contenido previo al inicio del disefio.

Fuente: Elaboracion propia (2024)

1. Temas de interés

Figura 6
Contenido de la revista

Disernio y Maquetacion Cémo usar Adobe InDesig
Pasos bdsicos

Permite la creacion de disefios
co_mple]os con multiples 1. Crear un nuevo documento:
paginas y elementos graficos. A

2. Define el tamafio de pagina:
Tipografia Avanzada.

Los margenes, el nimiero de
InDesign ofrece control péginas, y la orientacién (horizontal
detallado sobre el texto y las o vertical),
fuentes, lo que permite ajustar
interlineado, espaciado,
alineacion de texto con precision.

Gestion de Imdgenes.

Permite importar y manipular
imdgenes de manera facil, ademas
de ajustar el color y la resolucion

iAqui te dejo una guia de
paso a paso como crear un
documento!

Fuente: Elaboracion propia (2024)



Figura 7 Contenido de la revista

Minimalismo sofisticado

El minimalismo sigue siendo una
tendencia dominante en el disefio
de portadas, pero con un enfoque
renovado en la sofisticacion. En
2024, estamos viendo un uso
deliberado de espacios en blanco,
tipografias simples pero elegantes,
y una paleta de colores neutros
que, en conjunto, transmiten un
sentido de lujo y exclusividad. Este
estilo es particularmente efectivo
para géneros como la literatura
contemporanea y no ficcion, donde
el mensaje debe ser claro y directo.

Tipografia grande y audaz

La tipografia grande y audaz ha
ganado popularidad como una
forma de captar la atencién de los
lectores desde lejos. Este enfoque
pone el titulo del libro en el centro del
disefio, a menudo acompafiado de un
fondo sencillo o monocromético. Las
fuentes gruesas y personalizadas que
ocupan gran parte de la portada no
solo aseguran que el titulo sea legible
a primera vista, sino que también
transmitenunafuerteidentidadvisual.

lustraciones artesanales

Las llustraciones hechas a mano
estan haciendo un gran regreso en
2024, especialmente en géneras
como la ficcion juvenil y los libros
de fantasia. Este enfoque da a las
portadas un toque Unico y personal
que las distingue de las cubiertas
mas genéricas, Los lustradores estan
utilizando técnicas como la acuarela,
el grabado y el collage para crear
portadas que parecen obras de arte
en simismas, atrayendo a un publico
que valora lo artesanal y lo auténtico.

Disefios retro y nostdlgicos

£l pasado sigue siendo una fuente rica
de inspiracion para los disefiadores
de portadas de libros. Este ano, los
estilos retro y nostalgicos estan en
auge, con influencias que van desde
las cubiertas de libros de |os afios 70
y 80 hasta el arte vintage de carteles
y portadas de discos. Los colores
vibrantes, las tipografias retro y los
patrones geométricos se combinan
paraevocar unasensaciondenostalgia
que resuena tanto con lectores
mayores como con los mas jovenes.

Figura 8

Contenido de la revista

Fuente: Elaboracion propia (2024)

llustraciones a mano o
personalizadas.

Lasilustraciones dibujadasa mano ha-
cen que tu disenio sea mas auténtico.

Tipografia grande y atrevida
La tipografia constituye una parte
considerable del disefio,yhoyendiaes
cadavezmésgrandey. la.

ppartedelatendenciadel maximalismo,
que también es parte de 2024.

Las
la  atencién y  jerarquizan
los  elementos ~ de disefio.

fuentes en negrita captan
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10. Conclusion

En conclusién, este estudio realizado se centrd en la importancia de abordar las necesidades
educativas de los estudiantes de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia, especialmente en el
ambito editorial. A través de la identificacion de estas necesidades, se ha podido evidenciar que
los estudiantes requieren un enfoque integral que combine tanto los fundamentos tedricos como
las aplicaciones précticas del disefio editorial. Este enfoque permite no solo el desarrollo de
habilidades técnicas, sino también la comprension critica de los elementos que componen una obra

editorial efectiva.

Ademas, al describir los elementos tedricos-practicos necesarios para el aprendizaje del disefio
editorial en la educacion superior, se ha resaltado la relevancia de integrar metodologias activas y
recursos digitales que faciliten un aprendizaje significativo y contextualizado. La teoria debe ser
complementada con la practica, y la utilizacion de herramienta digitales se presenta como una

estrategia clave para conectar a los estudiantes con el entorno profesional actual.

Finalmente, el disefio de una revista didactica digital responde a las necesidades educativas
especificas y a las caracteristicas de los estudiantes, representa una solucion innovadora que no
solo enriquecera su proceso de aprendizaje, sino también fomentara su creatividad y capacidad de
adaptacion en un mundo laboral en constante evolucion. Este recurso didactico no solo servira
como un medio de ensefianza, sino que también permitird a los estudiantes explorar su potencial
en el disefio editorial preparandolos para los desafios futuros en su carrera profesional. En
conclusion, la integracion de estas estrategias educativas constituye un paso fundamental hacia la
formacion de disefiadores graficos competentes y versatiles, capaces de contribuir de manera

efectiva en el campo del disefio editorial.
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11. Recomendaciones

Para la universidad

. Promover herramientas tecnoldgicas: Ofrecer a los alumnos acceso a programas
actualizados para el disefio editorial, tales como Adobe InDesign, Illustrator y otras herramientas
gréficas pertinentes.

. Lugares de colaboracién en el aprendizaje: Establecer entornos que faciliten la
interaccion entre profesores, alumnos y especialistas en el campo del disefio gréafico y multimedia,

tales como talleres y laboratorios de disefio equipados.

. Promover la investigacion: Estimular la incorporacion de estudios sobre las tendencias
actuales en el disefio editorial digital, tanto a nivel local como global, con el fin de mantener a los

estudiantes actualizados con las innovaciones mas recientes.

. Publicaciones en plataformas: Crear plataformas en linea en las que los alumnos puedan

divulgar y difundir sus trabajos, promoviendo la exhibicion de sus proyectos en contextos reales.

. Evaluacion continua: Es crucial instaurar sistemas de feedback y evaluacién constante
que respalden a los alumnos durante el proceso de creacion de la revista, garantizando que se

cumplan normas de calidad.

Para los estudiantes
. Investigacion de tendencias: Realizar un estudio constante de las tendencias
contemporaneas en el disefio editorial, con el objetivo de incorporar componentes contemporaneos

en el proyecto de la revista educativa.

. Organizacion y planificacion: Organizar correctamente el procedimiento de disefio, desde
la idea hasta la redaccion y la publicacion. Emplear calendarios para gestionar el tiempo de manera

eficaz y satisfacer las entregas.

. Aplicacion correcta de la tipografia y el color: Elegir tipos de letra y gamas cromaticas
que estén en sintonia con el contenido y el publico de la revista. Garantizar que estos componentes

potencien la usabilidad y la legibilidad de la publicacion.
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Interactividad multimedia: Incorporar componentes interactivos tales como videos, animaciones y

vinculos que hagan la revista digital mas cautivadora y enérgica para los usuarios.

. Trabajo colaborativo: Estimular el trabajo en equipo, asignando responsabilidades
acordes a las habilidades de cada miembro, con el objetivo de elaborar un producto final méas unido

y de excelente calidad.

Para los docentes
. Soporte técnico y educativo: Brindar apoyo a los alumnos durante todo el proceso de
elaboracion de la revista, proporcionando soporte tanto técnico como educativo para que sean

capaces de vencer dificultades creativas y operativas.

. Feedback constructivo: Ofrecer retroalimentacidn continua acerca de los progresos del

disefio, resaltando las fortalezas y proponiendo mejoras en areas de oportunidad.

. Evaluacion objetiva y criterial: Es necesario valorar de forma imparcial el producto final,
teniendo en cuenta tanto los elementos estéticos como la funcionalidad, la interactividad y la

habilidad de la revista para transmitir de forma eficaz a su pablico meta.
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12. Anexos

Anexo 01 instrumentos de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN-MANAGUA

CUR-Esteli

CENTRO UNIVERSITARIO REGIONAL, CUR-ESTELI

Entrevista dirigida a estudiantes.

Tema de investigacion: Revista didactica digital de disefio editorial: Disefia, crea y

transforma

Soy estudiante de V afio de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia, y solicito su valiosa
colaboracion para participar en esta entrevista, cuyo objetivo es disefiar una revista didactica
digital de disefio editorial que responda a las necesidades educativas del contexto educativo y las
caracteristicas de los estudiantes. Su experiencia en el tema serd fundamental para asegurarnos de
que la revista sea efectiva, facil de comprender y analizar y sea atractiva para los usuarios. Los
resultados de esta entrevista nos ayudaran a disefiar una revista que promueva el aprendizaje
interactivo y que motive a los estudiantes a seguir aprendiendo. Agradezco profundamente su
tiempo y colaboracion en este proyecto, el cual busca contribuir al fortalecimiento del aprendizaje

estudiantil.
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Propuesta de entrevista sobre la Revista Didactica Digital de Disefio Editorial: "'Disefia,

creay transforma"

Objetivo: Describir los elementos tedrico-practicos para el aprendizaje del disefio editorial

en el ambito de la educacion superior.

Introduccion:

Gracias por participar en esta entrevista. Tus respuestas seran fundamentales para
comprender las necesidades y perspectivas en el aprendizaje del disefio editorial en el nivel
superior. Esto nos ayudara a desarrollar una revista didactica digital que sea préctica,

relevante y atractiva para docentes y estudiantes.

Preguntas Sobre el aprendizaje del disefio editorial

¢Qué habilidades consideras esenciales para que los estudiantes desarrollen en la asignatura de

disefio editorial?

Desde tu experiencia, ¢cudles son los principales desafios que enfrentan los estudiantes al aprender

disefio editorial?

¢Qué recursos actuales utilizas o has visto utilizar para ensefiar disefio editorial en la educacién

superior? ¢ Que tan efectivos consideras que son?

Sobre los elementos tedricos

¢Qué conceptos tedricos consideras imprescindibles para una buena comprension del disefio

editorial?
¢ COmo crees que una revista didactica puede presentar estos conceptos de manera claray atractiva?

¢Piensas que las tendencias actuales del disefio editorial deberian incluirse como parte del material

tedrico? ¢Por qué?

Sobre los elementos practicos

¢ Qué ejercicios o actividades practicas consideras mas utiles para ensefiar disefio editorial?
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¢Como podrian las herramientas digitales ser integradas para mejorar la parte practica de una

revista didactica?
¢Qué importancia tiene el andlisis de casos de estudio reales en la ensefianza del disefio editorial?
Sobre la aplicacion de la revista:

¢Qué caracteristicas deberia tener esta revista para ser Gtil tanto para docentes como para

estudiantes?
¢Como evaluarias la eficacia de un recurso como esta revista en el aprendizaje de disefio editorial?
¢QuE tipo de retroalimentacion esperas recibir o dar sobre un recurso didactico como este?

Cierre

¢ Qué expectativas tienes sobre una revista didactica digital como esta en el ambito de la
educacion superior?

¢Hay algo més que te gustaria agregar sobre el aprendizaje o la ensefianza del disefio

editorial?

Gracias por compartir tus opiniones y experiencias. Tu aporte serd de gran ayuda para
desarrollar un recurso que transforme la forma en que se aprende y ensefia el disefio

editorial.
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Anexo 02 instrumentos de recoleccién de datos

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN-MANAGUA

CUR-Esteli

Introduccion
Estimado estudiante,

Como parte de un proyecto para desarrollar una revista digital didactica especializada en disefio

editorial, dirigida a estudiantes de tercer afio de la carrera de Disefio Grafico y

Multimedia, solicitamos tu valiosa opinion. Tus respuestas ayudaran a crear una herramienta de

aprendizaje mas efectiva y acorde a tus necesidades.

1. Datos Generales

Nombre (opcional):

Preguntas
¢ Con que frecuencia consultas revistas digitales, blogs o tutoriales

relacionados con el disefio editorial?

o) Nunca

o Ocasionalmente
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o Frecuentemente

o Siempre
¢ Qué formatos digitales prefieres para consumir contenido relacionado con el

disefo editorial?

o Articulos
o Videos

o Infografias
o Podcasts

¢ Cudles de los siguientes temas te interesan mas? (Selecciona todos los que
apliquen) o Historia del disefio editorial o Teorias del color y tipografia o
Software de disefio (especificar) o  Tendencias actuales en disefio editorial o

Casos de estudio de proyectos reales

¢ Qué tipo de contenido consideras mas valioso en una revista digital de disefio

editorial?
o Tutoriales paso a
paso
o Entrevistas a

profesionales o
Articulos de opinion
o Resefias de libros
¢ Con qué frecuencia te gustaria que se publicara la
revista?
e Semanal
e Quincenal
e Mensual

e Trimestral
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¢A través de que canales te gustaria recibir la revista?

o Correo electrénico
o Plataforma online
de la universidad

o Redes sociales

¢ Qué tipo de interaccion te gustaria tener con la revista?
Comentarios

Foros de discusion
Participacion en

concursos

iGracias por tu participacion!

46



Figura 11 Anexo 03 instrumentos de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN-MANAGUA

CUR-Esteli

CENTRO UNIVERSITARIO REGIONAL, CUR-ESTELI

Entrevista dirigida a docentes.

Tema de investigacion: Revista didactica digital de disefio editorial: Disefia, crea y

transforma

Soy estudiante de V afio de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia, y solicito su valiosa
colaboracion para participar en esta entrevista, cuyo objetivo es disefiar una revista didactica
digital de disefio editorial que responda a las necesidades educativas del contexto educativo y las
caracteristicas de los estudiantes. Su experiencia en el tema serd fundamental para asegurarnos de
que la revista sea efectiva, facil de comprender y analizar y sea atractiva para los usuarios. Los
resultados de esta entrevista nos ayudaran a disefiar una revista que promueva el aprendizaje
interactivo y que motive a los estudiantes a seguir aprendiendo. Agradezco profundamente su
tiempo y colaboracion en este proyecto, el cual busca contribuir al fortalecimiento del aprendizaje

estudiantil.
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Propuesta de entrevista sobre la Revista Didactica Digital de Disefio Editorial: "'Disefia,

creay transforma"

Objetivo: Describir los elementos tedrico-practicos para el aprendizaje del disefio editorial

en el ambito de la educacion superior.

Introduccion:

Gracias por participar en esta entrevista. Tus respuestas seran fundamentales para
comprender las necesidades y perspectivas en el aprendizaje del disefio editorial en el nivel
superior. Esto nos ayudara a desarrollar una revista didactica digital que sea practica,

relevante y atractiva para docentes y estudiantes.

Preguntas Sobre el aprendizaje del disefio editorial

¢Qué habilidades consideras esenciales para que los estudiantes desarrollen en la

asignatura de disefio editorial?

Desde tu experiencia, ¢cuales son los principales desafios que enfrentan los estudiantes al

aprender disefio editorial?

¢Qué recursos actuales utilizas o has visto utilizar para ensefiar disefio editorial en la

educacion superior? ¢Qué tan efectivos consideras que son?

Sobre los elementos tedricos

¢Qué conceptos tedricos consideras imprescindibles para una buena comprension del

disefo editorial?

¢COmo crees gque una revista didactica puede presentar estos conceptos de manera clara 'y

atractiva?

¢Piensas que las tendencias actuales del disefio editorial deberian incluirse como parte del

material tedrico? ¢Por que?

Sobre los elementos practicos

¢ Qué ejercicios o actividades practicas consideras mas Utiles para ensefiar disefio editorial?
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¢Como podrian las herramientas digitales ser integradas para mejorar la parte practica de una

revista didactica?
¢Qué importancia tiene el andlisis de casos de estudio reales en la ensefianza del disefio editorial?
Sobre la aplicacion de la revista:

¢Qué caracteristicas deberia tener esta revista para ser util tanto para docentes como para

estudiantes?
¢Como evaluarias la eficacia de un recurso como esta revista en el aprendizaje de disefio editorial?
¢QuE tipo de retroalimentacion esperas recibir o dar sobre un recurso didactico como este?

Cierre

¢ Qué expectativas tienes sobre una revista didactica digital como esta en el ambito de la
educacion superior?

¢Hay algo maés que te gustaria agregar sobre el aprendizaje o la ensefianza del disefio
editorial?

Gracias por compartir tus opiniones y experiencias. Tu aporte sera de gran ayuda para
desarrollar un recurso que transforme la forma en que se aprende y ensefia el disefio

editorial.

49



Constancia de juicio de experto
Yo Henry Jafeth Escalante Morales por medio de la presente hago constar que he leido y revisado,
con fines de validacién, el instrumento de investigacion: “Disefio de una Revista didactica digital
de disefio editorial para estudiantes del I1I afio de la carrera de Diseiio Grafico y Multimedia Unan-
Managua CUR-Esteli en el segundo semestre del afio 2024.

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

Evaluacién de instrumento:

N° Indicadores Valores
Deficiente Regular | Bueno Muy Excelente
. Bueno
V.2
1. | El instrumento presenta coherencia con el /
problema de investigacion.
2. | El instrumento evidencia el problema a
solucionar. l/
El instrumento guarda relacion con los
3. | objetivos y preguntas propuestas en la ¥ ‘/
investigacion. ..
4. | El instrumento utiliza un lenguaje apropiado /
5. | Los indicadores son los correctos para cada
dimension. L/
6. | Laredaccion de las preguntas es clara y
apropiada para cada dimension. 4
7. | Relevancia del contenido /
8. | En general, el instrumento permite un manejo /

agil de la informacion.
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El instrumento disefiado a su juicio es: valido (¥) no vélido ( )

Observaciones:

Para que conste a los efectos oportunos, extiendo la presente en la ciudad de Esteli, 13 dias del

mes de octubre del afio dos mil veinticuatro.

Henrry Jafet Escalante Morales

Firma del experto
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Constancia de juicio de experto

Yo Luis Adolfo Hernandez Master en Educacion e Intervencion Social por medio de la
presente hago constar que he leido y revisado, con fines de validacion, el instrumento de
investigacion: “Disefio de una Revista didactica digital de disefio editorial para estudiantes

del 111 aiio de la carrera de Disefio Grafico y Multimedia Unan-Managua CUR-Esteli en el

segundo semestre del aiio 2024.

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

Evaluacion de instrumento:

Ne | Indicadores Valores
! Deficiente | Regular | Bueno | Muy | Excelente
Bueno
1. | El instrumento presenta coherencia con el
| problema de investigacion. /
2. | El instrumento evidencia el problema a /
solucionar.
| El instrumento guarda relacion con los
3. | objetivos y preguntas propuestas en la
investigacion. l/
4. | El instrumento utiliza un lenguaje apropiado v 2
5. | Los indicadores son los correctos para cada
dimension. /
6. | Laredaccion de las preguntas es clara y
apropiada para cada dimension. l/-
7. | Relevancia del contenido
8. | En general, el instrumento permite un manejo /

agil de la informacion.
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El instrumento disefiado a su juicio es: valido (7L) no valido ( )

Observaciones: t
,{/ msund
7

Para que conste a los efectos oportunos, extiendo la presente en la ciudad de Esteli, 13 dias

del mes de octubre del afio dos mil veinticuatro.

Firma del experto
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