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Diseno gréfico es la produccién de ideas
y conceptos traducidos a formas visuales
en determinado orden para la realizacion

de la comunicacion.
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Presentacion

1 presente texto es una recopilacién de sistematizaciones
de experiencias de disefiadores graficos que exploran sus
procesos creativos, los cuales son fundamentales para la
realizaciéon de proyectos especificos. En un campo tan dinamico
como el disefio grafico, la Comprender los procesos creativos de
los disefiadores permite apreciar la complejidad de su trabajo y
la variedad de enfoques que utilizan para enfrentar los desafios.

Através de cada sistematizacion, cada disefador comparte cdémo aborda
su proceso creativo, ofreciendo una visién detallada de las estrategias
y metodologias que emplea en su trabajo, las cuales nos permiten
conocer co6mo estos procesos impactan su formacién integral. Ademads,
estas narrativas enriquecen el entendimiento del disefio grafico como
una disciplina en constante evolucion, donde la reflexiéon sobre la
practica se convierte en una herramienta clave para el crecimiento
profesional y personal.
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Introduccion

na de las herramientas mds importantes para un disehador
es el registro de su memoria, especialmente de los hechos
que son considerados esenciales para explicar su dinamica
y capacidad creativa. Compartir aprendizajes y experiencias
ha sido una de las mayores contribuciones del ser humano a la
humanidad. En este sentido, las experiencias de los pioneros del
diseno han sido un pilar fundamental en el desarrollo de esta
profesién, que contintia emergiendo desde la creatividad humana.

El proceso creativo es una etapa clave en el disefio, aunque muchas
personas a menudo desconocen cémo se desarrolla. Este proceso
se manifiesta de manera distinta en cada individuo, volviéndose tinico
y personal, permitiendo expresar una vision verdaderamente Unica.

La sistematizacion de experiencias es un método que no solo permite
apropiarnos de lo ocurrido en pasado, si no, principalmente, recuperar
de la experiencia vivida los elementos criticos que nos permitan dirigir
mejor nuestra accion para hacerla transformadora, tanto de la realidad
que nos rodea, como transformadora de nosotros mismos como personas.

La sistematizacion no solo nos permite mejorar nuestras acciones, sino
que también transforma nuestra vision como disehadores y como
personas, integrando de manera critica los aprendizajes del pasado.
Como senala Oscar Jara “la sistematizacion busca entender lo que ha
ocurrido, cémo ha ocurrido con el fin de mejorar la practica y crear
nuevos conocimientos” (Jara, 2018,p.129). Esta perspectiva nos incita a
explorar y a su vez analizar nuestras experiencias de manera critica y
reflexiva, en lugar de solo archivarlas como recuerdos pasados.
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Aunque la sistematizacién no es un proceso rigido que siga una receta
o un modelo predeterminado, Oscar Jara sugiere una metodologia
flexible que puede guiar el proceso de manera efectiva, a la cual el
llama los cinco tiempos que consta de tener en cuenta lo siguiente:

Formular un plan de Recuperacion del

El punto de partida

sistematizacion proceso
Tener en cuenta Definir para qué y qué  Reconstruir la historia
la experiencia vivida. experiencia queremos de la experiencia.
sistematizar.

Reflexiones criticas Conclusiones

Interpretar y aprender formular recomendaciones
de lo ocurrido. y aprendizajes clave.

Este libro integra una seleccion de sistematizaciones que van desde
la ilustracién digital, modelado 3d, disefio editorial , disefio de logo,
disefio publicitario y produccién audiovisual, con la misién de dar
a conocer y compartir los procesos creativos que han permitido a
disenadores desarrollar su propia version y metodologifa. Al poner en
comun estas experiencias, no solo buscamos exponer el valor de estos
procesos, sino también ofrecer herramientas o pautas que cualquier
disefiador pueda adaptar y hacer suyas. En este sentido, los cinco
tiempos de Jara no son una formula rigida, sino una estructura que
permite organizar, reflexionar y aprender de cada experiencia creativa,
permitiendo a cada disefador crear un proceso que se ajuste a su
manera de ver el mundo.






13

portada

a ilustracién de la portada es una pieza de cardcter narrativo

que sintetiza visualmente la esencia creativa de este libro. Cada

elemento que la compone refleja las inspiraciones artisticas de los
colaboradores, fusionandose en un concepto que representa las diversas
perspectivas del disefio.

Los elementos musicales, aportados por Deydrick Mairena, se
materializan en el vestido carmesi de la figura principal, adornado con
la clave de sol como simbolo de la armonia creativa. Jeurgen Abaunza
contribuye con la incorporaciéon de detalles exuberantes y joyas brillantes,
exaltando el glamour femenino y la majestuosidad de las formas. Melissa
Reyes inspira la conexién con la naturaleza a través de delicados detalles
florales y tonos verdes, evocando la vida y la esencia del mundo natural.

Por su parte, Abraham, aporta el romanticismo con la representacién
de una figura femenina de semblante sereno, reflejando la belleza y la
profundidad emocional del amor. Jorge Ruiz trae consigo una reflexion
intrigante mediante elementos de naturaleza muerta, como un craneo
deformado, que invita al observador a contemplar la fragilidad y la
permanencia. Rodny Sagastume enriquece la composicién con un
entorno alegérico inspirado en los videojuegos, donde portales brillantes
sugieren una transicion a mundos fantasticos. Finalmente, Omar
Altamirano aporta un toque onirico con un pez alado que emerge del
portal, simbolizando la trascendencia y el infinito potencial creativo.

Esta portada ilustrada no solo marca visualmente el espiritu del libro,
sino que también narra, a través de sus elementos, el viaje colectivo de
creatividad y expresion que representa este proyecto.
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IGR  /Iustracion digital

Flip Flap

| La idea y su concepcion

Flip Flap no solo representa
un espacio para mi expresion
artistica, sino que también refleja
un viaje personal de crecimiento
y superaciéon. Comprometido

con la creacion de ilustraciones
originales, en la que se combina
técnicas digitales y tradicionales
producir

para stickers,

+

Jeurgen Abaunza

posters, llaveros y comisiones
personalizadas. Estas ilustraciones
suelen realizarse en entornos
diversos, ya sea en mi escritorio
mientras escucho musica y canto,
o en momentos libres, como mis
trayectos en autobus o clases. Cada
ilustracion, desde la planificacién y
el bocetaje hasta el renderizado y el
resultado final, requiere alrededor
de seis horas, distribuidas en
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varias sesiones no consecutivas.
La fuente de mis ideas es variada
y no se limita a un solo concepto.

| Fuentes de inspiraciéon

Principalmente, me inspiro en
mis gustos personales, tales como
el maquillaje, los colores rojo
y azul, la moda Y2K, el estilo
cyberpunk, y, sobre todo, en la
representaciéon de mujeres. Me
apasiona exagerar rasgos como
narices puntiagudas, pestanas
largas, y el uso de ojos y cabellos
de colores poco convencionales,
complementados  con  una
abundante cantidad de joyeria
y accesorios exuberantes.

Flip Flap: Mas alla de lo propio
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Este proyecto surge desde mi
infancia, sin embargo, no fue hasta
que cumpli 17 afnos que se podria
decir que la marca tomé forma.
Aunque siempre dibujé, solia
dejarlo de lado debido a la falta de
préctica y constancia.

A los 18 afios, participe en mi
primera feria, empecé a vender
mis productos y al afio siguiente,
incorporé llaveros a mi oferta.
A pesar de enfrentar bloqueos
creativos que estancaron el
proyecto, recientemente he
logrado recuperar la constancia, lo
que me hallevado a un crecimiento
gradual en mis redes sociales.

| Investigacién y proceso creativo

Defino mi estilo como flexible,
delicado  pero  extravagante,
donde la exageracion de rasgos
y una paleta de colores vibrantes
son los elementos distintivos.
Utilizo pestafias largas, mejillas,
parpados y narices sonrojadas,
asi como cabellos coloridos y ojos
grandes con un brillo especial.
Mi proceso de exploracién e

Jeurgen Abaunza

investigacion incluye dos enfoques

principales. ~ Primero,  busco
referencias  visuales en redes
sociales y medios impresos, como
libros y revistas, para planear
la composicién, la paleta de
colores, y otros elementos de mis
ilustraciones.

Segundo, realizo un analisis de
tendencias en redes sociales para
crear fanarts que atraerdn a una
audiencia mayor. Esto implica un
consumo constante de contenido



variado,
aprender y evolucionar en mis
ilustraciones. Sin embargo, a veces

lo que me permite

encuentro bloqueos  creativos;
Por ello, intento mantener
la constancia en mi trabajo,
dibujando regularmente para no

oxidar mi proceso creativo.
| Produccion y ejecucion:
Para cada ilustracién, busco una

referencia visual que me facilite
aterrizar mis ideas de manera
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concreta. Procedo a planificar el
concepto que guiara la ilustracién,
llevando a cabo una investigacién
sobre temas y proyectos similares
de otros artistas, con el objetivo
de comprender diversos puntos de
vista y enfoques.

Posteriormente, realizo un boceto
inicial, utilizando trazos sueltos
que me permiten visualizar la idea
de manera preliminar y evaluar
si este cumple con mis criterios
personales y la vision estética que

Flip Flap: Mas alla de lo propio
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afecta negativamente la obtencién
tanto a mi productividad como al
aprovechamiento del tiempo.

Generalmente, mis ilustraciones
siguen su rumbo inicial, ya que
me tomo el tiempo necesario para
planear la composicién, lo que me
permite capturar la esencia original
de los bocetos sin necesidad de
cambios  drasticos.  Continto
aprendiendo que miestilo de dibujo
evoluciona con cada proyecto, lo
que me llena de emocién al esperar
el resultado final.

| Impacto y resultados:

A lo largo de la existencia de
mi marca, he obtenido clientes
satisfechos y recurrentes. En el
mercado nacional, he tenido
la oportunidad de participar
en ferias y eventos, donde mis
productos  (stickers,  posters,
llaveros) han tenido una gran
aceptacion, agotando inventarios.
En el dmbito internacional, las
comisiones digitales han sido
satisfactorias para mis clientes,
quienes aprecian la posibilidad
de crear su propio concepto,
ilustrado en mi estilo artistico.

Jeurgen Abaunza




Flip Flap: Mas alla de lo propio
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Esta experiencia me brinda confianza y
satisfaccion, al ver mis productos impresos
y recibir la respuesta del publico, lo que
me motiva a seguir innovando.Ademas,
este proyecto me proporciona un apoyo
econdmico significativo. Mis redes sociales
estan creciendo de manera gradual, gracias
a mi reciente constancia en la publicacion
de contenido, lo que ha comenzado a
generar mayor visibilidad.

Cada ilustracién es un testimonio de mi
dedicacién y evolucién como artista, y me
comprometo a seguir explorando nuevas
ideas y estilos mientras mantengo la
esencia de lo que he creado. La constante
interaccién con mi audiencia no solo
enriquece mi proceso creativo, sino que
también establece un dialogo que inspira y
motiva a seguir adelante.

Jeurgen Abaunza
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[lustracion
mixta

Un viaje de
experimentacion
y estilo personal

000000000000 00000000000000000000000000 o

| La idea y su concepcion

Este proyecto personal surge de una
profunda pasion por la ilustracion,
fortalecida a lo largo del tiempo
por la busqueda de un estilo propio
y distintivo. En el contexto actual,
donde las herramientas digitales
han transformado radicalmente
las practicas de ilustracion,
muchos artistas han dejado de
lado el uso del papel y el lapiz de
grafito, un ambito que encapsula
la esencia del trazo manual, la
textura auténtica, la originalidad
y la destreza inherente al dibujo
en soporte fisico.

Tlustracion mixta: Un viaje de experimentacion y estilo personal.
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| Fuentes de inspiracién

Reconociendo mi pertenencia
a este grupo de disefadores e
ilustradores que han optado por
técnicas digitales, decidi explorar
la posibilidad de fusionar estas
dos corrientes, adentrandome en
un universo que, aunque no es
completamentenuevo, permanece
en gran medida inexplorado.

Definido este concepto, mi
objetivo  fue  experimentar
hasta dar con un estilo que me
resultara satisfactorio, utilizando

este enfoque diferenciador para
enriquecer mis ilustraciones.
Para lograrlo, entendi que no solo
era crucial combinar diferentes
técnicas, sino también otorgar un
significado a cada elemento que
ilustrara. Esto implicaba generar
emociones en el espectador,
ya fuera mediante el dibujo, la
eleccién de colores, las texturas o
la composicion general de la obra.

La elaboracion de estas piezas se
centra en una reflexion constante
sobre temadticas simbdlicas y

abstractas, impregnadas por mi

Jorge Ruiz



experiencia y perspectiva personal.
Inicialmente, concebi la ejecucién
de las ilustraciones mediante
bocetosy composiciones detalladas
realizadas en papel con grafito,
capturando trazos y texturas que
son dificiles de reproducir en el
entorno digital.

Posteriormente, estas ilustraciones
serian fotografiadas en alta calidad
y trasladadas a Photoshop, donde
procederia a aplicar el color

digitalmente, ajustando los niveles
de luz y sombra antes de enmarcar
la pieza final.

27

| Investigacién y proceso creativo

Con el tiempo, el planteamiento
original se adapté a las
circunstancias de  inspiracion,
optimizacién, tiempo y recursos
disponibles. Antes de iniciar la
fase de experimentacion, llevé a
cabo una etapa de investigacién,
en la que estudié las ilustraciones
y técnicas de artistas que considero
referentes, muchos de los cuales
emplean una combinacién de
técnicas tradicionales y digitales.
Este proceso no solo enriquecié mis
habilidades y mi comprension sobre

Tlustracion mixta: Un viaje de experimentacion y estilo personal.
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la construccion de composiciones,
sino que también me llevd a
explorar elementos visuales que se
incorporaran de manera abstracta
en mis obras.

Durante la fase de experimentacion
y ejecuciéon creativa, decidi

modificar mi enfoque inicial. En
lugar de crear una tUnica reticula
que abarcara toda la composicion,
opté por una reticula dividida,
comenzando con pequefios dibujos
analogos a lapiz Trabajar en capas

Jorge Ruiz

me permitié explorar diferentes
gestos y dejar rastros que conferfan
a cada pieza caracteristicas Unicas
en términos de patrones, texturas
y complejidad, facilitando mi
intervencién en el medio digital.
Este enfoque también me brindé
la oportunidad de reutilizar
imagenes previamente elaboradas
en composiciones futuras.

| Produccion y ejecucion:
Una vez completados los dibujos,

procedi a capturar las imagenes
utilizando mi teléfono. Era esencial
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para mi asegurar un registro de
alta resoluciéon que permitiera
gestionar  adecuadamente la
ampliacién y luminosidad de las
obras. Esta etapa resultd ser un
desafio significativo, ya que la
captura de fotografias requeria una
iluminacién 6ptimaylaausenciade
sombras que obstruyen la imagen.
Tras varios intentos, logré obtener
las capturas necesarias, que luego
fueron transferidas a Photoshop
para su montaje y edicion.

El proceso de edicién digital se
organizd en tres etapas esenciales:
el montaje de las imdagenes, el color
delalineayel color base, seguido de
los ajustes finales y la exportacién
de las piezas. Cada elemento
se combind meticulosamente,
generando un amplio espectro de
posibilidades compositivas.

En lo que respecta a la paleta de
colores, estableci un equilibrio
entre tonos claros, medios y
oscuros, que se lograron a partir de
los diferentes niveles del lapiz de
grafito en el papel. Busqué que los
colores aplicados contrastan entre
si, logrando un balance arménico.

Tlustracion mixta: Un viaje de experimentacion y estilo personal.
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| Impacto y resultados:

Finalmente, marque cada pieza
terminada, prepardndose para su
exportacion. A lo largo del proceso
de ejecucién, implementé diversos
ajustes que mejoran tanto la técnica
como el flujo del proceso creativo. A
medida que progresaba, comprendi
que para maximizar el potencial de
esta técnica mixta, era fundamental
adoptar un método de captura de
imagenes mads eficiente, como el uso
de un escaner. Aunque las imagenes
obtenidas con mi teléfono resultaron
aceptables, esta alternativa podria
simplificar ~ considerablemente el
proceso, permitiendo un registro mds
limpio y preciso.

Este proyecto no solo ha sido un campo
de aprendizaje constante, sino que ha
facilitado el desarrollo de un estilo de

Jorge Ruiz



Tlustracion mixta: Un viaje de experimentacion y estilo personal.
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_ v ilustracion que emplea técnicas

mixtas. En cada pieza, plasmo
mis pensamientos y gestionar
texturas organicas y originales,
que es caracteristico y dificil de
replicar en el ambito digital.
La dedicacién a este proyecto
personal ha revelado diversas
posibilidades dentro del disefio
y la ilustracion, incentivando a
salir de mi zona de confort, a
pensar de manera creativa y a
expandir mis horizontes mas
alla de una tnica técnica.

Loqueseconvierteenun espacio

inicial en la implementacion de

técnicas mixtas, estableciendo

una metodologia que servira

/ como cimiento para agregar

2 valor a futuras ilustraciones
digitales. Este camino no sélo

ha elevado mis conocimientos

%9

Jorge Ruiz
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Entre flores y frutas:

Croénicas del corazon.

En el marco de este proyecto,
se llevd a cabo una serie de
actividades centradas en la
creaciondeilustraciones,dibujos
y bocetos, predominantemente
en formato digital. A lo largo de
un periodo que abarca desde el
afio 2022 hasta el presente, estas
ilustraciones fueron realizadas
en diversos entornos y horarios,
con una significativa cantidad
de ellas completadas en el hogar
de la autora. La eleccién de un
ambiente tranquilo y relajado
es fundamental para facilitar
el proceso creativo, ya que las
distracciones externas pueden
interferir en la concentracion
necesaria  para llevar a
cabo tareas que requieren
un enfoque profundo.

| La idea y su concepcion

El inicio de las ideas que
informan estas ilustraciones
proviene de un  proceso
creativo personal que se ha
ido desarrollando de manera
gradual. Las obras se dividen
en dos secciones principales:
una que narra una historia que
ha sido elaborada durante los
ultimos afos y otra dedicada a
los “amigos”, un apartado que
reine momentos divertidos
y experiencias vividas. El
seudéonimo  “Melody  Rey”,
creado en 2015, surge de un
juego de palabras inspirado en
las series animadas de Disney.

Esta eleccion de nombre, que
combina un matiz personal

Entre flores y frutas: Cronicas del corazon.
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Melissa Reyes

con un sentido de identidad
artistica, fue motivada por el deseo
de contar con un alter ego que
encapsula mi amor por el arte, la
musica y la narrativa en diversas
formas. Desde su adopcion, el
seudéonimo ha sido acogido con
calidez por familiares y amigos,
lo que ha contribuido a establecer
una conexién mas profunda con
mi practica artistica.

La  experiencia  universitaria,
iniciada en 2020, marcé un hito
significativo en mi desarrollo
personal y profesional, ya que
conoci a una figura que, a pesar de
su ausencia, ha dejado una huella
imborrable en mivida.Esta persona
me ensefo sobre la importancia de
la disciplina, la puntualidad y la
determinacion, cualidades que se
han convertido en pilares de mi
enfoque hacia la creacién artistica.

| Fuentes de inspiraciéon

En 2021, comencé a explorar la
representacion de personajes bajo
el concepto de “Limén” y “Sr.
Naranja” (o “Mr. Orange”), lo que
resultd ser un ejercicio crucial en
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mi proceso de desarrollo creativo,
fusionando experiencias pasadas
con nuevas narrativas.

La seccién dedicada a “amigos”
representa una esfera mas personal
y emocional, donde se recogen
momentos de amabilidad vy
apoyo, aquellos que atesoro como
recuerdos felices. Este apartado no
tiene la intencién de ser comercial
ni buscar reconocimiento, sino que
actiiacomo un mural que refleja mis
mejores momentos y experiencias.
Ademads, incorpora efemérides
significativas,conectandoasilavida
personal con la expresion artistica.

| Investigacion y proceso creativo

En cuanto a los criterios que guian
mi proceso creativo, no tengo un
filtro definido para determinar qué
ideasseguirycuales descartar. Cada
elemento, por mds pequefio que
sea, puede contribuir al concepto
global de la obra. La flexibilidad
es clave; a menudo, las ideas que
inicialmente parecen sencillas
pueden evolucionar y enriquecer
el resultado final. La comprension
y transmisién de la esencia de

Entre flores y frutas: Cronicas del corazon.
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lo que deseo expresar son mis
principales objetivos, y confio en
que el proceso creativo me guiara
hacia el resultado deseado, incluso
si eso implica explorar caminos
menos convencionales.

Melissa Reyes

El proceso de investigacién que
acompafa la creaciéon de mis
ilustraciones implica un enfoque
en elementos visuales que son
fundamentales para la narracion
de la historia principal.



Esto incluye la investigacién de
aspectos esenciales como la magia,
las armas, y el vestuario, todos
elementosqueaportanautenticidad
y un estilo distintivo a mis obras.
Mi inspiracién se nutre de animes
que incorporan aventuras y
elementos misticos, como “Tensei
Shitara Slime Datta Ken”, los
cuales han influido notablemente
en mi enfoque artistico. A su vez, la
estética medieval y contemporanea
se entrelazan en mis trabajos,
enriqueciendo la representacion
visual y aportando profundidad
a los personajes.

Asimismo, la naturaleza juega un
papel crucial en mis ilustraciones,
donde cada elemento natural es
seleccionado con cuidado para
afiadir simbolismo. Flores como las
campanillas y los lirios representan
aspectos  significativos de la
personalidad de mis personajes,
convirtiéndose en simbolos que
enriquecen la narrativa visual.
Esta conexién con la naturaleza,
arraigada en mis experiencias de
vida en el campo, me ha permitido
desarrollar un profundo amor por
los detalles que se encuentran en el
entorno natural.

39

La filosofia bohemia y espiritual
también resuena en mi trabajo,
donde los simbolos naturales y los
pequeiios rituales diarios aportan
calma y significado a la vida.

Ademas, mi fascinaciéon por las
historias que combinan elementos
de ternura y oscuridad, como el
subgénero “gore cute”, me impulsa
a explorar narrativas complejas
que desafian las convenciones.
Este estilo me permite reflexionar
sobre la fragilidad de la vida y la
belleza que puede encontrarse
en los momentos mds oscuros,
generando una experiencia visual
que invita a la introspeccion. La
estética colorida y caricaturesca,
junto con elementos inquietantes,
me inspiran a crear arte que
estimule la imaginacion y provoque
emociones diversas.

Entre flores y frutas: Cronicas del corazon.
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Melissa Reyes
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| Produccion y ejecucion:

Es comtn que la idea original sufra
cambios significativos a medida
que avanzo en el trabajo. Esta
evolucion es una parte natural del
proceso creativo, donde agregar
detalles y ajustar la composicion
puede enriquecer la obra final.
He aprendido a ser mads paciente
y a confiar en el desarrollo de
la idea, a pesar de no poder
visualizar el resultado desde el
inicio. La organizacién de mis
pensamientos y la segmentacién
del trabajo en partes mas
manejables son estrategias que he
adoptado para reducir la presién y
asegurarme de que el resultado sea
coherente y auténtico.

Cada experiencia vivida, ya sea a
través de interacciones personales
o de la asistencia a eventos, ha
influido en mi forma de abordar los
procesos creativos. Estas vivencias
me han ensefiado a apreciar cada
detalle y a integrar elementos que
me conectan personalmente con mi
obra, proporcionando un contexto
enriquecedor a cada ilustracién.

Entre flores y frutas: Cronicas del corazén.
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| Impacto y resultados:

Compartir mi trabajo en redes
sociales ha fomentado conexiones
con personas que se identifican
con los temas que exploro, lo cual
se convierte en una motivacion
adicional para continuar con
mi practica artistica. El proceso
creativo es un viaje constante de
exploracién y aprendizaje. Cada
obsticulo enfrentado, cada idea
desarrollada y cada ilustracién
completada contribuyen a una
comprension mas profunda de mi
misma y de mi arte.

El reconocimient recibido, tanto en
el dambito personal como en redes
sociales, refuerza la efectividad de
mi proceso creativo y me impulsa a
seguir explorando nuevas fronteras
en mi expresion artistica.
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Mi proceso creativo inicia hace
cinco anos, cuando iniciaba
mis estudios en cuanto al arte.
Durante este periodo, he tenido
la oportunidad de trabajar en una
variedad de proyectos, los cuales,
en su mayoria, han sido ejecutados
de manera tradicional, aunque
también he incursionado en
el ambito digital.

Deydrick Mairena

| La idea y su concepcion

Una idea puede provenir de
multiples fuentes de inspiracién.
Entre las mds significativas se
encuentran las conversaciones, las
imagenes, las experiencias vividas,
asi como, de manera primordial,
la musica y la literatura. Ademds,
los videojuegos han jugado un
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papel crucial en el surgimiento de
ciertos sentimientos o conceptos
que eventualmente se traducen
en proyectos artisticos. Esta
interaccién con diferentes medios
me ha permitido cultivar un
enfoque versatil y dinamico en mi
proceso creativo.

| Fuentes de inspiracién

En cuanto a la seleccién de ideas
a desarrollar, no suelo seguir un
criterio riguroso. La mayoria de la
musica que disfruto y el contenido
que consumo comparten ciertas
similitudes, lo que conlleva a que
las ideas que surgen en mi mente
tiendan a ser coherentes con esas
influencias. En esencia, lo que se
manifiesta en mi trabajo es una
representacion de lo que ocurre
en mi interior.

La naturaleza de mis proyectos
determina en gran medida la
metodologia que adopto. Cuando
deseo experimentar con nuevas
técnicas o explorar el dmbito digital,
me sumerjo en una investigacion
sobre materiales y métodos
que podrian ser relevantes.

Reflexiones sobre la Inspiracion y la Innovacion Artistica
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Este proceso de exploracion es
fundamental, ya que mis obras
digitales y tradicionales suelen
diferir, impulsdndome a seguir un
camino de constante aprendizaje.
La  busqueda de  nuevas
experiencias y la experimentacién
se han convertido en pilares de
mi practica artistica.

Es pertinente sefialar que, en
mis inicios, mi forma de dibujar
era diferente de lo que es ahora.
En un momento determinado,
comprendi la necesidad de un
cambio y, a partir de esa iniciativa,
comencé a experimentar con
técnicas innovadoras. A pesar de
que este camino ha estado marcado
por momentos de frustracion
debido a la dificultad de lograr
resultados  especificos,  estas
experiencias han sido cruciales
para mi crecimiento como artista.

Las limitaciones en cuanto a
materiales y herramientas también
han influido en mi evolucién. Por
ejemplo, la calidad de mi anterior
computadora representaba un
obstaculo significativo, lo que
me llevé a realizar una inversion

Deydrick Mairena




en un equipo mas adecuado.
Asimismo, he tenido que
reemplazar mis materiales de
pintura y pinceles al no obtener
los resultados esperados.

| Investigacion y
proceso creativo

Dentro de mi repertorio
de influencias, hay ciertos
videojuegosquedisfrutorevisitar,
pues siempre ofrecen nuevas
perspectivas e  inspiraciones.
Desde hace un tiempo, he
estado trabajando en un cémic,
el cual ha experimentado
diversas transformaciones
en su concepto original. A
pesar de estas variaciones,
me esfuerzo por preservar
el ndcleo de la idea inicial,
reconociendo que la evoluciéon
de un proyecto es natural y
a menudo enriquecedora.

| Produccion y ejecucion:

He aprendido, a lo largo de mi
trayectoria, la importancia de
mantener una actitud flexible y
receptiva ante los cambios. Cada
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nuevo proyecto representa una
oportunidad valiosa para aprender
y perfeccionar mis habilidades. Mi
disgusto alarepeticién me impulsa
a explorar diversas técnicas y
enfoques, ya que el estancamiento
es una sensacion que deseo evitar
a toda costa. Esta necesidad de
innovacién constante me motiva
a experimentar y a enriquecer mi
practica artistica.

y
/4

Reflexiones sobre la Inspiracion y la Innovacion Artistica
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Mi proceso creativo se caracteriza por
una busqueda continua de inspiracién
y un deseo inquebrantable de
evolucion. A través de la combinacién
de diversas influencias, la adaptacion
a nuevas técnicas y la disposicién
a abrazar el cambio, cada proyecto
se convierte en un peldano en mi
camino artistico, permitiéndole crecer
y explorar nuevas dimensiones de

mi expresion creativa.

29

Deydrick Mairena
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e complace presentar

este proyecto titulado

Spoky Coke, el cual se
configura como una animacién
desarrollada en el software Cinema
4D. Este trabajo, que corresponde
a un ejercicio académico en la
asignatura de modelado, se llevé a
cabo a lo largo de varios meses y se
centrd en el disefo de un personaje
especifico, enlugar de simplemente
ejecutar una animaciéon completa.
La creacién de personajes, en mi
experiencia, presenta multiples
desafios, y es precisamente este
aspecto el que me impulsa a
abordar proyectos de animacién
mads ambiciosos.

| La idea y su concepcion

La idea de Spoky Coke surgi6
durante el proceso de disefio del
personaje, el cual se transformé en
un entorno: un pasillo de mansién
que, durante el mes de octubre,
se vio impregnado de una estética
propia de Halloween, sirviendo
como fuente de inspiracién y
tematica principal. Mi enfoque
en la creacion se basa en aquellos
elementos que mds me cautivan

Spoky Coke



82N Modelado 3D

y motivan, buscando siempre
un incentivo emocional que me
impulse a realizar el trabajo.

| Fuentes de inspiracion

En este sentido, el proceso
creativo exige una reflexién
profunda sobre las referencias
utilizadas, que abarcan desde la
iluminacién y el escenario hasta
detalles como la anatomia del
esqueleto del personaje. El estilo
visual del personaje se asemeja
al de un videojuego denominado
Sans Undertale, lo que me llevé
a explorar diversas referencias

para asegurar una representacion
adecuada. Aunque en ocasiones no
dispongo de todas las referencias
necesarias, siempre me esfuerzo
por encontrar aquellas que se
alineen con mi visién, lo cual
resulta en una serie de bocetos y
dibujos que ayudan a visualizar
mejor el concepto de la mansion
y otros elementos en mi mente.Es
importante mencionar que, debido
a las limitaciones temporales, no
se llevé a cabo una investigacion
exhaustiva para este proyecto.
En su lugar, opté por simplificar
cada elemento, lo que se tradujo
en modelos de un solo color y con

Rodny Sagastume
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escasa variedad. Modelé todos los
componentes desde cero, excepto
por una botella que fue descargada.
El entorno incluye elementos
tales como cortinas, cuadros y
candelabros, todos elaborados de
manera manual.

| Investigacién y
proceso creativo

En el dmbito del modelado 3D,
me dedico a experimentar con
simulaciones de fendmenos como
la lluvia, el movimiento de telas

Spoky Coke
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y otros efectos que amplian mis

horizontes  creativos. =~ Aunque
estas practicas son fundamentales
para mi aprendizaje, no todas
resultan id6neas para incluir
en un portafolio.

A pesar de ello, estudiar la
dindmica de caida de las telas y
la interacciéon de los objetos en
el entorno se convierte en un
ejercicio valioso que fomenta la
creatividad y da lugar a proyectos
que pueden ser presentados
publicamente.A lo largo del

Rodny Sagastume

me

proceso  creativo, surgen
numerosas ideas, y a menudo me
siento tentado a incorporar todas
ellas en un mismo proyecto. Sin
embargo, la experiencia me ha
ensefiado que este enfoque puede
resultar abrumador. Por lo tanto,
desarrollé un proceso de seleccion
en el que evaltio cudles ideas son
viables y dtiles, dejando de lado
aquellas que no lo son.



| Produccion y ejecucion:

En el caso de Spoky Coke,
reflexioné sobre la calidad de
las texturas, que me parecieron
suficientemente  detalladas. A
pesar de que inicialmente habia
planificado ~ crear = multiples
cuadros, me di cuenta de que el
contexto de la animacién —en
el que el esqueleto interactia
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con uno de ellos— no requeria
un nivel de detalle tan elevado.
Sin embargo, al optar por una
produccién mds elaborada, me
vi consumido por el tiempo y

terminé limitando el acabado
de muchas de las obras, dejando
algunas simplemente a color. Una
anécdota relevante ocurrié durante
el proceso de rigging del personaje.
La rigidez de mis conocimientos
en este aspecto me llevd a utilizar
un recurso en linea. A pesar de las
recomendaciones del profesor de
grabar mis propios movimientos

Spoky Coke
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para facilitar la animacion, los
resultados no fueron satisfactorios.
Busqué movimientos referenciales,
pero aun asi no lograba captar la
esencia que deseaba: un personaje
que ingresara, examinara un
cuadro, se asustara y huyera.
Ante la falta de recursos para
lograrlo de manera precisa, decidi
implementar una solucién manual,
ajustando cada hueso de manera
individual, similar a la técnica
del stop motion.Sin embargo, no
todo fue un camino despejado.
Durante el proceso, experimenté
un fallo critico: la malla del
personaje se rompid, guardandose
en un estado enrollado, lo que
provocé un desajuste total en el
sistema. Aunque en ese momento
el recurso de control Z no
era viable, mi capacidad para
mantener la calma en situaciones
de estrés me ayudé a enfrentar
el desafio. Enfrenté la situacion
revisando el esqueleto y tratando
de replicarlo en otro personaje,
pero sin éxito. Finalmente, decidi
no transferir el movimiento del
esqueleto, sino importar una
nueva malla y equilibrar los pesos.
Este proceso culminé en una
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solucion que implicéd rehacer la
malla del personaje, eliminando y
reinstalando la piel, lo que result6
en una animacién de la que me
siento profundamente satisfecho.

Para comenzar la animaciodn,
implementé una técnica
denominada “blocking’, que

consiste en utilizar figuras basicas
para definir movimientos. En este
caso, disené un tinel para el pasillo,
un cuadrado representando al
personaje y una esfera blanca
que simbolizaba al fantasma. La
experimentacion con movimientos
de camara fue un componente
novedoso en mi proceso creativo,
lo que enriquecié mi comprension
del flujo narrativo en la animacién.

| Impacto y resultados:

De esta experiencia, aprendi a
ser mas meticuloso en la gestién
de los pesos para evitar futuras
complicaciones. ~ Un  legado
importante que me dejé este
proyecto es la importancia de
realizar respaldos constantes y
visualizar de antemano cémo se
manifestard el resultado final.

Spoky Coke
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Ademads, me gusta explorar fuera
de mis dreas de especializacion.
Por ejemplo, en una ocasion,
intenté transformar un poema en
un modelo tridimensional que
interpretara sus elementos. Mi
inspiracién también proviene del
trabajo de otros creativos, como
German Coronel, un desarrollador
de videojuegos cuyo enfoque
se centra en la comprensién y

Rodny Sagastume

recreacion de mecanicas de juego
desde sus fundamentos, en lugar de
simplemente copiar y pegar cédigo.
Su enfoque me resulta fascinante
y me motiva a considerar cémo
podria aplicar una metodologia
similar en mis propios proyectos,
ya sea en el dmbito de los
videojuegos o el cine, y qué
elementos resultaria interesante
incorporar en el proceso.
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Turs

| La idea y su concepcién

La idea del disefio surgié de
manera espontdanea, y desde su
concepcién fue concebida como
un identificador completamente
tipografico. Aunque no se contd con
una fuente especifica que inspirara
la idea, su desarrollo se basd en la
intuicién creativa, valorando su

aplicabilidad y viabilidad.

Se destacé la importancia de la
simplicidad y la libertad creativa
para determinar cOdmo integrar
conceptos dentro del disefo. El
proceso de investigacion incluy6 la
recopilacion de referencias visuales
y analisis de conceptos relevantes
paralaindustria del turismo virtual.
Para este proyecto, se empled
el enfoque del Neo Brutalismo,
una tendencia emergente en el
disefio de interfaces de usuario
(UI). Este estilo se caracteriza
por el uso de tipografias de
gran tamano, colores vibrantes
y contrastantes, creando una
estética Unica y contemporanea.
Durante este proyecto, se




Diserio publicitario

priorizé un enfoque experimental,
trabajando directamente en los
programas de disefio desde una
perspectiva inicial de exploracién.
Este método combind el bocetaje
tradicional con la experimentacién
digital, aprovechando herramientas
tecnoldgicas paraanadir originalidad
y profesionalismo al disefio.

Entre los principales desafios
enfrentados  se  destacé la
auto-comparaciéon con tendencias
populares. Este  obstaculo se
abord6 adoptando un enfoque
fluido y personalizado, integrando
habilidades propias y permitiendo
que las ideas fluyeran naturalmente,
sin forzar el proceso creativo.

| Investigacién y
proceso creativo

A lo largo del proceso de disefio,
se realizaron ajustes tanto en los
aspectos estéticos como en los
conceptuales. Un ejemplo destacado
fue el logotipo de “Turs’, el cual
evolucion6 desde wun concepto
inicial hacia una representacion mas
alineada con elementos culturales y
simbdlicos del contexto nacional.

Stanley Lira
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El  proyecto  reafirmé la
importancia de aceptar que
no siempre es posible cumplir
al 100% con los estindares de
ciertas tendencias, siendo valido
aplicar una perspectiva personal o
integrando elementos de diversas
corrientes estilisticas.

| Produccion y ejecucion:

El proceso de disefio permitid
identificar que el estrés puede
prolongar  bloqueos  creativos
y que la flexibilidad es esencial
para enfrentar cambios, ya sea
desde el equipo de diseno o
por parte de los clientes. Este
enfoque facilité una ejecucién
asertiva y adaptable, generando
resultados satisfactorios.

| Impacto y resultados:

El proyecto resulté en un producto
innovador que permitié aplicar
y  consolidar  conocimientos
adquiridos, recibiendo elogios del
equipo docente por la calidad del
trabajo, destacando la coherencia
entre el diseno graficoy el prototipo
de la aplicacion.
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| La idea y su concepcion

El proyecto inicial consiste en
desarrollar ~ un  identificador
tipogréfico cuya fuente emulara las
imperfecciones caracteristicas de
las botellas de perfume de épocas
antiguas. Sin embargo, esta idea
no resultd del todo efectiva, lo
que llevé a replantear el enfoque
mediante  una  investigacion
orientada a identificar conceptos
y elementos clave en el ambito
de la perfumeria. El proceso de

Stanley Lira

conceptualizaciéon y disefio se
basé en un método intuitivo,
valorando la viabilidad de cada
concepto segin su aplicacion
potencial. Este procedimiento
incluy6 una etapa de investigacion
que abarcé referencias visuales y
analisis de tendencias dentro del
rubro seleccionado.

| Fuentes de inspiracién

Para este proyecto en particular,
se opté por una combinacion



de disenos  contemporaneos,
caracterizados por su simplicidad
y funcionalidad, con tendencias
retro que abarcan desde los afios
70 hasta los 2000. Esto dio como
resultado un diseno que integra
tipografias rigidas y una paleta
cromdtica variada. , alternando
entre colores vibrantes, tonos pastel
y matices ligeramente apagados.

| Investigacién y
proceso creativo

La generaciéon de ideas no fue
forzada, sino que se permitié que
estas emergieran de forma natural
a lo largo de la cotidianidad.
Inspiraciones, conceptos y visiones
surgieron de manera organica,
influyendo directamente en el
proceso creativo. Una caracteristica
distintiva de mi metodologia fue la
decision de trabajar desde cero en
el programa de disefio, utilizando
herramientas que permitieron
explorar y afadir originalidad
y profesionalismo al producto
final. Este enfoque combiné la
elaboracién de bocetos iniciales
con la experimentacion directa en
la plataforma digital.
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Uno de los mayores desafios
enfrentados fue la comparacion
constante con las tendencias
predominantes y la percepcion
de que estas no se reflejaban
plenamente en el disefio. Para
superar este obstaculo, se priorizé
el flujo natural del proceso creativo,
la integracion de un estilo propio y
el trabajo en consonancia con las
habilidades desarrolladas.

| Produccion y ejecucion:

A medida que avanzaba el
disefio, surgieron ajustes no
solo en los aspectos estéticos,
sino también en los elementos
conceptuales y lingiiisticos.

El aprendizaje mads significativo
fue reconocer que no es posible
cumplir al 100% con los estandares
establecidos por las tendencias.
Es valido aplicar una perspectiva
personal y adaptar elementos
de diferentes corrientes para
enriquecer el disefio. Ademas, se
comprendid que el estrés prolonga
los bloqueos creativos, mientras
que un enfoque flexible y abierto
facilita la adaptacion a los cambios

Stanley Lira
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requeridos tanto por el disefiador
como por el cliente.

| Impacto y resultados:
Este proyecto tuvo un valor especial

tanto para el cliente, al tratarse
de su primer disefio profesional,
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como para mi, ya que representd
una oportunidad para poner en

practica mis conocimientos y
adquirir una comprensién mas
profunda del entorno laboral como
trabajador freelance. El disefio
resultante, que serd aplicado en los
espacios de la tienda, el packaging
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y la publicidad del negocio,

representa un paso importante
en la materializaciéon de ideas y
en el desarrollo de habilidades
profesionales en el campo del
disefio gréfico.
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Armonia entre

emocion y precision.

La idea y su concepcidn:

En los proyectos personales, las
ideas emergen de manera gradual,
usualmentea partir deun detonante
emocional, como la ansiedad. Para
mi, el diseno se ha convertido en
una herramienta efectiva para
procesar y canalizar emociones.
Sin embargo, cuando se trabaja en
proyectos con plazos establecidos,
el abordaje difiere. Reconozco
que cada proyecto posee niveles

Abraham Gomez

especificos de complejidad vy
tiempos de desarrollo, lo que
exige una fase de investigacion
exhaustiva sobre los conceptos y
significados que deberdn integrar
las composiciones.

Al buscar plasmar mis ideas con
precision, opto frecuentemente por
la técnica del minimalismo. Esta
eleccion responde a mi objetivo de
transmitir los mensajes de manera
clara y directa, sin sobrecargar los



elementos visuales. En proyectos
editoriales, siempre recurro a
referencias visuales disponibles
en plataformas como Pinterest
o Behance, que me ofrecen una
guia inicial para definir el estilo,
la paleta de colores, el esquema
de diagramacién y el tipo de
ilustraciones a emplear. Este
proceso resulta especialmente
crucial cuando las ilustraciones
dependen completamente de mi,
como sucede en proyectos de
libros ilustrados.

| Fuentes de inspiraciéon

El uso de plataformas
como Pinterest, Behance v,
ocasionalmente, X (anteriormente
Twitter) me ha  permitido
desarrollar mecanismos efectivos
parabuscar e identificar referencias
visuales relevantes. Estas
herramientas no solo facilitan la
creacion de conceptos visuales,
sino que también enriquecen mi
comprension sobre como emplear
elementos de disefo, como
espacios en blanco y reticulas, en
proyectos editoriales.
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Armonia entre: emocién y precision.



Disernio editorial

La musica desempena un papel
esencial durante el desarrollo
de mis proyectos. Segin la
tematica y mi estado emocional,
seleccioné géneros que potencian
mi inspiracién y creatividad.
Este vinculo entre la musica y el
disefio grafico refleja como los
estimulos  sensoriales externos
pueden influir en las decisiones
visuales, ayudandome a conectar
emocionalmente con el proyecto y
a desarrollar un estilo anico.

| Investigacién y
proceso creativo

El minimalismo es la técnica
que predomina en mi trabajo,
especialmente en proyectos
institucionales, como  revistas
académicas, tripticos y boletines.
Este enfoque permite transmitir
mensajes de manera precisa y
efectiva, evitando la sobrecarga
visual y manteniendo un equilibrio
estético adecuado. El minimalismo
no solo es wuna herramienta
estilistica, sino también un
recurso para destacar la esencia
del contenido, optimizando la
jerarquizacién y  organizacién

Abraham Gomez
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visual de los elementos graficos.
No obstante, adapto mi estilo
cuando el proyecto lo exige. Por
ejemplo, un libro ilustrado con
una temdtica especifica, como
Halloween, requiere un enfoque
mas detallado y flexible, en el
que las decisiones de diseno
reflejan  fielmente la  esencia
cultural y simbélica del contenido.
Este proceso implica el andlisis
profundo de los significados
visuales y la integracién de
recursos graficos que enriquecen
la experiencia del usuario.

Por lo general, en el desarrollo de
portadas, elaboré6 moodboards o
bocetos que registro y almaceno
en las plataformas digitales que
utilizo. Estos recursos visuales
son fundamentales para organizar
y explorar mis ideas, ya que
me permiten definir de manera
clara lo que quiero lograr y cémo
llevar a cabo. En caso de no
tener acceso inmediato a estas
plataformas, recuré a escribir
de forma detallada mis ideas en
una libreta, asegurandome de
registrar palabras clave que puedan
facilitar busquedas posteriores

Armonia entre: emocién y precision.
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y mantener una coherencia
conceptual en el proceso creativo.
Este enfoque garantiza que
ninguna idea se pierda y optimiza
la planificacion y ejecucion de los
proyectos de disefio.

| Produccion y ejecucion:

El proceso creativo no estd
exento de desafios. Uno de los
mas frecuentes son los bloqueos
creativos, los cuales se manifiestan
especialmente al disefiar reticulas
o al integrar conceptos visuales
complejos.  Para  afrontarlos,
mantengo una actitud reflexiva
y flexible, buscando adaptar o
transformar ideas que inicialmente
no encajan en el proyecto. Se
considera que ninguna idea es
inatil, ya que cada una puede
inspirar nuevas propuestas o
evolucionar en algo valioso para el
disefio final.

La paciencia y la experimentacion
son claves en este contexto.
Evaluar la técnica empleada y
explorar alternativas me permite

Abraham Gomez

HALLOWEEN:

disfraces, historia, mitos y mucho

Origen pagano

Recorremos la historia de la noche de Halloween Y trajes celtas
) o a
Le

“Halloween: una
fusién cultural donde
la diversién supera las
diferencios religiosas.”

La influencia cristiana en la
fiesta de halloween.




HALLOWEEN

disfraces, historia, mitos y mucho mas

Origen pagano
y trajes celtas

Armonia entre: emocién y precision.
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asegurar que cada elemento
disefiado cumpla con los objetivo
establecidos. ~ Aunque estos
momentos de estancamiento
pueden ser frustrantes, también
representan una oportunidad para
encontrar soluciones innovadoras.

Durante la produccién, es comin
realizar ajustes en elementos
previamente establecidos,
como la reticula. Estos cambios
responden a la evolucién natural
del proyecto ya la necesidad
de mejorar continuamente los
resultados.  Documentar  mis
ideas en moodboards y bocetos
me permite mantener un registro
claro de las propuestas y objetivos,
facilitando la toma de decisiones
durante el desarrollo.

| Impacto y resultados:

El aprendizaje constante es una
practica inherente a mi proceso
creativo. Cada proyecto representa
una oportunidad para perfeccionar

Abraham Gomez




habilidades y explorar nuevos
enfoques, tanto en el ambito
profesional como en la vida
cotidiana. Sibien el reconocimiento
externo no siempre se materializa,
la satisfaccion personal y el
crecimiento  profesional  que
experimentd en cada entrega
son  motivaciones  suficientes
para continuar disenando,
investigando y creando.

El disefo grafico, mas alla
de ser una disciplina técnica,
es un ejercicio de constante
reflexion y aprendizaje. Integrar
referencias  visuales,  adaptar
estilos segiin las necesidades del
proyecto y enfrentar los retos
creativos con estrategias claras
son practicas que enriquecen mi
desarrollo profesional.

Estas metodologias no solo
contribuyen al éxito de cada
entrega, sino que también
fomentan un crecimiento continuo.

Armonia entre: emocién y precision.
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Retos y soluciones en la

En mi trabajo como disefiador
grafico, he tenido  que
racionalizar cada proyecto,
asegurandome de que todo
tenga un sentido coherente. El
proceso siempre comienza con
una investigaciéon profunda
sobre el concepto o tematica
que se me demanda. Dedico
tiempo a entender los detalles
y el contexto del proyecto,
investigando las tendencias
actuales y las técnicas utilizadas
en proyectos similares.

KA.

| La idea y su concepcién:

Después, evalio cdmo puedo
representar visualmente esas
ideas, realizando pruebas para
asegurarse de que todo cumple
con el concepto planteado.
Este enfoque metodolégico me
permite crear representaciones
visuales efectivasyestéticamente
agradables, garantizando que
el resultado final sea siempre
profesional y acorde a las
expectativas del cliente.

1

P
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Omar Altamirano



| Fuentes de inspiraciéon

La musica juega un papel
importante en mi proceso creativo.
Suelo inspirarme con géneros
especificos como el sad indie y el
rock alternativo, que me ayudan a
acelerar mi trabajo. La musica no
solo me motiva, sino que también
me ayuda a canalizar mis ideas
de manera mas fluida. Escuchar
musica durante el proceso creativo
me permite mantenerme enfocado
y reducir el estrés, lo que a su vez
mejora la calidad de mi trabajo.
Ademas, buscé inspiracion en
profesionales que han desarrollado
proyectos similares, observando
como ejecutan sus ideas. Analizar
sus trabajos y técnicas me permite
aprender de sus éxitos y errores,
aplicando estos conocimientos en
mis propios proyectos para innovar
y mejorar  constantemente. Al
representar visualmente una idea,
considero varios aspectos practicos
y estéticos. Por ejemplo, en
tipografia, manejo de puntajes
y continuidad de escenas en
producciones audiovisuales.

| Investigacién y proceso creativo

Lo practico es fundamental;
un disefio debe ser funcional
y estéticamente  agradable.
Analizo  detalles como el
contraste de colores, jerarquia
tipografica y manejo de luces
para asegurarse de que el
resultado final sea homogéneo
y realista. Utilizo referencias
histéricas y simbolicas cuando
es necesario, como en disefos
inspirados en deidades griegas,
lo que me ayuda a crear trabajos
mas profundos y significativos.
Estas referencias no solo
enriquecen el disefio, sino
que también le otorgan una
capa adicional de significado
y contexto cultural que puede
resonar mejor con el publico
objetivo. En el proceso de
seleccion de ideas, utilizo
filtros para determinar cuales
seguir y cudles descartar. La
subjetividad juega un papel
importante, pero también

Retos y soluciones en la produccién audiovisual
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Deartamento de Educacién a
Distancia Virtual , UNAN-Managua
Curso I Sistema de Administacion del Aprendizaje I

Sistemas de Administracion
del Aprendizaje |

Tema 2: Configuracion de los ajustes
basico de un curso

Nota: Todos los derechos de recursos visuales y audiovisuales
pertenecen a la UNAN-Managua.

Omar Altamirano



Semana 1

~> Navegar en el curso

=3 Conocer la estructura d
un curso
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me aseguro de que las ideas
seleccionadas sean practicas y
funcionales. Por ejemplo, en
produccién audiovisual, evalto
sila continuidad de la escena es
correctay sila musicalizacion se
emplea adecuadamente para la
narrativa visual. Esto garantiza
que el producto final no solo
sea  visualmente atractivo,
sino también coherente y
efectivo en su comunicacion.
También consider6 factores
como el tiempo y los recursos
disponibles, ajustando  mis
expectativas y enfoques segin
las limitaciones del proyecto.
Esta capacidad de adaptacion
es crucial para asegurar que
el proyecto se mantenga en el
camino correcto y se complete a
tiempoydentro del presupuesto.

Enfrentar bloqueos técnicos
o emocionales es parte del
trabajo. Cuando una idea no
funciona como imaginaba,
gestiono mis emociones y me
concentro en ajustar el diseno

Retos y soluciones en la produccion audiovisual
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segun las nuevas necesidades.
La presion puede ser alta,
pero es crucial mantener la
calma y encontrar soluciones
creativas bajo presiéon. He
aprendido a canalizar mis
emociones y a concentrarme
en las soluciones, utilizando la
musica como una herramienta
para mantener mi creatividad
y enfoque. Este enfoque me ha
ayudado a superar momentos
de frustracién y a mantener
la calidad de mi trabajo.
Ademas, practicar técnicas de
mindfulness y relajacién me ha
permitido gestionar mejor el
estrés y mejorar mi capacidad
de concentracion, lo que resulta
en una mayor productividad y
un mejor desempefio general.

| Produccion y ejecucion:

En produccién audiovisual, la
planificacion es clave. Desde la
preproduccion, es necesario un
buen estudio de localizaciones,
manejo de tiempos y recursos.

Omar Altamirano

Innovar en nuestra practica docente de
forma creativa en un ambiente abierto
y flexible.

Generacion de aprendizajes dtiles
para el desarrollo profesional
através de ambientes virtuales.

sc. Frania Araquistain
cente UNAN-Managua
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Departamento de Educacién a
Distancia Virtual , UNAN-Managua
El docente en la educcion a distancia virtual

s s Bienvenidos al curso gaiaieiiiaiay

Docencia en
Ambientes Virtuales |

> | UNIVERSIDAD
& | NACIONAL

¢ AUTONOMA DE
é NICARAGUA,
MANAGUA

ANAGUA

Docencia en !
mbientes Virtuales |

Unidad I: Fundamentos de
la educacion a distancia virtual

Nota: Todos los derechos de recursos visuales y audiovisuales
pertenecen a la UNAN-Managua.

Retos y soluciones en la produccién audiovisual
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errores en esta etapa
pueden afectar todo el proceso,
especialmente la continuidad
de la iluminacién y la calidad
de las tomas. Un buen plan de
rodaje y una adecuada gestién
de recursos son esenciales para
garantizar una produccién
fluida y sin contratiempos. Esto
incluye la realizacién de fichas
de localizaciones, el estudio
de los horarios de luz natural
y la obtencién de permisos
necesarios, lo cual asegura que
cada aspecto del rodaje esté
cuidadosamente  coordinado.
Ademas, involucrar a todo el
equipo en la planificacién y

7 '

Los

Omar Altamirano
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<
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mantener una comunicacién
clara y constante ayuda a evitar
malentendidos y asegura que
todos estén alineados con los
objetivos del proyecto.

Ademas, en producciones mas
elaboradas, es vital contar con
un storyboard detallado que
permita visualizar cada escena
antes de su grabacién. Aunque
en producciones rapidas no
siempre es posible, en proyectos
de mayor envergadura este
paso es indispensable. La
correcta planificacion reduce la
posibilidad de errores y facilita
la realizacién de ajustes sobre



la marcha sin comprometer
la calidad del producto final.
Un storyboard bien elaborado
sirve como una guia visual que
ayuda a todos los miembros del
equipo a entender mejor el flujo
y la estructura de la produccién,
asegurando una ejecucién mds
coherente y efectiva.

Uno de los mayores obstaculos
es la tecnologia. Tener un
equipo adecuado es esencial
para un trabajo fluido. Si
la  computadora no tiene

suficiente capacidad, el proceso
de edicién se vuelve frustrante
y lento. También es importante
dominar el software de edicion
para evitar bloqueos técnicos y

95

mejorar la gestion de secuencias
y efectos. La falta de un equipo
adecuado puede ralentizar
significativamente el proceso
creativo, afectando tanto la
eficiencia como la calidad del
trabajo final. Ademads, en la
postproduccién, la calidad del
equipo es crucial. Por ejemplo,
trabajar con monitores que
tengan una buena resolucion
y fidelidad de color es esencial
para garantizar que las tomas
y los efectos visuales se vean
correctamente. Un  equipo
con una buena capacidad
de procesamiento también
permite una edicién mads
rdpida y efectiva, reduciendo

Retos y soluciones en la produccién audiovisual
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los tiempos de espera y
aumentando la productividad.

La experiencia en produccién
audiovisual me ha ayudado
a  perfeccionar habilidades
técnicas y de planificacion.
Ensefiar a otros sobre estos
procesos me ha permitido
consolidar mi conocimiento
y encontrar nuevas formas de
mejorar. Aunquelos desafios son
constantes, la satisfaccion de ver
un proyecto bien ejecutado es
inmensa. Ademas, he aprendido
a manejar diferentes aspectos
de la produccién, desde la
iluminacién y el sonido hasta
la edicién y la postproduccion,
lo que me ha permitido
desarrollar un enfoque integral
y multifacético. Compartir mi
experiencia con estudiantes y
colegas no solo fortalece mis
habilidades, sino que también
contribuye a la evolucién
de la industria, fomentando
un entorno de aprendizaje
continuo y colaboracién.

Omar Altamirano

Trabajarenlaeducaciéntambién
me ha brindado la oportunidad

de influir en las futuras
generaciones de disefiadores
y productores audiovisuales.

Al compartir mis experiencias
y conocimientos, ayud6 a
los estudiantes a desarrollar
sus propias habilidades y a
entender la importancia de
una planificaciéon adecuada y
un enfoque meticuloso en cada
etapa del proceso creativo. Esto
no solo enriquece mi propio
conocimiento, sino que también
contribuye al crecimiento y
desarrollo de la industria en
general. Ver a mis estudiantes
aplicar lo aprendido y prosperar
en sus propios proyectos es una
de las mayores recompensas
de mi carrera, reafirmando la
importancia de la educacién y el
desarrollo profesional continuo.

El impacto de mi trabajo se
refleja en la retroalimentacién
positiva de clientes y colegas.
Aunque siempre hay criticas,



uenvenldos aI curso

FORMACION

................................................. )’N,,.

CIUDADANA

»Tema 1: Conceptualizaciones basicas: capltallsmo,
so<:|al|smo del S|glo XXI, neollberallsmo

B SEMANA |
* »Tema 1: Conceptualizaciones basicas: capitalismo,
© socialismo del siglo XX, neoliberalismo

estas me motivan a seguir
mejorando. La subjetividad en
el disefio es inevitable, pero
mantener un enfoque practico
y estético ayuda a superar estos
retos. Cada proyecto es una
oportunidad para aprender y
crecer, y la retroalimentacién
constructiva es fundamental
para el desarrollo continuo. La
satisfaccion de ver que mitrabajo
es bien recibido y apreciado

me impulsa a explorar nuevas

ideas y técnicas. El proceso
de creacién es dindmico y en
constante evolucidn, y cada éxito
me motiva a seguir innovando
y mejorando. Ademds, trabajar
en colaboracién con otros
profesionales del campo me
permite intercambiar ideas
y aprender de diferentes
perspectivas, lo que enriquece
mi propio enfoque y habilidades.

Retos y soluciones en la produccién audiovisual
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El  proceso  creativo en
diseno grafico y produccién
audiovisual es complejo y lleno
de desafios. Sin embargo, con
una planificaciéon adecuada,
manejo de bloqueos técnicos
y emocionales, y un constante
desarrollo profesional, esposible
lograr resultados excepcionales
que satisfacen tanto a clientes
COmO a uno mismo.

La clave esta en la dedicacion,

la pasién por el trabajo y la
capacidad de adaptarse a las
circunstancias. La combinacién
de creatividad, técnica y
organizacion  es  esencial
para superar los obstaculos
y alcanzar la excelencia en
cada proyecto. Al final del dia,
es la combinacién de estas
habilidades y la disposicién
para aprender y adaptarse lo
que permite a un disehnador
grafico o productor audiovisual
prosperar en un campo tan
dindmico y exigente.

Omar Altamirano
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Acceso a la
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(/Jeu(gen ﬂ{a‘unza

Estudiante de 5to afno de la carrera
de Disefno Grafico y Multimedia de
la UNAN Managua, perteneciente
al Area de conocimiento de
Educacién, Arte y Humanidades.
Con una trayectoria en la creacién

e innovacion de productos,
empaques y planificacién de
estrategias para proyectos

novedosos. Ganador del Primer
lugar en la Feria de Disefio de
producto 2022, y del Primer lugar
de la Feria de Emprendimiento
de la UNAN - Managua 2023,
destacando en ambos con ideas
completamente originales,
funcionales e innovadoras. Ademas
de participar en la creacion de los
Productos estrella de las Ciudades
creativas de Nicaragua y en la
elaboracién de un catdlogo para la
exhibicion de los mismos; Lo que
resalta la capacidad y versatilidad
para ser participe en diferentes
ramas de la materia profesional,
creativa y artistica.

Colaboradores

(/nge Ljeuz’z

Estudiante quinto afio de la carrera
de Disefno Grafico y Multimedia en
la UNAN-Managua, perteneciente
al darea del conocimiento de
Educacién, Arte y Humanidades.
Con una trayectoria que abarca una
solida experiencia en el Disefio de
identidades visuales para marcas,
Diseno de experiencia e interfaz de
usuario y Diseflo 3D, demostrando
habilidades y destrezas en la
creaciéon de proyectos visuales
innovadores y funcionales. Ha
colaborado  como  encargado
en proyectos evaluativos En el
Centro de innovacién y Disefio,
y participando como asesor en
el Rally Latinoamericano del
afio 2023, al igual ha participado
en proyectos de disefio 3D en
representacion de la carrera
en actividades internacionales,
lo que subraya la capacidad
para destacarse en un entorno
competitivo, demostrando
liderazgo y el compromiso con la
excelencia creativa.



L%eés-sa Ljee es

Estudiante de 5to afo de la carrera
de Diseno Grafico y Multimedia
en la UNAN-Managua, en
el Area de Educacién, Arte y
Humanidades. A lo largo de mi
formacién académica, he tenido la
oportunidad de destacar en ambitos
creativos y sostenibles, integrando
innovacién y responsabilidad en
mi trabajo. En 2023, obtuve el
primer lugar en el Concurso de
Disefio de Producto Sostenible
Folk de Nicaragua Disefa.

Ademas, cuento con un técnico en
instruccién artistica de la Escuela
Nacional de Artes Pldsticas Rodrigo
Pefialba, lo que me ha brindado
una base sélida en técnicas
artisticas tanto tradicionales como
contemporaneas. Es por ello que
la naturaleza se ve reflejada en mis
dibujos digitales.
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Colaboradores

ﬂgya&c/ L%a{rena

Estudiante de disefio grafico
con experiencia en ilustracion.
Destacé al obtener el primer lugar
en un concurso de ilustracién
organizado por la Universidad
Nacional Auténoma de Nicaragua
(UNAN-Managua), en el
cual participaron  disefiadores
de los diferentes  Centros
Universitarios Regionales (CUR).

Ademas, participé en un proyecto
mural en la Facultad Regional
Multidisciplinaria (FAREM),
donde colaboréd en la creacién de
un disefio de gran formato, de 5
metros de ancho por 3 de alto.
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ﬁo@ Sagasfume

Estudiante de quinto afo de
la carrera de Disefio Grafico y
Multimediaenla UNAN-Managua,
en mi tiempo como estudiante
me he desarrollado con mayor
interes en las Artes Visuales de mi
carrera, esto incluye la Ilustracion,
Video, 3D, y animacion tanto 2D
como 3D. A lo largo de la carrera
he participado en diferente
concursos, como los realizados
cada afo por el dia del Disefiador,
que para resumir, cada afio me
lleve primer o segundo lugar
en Dibujo o Ilustracién ya que
siempre participe en ambos.
También  participe en una
competencia de Rusia y Nicaragua
donde de entregamos un Modelo
3D que mezclaba ambas culturas,
proyecto increible donde el trabajo
en equipo fue fundamental, del
cual no nos llevamos un premio
pero si una gran experiencia como
en todos los proyectos que he
realizado.

Colaboradores

Sfan@ OEZ’m

Estudiante de tercer afo en
Diseno Grafico y Multimedia,
dentro del drea de Educacion,
Arte y Humanidades. Durante
mi formacién, he desarrollado
proyectos de Branding con un
enfoque estratégico y visualmente
impactante. Formé parte de la
ruta creativa del Hackathon
Nicaragua, avanzando hasta los
ideathones, lo que me permitié
aplicar mis habilidades en
contextos desafiantes. Ademas,
en el ambito académico, me he
destacado notablemente en clases,
demostrando un alto rendimiento
y compromiso con el aprendizaje.
Siemprebusco superar expectativas
y aportar soluciones creativas que
generen valor.



ﬂga[am \92777’162

Estudiante quinto ano de la
carrera de Diseno Grafico y
Multimedia, perteneciente al drea
del conocimiento de Educacidn,
Arte y Humanidades. Con una
trayectoria que abarca una sélida
experiencia en Disefio Editorial,
demostrando  habilidades y
destrezas en la creaciéon de
proyectos visuales innovadores
y funcionales. Ademas, con
reconocimiento de talento en el que
se destaca con el primer lugar en la
categorfa de Innovacién durante
el Rally Latinoamericano del ano
2023, lo que subraya la capacidad
para destacarse en un entorno
competitivo y el compromiso con
la excelencia creativa.
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Colaboradores

Omar ﬂé;zm{cmo

Licenciado en Disefio Grafico
y Multimedia, egresado de la
Universidad Nacional Autondéma
de Nicaragua(UNAN-Managua).
He desempenado mis saberes
y competencias en el drea de

comunicacion institucional
de la Universidad Nacional
Agraria  (UNA). Actualmente

me desempefio como docente
en la carrera de Disefo
Grafico y Multimedia en el
departamento de  Tecnologia
Educativa de la UNAN-Managua.
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Jeffrey Zeldam



