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Resumen

La presente investigacion tiene como propoésito proponer estrategias didacticas que faciliten
la ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar en tercer grado en el colegio Benjamin
Zeledon durante el segundo semestre del afio 2024.

Se identificé mediante un diagnostico elaborado en el primer semestre de 2024, que en la
asignatura de matematica los estudiantes presentan dificultades en el aprendizaje de las tablas
de multiplicar, con la realizacion de este diagnostico se logro el interés de las docentes por
implementar nuevas estrategias que facilite el aprendizaje en los nifios con respecto a este

tema.

En el disefio metodol6gico se tomaron en cuenta los siguientes elementos: el tipo de enfoque
es cualitativo, ya que permitié realizar el proceso de recolectar los datos necesarios para
analizarlo y dar posibles respuestas objetivas, y es de tipo descriptivo porque se describe la
realidad que se vive en el aula de clase donde se realizo la investigacion.

La muestra del estudio que se realizo es perteneciente: una docente y 30 estudiantes de tercer
grado la informacion de recopilo con la entrevista y guia de observacion, la capacitacion a
docentes, es una propuesta de estrategias didacticas que tiene como fin generar aprendizaje
significativo en estudiantes de tercer grado de primaria en la asignatura de matematica, ya
que la aplicacion de estrategias innovadora ayudara a fortalecer mas sus conocimientos, por

esta razon se consider6 prudentes esta investigacion.

Esta capacitacion tiene como proposito fomentar la creatividad, la innovaciéon y otras
habilidades que presentan los estudiantes contribuyendo a fortalecer la calidad del proceso
de ensefianza y aprendizaje. Estas estrategias permiten sacar a los estudiantes de lo
tradicional y pasar a una experiencia nueva donde logren obtener un aprendizaje

significativo.

Palabras claves: Estrategias didacticas, Tablas de multiplicar, Dificultades,
Matematicas, Aprendizaje significativo, Creatividad, Proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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I. Introduccién

Esta investigacion se centra en proponer soluciones a las necesidades encontradas en el
primer semestre del afio 2024, describiendo el paso a paso de la planificacion y ejecucion de
la capacitacion sobre “Estrategias didacticas en la ensefianza y aprendizaje de las tablas de

multiplicar en tercer grado de primaria”

El proposito de este estudio es proponer estrategias didacticas que faciliten el aprendizaje de
las tablas de multiplicar en los estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria, durante el

Il semestre del afio lectivo 2024.

La ejecucion de la capacitacion permitio enriquecer los conocimientos de los docentes, en
cuanto a la elaboracion y aplicacion de estrategias didacticas para la ensefianza y aprendizaje
de las tablas de multiplicar, de igual manera la participacion por parte de las docentes
demostrando interés y compromiso en la aplicacion de dicha estrategias en sus aulas de

clases.

En el informe se describen todos los aspectos del trabajo investigativo, a partir desde el
diagnostico hasta el plan de capacitacion a la necesidad encontrada. Primero se presenta la
introduccion donde se plantea el tema, los objetivos, planteamiento del problema, foco de la
investigacion, preguntas directrices, principales hallazgos de estudio, luego se explica, el por
qué y para que se realizo el trabajo investigativo asi como los principales beneficiarios del
estudio dando respuestas a las necesidades encontradas, se describe el disefio metodolédgico
en el que se especifica el tipo de investigacion, muestra e instrumento aplicado, asi mismo,
una breve descripcion de los resultados de la propuesta. Posteriormente, se describe el
andlisis de los resultados obtenidos de la capacitacion seguido a ello de refleja las
conclusiones y recomendaciones mediante ideas de acciones realizadas en el seguimiento de

la propuesta.



1.1.Planteamiento del problema

Esta investigacion se llevo a cabo en el Colegio del Poder Ciudadano “Benjamin Zeledon
Rodriguez”, ubicado en el barrio El Recreo fue fundado en marzo del afio 1972 en la ciudad
de Managua por medio de las visitas realizadas al centro educativo Benjamin Zeledon, en el
primer semestre del corriente afio, donde se aplicaron instrumentos de recoleccion de
informacion como: guia de observacion y entrevista a la docente y estudiantes, se identificd
que los educandos del tercer grado de Educacion Primaria presentan dificultad en las
Matematicas, especificamente en el aprendizaje de las tablas de multiplicar, a los estudiantes
les cuesta resolver problemas y ejercicios donde tienen que poner en préactica la
multiplicacion. En este sentido, una de las posibles causas es la falta de motivacion lo cual
no despierta el interés por aprender y valorar la importancia del dominio de las tablas de
multiplicar para asi poder resolver actividades sencillas donde puedan aplicar estas

operaciones matematicas.

En este sentido, el aprendizaje de las tablas de multiplicar puede tener un impacto
significativo en el rendimiento académico, los estudiantes pueden sentirse frustrados y
desmotivados si no cuentan con estrategias efectivas para aprender las tablas de multiplicar,
lo que puede llevar a una actitud negativa hacia las Matematicas en general. De igual manera,
sin dominar las tablas de multiplicar los estudiantes pueden depender en exceso de
calculadoras u otras herramientas externas para realizar calculos basicos, lo que limita su
capacidad para desarrollar habilidades de calculo mental, anlisis de situaciones
problematicas, pensamiento critico y la realizacion de operaciones combinadas en los niveles

siguientes.

Por lo tanto, esto refleja la necesidad de investigar y resolver dicha problematica por medio
de alternativas creativas y estratégicas que interesen tanto a los docentes como a los
educandos. También, motivar al estudiante a aprender con estrategias y asi convertirlo en el
unico protagonista de sus conocimientos y en el desarrollo de las competencias en su

formacion.

Por lo expuesto anteriormente surge la siguiente interrogante:



¢ Qué estrategias didacticas puede implementar la docente para facilitar el aprendizaje de las

tablas de multiplicar en los estudiantes de tercer grado de educacion primaria?
1.2.Foco de investigacion

Estrategias didacticas para facilitar en el aprendizaje de las tablas de multiplicar en los

estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria durante el primer semestre del afio 2024.
1.3. Justificacion

El aprendizaje de las tablas de multiplicar en la asignatura de Matematica es un proceso
complejo que puede parecer frustrante para algunos estudiantes, por lo tanto, esta
investigacion surge de la necesidad de facilitar a los educandos un aprendizaje significativo
y permanente mediante estrategias didacticas que permitan que este proceso sea menos
frustrante y mas divertido, ya que las tablas de multiplicar son necesarias en las actividades

cotidianas.

El presente estudio se origina por la problemaética identificada a través del diagnostico
realizado en el primer semestre en el Colegio del Poder Ciudadano “Benjamin Zeledon
Rodriguez” con los estudiantes de tercer grado de aprender las tablas de multiplicar, lo que
en algunos les resulta estresante y aburrido si no tienen estrategias efectivas y divertidas para
aprenderlas, esto puede llevar a una actitud negativa hacia la resolucion de estos ejercicios
que dificulta solucionar estas operaciones y es ahi donde se desaniman durante el proceso de

aprendizaje.

El propdsito de esta investigacion es proveer de estrategias didacticas a la docente en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar para los estudiantes de tercer
grado de Educacion Primaria. De manera que, ayude a solucionar las dificultades que se
presentan en el aprendizaje de las tablas de multiplicar y a la bldsqueda de nuevas formas

creativas, divertidas de resolucion de problemas en este tipo de operacion.

Asi que, este trabajo investigativo se destina a beneficio de estudiantes de tercer grado de
primaria, para que su aprendizaje de las tablas de multiplicar sea motivador y los educando
puedan despertar el interés y ponerlas en practica en su vida cotidiana sin necesitar

herramientas que les facilite solucionarlas, asi mismo, va dirigido a los docentes para facilitar
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su ensefianza de las tablas de multiplicar aplicando estrategias que fortalezcan el aprendizaje
de los estudiantes, de igual manera serd un aporte valioso para fortalecer la formacion

profesional en el ambito educativo, desarrollando habilidades en procesos investigativos.

Esta investigacion aporta con estrategias motivadoras y creativas contribuyendo de esta
manera al desarrollo de talentos humano para el desarrollo social desde el Sistema Nacional
de Educacion fortaleciendo las metas del Plan Nacional de Lucha Contra la Pobreza y para
el Desarrollo Humano. (PNCL-DH_ 2022- 2026) y los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS-2030) promocionando educacion de calidad, para promover mejores oportunidades
para todos y todas las Nicaragliense ya que cuando las personas obtienen educacién de
calidad pueden romper el siclo de la pobreza y la educacion ayuda a reducir las desigualdades.

1.4. Antecedentes

A continuacion, se presentan trabajos investigativos relacionados a la problematica del
aprendizaje de las tablas de multiplicar en los estudiantes dividiendo dichas investigaciones
en internacionales y locales los que fueron seleccionados después de realizar una busqueda

y revisién documental en bases de datos como:
Nacionales

En el documento titulado "EI juego como estrategia didactica para la ensefianza y aprendizaje
de la multiplicacion en la asignatura de Matematicas con los estudiantes de tercer grado 'B'
del Colegio Publico 'Nueva Vida™, las autoras Cruz Garcia, Paz & Vega Lopez (2020)
abordan la implementacién de juegos como herramientas pedagdgicas. El objetivo de esta
investigacion fue aplicar estrategias didacticas basadas en el juego para mejorar la ensefianza
y aprendizaje de las tablas de multiplicar en estudiantes de tercer grado del Colegio Publico
"Nueva Vida" en Ciudad Sandino, Managua, durante el segundo semestre de 2020. La
investigacion se disefié en dos etapas. La primera etapa consistié en un diagnostico para
identificar las necesidades de los docentes en cuanto a estrategias didacticas que incorporaran
el juego en la ensefianza de las tablas de multiplicar. En esta fase, se utilizé un paradigma
cualitativo. En la segunda etapa, se propusieron soluciones a las necesidades detectadas,
empleando un enfoque mixto que combin6 métodos cualitativos y cuantitativos. La poblacién

de estudio incluyd a un director y doce docentes del colegio. Se realizaron actividades de



campo y capacitaciones docentes durante el primer y segundo semestre de 2020, y el estudio
tuvo un corte transversal. El estudio concluyd que la implementacién del juego como
estrategia didctica mejora significativamente el proceso educativo en la ensefianza de las
tablas de multiplicar. Los juegos facilitan la comprensién y memorizacion de las tablas,
convirtiendo el aprendizaje en una actividad mas dinamica y motivadora para los estudiantes.
Ademas, las capacitaciones realizadas fortalecieron las habilidades de los docentes, quienes
adoptaron estas estrategias con una actitud positiva y un compromiso hacia la mejora del

aprendizaje en matematicas.

Alejandra del Carmen Gutiérrez Murillo y Dolys Belissa Espinosa (Benavides, 2017)
Ilevaron a cabo una investigacion sobre Estrategias Metodoldgicas que utiliza la docente en
el proceso ensefianza aprendizaje de la multiplicacion en el area de matematica en el segundo
grado A, turno matutino de la Escuela Salomén Ibarra Mayorga en la Comunidad La Gallina,
Municipio San Rafael del Sur, en el Il semestre del 2016. EIl objetivo de esta investigacién
fue Analizar las estrategias metodoldgicas que utiliza la docente en el proceso Ensefianza
aprendizaje de la multiplicacion. Esta investigacion se elaboré en dos etapa en la primera fue
un proceso de observacion y aplicacion de instrumento para identificar la problematicas del
aprendizaje de las multiplicaciones y la segunda etapa fue de proponer nuevas estrategias que
le ayudaran a la docente a enriquecer el conocimiento y mejorar el proceso de aprendizaje en
la multiplicacién Esta investigacion es de tipo descriptivo, porque detalla un hecho real como
es la realizacién y ejecucion de la multiplicacion y de corte transversal ya que desarrolla en
el Il Semestre afio 2016. El estudio concluyo en que las estrategias que aplicaba la maestra
es muy tradicional y el material utilizado no era el adecuado y limitado por la docente lo cual
le propusieron aplicar estrategias motivadoras y la manipulacién de objetos concretos. Este
trabajo tiene un gran aporte para nuestra investigacién ya que nos permite ver que la
motivacion en el aprendizaje de las tablas de multiplicar es muy importante para que el
estudiante pueda aprendérselas de forma que no les resulte muy aburrida utilizando el método
tradicional que es la forma repetitiva.

Internacional

Vivas Silva, Murillo Chiquillo, & Cristancho Chinome (2017) llevaron a cabo una

investigacion para explorar el uso del programa Scratch como herramienta didactica para
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facilitar el aprendizaje de las tablas de multiplicar en estudiantes de escuela primaria. La
investigacion se enmarcO en un paradigma critico-social con un enfoque cualitativo,
utilizando la metodologia de investigacion-accion. La poblacion del estudio incluy6 a
estudiantes y docentes, aunque no se especifica el tamafio exacto de la muestra. Los
instrumentos utilizados para la recoleccion de datos incluyeron encuestas a estudiantes,
entrevistas a docentes, observaciones directas y diarios de campo. Estos métodos permitieron
obtener una vision integral de las practicas pedagogicas y las dificultades en la ensefianza de
las tablas de multiplicar. Las conclusiones del estudio subrayan la efectividad de Scratch
como herramienta que no solo facilita el aprendizaje de las tablas de multiplicar, sino que
también promueve un ambiente de aprendizaje mas interactivo y motivador para los
estudiantes. Los autores concluyen que la implementacién de herramientas tecnolégicas en
el aula puede transformar significativamente las practicas pedagdgicas y mejorar el

rendimiento académico en matematicas.

Benitez (2014) investigd las estrategias didacticas utilizadas en la ensefianza de la
multiplicacién en estudiantes de quinto afio de Educacidon Basica en la Unidad Educativa
“Luis A. Martinez”. El estudio utiliz6 una metodologia cientifica con métodos inductivos y
deductivos. La poblacion incluyé a 20 estudiantes y 8 docentes. Los instrumentos utilizados
fueron encuestas y analisis estadistico descriptivo. Entre las conclusiones, se determind que
los docentes predominantemente emplean trabajo individual en sus clases, y en menor
medida, juegos recreativos y trabajo grupal. Ademas, se observd que una significativa
proporcién de los docentes no ha recibido capacitacion reciente en técnicas de ensefianza de
matematicas, lo que sugiere una necesidad de actualizacion profesional continua para mejorar

la eficacia en el aprendizaje de la multiplicacion.

Mufioz Ortiz (2010) desarroll6 estrategias didacticas para fomentar el aprendizaje
significativo de las tablas de multiplicar en nifios de tercer grado de la Institucion Educativa
José Holguin Garceés, sede Ana Maria de Lloreda. La metodologia empleada incluy6 un
disefio de investigacion accion en el aula, utilizando encuestas y entrevistas para recopilar
datos. La poblacion de estudio consistié en estudiantes del grado 3-B de dicha institucion.
Las conclusiones sefialaron que la implementacion de estrategias didacticas dinamicas y

participativas contribuyé significativamente al cambio de actitud de los estudiantes hacia las
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matematicas, pasando de la apatia al entusiasmo por aprender. Se observo un notable
incremento en el rendimiento y comprension de las tablas de multiplicar, lo que demuestra
la efectividad de las estrategias aplicadas para lograr un aprendizaje significativo en los

estudiantes.

La investigacion sobre estrategias didacticas para la ensefianza y aprendizaje de las tablas de
multiplicar en estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria tiene importantes
antecedentes que respaldan su relevancia y potencial impacto. En el ambito nacional, Cruz
Garcia, Paz & Vega Lopez (2020) exploraron el uso de juegos como herramienta pedagogica,
demostrando que esta estrategia mejora significativamente la ensefianza de las tablas de
multiplicar. Sus hallazgos resaltaron la importancia de adaptar las metodologias educativas
para involucrar dindmicamente a los estudiantes en el proceso de aprendizaje. A nivel
internacional, Vivas Silva, Murillo Chiquillo, & Cristancho Chinome (2017) investigaron el
uso de la tecnologia con Scratch como apoyo didactico, evidenciando que estas herramientas
pueden crear ambientes interactivos y motivadores para el aprendizaje matematico.
Asimismo, los estudios de Benitez (2014) y Mufioz Ortiz (2010) enfatizaron la necesidad de
actualizar las estrategias didacticas y proporcionar capacitacion continua a los docentes para
mejorar la eficacia en la ensefianza de las tablas de multiplicar. Estos antecedentes destacan
la importancia de explorar nuevas metodologias y herramientas para enriquecer la

experiencia educativa y optimizar el aprendizaje de las matematicas en el nivel primario.
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Preguntas directrices

¢ Como capacitar a la docente con estrategias didacticas que fortalezcan el proceso de la
ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar de acuerdo a los factores

identificados?

¢Que debe contener el manual de estrategias didacticas motivadoras que ayuden al

educando en el aprendizaje de las tablas de multiplicar?

¢Como evaluar la aplicacion de las estrategias didacticas y su influencia en la motivacion

para lograr un aprendizaje significativo en las tablas de multiplicar?
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3.1.

3.2.

Objetivos del estudio

Objetivo General

Proponer estrategias didacticas que faciliten el aprendizaje de las tablas de multiplicar
en los estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria, durante el 11 semestre del

afo lectivo 2024.

Obijetivos especificos

Capacitar a la docente con estrategias didacticas que fortalezcan el proceso de la
ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar de acuerdo a los factores
identificados.

Facilitar a la docente un manual de estrategias didacticas motivadoras que ayuden al
educando en el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Valorar la aplicacién de las estrategias didacticas y su influencia en la motivacion

para lograr un aprendizaje significativo en las tablas de multiplicar.
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I\VV. Marco referencial

En este apartado se aborda el fundamento tedrico sobre las estrategias didacticas que se
recomienda utilizar en tercer grado en la asignatura de matematica en el desarrollo de las

competencias y habilidades de utilizacion de las tablas de multiplicar.

4.1. Estrategias Didacticas

Definicion

Las estrategias didacticas son procedimientos, técnicas y recursos utilizados por los
educadores para facilitar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se disefian para

adaptarse a las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, con el objetivo de
hacer que el aprendizaje sea mas efectivo y eficiente (Gagné, 1985).

Tipos de Estrategias Didacticas

1. Estrategias Expositivas: Involucran la presentacion directa de informacion por
parte del docente, a menudo utilizando lecturas, conferencias o demostraciones.
Por ejemplo, un profesor de matematicas puede explicar una nueva férmula en la

pizarra antes de que los estudiantes la practiquen con problemas de ejercicios.

2. Estrategias Interactivas: Promueven la participacion activa de los estudiantes
mediante debates, discusiones y trabajos en grupo. Johnson y Johnson (1989)
destacan que el aprendizaje cooperativo puede mejorar la comprension y

retencion de conceptos matematicos.

3. Estrategias de Aprendizaje Cooperativo: Los estudiantes trabajan en grupos
pequefios para alcanzar objetivos comunes. Segun Slavin (1995), esta estrategia
no solo mejora las habilidades académicas sino también las habilidades sociales
y de colaboracion. Por ejemplo, en una clase de matematicas, los estudiantes
pueden resolver problemas de multiplicacion en equipos, discutiendo vy

compartiendo diferentes enfoques.
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4. Estrategias de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): Se centra en la
resolucion de problemas reales como método de aprendizaje. Barrows (1986)
explica que esta estrategia ayuda a los estudiantes a aplicar conocimientos
tedricos a situaciones practicas, desarrollando habilidades de resolucion de
problemas y pensamiento critico. Un ejemplo en matematicas seria plantear un
problema de la vida real que requiere el uso de las tablas de multiplicar para

encontrar la solucion.

5. Estrategias Ludicas: Utilizan el juego como herramienta educativa. Piaget (1962)
subraya que el juego permite a los nifios experimentar y aprender de manera
natural. Un ejemplo seria el uso de juegos de mesa que involucren

multiplicaciones, como "Multiplication Bingo™.

6. Estrategias Tecnoldgicas: Incorporan herramientas tecnoldgicas en el proceso de
ensefianza. Mishra y Koehler (2006) argumentan que la integracion efectiva de la
tecnologia puede enriquecer el aprendizaje al proporcionar recursos interactivos
y personalizados. Un ejemplo seria el uso de aplicaciones educativas en tabletas
que permiten a los estudiantes practicar multiplicaciones mediante juegos

interactivos.

4.2.  Importancia de las Estrategias Didacticas en la Educacion Matemética

1. Mejorade la Comprension: Facilitan la comprension de conceptos abstractos, como sefiala
Bruner (1966), quien propone que las representaciones concretas y visuales pueden ayudar

a los estudiantes a entender mejor los conceptos matematicos.

2. Incremento de la Motivacién: Motivan a los estudiantes al hacer el aprendizaje mas
atractivo. Deci y Ryan (2000) explican que la motivacion intrinseca es crucial para el
aprendizaje profundo y sostenido. Por ejemplo, utilizar juegos matematicos puede hacer
que el aprendizaje de las tablas de multiplicar sea mas interesante y atractivo para los

estudiantes.

3. Desarrollo de Habilidades: Fomentan el desarrollo de habilidades criticas y analiticas,

como subraya Bloom (1956) en su taxonomia de objetivos educativos. El uso de
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problemas de matematicas desafiantes puede desarrollar el pensamiento critico y la

capacidad de resolucion de problemas.

4. Adaptacion a Diferentes Estilos de Aprendizaje: Permiten personalizar la ensefianza segun
las necesidades individuales, como lo describe Gardner (1983) en su teoria de las
inteligencias multiples. Un docente puede utilizar diferentes estrategias didacticas para
abordar los diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes, como visual, auditivo y

kinestésico.

5. Promocién de la Autonomia: Estimulan el aprendizaje autonomo y la autoevaluacion.
Bandura (1977) resalta la importancia de la autoeficacia en el aprendizaje. Estrategias
como los proyectos individuales y la practica de autoevaluaciones pueden fomentar la

independencia y la confianza en los estudiantes.
4.3. Fundamentos Teoricos sobre el Aprendizaje de las Tablas de Multiplicar

Teorias Cognitivas Relacionadas con la Adquisicion de Conocimientos Matematicos

1. Teoria de la Carga Cognitiva (Sweller): Sweller (1988) plantea que la carga cognitiva
debe ser manejada adecuadamente para evitar la sobrecarga del estudiante. En el contexto
de aprender las tablas de multiplicar, esto puede implicar dividir la informacion en partes

manejables y utilizar ayudas visuales para facilitar la comprension.

2. Constructivismo (Piaget): Piaget (1970) sugiere que el aprendizaje es un proceso activo
donde los estudiantes construyen su conocimiento a través de la interaccion con el entorno.
En la ensefianza de las tablas de multiplicar, esto puede traducirse en actividades practicas

y manipulativas donde los estudiantes descubren y exploran los conceptos por si mismos.

3. Teoria Socio-Cultural (Vygotsky): Vygotsky (1978) enfatiza la importancia de la
interaccidn social y la mediacion en el aprendizaje. Las actividades en grupo y el uso de
herramientas culturales, como los juegos educativos y el software interactivo, pueden ser

muy efectivos para ensefiar las tablas de multiplicar.
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4.4,

4.5.

Principios Pedagogicos para el disefio de estrategias didacticas efectivas

Contextualizacion: Relacionar los contenidos con situaciones de la vida real puede
hacer que el aprendizaje sea mas significativo (Dewey, 1938). Por ejemplo, ensefiar

las tablas de multiplicar mediante problemas que simulan compras en una tienda.

Secuenciacion: Presentar los contenidos en un orden logico y progresivo facilita el
aprendizaje (Gagné, 1985). Comenzar con tablas mas simples y progresar hacia las

mas complejas puede ayudar a construir una base solida.

Retroalimentacion: Proporcionar informacion constante sobre el desempefio del
estudiante es crucial para el aprendizaje (Hattie & Timperley, 2007). En el contexto
de las tablas de multiplicar, esto puede incluir evaluaciones formativas y comentarios

especificos sobre errores y aciertos.

Motivacién: Utilizar recursos y actividades que motiven y capten el interés del
estudiante es esencial (Deci & Ryan, 2000). Juegos interactivos y actividades

competitivas pueden aumentar la motivacion para aprender las tablas de multiplicar.

Diferenciacion: Adaptar las actividades a los diferentes niveles y estilos de
aprendizaje de los estudiantes es fundamental (Tomlinson, 2001). Por ejemplo,
algunos estudiantes pueden beneficiarse de la repeticién y la practica individual,

mientras que otros pueden preferir actividades grupales y colaborativas.

Estrategias Ludicas para la Ensefianza de las Tablas de Multiplicar

Definicion y Caracteristicas de las Estrategias Ludicas

Las estrategias ludicas son métodos educativos que utilizan el juego como herramienta

principal de ensefianza. Estas estrategias son interactivas, motivadoras y centradas en el

estudiante, promoviendo un ambiente de aprendizaje positivo y dindmico (Huizinga, 1955).

Beneficios del Juego en el Aprendizaje Matematico

1. Motivaciony Participacion Activa: Los juegos incrementan la motivacion y fomentan

la participacion activa de los estudiantes (Malone & Lepper, 1987). Por ejemplo, los
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estudiantes pueden estar mas motivados para aprender las tablas de multiplicar si

participan en un juego de bingo de multiplicacién donde pueden ganar premios.

Desarrollo de Habilidades Cognitivas: Ayudan a desarrollar habilidades como el
pensamiento l6gico, la resolucion de problemas y la memoria (Vygotsky, 1978).
Juegos que requieren estrategias, como el ajedrez, pueden mejorar las habilidades

cognitivas necesarias para las matematicas.

Fortalecimiento de la Memoria y Retencion: El uso de juegos facilita la memorizacion
y retencion de las tablas de multiplicar (Baddeley, 1992). Juegos de repeticién, como

"Simon dice" con nameros, pueden reforzar la memoria de los estudiantes.

Tipos de Juegos y Actividades Ludicas

4.6.

1. Juegos de Mesa: Juegos como el dominé matematico o el bingo de multiplicaciones

son efectivos para practicar las tablas de multiplicar de manera divertida. Estos juegos

permiten la repeticion y la practica en un formato competitivo y social.

Juegos Digitales (e.g., Scratch): Aplicaciones y programas interactivos permiten
practicar las tablas de multiplicar de manera divertida (Resnick, 2007). Por ejemplo,
los estudiantes pueden usar Scratch para crear sus propios juegos de multiplicacién,

lo que refuerza el aprendizaje a través de la programacién y el juego.

Juegos Interactivos y Dinamicos: Actividades que implican movimiento fisico, como
juegos de patio y competencias, también pueden ser utiles. Por ejemplo, un juego en
el que los estudiantes salten en un tablero gigante de nimeros multiplicando los

valores de las casillas donde caen.

Estrategias tecnoldgicas en la ensefianza de las tablas de multiplicar

Tecnologia Educativa en el Aula

1. Definiciéon y Ventajas: La tecnologia educativa se refiere al uso de herramientas

tecnoldgicas para apoyar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun

Mishra y Koehler (2006), la tecnologia puede ofrecer recursos interactivos y
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2.

o

o

personalizados, aumentando el compromiso estudiantil y facilitando el aprendizaje

individualizado.
Herramientas Tecnoldgicas Comunes:

Pizarras Digitales Interactivas: Permiten la interaccion tactil y el uso de aplicaciones

educativas en tiempo real.

Tablets y Ordenadores: Facilitan el acceso a aplicaciones y plataformas educativas

que ayudan a practicar las tablas de multiplicar.

Plataformas de Aprendizaje en Linea: Ofrecen recursos y actividades interactivas
que pueden personalizarse segun las necesidades de cada estudiante (Roschelle et
al., 2000).

Uso de Software Educativo

4.7.

1.

Scratch como Herramienta Didactica: Scratch permite a los estudiantes crear sus
propios juegos Yy simulaciones matematicas, promoviendo el pensamiento
computacional y la comprension de las tablas de multiplicar (Resnick et al., 2009).
Por ejemplo, los estudiantes pueden programar un juego en Scratch donde tengan que

resolver multiplicaciones para avanzar niveles.

Aplicaciones y Plataformas Digitales: Plataformas como Khan Academy y
aplicaciones moviles especificas para practicar la multiplicacion son herramientas
valiosas. Segun Khan (2011), estas plataformas permiten el aprendizaje autodirigido

y la préactica repetitiva, esenciales para dominar las tablas de multiplicar.

Integracion de la tecnologia con metodologias

Blended Learning: Combinacion de aprendizaje presencial con herramientas en linea
para crear una experiencia educativa mas completa (Graham, 2006). Por ejemplo, un
maestro puede utilizar videos en linea para introducir un concepto y luego realizar

actividades practicas en clase para reforzarlo.
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2. Enfogue STEM: Integracion de ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas para
desarrollar habilidades interdisciplinarias (Bybee, 2010). Este enfoque puede
involucrar proyectos donde los estudiantes utilicen la tecnologia para resolver
problemas matematicos, como crear modelos de multiplicacion en software de disefio
3D.

4.8. Material didactico para la ensefianza de las tablas de multiplicar

El uso de materiales didacticos especificos puede hacer que la ensefianza de las tablas de
multiplicar sea mas efectiva, atractiva y accesible para los estudiantes. A continuacién, se
describen varios tipos de materiales didacticos que pueden ser utilizados en el aula para
ensefar las tablas de multiplicar, junto con ejemplos y justificaciones basadas en la literatura

académica.
1. Tarjetas de Memoria (Flashcards)

Las tarjetas de memoria son herramientas tradicionales y eficaces para la practica de la
memorizacion de las tablas de multiplicar. Cada tarjeta contiene una pregunta de

multiplicacién en un lado y la respuesta en el otro.
Ejemplo: Tarjetas con multiplicaciones basicas como 6 x 7 en un lado y 42 en el reverso.

Justificacion: Segun Bruner (1966), las tarjetas de memoria permiten a los estudiantes
practicar y reforzar su conocimiento mediante la repeticion, facilitando el almacenamiento

de la informacidn en la memoria a largo plazo.
2. Juegos de mesa educativos

Los juegos de mesa como el bingo de multiplicaciones o el dominé matematico pueden hacer

que la préactica de las tablas de multiplicar sea interactiva y divertida.

Ejemplo: Bingo de multiplicaciones donde cada casilla tiene el resultado de una
multiplicacién y los estudiantes deben resolver multiplicaciones para completar su tarjeta de

bingo.

21



Justificacion: Piaget (1962) destacd la importancia del juego en el desarrollo cognitivo,
sefialando que los juegos de mesa educativos pueden ayudar a los estudiantes a aprender de

manera ludica y colaborativa.
3. Aplicaciones y juegos digitales

Las aplicaciones mdviles y los juegos digitales ofrecen una manera interactiva y moderna de
aprender las tablas de multiplicar. Programas como "Math Blaster" o aplicaciones como
"Khan Academy Kids" incluyen juegos y actividades que hacen que el aprendizaje sea mas
dinamico.

Ejemplo: La aplicacion "Khan Academy Kids" incluye actividades de multiplicacion que los

estudiantes pueden completar en sus tablets o computadoras.

Justificacion: Resnick et al. (2009) argumentan que el uso de tecnologia en el aula puede
hacer que el aprendizaje sea més atractivo y personalizado, permitiendo a los estudiantes

aprender a su propio ritmo y recibir retroalimentacion inmediata.
4. Pésters y murales educativos

Los pésters y murales en el aula que muestran las tablas de multiplicar pueden servir como

una referencia visual constante para los estudiantes.

Ejemplo: Un péster grande que muestra las tablas de multiplicar del 1 al 12, colgado en un

lugar visible del aula.

Justificacion: Segun Sweller (1988), las ayudas visuales pueden reducir la carga cognitiva al
proporcionar a los estudiantes una referencia rapida y facil durante el aprendizaje y la

practica.
5. Manipulativos Matematicos

Los manipulativos como bloques de multiplicacion, abacos o tablas de multiplicar
interactivas pueden ayudar a los estudiantes a entender los conceptos de multiplicacion de

manera concreta.
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Ejemplo: Bloques de multiplicacion que los estudiantes pueden organizar para representar

diferentes multiplicaciones visual y fisicamente.

Justificacion: Vygotsky (1978) enfatizé la importancia de las herramientas y los objetos
concretos en el aprendizaje, argumentando que los manipulativos pueden ayudar a los

estudiantes a internalizar conceptos abstractos
6. Cuadernos de ejercicios y fichas de trabajo

Los cuadernos de ejercicios y las fichas de trabajo proporcionan a los estudiantes la
oportunidad de practicar la multiplicacion en formato escrito, reforzando lo aprendido en

clase.

Ejemplo: Cuadernos de ejercicios con problemas de multiplicacion de complejidad creciente,

desde multiplicaciones simples hasta problemas de aplicacion mas complejos.

Justificacion: Gagneé (1985) sugiere que la préactica repetitiva es crucial para consolidar el
aprendizaje. Las fichas de trabajo permiten a los estudiantes aplicar lo que han aprendido en

diferentes contextos y niveles de dificultad.
7. Videos Educativos

Los videos educativos que explican las tablas de multiplicar y muestran estrategias para

recordarlas pueden ser una herramienta Util para la instruccion visual y auditiva.

Ejemplo: Videos de YouTube como los de "Khan Academy" que explican las tablas de

multiplicar mediante animaciones y ejemplos.

Justificacion: Mayer (2001) en su teoria de aprendizaje multimedia, destaca que el uso
combinado de palabras e imagenes puede mejorar significativamente la comprensiéon y la

retencion de la informacion.
8. Juegos interactivos y dinamicos

Los juegos que involucran movimiento fisico y competencia pueden hacer que la practica de

la multiplicacion sea mas enérgica y atractiva.
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Ejemplo: Un juego de carrera en el patio de la escuela donde los estudiantes deben resolver

multiplicaciones para avanzar.

Justificacion: Deci y Ryan (2000) explican que la motivacién intrinseca se incrementa
cuando los estudiantes se involucran en actividades divertidas y desafiantes, lo que puede

mejorar el compromiso y el rendimiento académico.

Estos materiales didacticos, cuando se utilizan de manera estratégica y combinada, pueden
hacer que la ensefianza de las tablas de multiplicar sea mas efectiva, atractiva y accesible

para todos los estudiantes.
Las tablas de Multiplicar

Las tablas de multiplicar son herramientas fundamentales en la ensefianza de la aritmética,
ya que permiten a los estudiantes entender la relacion entre numeros a través de la
multiplicacién. Estas tablas se utilizan para definir el producto entre dos nimeros, donde a
cada par ordenado (a, b) de nimeros naturales se le asocia un tercer numero c, que es el

resultado de multiplicar a por b.
4.9. Métodos de Aprendizaje de las tablas de multiplicar

El aprendizaje tradicional de las tablas de multiplicar se basa en la memorizacion. Los
estudiantes suelen aprender los productos de un nimero entre 1 y 10, multiplicando este
namero por los sucesivos numeros del 0 al 10. Este enfoque ha sido utilizado desde hace

siglos, y su eficacia radica en la repeticion y familiarizacion con los resultados.

Propiedad Conmutativa: Un aspecto clave en el aprendizaje es la propiedad conmutativa
de la multiplicacion, gue establece que el orden de los factores no altera el producto. Esto
significa que si un estudiante sabe que 4x6=244x6=24, también debe saber que
6x4=246%x4=24. Este entendimiento permite reducir la cantidad de multiplicaciones que

deben ser memorizadas.
Representaciones de las Tablas

Las tablas de multiplicar pueden representarse de varias maneras:
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o Tabla Tradicional: Se presenta en forma de cuadricula, donde los
ndmeros a multiplicar se colocan en las filas y columnas, y el
producto se encuentra en la interseccion.

3xM=33
3x12=36

e Tabla Pitagorica: También conocida como cuadricula pitagorica,
muestra el mismo concepto, pero permite visualizar patrones y

relaciones entre los productos. Esta tabla ayuda a los

FREREEEEETD
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estudiantes a comprender mejor las propiedades

matematicas, como la simetria en los productos.

Estrategias para ensefiar las tablas de multiplicar

Para ensefiar las tablas de multiplicar efectivamente, se recomienda:

1. Comenzar con las Tablas Simples: Iniciar con la tabla del 1 y luego

avanzar a la del 2, donde cada resultado es simplemente el doble del nimero.

2. Utilizar Trucos Visuales: Por ejemplo, para la tabla del 9, se puede usar un truco

donde los resultados se presentan en un patrén especifico (decenas ascendentes y
unidades descendentes).

3. Fomentar la Comprension Conceptual: En lugar de solo memorizar, es crucial que
los estudiantes entiendan que la multiplicacion es una suma repetitiva. Por ejemplo,
3x%43x4 puede ser visualizado como sumar 3+3+3+33+3+3+3.

Las tablas de multiplicar son una parte esencial del aprendizaje matematico temprano. A
través de métodos efectivos y representaciones visuales, los estudiantes pueden adquirir no
solo habilidades aritméticas bésicas, sino también una comprension mas profunda de las
propiedades matematicas subyacentes.
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3x10=30 4x10=40  5x10=50

4xU=44  5xl=55

6x1=6

6x2=12
6x3=18
6x4=24
6x5=30
6x6=36

4x12=48 |5x12=60 x12=

1oxi=10  nxi=n

10%x2=20 1x2=22
10x3=30 11x3=33
10x4=40 1x4=44
10x5=50 11x5=55
10x6=60 11x6=66
10x7=70 Nx7=77
10x8=80 11x8=88
10x9=90 1x9=99
10x10=100 11x10 =110
10xM=10 1xi=121
10x12=120 Nx12=132



V. Disefio de la propuesta

Plan de capacitacion

Objetivo Accion Instrumento de evaluacién Tiempo Mfetg[jizsz y Participantes Responsable
Proporcionar un ambiente | Bienvenida Dar las palabras de bienvenida y explicar en qué | - Docente y capacitadores Lucrecia
agradable y participativo va a consistir la capacitacion.

Dar a conocer a la docente | Presentacion del | Estrategia: EL bingo multiplicador. Se realizaran | 10min Cartulina, Docente y capacitadores Lucrecia
mediante una capacitaciéon 5 | manual que | cartillas con los resultados variados desde la marcadores, Donaldo
estrategias didacticas | contienen las 5 | tabladel 1 hastaladel 6. La docente extraera una tijeras, regla, Karla
utilizadas para desarrollar el | estrategias multiplicacién cuyos resultados consideran con granos (maiz y
aprendizaje de las tablas de | didacticas. las cartillas de los nifios, el primero en llenar su frijoles), hojas de
multiplicar. cartilla gritara bingo. colores y una
El hongo bolsa.
matematico. Pizarra, hojas
Se colocaréa en la pizarra las figuras de hongos de colores, | Docente y capacitadores
con la repuesta, el estudiante debe pasar a la marcador, tape.
pizarra ordenar la tabla de multiplicar del 1 al 6. 10min
Docente y capacitadores
Dibujar en la pizarra dos relojes ubicando en el Pizarra, hojas de
El reloj | centro la tabla a multiplicar y en el borde los colores,
multiplicador. nimeros del 1 al 10 donde el nifio escribira el marcador, tape.
resultado en la parte exterior del reloj. 10min
Evaluar el proceso de | Encuesta a | Se facilita a los participantes una hoja de | 5min Hoja de | Docentes y director Donaldo
capacitacion participantes aplicacién en la que evaluaran el proceso de ampliacion
capacitacion.
Agradecimiento Dar palabras de agradecimiento a la docente por | 3min Capacitadores Karla

su tiempo prestado
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5.1.Contenido del manual

Desarrollar habilidades mentales

La Ruleta de las tablas de

El docente presentara el juego de ruleta de las tablas de

Carton, tijeras, pegamento, tarjetas de

para realizar célculos de | multiplicar. multiplicar y explicara las reglas del juego. Los estudiantes. | numero, hojas de colores y marcadores.
multiplicar. Formaran equipos de 4 integrantes. Giraran la ruleta y deberan

resolver la multiplicacion que aparezca en ella. Ganara el equipo

que logre multiplicar correctamente en el menor tiempo posible.
Motivar a los estudiantes a | El Bingo de las tablas. Se realizaran cartillas con los resultados variados desde la tabla | Cartulina, marcadores, tijeras, regla, granos

resolver de forma rapida los

ejercicios de multiplicar por
medio del juego bingo
matematico.

del 1 hasta la del 9. La docente extraera una multiplicaciéon cuyos
resultados consideran con las cartillas de los nifios, el primero en

llenar su cartilla gritara bingo.

(maiz vy frijoles), hojas de colores y una

bolsa.

Practicar las tablas de multiplicar
para afianzar la capacidad del
célculo mental a través del juego

del camino para multiplicar.

El camino para multiplicar.

Formar dos grupos, por turno cada integrante del equipo lanzara
el dado y depende del nimero que llegue a caer son las casillas
que debe avanzar al igual que tiene que decir la respuesta de la
tabla que le corresponda, si se tarda méas de lo normal se tendra

que regresar y pierde su turno.

Dado, hojas de colores en donde se
anotaran las tablas de multiplicar, imagenes

gue adornaran el camino (escalera)

habilidades  de

la hora de

Desarrollar
competencia a
resolver los ejercicios de

multiplicar en el juego del reloj.

El reloj multiplicador.

Dibujar en la pizarra dos relojes ubicando en el centro la tabla a
multiplicar y en el borde los nimeros del 1 al 10 donde el nifio

escribira el resultado en la parte exterior del reloj.

Pizarra, marcador y borrador

Identificar la capacidad mental
de los estudiantes al resolver

ejercicios de multiplicar.

El hongo matematico.

Se colocara en la pizarra las figuras de hongos con la repuesta, el
estudiante debe pasar a la pizarra ordenar la tabla de multiplicar
del 1 al 10.

Pizarra, hojas de colores, marcador, tape.
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VI. Metodologia de la investigacion

En esta seccién de Metodologia, se detallan los enfoques, métodos y procedimientos
aplicados para llevar a cabo esta investigacion de manera sistematica y rigurosa. La
metodologia utilizada se selecciond para asegurar la validez y confiabilidad de los resultados,
proporcionando una estructura clara que guia cada etapa del proceso de recoleccion y andlisis
de datos. En primer lugar, se describe el enfoque de investigacion elegido y la razén de su
seleccion en funcidn de los objetivos del estudio. A continuacidn, se especifican los métodos
de recoleccion de datos como: encuestas, entrevistas o analisis documental, seguidos por una
explicacion de la seleccion de la muestra y las técnicas empleadas para analizar la
informacion. Esta metodologia busca responder a las preguntas de investigacion de forma
objetiva y estructurada, garantizando que los resultados obtenidos sean representativos y

utiles para alcanzar las conclusiones propuestas.

6.1.  Tipo de investigacion

La presente investigacion es de enfoque cualitativo, ya que se basa en la descripcion,
comprension e interpretacion de las experiencias que forman parte de la interaccion humana
con el entorno. Este enfoque se considera de gran importancia porque permitira identificar
las dificultades que presentan los estudiantes en el aprendizaje de la multiplicacién segin los
aportes brindados por los informantes. Asi, se busca recolectar, analizar e interpretar la
informacion para identificar las dificultades en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion
que presentan los estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria.

Como sefiala Taylor y Bogdan (1984), "el método cualitativo plantea comprender lo que la
gente piensa y dice", lo que enfatiza su enfoque en los discursos completos sobre un tema
especifico. En resumen, el enfoque cualitativo es esencial para captar la complejidad de los
fendmenos sociales, considerando tanto el contexto como las percepciones de los individuos

involucrados.

6.2.  Tipo de estudio

Este estudio es de tipo descriptivo debido al nivel de profundidad con el que se abordara el

fendmeno en estudio. Se utilizaran técnicas que responden al enfoque de la investigacion

28



cualitativa, donde se aplicaran criterios clave en los instrumentos para recopilar y analizar la
informacion de manera detallada. Esto permitird caracterizar los hechos destacados
relacionados con las dificultades en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion en
estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria. De esta manera, se podra describir de
manera minuciosa los resultados obtenidos a partir del anélisis e interpretacion de los datos

recopilados.

Segun el tipo de estudio descriptivo consiste en presentar la informacion tal cual es, indicando
cudl es la situacion en el momento de la investigacion analizando, interpretando y evaluando

lo que se desea. (Hernandez, 2006)

Esta investigacion se considera de corte transversal debido al periodo en el que se realiza, ya
que el proceso de recoleccion y analisis de datos se lleva a cabo en un periodo especifico y
acotado. En este caso, la investigacion se realizara durante el segundo semestre del afio 2024.
Esta eleccion de periodo permite obtener una fotografia representativa y actualizada de las
dificultades en el proceso de aprendizaje de la multiplicacion en estudiantes de tercer grado
de Educacién Primaria en ese momento especifico, sin extenderse en el tiempo mas alla de

ese periodo determinado.

Asimismo, este estudio, segun su aplicabilidad, es de tipo aplicada, ya que se considera
importante en este proceso investigativo que se enfoca en resolver problemas especificos y
practicos durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Aqui se puede ayudar a avanzar en
el conocimiento de un grupo determinado de estudiantes basado en situaciones reales, con el
propdsito de aportar cambios en el &ambito educativo, presentando estrategias didacticas que

den respuestas a las necesidades observadas.

6.3. Induccion

En esta investigacion, se llevé a cabo un diagndstico detallado sobre las posibles dificultades
gue enfrentan los estudiantes en el aprendizaje de las tablas de multiplicar. Paraello, se utiliz6
un instrumento de observacion en una clase de matematicas, lo que permitié recopilar
informacion valiosa sobre el desempefio y las actitudes de los alumnos hacia esta operacion

fundamental. Los resultados evidenciaron que muchos estudiantes presentan serias

29



dificultades para aprender y aplicar las tablas de multiplicar, lo cual puede influir

negativamente en su rendimiento académico en matematicas y en su confianza en esta area.

Durante la observacion, se notd que varios alumnos mostraban signos de frustracion al
intentar recordar los productos. Algunos manifestaron confusion al relacionar los nimeros
entre si, mientras que otros parecian carecer de estrategias efectivas para memorizar las
tablas. Esta situacion es preocupante, ya que la multiplicacion es una habilidad matematica
basica que no solo es esencial en la educacion primaria, sino que también tiene aplicaciones
practicas en la vida diaria, como en el manejo de dinero, la cocina y la resolucion de

problemas cotidianos.

Con base en estos hallazgos, propusimos un conjunto de estrategias didacticas disefiadas
especificamente para facilitar el aprendizaje de las tablas de multiplicar entre los estudiantes
de tercer grado de primaria. Estas estrategias se recopilaron en un manual que ofrece un
enfoque dinamico y atractivo para el aprendizaje. EI manual incluye cinco estrategias lGdicas
que permiten a los educandos trabajar de manera amenay divertida, fomentando un ambiente

positivo y motivador.

v" Juegos Interactivos: Se incluyen actividades ludicas como juegos de mesa y
aplicaciones digitales que refuerzan el aprendizaje a través del juego.

v Cancionesy Rimas: Utilizar canciones pegajosas y rimas para ayudar a los estudiantes
a recordar los productos de manera mas efectiva.

v Visualizacion: Incorporar graficos y diagramas que representen las tablas de
multiplicar, facilitando asi una comprension visual del concepto.

v' Competencias Grupales: Fomentar competencias amistosas entre grupos para
resolver problemas relacionados con las tablas, incentivando el trabajo en equipo.

v' Uso de Materiales Manipulativos: Proporcionar objetos fisicos como bloques o
tarjetas que los estudiantes puedan manipular para visualizar mejor las

multiplicaciones.

Este manual tiene como objetivo principal facilitar tanto la ensefianza como el aprendizaje
de las tablas de multiplicar. Al implementar estas estrategias didacticas, buscamos ayudar a

los estudiantes a resolver operaciones basicas con rapidez y confianza, evitando asi
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sentimientos de frustracidn o ansiedad por no dominar estas habilidades esenciales. Creemos
firmemente que al hacer del aprendizaje una experiencia mas dindmica y divertida, los
alumnos no solo mejoraran su rendimiento académico en matematicas, sino que también
desarrollaran una actitud positiva hacia el aprendizaje en general. Este enfoque integral puede
contribuir significativamente a su formacion académica y personal, preparandolos mejor para

enfrentar desafios futuros en su educacion.

6.4. Elaboracion del plan

En el presente estudio se basa en la identificacion de necesidades educativas que se
presentaron en el diagnostico de esta investigacion en donde se busca disefiar el plan de
accion para posibles soluciones de la problematica que se encontré en el colegio Benjamin

Zeledon en 3 grado de Educacion primaria durante el 11 semestre del afio lectivo 2024.

La capacitacion fue disefiada para 2 maestro de 3er grado de Educacion Primaria
considerando el tiempo de una hora con el objetivo de presentar el manual de estrategias
didacticas para la ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar, ya que este manual
facilitara al docente en su proceso de ensefianza de manera que logre solucionar las
dificultades que se presentan en el aprendizaje de las tablas de multiplicar mediante la

estrategias motivadoras y creativas que se brindaron en la capacitacion.

Tema: Estrategias didacticas para la ensefianza y aprendizaje de las tablas de

multiplicar

En este proceso consultamos diferentes fuentes de informacion que permite planificar y
disefiar un manual de apoyo didacticos que brinde Estrategias didacticas el contenido del
manual esta estructurado nombre de la estrategia, metodologia, materiales y recursos

propuesto para cada estrategia

La ruleta de las tablas de multiplicar el objetivo es desarrollar habilidades mentales para la
realizacion de célculos utilizando las tablas de multiplicar. La metodologia el docente
presentara el juego de la ruleta de las tablas de multiplicar y explicard las reglas los
estudiantes forman equipo luego giran la ruleta y deberan resolver la multiplicacion que

aparezcaen ella
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Los materiales medios o recursos son:

e Cartdn

e Tijeras

e Pegamento

e Tarjetas de nimero
e Hoja de colores

marcadores

El Bingo de las tablas de multiplicar: el objetivo es motivar a los estudiantes a resolver de
forma rapida los ejercicios de multiplicar la metodologia Se realizaran cartillas con los
resultados variados desde la tabla de 1 hasta la del 9 la docente mencionard una
multiplicacién cuyos resultados coinciden con la cartilla de los nifios el primero en llenar su

cartilla gritara bingo.
materiales medio y recursos son

e Cartulina

e Marcadores

e Tijera

e Regla

e Granos (maiz y frijoles)
e Hoja de colores

e Una bolsa

El camino para multiplicar el objetivo de esta estrategia practicar las tablas de multiplicar
para afianzarla capacidad de calculo mentales a través del juego del camino para multiplicar
la metodologia formar 2 grupo por turno cada integrante del equipo lanzara el dado
avanzando la cantidad de espacio que indique el dado y respondiendo oralmente la

multiplicacion que esta en la casilla el equipo en llegar a la meta es el ganador
Material medio y recursos son:

e Dado
e Hojas de colores

e Cartulina
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e FEscalera

El reloj: el objetivo es desarrollar habilidades de resolucion de ejercicios de multiplicar
utilizando las tablas. La metodologia en la pizarra la maestra dibujara 2 relojes ubicando en
el centro la tabla de multiplicar y en el borde los nimeros de 1 hasta 12 el nifio escribira el

resultado en la parte exterior del reloj
Materiales medios y recursos

e Pizarra
e Marcadores

e Borrador de pizarra

el hongo matematico el objetivo es desarrollar la capacidad mental de los estudiantes de
resolver ejercicios de multiplicar utilizando las tablas de multiplicar la metodologia Se
colocara en la pizarra figuras del sombrero de los hongos con las tablas de multiplicar el
estudiante deberd pasar a la pizarra y colocara sobre el pie o tallo de hongo el sombrero
correspondiente con la respuesta se trabaja con la tablas del 1 al 9

Materiales medios y recursos

e Pizarra

e Hoja de colores
e Marcadores

e Tape

e Tijera

e Molde de hongo

Para la ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar, que funciona como herramienta

para el docente en el proceso de ensefianza en la asignatura de matematica.

Después de haber hecho el plan de capacitacion y luego el manual de estrategias didacticas
para la ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar se elaboraron los materiales y
recursos que cada estrategia necesita para ser desarrollada en el aula de clase para la
ensefianza de las tablas de multiplicar valorando el impacto y la motivacion por parte de los

estudiantes en cada una de la estrategia brindadas.
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6.5. Informantes Claves

Para la presente investigacion se ha seleccionado como informante clave a la docente que
imparte la asignatura de Matematica en el tercer grado de Educacién Primaria, ya que por
parte de ella se puede lograr obtener informacién de las dificultades que presentan los
estudiantes en las multiplicaciones contribuyendo a la recoleccion de datos importantes que
ayudara a alcanzar los propdsitos definidos para esta investigacion, considerando su

experiencia y capacidad en la asignatura estudiada.

También como informantes claves estan los 30 estudiantes de tercer grado quienes al
momento de realizar el seguimiento en los dos momentos habian entre 22 y 25 nifios y nifias,
ellos son los protagonistas que aportaran informacion relevante sobre las dificultades del
aprendizaje de las tablas de multiplicar, es su proceso de adquisicion en la asignatura de
Matematica. Por lo tanto, seran fuente importante para la recoleccion de datos e informacion

para su posterior analisis.

6.6.  Criterios regulativos

En el presente estudio se aplicardn los criterios regulativos propios que permitird
manifestarse como una investigacion objetiva y verdadera de la realidad del fenémeno que
se esta investigando. Es por eso que en este trabajo es de enfoque cualitativo que busca con

asertividad que los métodos sean de calidad para dicha investigacion.

e Credibilidad: Este criterio se logra cuando existe una relacion entre los datos
observados por el investigador y la realidad que cuentan los relatos de los
participantes. En este sentido, la investigacion presentara informacion proporcionada
por personas que estan directamente conectada con el foco de la investigacion, como
son los estudiantes y la docente, por medio de las técnicas de la observacion y la
entrevista y verificar que estas coincidan con la problematica de la investigacion para

asi lograr la credibilidad que se necesita en este proceso.

® Aplicabilidad y Transferibilidad: La aplicabilidad se relaciona con la utilidad
practica de los resultados de un estudio. Son aspectos cruciales para evaluar la calidad

y relevancia de los estudios cualitativos. La transferibilidad se refiere a la posibilidad
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de trasladar los resultados de un estudio a otros contextos o grupos. Por tal razon, la
presente investigacion podra ser de uso para otras posibles investigaciones enfocadas
en el mismo lineamiento para ser utilizadas en el proceso de desarrollo que quienes

lo investigan.

6.7.  Técnicas e instrumentos de evaluacion de la propuesta

La evaluacién es un proceso fundamental en la educacion, la administracion, la psicologia, y
otras &reas, utilizado para valorar la efectividad, el rendimiento, y el logro de objetivos de
personas, programas o intervenciones, permite medir el éxito en funcion de objetivos
establecidos, hacer ajustes durante el proceso, y asegurar que se cumplan los resultados
esperados. La evaluacion fomenta la transparencia y la rendicion de cuentas en todos los

campos en que se aplica.

Tyler (1950) Define la evaluacion como "un proceso que determina en qué medida los
objetivos educativos ha sido alcanzados”. Tyler hace hincapié en la comparacion de los
resultados observados con los objetivos iniciales de un programa o plan educativo.

En esta investigacion se implementaron una serie de instrumento con el fin de recopilar
informacion pertinente al proceso de estudio los cuales fueron la encuesta a la docente,
observacion y hoja de aplicacion a los estudiantes estas técnicas se utilizaron para recopilar
informacién sobre el nivel de conocimiento que tiene los estudiantes de tercer grado de
primaria sobre las tablas de multiplica y evaluar el logro de aprendizaje que tienen los

educandos identificando sus fortalezas y debilidades.

La encuesta

Una encuesta es un método de investigacion que implica recopilar informacion a traves de
preguntas formuladas a una muestra representativa de personas 0 grupos. En esta
investigacion se realizé un formulario con preguntas abiertas con el objetivo de recopilar la
valoracion de la docente sobre las estrategias propuestas en el manual con el fin de ayudar a
los estudiantes a que tengan un facil y mejor proceso de aprendizaje de las tablas de
multiplicar, la cual fue muy satisfactoria para las docentes donde compartieron su

compromiso de poner en practica una de las estrategias con sus estudiantes.
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La encuesta es una técnica de recoleccion de datos que permite obtener informacion de un
grupo de personas sobre caracteristicas, opiniones o comportamientos especificos mediante
un conjunto estructurado de preguntas. Segun Kerlinger y Lee (2002), "la encuesta es un
método de recopilacion de datos en el que se solicita a las personas que responden a una serie
de preguntas sobre temas especificos, generalmente de manera estandarizada, para obtener

una vision representativa de la poblacion”. estudiada” (pag. 231).
Guia de observacion

La guia de observacion es un documento que proporciona una estructura y una guia para la
observacidn y el registro de datos en un area especifica, es fundamental para recopilar datos
observables de manera eficiente y confiable en investigaciones de campo. En la investigacion
se realizo este instrumento con el fin de valorar la aplicacidn de las estrategias didacticas
propuestas en el manual presentado a las docentes la serian implementadas en el aula de
clases a los estudiantes para valorar el grado de aceptacion y entendimiento sobre las tablas

de multiplicar de manera que resulte mas facil y divertida la clase.

Herndndez Sampieri et al. (2014) Define la guia de observacién como "un instrumento de
recoleccion de datos que consiste en una serie de indicadores o categorias de analisis que
permiten describir y evaluar las caracteristicas observables de una realidad concreta".

Enfatizan que la guia debe ser precisa y adaptada a los objetivos de la investigacion.
Hoja de aplicacion

La hoja de aplicacion es un documento utilizado en un contexto educativo para recopilar
informacion y realizar actividades practicas sobre un tema especifico, este instrumento
aplicado a los estudiantes de tercer grado de primaria tiene como objetivo verificar el
aprendizaje alcanzado con la implementacion de las estrategias propuestas en el manual y

valorar el nivel de conocimientos que tienen los estudiantes sobre las tablas de multiplicar.

Segun Diaz Barriga y Hernandez Rojas (2002), la hoja de aplicacion es una herramienta que
ayuda a los estudiantes y docentes a organizar y estructurar las actividades de aprendizaje,
especificando los objetivos, métodos y evaluaciones requeridas. Esta herramienta facilita el

monitoreo y permite registrar el progreso de la actividad educativa.
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6.8.  Validacion de la propuesta

El pilotaje es un proceso preliminar que se realiza antes de la aplicacion definitiva de una
investigacion, especialmente en estudios donde se utilizan herramientas de recoleccion de
datos como encuestas, entrevistas 0 cuestionarios. Esta investigacion permite evaluar la
claridad, coherencia y efectividad de los instrumentos, identificar posibles errores y hacer
ajustes necesarios para asegurar que la version final sea adecuada y confiable para la

recoleccion de datos.

En palabras de Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio (2014), el pilotaje
"consiste en aplicar el instrumento de medicion a un grupo reducido, similar al de la muestra
final, con el fin de verificar la comprensién de las instrucciones y preguntas, ademas de
probar su validez y confiabilidad” (p. 248). Asi, el pilotaje contribuye a mejorar la precision

de los resultados y reducir posibles fases en la investigacion.

La ensefianza y el aprendizaje de las tablas de multiplicar son fundamentales en el desarrollo
académico de los estudiantes, especialmente en el tercer grado, donde se espera que los
estudiantes consoliden su comprension basica de las matematicas. Este estudio se justifica
por la por la necesidad de identificar estrategias efectivas que faciliten la adquisicion de esta
habilidad esencial, que no solo es esencial para el rendimiento en matematicas, sino que

también sirve como una base para conceptos mas avanzados en el futuro.

Los objetivos en esta investigacion son en primer lugar, evaluar la efectividad de diferentes
estrategias pedagogicas en la ensefianza de las tablas de multiplicar. Ademas, se busca
identificar las dificultades comunes que enfrentan los estudiantes al aprender estas tablas y
proponer soluciones mediante la aplicacion de estrategias practicas. Se espera que los
resultados aporten informacion valiosa tanto para educadores como para padres, quienes

desempefian un papel fundamental en el proceso educativo.

Para validar la propuesta sobre la ensefianza y el aprendizaje de las tablas de multiplicar en
primera instancia, se aplicoO una guia de observacion a la clase, se aplicaron guias de
entrevistas dirigidas a docentes y alumnos para poder realizar un diagndstico e identificar de
esta manera las posibles dificultades que los alumnos presentaban al tratar de aprenderse las

tablas de multiplicar seguido de eso, se realiz6 una capacitacion dirigida a los docentes donde

37



se les propuso estrategias didacticas que ellos puedan implementar en el aula de clases
permitiendo que los estudiantes alcancen esta competencia indispensable que les servira para

resolver problemas complejos en el futuro.

La validacion de la propuesta se realizd mediante un pilotaje en el cual se llevé a cabo una
serie de pruebas antes y después de implementar diversas estrategias didacticas con un grupo
especifico de estudiantes de tercer grado. Asimismo, se realizaron instrumentos de
seguimientos a los educadores y alumnos para recoger informacion sobre sus experiencias
obtenidas con respecto a su aprendizaje al aplicar las estrategias propuestas y valorar el

resultado y asi tomar decisiones para la mejora de la propuesta.

6.9.  Transformacion de la propuesta

Es importante dar seguimiento a las estrategias didacticas propuestas para brindar una buena
ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar en tercer grado de educacién primaria,
para la realizacion de esto se tomo en cuenta los criterios de expertos docentes de la UNAN-

Managua de los cuales se obtuvieron correcciones en los siguientes puntos del manual:
En la parte metodoldgica

La metodologia es fundamental para guiar el desarrollo de la propuesta. En esta
transformacion, se han incorporado métodos mas dinamicos y participativos que fomentan el
aprendizaje activo. Se ha optado por un enfoque basado en la investigacién-accion, donde
los educadores no solo implementan estrategias, sino que también evaltan su efectividad en

tiempo real. Esto incluye:

Actividades practicas: Se han afiadido ejercicios que permiten a los estudiantes aplicar las

tablas de multiplicar en situaciones cotidianas.

Evaluacion continua: Se implementardn herramientas de evaluacion formativa para

monitorear el progreso de los estudiantes y ajustar las estrategias segun sea necesario.

Colaboracion: Se fomentara el trabajo en grupo para que los estudiantes aprendan unos de

otros, promoviendo un ambiente de apoyo mutuo.

En los objetivos
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Los objetivos son esenciales para definir el propdsito de la propuesta. En esta revision, se
han reformulado tanto los objetivos para que sean mas claros y medibles. Los cambios

incluyen:

Se han establecido objetivos méas ambiciosos que no solo busca mejorar la memorizacién de

las tablas, sino también aumentar la confianza de los estudiantes en su capacidad matematica.
En las bibliografias

La seccion de bibliografia ha sido ampliada y actualizada para incluir fuentes recientes y
relevantes que respaldan las estrategias propuestas. Se ha incluido literatura académica sobre
métodos de ensefianza y aprendizaje activo, asi como estudios sobre la importancia de las
tablas de multiplicar en el desarrollo matematico. Cada referencia se presenta siguiendo las
normas APA 7ma edicion, asegurando que sean accesibles y verificables por otros

investigadores.
En cambios de iméagenes

Los cambios de imagenes son cruciales para hacer la propuesta mas atractiva 'y comprensible.

Se han actualizado las imagenes utilizadas en el manual para incluir:

Graéficos ilustrativos: Se han afiadido diagramas que representan visualmente las relaciones

entre los numeros en las tablas de multiplicar.

Fotografias: Imagenes que muestran a estudiantes participando en actividades ludicas
relacionadas con las matematicas, lo cual ayuda a humanizar el contenido y a mostrar un

ambiente positivo de aprendizaje.

Estos cambios no solo mejoran la estética del documento, sino que también contribuyen a

una mejor comprension del contenido por parte de los lectores.

La transformacion realizada en estos apartados busca optimizar la propuesta inicial, haciendo
hincapié en un enfoque metodolégico mas interactivo, objetivos claros y alcanzables, una
bibliografia solida y recursos visuales atractivos. Esto permitird no solo facilitar el
aprendizaje de las tablas de multiplicar entre los estudiantes, sino también fomentar un

entorno educativo méas dinamico y efectivo.
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VII. Ejecucion de la propuesta

Una vez concluida la validacion del plan de capacitacion y tras contar con el material de
apoyo necesario para la propuesta, organizamos una reunion con el director del colegio. El
objetivo de esta reunion fue coordinar la visita y realizar la capacitacion a las docentes,
teniendo en cuenta sus horarios y disponibilidad. Se estableci6 que la fecha para llevar a cabo

la capacitacion seria el 24 de octubre de 2024.
Desarrollo de la Capacitacion

La capacitacion se llevd a cabo el jueves 24 de octubre de 2024, comenzando puntualmente
a las 3:00 PM. Los facilitadores llegaron una hora antes con el propdsito de preparar y
ambientar adecuadamente el lugar donde se realizaria la capacitacion. Las docentes llegaron
a tiempo, lo que reflejé su compromiso e interés en participar en esta formacion. La sesion
finalizé a las 4:00 PM.

La etapa inicial de la capacitacion comenzd con una oracion al Altisimo, seguida de la
presentacion de los facilitadores y los participantes. Se ofrecieron palabras de bienvenida que
establecieron un ambiente calido y acogedor. A continuacién, se entregd a las docentes el
instrumento SQA (Sistema de Calidad Asegurada), disefiado para activar los conocimientos
previos de los participantes y ayudarles a relacionar lo que ya sabian con lo que aprenderian

durante la sesion.
Estrategias didacticas compartidas

Para dar continuidad a la capacitacion, se implementaron varias estrategias didacticas

innovadoras:

El Bingo Matematico: Esta estrategia consistié en proporcionar a cada docente una tarjeta
con respuestas de multiplicacion y granos de semilla. Se utilizé una bolsa para sacar maltiplos
al azar; las docentes que tuvieran la respuesta correcta debian colocar un grano en su tarjeta.
El objetivo era llenar la tarjeta y cantar "BINGO". Esta actividad no solo fomento el

aprendizaje activo, sino que también generd un ambiente divertido y colaborativo.
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El Reloj Matematico: En esta actividad, se colocaron dos relojes grandes en la pizarra, cada
uno marcado con los nimeros del 1 al 12, mientras que en el centro se ubicaba un nimero
multiplicador. Las docentes debian escribir las respuestas en la parte exterior del reloj,
compitiendo para ver quién terminaba primero. Esta estrategia ayudo a reforzar la rapidez en

el calculo mental.

El Hongo Matematico: Esta estrategia involucrd dibujar un hongo en la pizarra, donde el
sombrero representaba las tablas de multiplicar y el tallo contenia las respuestas correctas.
Las docentes debian ubicar correctamente las respuestas en relacion con las multiplicaciones
presentadas. Esta actividad visual permitié a las docentes asociar conceptos matematicos de

manera creativa.
Evaluacion y Cierre

Para concluir la capacitacion, se entrego a las docentes una encuesta disefiada para evaluar
la efectividad de la capacitacion brindada. Esto permitio recoger retroalimentacion valiosa
sobre las actividades realizadas y su impacto en el aprendizaje. Posteriormente, se otorgaron

certificados de participacion a todas las docentes, reconociendo su esfuerzo y dedicacion.

La sesion culmind con palabras de agradecimiento por parte de los facilitadores y un pequefio
compartir, donde las docentes pudieron intercambiar experiencias y reflexiones sobre lo
aprendido. Este cierre no solo celebro el éxito del evento, sino que también fortalecio los

vinculos entre los participantes, creando un sentido de comunidad educativa.

Esta capacitacion no solo buscé mejorar el conocimiento sobre las tablas de multiplicar entre
las docentes, sino también fomentar un ambiente colaborativo y motivador que potencie su
practica pedagogica diaria. La implementacién de estrategias dindmicas y creativas ha
demostrado ser efectiva para involucrar a los educadores y facilitar su aprendizaje,

contribuyendo asi al desarrollo profesional continuo dentro del contexto educativo.
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VIII. Reflexién y evaluacion de la propuesta

En esta etapa, se describen las experiencias vividas durante el proceso de ejecucion de la
capacitacion y el seguimiento de la propuesta, con el objetivo de identificar areas de mejora

y asegurar la efectividad del aprendizaje.

Desde el inicio del proceso, las docentes mostraron un notable interés por conocer las nuevas
estrategias didacticas. Este entusiasmo fue evidente en su disposicidn para adquirir nuevos
conocimientos y aplicarlos en sus aulas. A traves del uso del instrumento SQA (Sistema de
Calidad Asegurada), se logro captar sus expectativas respecto a la capacitacion. Las docentes
expresaron sus conocimientos previos y lo que esperaban aprender, lo que permitié a los

facilitadores adaptar el contenido a sus necesidades especificas.

Las actividades propuestas durante la capacitacion fueron recibidas con gran entusiasmo. Las
docentes comentaron que estas estrategias eran muy apropiadas para el aprendizaje de las
tablas de multiplicar, destacando su capacidad para romper con lo tradicional. Al
implementar juegos y dinamicas interactivas, se logré que los nifios aprendieran de una
manera divertida y amena. Esto no solo foment6é un ambiente positivo en el aula, sino que
también contribuy6 a un aprendizaje mas efectivo, ya que las docentes reconocieron que los
estudiantes se involucraban méas cuando el aprendizaje se presentaba en forma de juego. Las
docentes valoraron la importancia del tiempo, interés y paciencia necesarios para

implementar estas estrategias en su practica diaria.

Para evaluar la efectividad de la propuesta sobre estrategias didacticas para la ensefianza y
aprendizaje de las tablas de multiplicar, se llevaron a cabo dos encuentros de seguimiento.
Estos encuentros tenian como objetivo observar si las docentes estaban aplicando las

estrategias didacticas proporcionadas por los facilitadores a través del manual entregado.

Durante estos encuentros, se utilizaron diversos instrumentos de evaluacion, como una guia
de observacion y una hoja de aplicacion. Estos instrumentos permitieron recopilar datos sobre
como las docentes estaban implementando las estrategias en sus clases. Los resultados
confirmaron que las docentes estaban efectivamente utilizando las estrategias didacticas del

manual, asi como los materiales y recursos proporcionados durante la capacitacion.

42



El seguimiento también incluyd una evaluacion del impacto que estas estrategias tenian en
los estudiantes. Se observo que los alumnos estaban desarrollando destrezas y habilidades
necesarias para obtener un aprendizaje significativo en matematicas. Las docentes reportaron
un aumento en la participacion activa de los estudiantes durante las lecciones, asi como una

mejora en su comprension y aplicacion de las tablas de multiplicar.

Ademas, se verificO que los estudiantes cumplian con las competencias educativas
establecidas para su nivel, lo cual es un indicador positivo del éxito de la propuesta. La
combinacion de estrategias ludicas y materiales manipulativos no solo facilito el aprendizaje,

sino que también ayudd a crear un ambiente escolar mas dindmico y motivador.

La ejecucion de la capacitacion y el seguimiento posterior han demostrado ser fundamentales
para evaluar y mejorar continuamente la propuesta educativa. El interés mostrado por las
docentes, junto con su capacidad para implementar nuevas estrategias didacticas, ha
contribuido significativamente al aprendizaje efectivo de las tablas de multiplicar entre los
estudiantes. Este proceso no solo ha enriquecido la practica docente, sino que también ha
fortalecido el compromiso hacia una educacion mas innovadora y centrada en el estudiante.
La retroalimentacion obtenida durante estos encuentros serd invaluable para futuras

capacitaciones y ajustes en la propuesta educativa.
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IX. Conclusiones s y recomendaciones

En este apartado de abordaran a continuacién las conclusiones y recomendaciones:

9.1. Efectos de la propuesta

v

Se determinaron las principales necesidades que presentan los estudiantes de tercer grado
en al aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Se dio respuesta a la necesidades identificadas en el diagnostico a través de la
capacitacion.

Las docentes mostraron interés en las estrategias propuesta por los facilitadores para el
aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Se ejecutd una capacitacion sobre las estrategias didacticas para la ensefianza y
aprendizaje de las tablas de multiplicar en tercer grado de primaria.

Participacion activa y positiva por parte de las maestras en cada una de las actividades

relocalizada en la capacitacion.

9.2.  Efectos formativos en las personas

La realizacion de este trabajo permitio valorar las necesidades encontradas en el &mbito
educativo con respecto a las estrategias didacticas en la clase de matematica.

Uso de materiales escolares que facilito la elaboracion de los medios y recursos de apoyo
para la realizacion de las estrategias.

Dirigir y disefiar un plan de capacitacion que dé respuesta a las necesidades encontradas
durante el diagnostico aplicado en el centro de estudio.

Orden, disciplina y compromiso durante todo el proceso de capacitacion y seguimiento

para verificar si las docentes pusieron en précticas las estrategias propuestas en el manual.

9.3. Replanteamiento de la propuesta

Los estudiantes de la carrera de pedagogia con mencion en educacion primaria expresan las

siguientes recomendaciones:
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v" Que las docentes apliquen estrategias didacticas donde se fomente las habilidades,
destrezas y conocimientos de los estudiantes en las tablas de multiplicar en la asignatura
de matematica en tercer grado del colegio Benjamin Zeledon.

v" Como futuros profesionales en el ambito educativo realizar siempre diagnosticos en el
aula de clases con el propdsito de identificar necesidades educativas con el proposito de
proponer estrategias que ayuden al desarrollo de un estimulo de seguridad u confianza
en las y los estudiantes para lograr alcanzar un aprendizaje significativo.

v Por ultimo, que las docentes identifiquen las fortalezas y oportunidades de mejora en la
aplicacion de estrategias didacticas para el aprendizaje significativo en la asignatura de

matematica con respecto a las tablas de multiplicar en tercer grado.
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XI.  Anexos

UNIVERSIDAD Recinto Universitario Rubén Dario

NACIONAL

B | oA Area de Conocimiento Educacién, Arte y Humanidades
Paa™ | MANAGUA

UNAN - MANAGUA

Departamento de Pedagogia

Carrera Pedagogia con mencion en Educacion Primaria
Encuesta

Objetivo: Recopilar la valoracion de la docente sobre la capacitacion de las estrategias
propuestas en el manual para la ensefianza y aprendizaje de las tablas de multiplicar, para los

estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria.

1. ¢Qué opinidn le merece la metodologia de la capacitacion?

2. ¢(Considera pertinente las estrategias propuestas?

3. ¢Lacapacitacion cumplié con sus expectativas?
4. ¢Qué aspecto de la capacitacion le resultard mas util?

5. ¢Qué recomendaria mejorar del proceso de capacitacion?



UNIVERSIDAD

NACIONAL . . R R , ,
AUTONOMA DE Recinto Universitario Rubén Dario

NICARAGUA, . .. . -
MANAGUA Area de Conocimiento de Educacion, Arte y Humanidades
UNAN - MANAGUA
Departamento de Pedagogia
Carrera Pedagogia con mencién en Educacion Primaria

HOJA DE APLICACION

Objetivo: Verificar el aprendizaje alcanzado con la implementacion de las estrategias
propuestas para la ensefianza de las tablas de multiplicar.

I.  Encierraen un circulo la respuesta correcta

1. 3x9=
2 27 e 5x4=
b 21 1. 15
) 18 2. 25
3. 20
2. 4x8=
a) 28
b) 32
c) 36

I1.  Une cada multiplicador con su resultado

2X8 18
4x3 35
5x9 56
6X6 12
7X5 36
8x7 45
9x?2 16

I11.  Coloca la respuesta correcta
2x5= 6x4=
3x3= 7x9=
4Xx6=



5x2=

Colorea los resultados correctos de

Rojo amarillo azul verde
2x9 4x9 6 x 10 8x5
3x7 5x5 7x2 9x4
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Carrera Pedagogia con mencion en Educacion Primaria

Guia de observacion

Objetivo: Valorar la aplicacién de las estrategias didacticas propuestas en el
proceso de ensefanza-aprendizaje de las tablas de multiplicar en tercer grado de

Educacién Primaria

Z
o

Comienza la clase de manera agradable

Hace preguntas sobre saberes previos del tema

Los estudiantes estan motivado al inicio de la clase

Los recursos a usar resultan adecuado y atractivo

Realizas las actividades de manera ordenada

Explica la organizacion de cada estrategia

Se asegura que los estudiantes comprendan la explicacion

Utiliza las estrategias didacticas brindadas en la capacitacion

O O N O O | Wl N| P

Estimula la participacion de los estudiantes

[EEN
o

Las estrategias resultan motivadoras para el estudiante

Criterios a observar Si | No | Observaciones
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