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RESUMEN

En la presente investigacion se valora los resultados del uso de Google Classroom como
herramienta didactica y su incidencia en el Rendimiento Académico en la disciplina de
matematica en el Colegio Publico José Ramon Suarez Amador, turno vespertino Distrito VI

Departamento de Managua.

La poblacién en estudio eran 1 directora, 3 docentes de matematica y 258 estudiantes en la
modalidad de secundaria. Mediante un muestreo en dos etapas, se selecciond una muestra de
tamano; 23 estudiantes, 1 director y 3 docentes. Primero determinamos los estratos y después

de formas simples, aleatoria, las unidades de observacion.

Las técnicas utilizadas para recopilar la informacion se destacan: recoleccién de la informacion,
con el propoésito de captar ideas mas relevantes, relacionadas al tema de investigacion y
construccion del instrumento (Entrevista), estas fueron sometidas a pruebas de validez,

confiabilidad y pilotaje.
Principales resultados obtenidos de la investigacion son:

La directora afirma qué los docentes no utilizan la herramienta Classroom para mejorar el

rendimiento académico por falta de medios (celulares) y la mala sefial del internet.

La directora afirma que realiza el seguimiento de la planificacién docente en la asignatura de
matematicas a través de un cronograma para determinar qué tan aplicable es el uso de la

herramienta Classroom, pero por falta de tiempo este no es ejecutado.

La directora y docentes afirman que no estan capacitados, ni actualizados con la herramienta

Classroom.

La directora no cuenta con una propuesta de capacitacion al personal docente, porque los

maestros y maestras se capacitan en los encuentros pedagdgicos de Interaprendizaje EPI.

La directora valora la importancia en aplicar una propuesta de Aula Taller, en donde se realizarian
practicas vivenciales y estas aportarian a mejorar las competencias y habilidades de los docentes

en el proceso de aprendizaje en la matematica.

Palabras claves: Google Classroom, Herramienta didactica, rendimiento académico didactica.
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|.  INTRODUCCION

Las TIC constituyen un recurso de exploracion y visualizacién, son importantes en la
enseflanza de la asignatura de matematica en tanto el estudiante, puede establecer
relaciones entre los objetos matematicos y se pueda familiarizar con ellos, como ventaja

sobre la ensefanza tradicional.

Por su parte (Lin, Tseng, & Chiang, 2016), plantean que la ensefianza tradicional
complementada con métodos de ensefianza asistidos por computadora se caracteriza
por su uso dentro del aula, abarcando materiales educativos computarizados, los cuales
son herramientas educativas como sistemas de ejercitacién y practica, enciclopedias,
tutores, libros electrénicos. Su funcion principal es la de apoyar en el aprendizaje de las
unidades didacticas por medio de herramientas interactivas y multimediales. Puede
emplearse en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la matemética en la escuela
secundaria. En la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, en ocasiones los
estudiantes se enfrentan a problemas dificiles de resolver en un ambiente presencial,

donde utilizando la tecnologia, maximizan el tiempo y la solucion de los mismos.

En la presente investigacién se plantea, como los docentes del turno vespertino
desarrollan la aplicacién Classroom en la asignatura de matematica, durante el Segundo
semestre del afio lectivo 2022, con el propdsito de valorar la incidencia que tiene sobre

el rendimiento académico a fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Google Classroom es una herramienta creada por Google en 2014, y destinada
exclusivamente al mundo educativo. Su misién es la de permitir gestionar, un aula de
forma colaborativa a través de Internet, siendo una plataforma para la gestion del

aprendizaje o como se le conoce por sus siglas LMS (Learning Management System).

Esta herramienta permite gestionar el aprendizaje a distancia o mixto (semi presencial),
en que la comunidad educativa, puede acceder desde diferentes dispositivos facilitando

el acceso sin importar el lugar ni la hora.

Esta investigacion es importante porque busca implementar situaciones de aprendizaje

acordes a los enfoques actuales, donde la direccion del centro escolar José Ramon
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Suarez Amador, coordinara con los docentes y maestras TIC, la realizacion de
actividades, a través de modelos de planes como capacitacion del personal que permita
hacer uso adecuado de la plataforma de Classroom, facilitando el aprendizaje de la

asignatura de matematica mejorando el rendimiento académico.

Es relevante mencionar que cuando se habla de las aplicaciones educativas, se refiere
a un programa multimedia, ideado para ser usado a través de dispositivos electronicos
moviles (teléfonos inteligentes, tabletas, etc.) y usado como una herramienta de
introduccion por parte de los docentes. Todas ellas combinan la educacién, la pedagogia
y la tecnologia para facilitar la accién de todas las personas implicadas en el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

En el Colegio Publico José Ramén Suéarez se ha constatado a través de la aplicacion de
un diagnostico en el periodo de la practica realizada en este colegio, la necesidad de
analizar el uso de las aulas virtuales mas especificamente de la plataforma Google

Classroom y como incide en el rendimiento académico de los estudiantes.

Existen aplicaciones educativas que resultan ser muy efectivas, para acompafar,
reforzar o dinamizar el aprendizaje del estudiante cuando el tiempo resulta ser limitado
entre las multiples actividades del dia entre las mas conocidas se encuentran: GitMind,
Kahoot, Mindmeister, Nearpod, Padlet, Pearltress, Quizizz, Slack, Socrative, Moodle,
entre las mas utilizadas para ensefiar matematica son formulas free, Microsoft Teams,

Canva y Classroom entre otras.

El enfoque de este trabajo corresponde a la metodologia cualitativa, porque se realizo,
entrevista pertinentes , se pretende establecer que los administradores en la educaciéon
junto con los docentes promuevan el uso de las herramientas tecnolégicas, para ser
participes en la revolucion del proceso aprendizaje de los estudiantes y de este modo
dar paso a la innovacion para dejar de lado un modelo tradicional, para mejorar la

participacion activa de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Este informe esta estructurado de la siguiente manera: Introduccion al tema de estudio,
justificacion del porque se seleccioné este tema, planteamiento del problema,

antecedentes del problema que hacen una resefia a todo el proceso de investigacion,
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objetivos de investigacién que nos guian en todo el proceso, marco teérico que nos
refiere toda la teoria cientifica del tema en estudio, preguntas directrices las cuales tienen
relacion con los propoésitos, matriz de descriptores donde se esquematizan las variables,
perspectivas de investigacion en el cual se argumenta el tipo de estudio, analisis e
interpretacion de resultados donde se presenta el analisis descriptivo, las conclusiones
relacionadas con los propdésitos y las recomendaciones orientadas para la solucion del

problema planteado.

1.1 JUSTIFICACION

Este tema es relevante porque los estudiantes, mejora su rendimiento académico al
hacer uso de La plataforma Google Classroom, y como ésta contribuird a la
familiarizacion de los estudiantes con las tecnologias de la informacion, por otra parte,
les permitira a los docentes ampliar su metodologia para impartir clases, procurando un

mejor acceso a los materiales de la clase desde cualquier computadora u otro dispositivo.

A nivel tedrico se presentaran, conceptos relacionados con la variable en estudio que
apoyara a su conocimiento, la contribucién con la formulacion de recomendaciones y

conclusiones que se pueden usar en futuras investigaciones.

A nivel metodoldgico, la investigacion tiene el propdsito de actualizar la teoria sobre el
uso de la plataforma virtual, Google Classroom y las aulas virtuales en general y asi

contribuir en su mejora para sus posteriores usos académicos.

A nivel social, es de caracter significativo de acuerdo a los resultados que se obtengan,
se podria replicar el uso de Google Classroom para la incorporacién en aulas virtuales y
la mejora del uso de herramientas tecnoldgicas entre los docentes y estudiantes en

alguna otra institucion educativa publica o privada, vecina al centro de estudio.

Por tal razon esto beneficiara a los docentes porque desarrollardn las habilidades de
hacer su trabajo méas practico, dinamico y satisfactorio de tal forma que el estudiante, se
interese mas por la asignatura de matematica, asi mismo permitira implementar nuevas
estrategias haciendo uso de la plataforma Classroom, creando un ambiente motivador e

innovador.
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La presente investigacion busca determinar, cuéal es la incidencia que tiene la
herramienta didactica Google Classroom en el rendimiento académico en la asignatura
de matematica del Colegio Publico José Ramoén Suarez Amador, dando como resultados

un mejor entendimiento y uso de esta aplicacion.

1.2 ANTECEDENTES

En América Latina encontramos diferentes estudios, articulos, ensayos, tesis referidas a
la tecnologia educativa y por consiguiente los referidos a
Google Classroom, como herramienta didactica y su incidencia en el Rendimiento
Académico en la disciplina de Matematica, Entre los diferentes temas de tesis a nivel

internacional despuntan:

La investigacion realizada por (Perea, Veladsquez, Espitia, & Palomeque, 2022): Que
tiene como objetivo mostrar el trabajo de investigacion dirigido al fortalecimiento de la
competencia de resolucién de problemas desde el componente aleatorio con estudiantes
del grado 5° de la Institucién Educativa José Joaquin Vélez, por medio de una secuencia
presentada en la herramienta Google Classroom. En donde los resultados obtenidos
permitieron evidenciar la efectividad de Google Classroom para generar motivacion,
interés, buenos ambientes de aprendizaje y la participacion de los estudiantes tanto que
mostraban bastante desenvolvimiento durante el desarrollo de las diferentes actividades

propuestas en el recurso.

A si mismo se encontr0 otra investigacion elaborada por (Arévalo & Elizabeth, 2022) que
plantea como propésito determinar la relacion de las Google Classroom en el proceso
enseflanza aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales en Décimo Afo de
Educacion General Basica, Unidad Educativa Particular Técnico Pichincha, D.M. Quito,
2021-2022.

Los resultados establecieron que los docentes no utilizan Google Classroom y por ende
desconocen de sus beneficios y su aplicacion en las diferentes asignaturas; razén por la
cual, se elaboré un manual didactico de Google Classroom y que en un futuro aporten
en la ensefianza de Ciencias Naturales y contribuyan como un material didactico a lo

largo del afio lectivo.

ELABORADO POR: ESTEBANA ROBLETO



Otra investigacién encontrada, es la realizada por (Portugal, 2021) quien tiene como
propasito probar la relacion entre el uso de la plataforma virtual Google Classroom y el
desempeiio de los estudiantes en curso, siendo su principal objetivo establecer si el uso
de la plataforma virtual GOOGLE CLASSROOM se relaciona con el desempefio
académico de los estudiantes del curso en el periodo académico 2019 de la I. E. 40159
EJERCITO "AREQUIPA". Llegando a la conclusion que los alumnos que participaron
activamente en los debates se hicieron uso constante de la plataforma GOOGLE
CLASSROOM, y asimismo presentaron las tareas propuestas en los modulos alcanzaron
un mejor desempefio en el curso en el periodo2020 de la I. E. 40159 EJERCITO
"AREQUIPA".

NACIONAL

A si mismo Narvaez & Romero (2015), elaboraron su proyecto monogréfico con el tema:
“Desarrollo de una aplicacion Educativa para dispositivos méviles con sistema operativo
Android, que apoye la asignatura de Matematica en los estudiantes de Séptimo Grado,
turno Matutino, grupo A del Instituto Miguel de Cervantes Saavedra, Departamento de
Managua, segundo semestre 2015”. El propdsito de la investigacion es ayudar en el
proceso ensefianzay aprendizaje de los estudiantes del Séptimo Grado en la asignatura
de Matemética, ésta a la vez permitira reforzarlos conocimientos y habilidades para
cumplir los indicadores de logro en la unidad Construccion de figuras geométricas, por
ello la tecnologia sera una herramienta mas, que apoye el area de Matematica. El
enfoque de estudio de esta investigacion es cualitativo, con énfasis en
Investigacion-Accion. La poblacion general del Instituto es de 434 estudiantes y la
muestra que se tomo es de 46, corresponden al afio lectivo 2015, por otra parte, se han
disefiado los instrumentos especificos como investigacion documental, entrevista y
grupos focales, para la recoleccién de informacion, asi como las técnicas mismas para

su analisis e interpretacion

En su trabajo detectaron que los estudiantes del Séptimo grado durante el primer
semestre del afio 2015 el promedio alcanzado fue de 37 %, estos nifilos manifiestan
problemas de compresion en las asignaturas de Matematica en cuanto a la unidad VI

“construccion de figuras geométricas”
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1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Segun la teoria de (Sampieri, 2003) Plantear el problema no es sino afinar y estructurar

mas formalmente la idea de investigacion. El paso de la idea al planteamiento del
problema puede ser en ocasiones inmediato, casi automatico, o bien tardar un tiempo
considerable; depende de cuan familiarizado este el investigador con el tema de su
estudio, la complejidad misma de la idea, la existencia de estudios de antecedentes, el

empefio del investigador y sus habilidades personales.

En el Colegio Publico José Ramén Suéarez se ha constatado a traves de la aplicacion de
un diagnostico en el periodo de la practica realizada en este colegio la necesidad de
analizar el uso de las aulas virtuales mas especificamente de la plataforma Google

Classroom y como incide en el rendimiento académico de los estudiantes.

Google Classroom es una herramienta que permite ampliar la estrategia pedagdgica,
aplicadas por los docentes, sin embargo, a pesar de que es una orientacion del
Ministerio de Educacién MINED, implementar la tecnologia, muchos de los docentes
aducen que no deberia de ser una opcion y que no se sienten obligados a usarla, otros
mencionan que se les dificulta el uso de los aparatos tecnoldgicos y mucho menos

conocen ni utilizan esta plataforma y otras aplicaciones educativas.

Una de las asignaturas es matematica la cual tiene como propdsito enriquecer la
comprension de la realidad, facilitar la seleccidon de estrategias para resolver problemas
y contribuir al desarrollo del pensamiento critico y autbnomo en todos los estudiantes y
el uso de una plataforma virtual como lo es Google Classroom permite a los estudiantes
y docentes realizar actividades que retroalimenten sus conocimientos, que resulta

imprescindible en el rendimiento académico del centro.

El Ministerio de Educacion ha desarrollado diferentes cursos en linea sobre
Gamificacion y Flipped Classroom dirigido a docentes. La gamificacion es una técnica
de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al ambito educativo. El Flipped
Classroom consiste en la experiencia del aula invertida que adapta el método de
ensefanza tradicional a las nuevas tecnologias. Maestros de centros publicos fueron

capacitados en ambas metodologias.
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La direccion del centro escolar José Ramén Suarez Amador, no coordina con los
docentes y maestras Tic, la realizacion de actividades a través de modelos de planes,
donde se vincule la tecnologia con lo tradicional de esta manera se dan pautas a los
estudiantes y que ellos les motive la utilizacion de las herramientas tecnolégicas
disponibles en el centro. Dado el contexto donde se encuentra el centro educativo, es

mala la sefial de internet y pocos estudiantes no cuenta con el medio celular.

Por todas las consideraciones expresadas anteriormente se requiere intentar resolver

la siguiente interrogante.

¢, Qué incidencia tiene la herramienta didactica Google Classroom en el rendimiento
académico en la asignatura de matematica del Colegio Publico José Ramoén Suarez
Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua, durante el segundo

semestre del afo lectivo 20227
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. FOCO

Google Classroom como herramienta didactica y su incidencia en el Rendimiento
Académico de la disciplina de Matematica, Colegio Publico José Ramdn Suérez

Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua, durante el segundo

semestre del afio lectivo 2022.
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CUESTIONES DE INVESTIGACIONES

¢ Cudles son las actividades que realiza el director (a) del Colegio, a fin de impulsar
y motivar a los docentes en el uso de la herramienta Google Classroom para

mejorar el rendimiento académico en la disciplina de matematica?

¢,Cual es el nivel de aplicabilidad de la plataforma Classroom realizada por los
docentes de matematica, como medio tecnologico para mejorar el rendimiento

académico?

¢,Como incide el uso de la plataforma Classroom en rendimiento académico de

los estudiantes en la disciplina de matematica?

¢, Qué importancia tiene el disefiar una propuesta de un aula taller sobre el uso y
manejo de la aplicacion Classroom en la disciplina de matematicas como
estrategia metodoldgica a los docentes y direccion, para mejorar el rendimiento

académico?
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IV. PROPOSITOS DE LA INVESTIGACION
Propdsito General

Valorar los resultados del uso de Google Classroom como herramienta didactica y su
incidencia en el Rendimiento Académico, disciplina de Matematica, Colegio Publico José
Ramon Suarez Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua, durante

el segundo semestre del afio lectivo 2022.

Propdsitos Especificos

1. Describir las actividades que realiza el director (a) del Colegio, a fin de impulsar
y motivar a los docentes en el uso de la herramienta Google Classroom para

mejorar el rendimiento académico en la disciplina de matematica.

2. Determinar el nivel de aplicabilidad de la plataforma Classroom en los
docentes de matematica, como medio tecnolégico para mejorar el rendimiento

académico.

3. Identificar la incidencia que tiene el uso de la plataforma Classroom en

rendimiento académico de los estudiantes en la disciplina de matemaética.

4. Desarrollar un aula taller sobre el uso y manejo de la aplicacion Classroom en
la disciplina de mateméaticas como estrategia metodolédgica a los docentes y

direccién, para mejorar el rendimiento académico.
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V. PERSPECTIVA TEORICA

Para desarrollar la perspectiva teorica de este estudio investigativo se traté con una base
cientifica para conocer a profundidad en que se basé este informe.

Segun, Hernandez Sampiere, F. (1999). "El marco teorico es importante en todo proceso
de investigacidn, este orienta y guia dicho proceso, nos permite reunir, depurar y explicar
los elementos conceptuales y teorias existentes referidos al tema a estudiar.

Fundamentos Epistemolégicos de Google Classroom como una herramienta
didactica.

Las TIC se han transformando en una herramienta imprescindible en la vida diaria. Las
empresas y las organizaciones, cada vez mas, intentan utilizarla para mejorar los

procesos de comprension.

La didactica es una disciplina tedérico-practica, por lo que responde a tres tipos de
enunciados, valorativos, explicativos y normativos, que se corresponden con tres tipos
de racionalidad: ético teleoldgica, cientifica e instrumental”. Mena Merchan y Marcos
Porras, (1994 p. 25).

Segun la UNESCO (2019), el documento “Los desafios y oportunidades de incluir
tecnologias en las practicas educativas. Analisis de casos inspiradores”, indaga acerca
de las estrategias orientadas a la inclusion de las TIC en las escuelas. Ademas,
recomienda acciones publicas para la toma de decisiones politicas sobre la inclusion
social y digital en educacion.

5.1. Aplicacion Classroom
Google Classroom es una herramienta creada por Google en 2014, y destinada

exclusivamente al mundo educativo. Su mision es la de permitir gestionar un aula de
forma colaborativa a través de Internet, siendo una plataforma para la gestion del
aprendizaje o Learning Management System. A continuacién, se definen los siguientes

conceptos.
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Segun Iftakhar (2016), que realizé un estudio sobre el uso de Google Classroom en una
universidad de Bangladesh, el profesorado utiliza Google Classroom con motivos de
promocion, debido a que la institucion educativa impone el uso de las TIC para estar al
dia en cuanto a su uso. De acuerdo con la informacion recabada de las entrevistas, el
profesorado estaba muy entusiasmado con el uso de la plataforma Google Classroom al
principio, pero su uso ha ido disminuyendo de manera progresiva por la dificultad y el
rechazo que muestran los y las docentes respecto al uso de las nuevas tecnologias en
el ambito educativo. No obstante, una parte de los profesores y profesoras opinan lo
contrario, pues consideran que el uso de las TIC los hace sentirse mas competentes y

seguros en su ambito

5.1.1. Caracteristicas de Google Classroom.

Google Classroom presenta una gran variedad de prestaciones o caracteristicas que se
adaptan a cualquier necesidad de estudio. Cada una destaca por si sola y mejora su

referencia como la mejor alternativa educativa.
» Disefio versatil

Actualmente casi cualquier persona esté familiarizada con la interfaz de Google y la gran
gama de herramientas que ofrece. Esta plataforma no es la excepciéon y en cuestion de

unos minutos todas las personas pueden adaptarse a su uso.
» Adaptabilidad y portabilidad

No solo se considera como un gran programa de ordenador gracias a su version para
esta clase de recursos tecnoldgicos. También opera como una aplicacion de bajos

requerimientos que funciona en dispositivos méviles iOS y Android.
» Mayor método de organizacion

Este programa permite organizar y administrar los deberes y temas pendientes de una
forma mas sencilla a la tradicional. Gracias a los archivos y carpetas de Google Drive,

en cuestion de minutos cualquier estudiante puede mantenerse al dia.
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5.1.2. Importancia de la aplicacion Google Classroom.

Tras los acontecimientos que ha sufrido la nueva realidad global debido a la pandemia,
se promueven muchos procesos de adaptacion. Uno de estos sectores que sigue

encontrando su sostenibilidad ante la crisis es la educacion virtual de calidad.

Google Classroom se posicion0 rapidamente como una de las plataformas mas
convincentes para el desarrollo de clases y actividades educativas. Con afios dentro del
mercado, su uso actualmente solo se ve limitado por aquellos docentes que no se

adaptan aan.

La educacién online es casi un proceso reciente que ha encontrado su auge debido a la
necesidad del distanciamiento social. No obstante, muchas instituciones optaron por este
popular programa para no descuidar la formacion académica de todos los estudiantes

actuales.

Se espera que para afos posteriores su uso se vea mas normalizado y se posicione
como una alternativa para educar. Con disponibilidad totalmente garantizada para su
acceso, se consolida cada dia como una aplicacion totalmente viable para profesores y

estudiantes.

5.1.3. Ventajas y desventajas de la aplicaciéon Classroom

Ventajas
v' Compartir el calendario de examenes y entregas de trabajos con los alumnos

v Facilitar la entrega de los trabajos de clase en formato digital

v' Envio de material extra para preparar las clases

v Informar al educando de las novedades cuando no pueda acudir al aula
v La clase se adapta al ritmo y necesidades educativas del estudiante.

Desventajas
v' Eldocente debe dedicar tiempo y conocimientos para mejorar sus planes de clase,

la metodologia y los recursos que se emplean.
v' Se enfoca en los recursos mas que en la metodologia en si, por lo que estos

deben ser seleccionados cuidadosamente.
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v" No toma en cuenta la brecha digital existente o la carencia de recursos
tecnolégicos en el centro educativo o de los estudiantes.

v' Le demanda al docente la inversiéon de mucho tiempo para elaborar o seleccionar
material digital nuevo.

v Los estudiantes adquieren un rol algo pasivo y la guia del docente sigue siendo

esencial.

5.2.  Funcién de la aplicacion Google Classroom.

Una de las principales funciones segun la escritora (Arias, 2014), es crear y recopilar las
tareas: Classroom integra Google Docs., Drive y Gmail, para ayudar a los maestros a
crear y recopilar las tareas sin necesidad de utilizar papel. Ellos pueden ver rapidamente
guién ha completado el trabajo y quién no, y proporcionar retroalimentacion directa en

tiempo real a cada uno de los estudiantes.

Mejorar la comunicacion en clase: Los profesores pueden hacer anuncios, preguntas y
comentarios a los estudiantes en tiempo real — mejorando la comunicacion dentro y fuera

del aula en una péagina titulada ‘Acerca de’ para cada curso.

Mantenerse organizados: Classroom crea automaticamente carpetas de Drive para cada
tarea y para cada estudiante. Los estudiantes pueden ver con facilidad los trabajos que

tienen pendientes en su pagina de tareas.

5.3. Utilidad de la aplicacion de Google Classroom.

Al finalizar los participantes ampliaran su perspectiva del uso de la plataforma Google
Classroom y su aplicacion en la educacion a puedes crear una clase, publicar
notificaciones y comentarios, ponerte en contacto y comprobar si han completado una
tarea. Puedes utilizar Google Drive para ver los archivos adjuntos que afiaden los

alumnos a una tarea.
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5.3.1. Alcances.

Como docente es importante el alcance de esta herramienta, ya que, permite acercar a
los jévenes al conocimiento y propiciar en ellos la facilidad de acceder al mismo. Pero
sobretodo conectarse con ellos y hacer que ellos se conecten entre si, en un mundo tan
cambiante. Esta herramienta se vuelve un portafolio de evidencias pues ahi quedaran
almacenadas de manera ordenada todas las actividades o tareas asignadas, puedo al
mismo tiempo calificarlas y establecer una fecha limite para la entrega de esas
actividades, también puedo adjuntar archivos de todo tipo de formato.

5.4. Google Classroom como Herramienta Didactica

En la actualidad, se ha visualizado la importancia de Google Classroom, como
herramienta versatii en el campo educativo, que brinda numerosas ventajas como

herramienta en los entornos tecnolégicos digitales

La maravilla de utilizar Google Classroom es que me permite crear un grupo cerrado
donde solo existe comunicacion entre los estudiantes y yo como profesor, puedo crear y
recibir las tareas de los alumnos sin necesidad de usar documentos en papel, incluye
funciones que les permite a los estudiantes ahorrar tiempo y colaborar en vivo los unos
con los otros, asi como recibir retroalimentacion inmediata de sus avances, preguntas o

actividades asignadas.

Esta herramienta se vuelve un portafolio de evidencias pues ahi quedaran almacenadas
de manera ordenada todas las actividades o tareas asignadas, puedo al mismo tiempo
calificarlas y establecer una fecha limite para la entrega de esas actividades, también
puedo adjuntar archivos de todo tipo de formato, links a paginas de interés, videos o
desde Google drive puedo compartir. Google Apps para la educacién informacion que
considero necesaria para el aprendizaje de mis estudiantes, ellos acceden a las
instrucciones y todos los complementos que subo a esta plataforma, pueden consultarla
en cualquier momento, puedo asignar una investigacion en equipo y les solicito la
realicen en documentos o links que les adjunto, ellos trabajan de manera colaborativa y

en linea una presentacion con Google slides por ejemplo, para poder acceder a ella solo

ELABORADO POR: ESTEBANA ROBLETO



necesitan tener su correo Gmail abrir su cuenta e ir a Google drive después compartir su

documento con compaferos en tiempo real y a distancia.

5.5. El surgimiento del uso de las aplicaciones en Nicaragua

Segun un articulo encontrado en el diario la prensa escrita por (Hamad, Las Apps en
Nicaragua, 2015): Nicaragua cuenta con 6.8 millones de usuarios-densidad poblacional
de 6.03 millones de habitantes-que poseen y utilizan dispositivos moviles. Esto significa
gue cada nicaraguense tiene uno o mas de un equipo de teléfono celular para
comunicarse, esto de acuerdo con las ultimas cifras estadisticas que publica el ente

regulador de las telecomunicaciones y correos (Telcor) en su pagina Web.

Los Smartphone, también conocidos como computadoras de bolsillo o ‘teléfonos
inteligentes’, traen numerosas funciones (apps), que van desde un calendario,
calculadora, apuntes de notas, linternas, camaras y un centro de descargas; aplicacion
gue nos permiten seguir agregando segun nuestra conveniencia, dado que miles de ellas

se incrementan dia a dia con el objetivo de simplificar muchas tareas y acortar tiempo.

Las aplicaciones funcionales de mayor descarga en Nicaragua con las redes sociales,
micro blogs, mensajeria instantanea, entre otros. “Facebook” como lider, se cre6 con el

fin de mantener comunicacién entre usuarios de todo el mundo.

La segunda con mayor descarga es Twitter, servicio denominado como “Microblogging”,
gue en su blog informa que al dia se envian mas de 500 millones de tweets que consiste

en publicar mensajes breves de hasta 140 caracteres y compartido entre sus seguidores.

WhatsApp mensajeria instantanea gratuita-multiplataforma-con 700 millones de usuarios

en todo el mundo, recientemente fue adquirida por Facebook.

Aungue en Nicaragua existen personas naturales y juridicas que desarrollan aplicaciones
moviles, tanto para Android, como I0S, su uso no es tan alto en comparaciéon a las
mencionadas anteriormente, debido a la falta de publicidad de las mismas. Cabe
destacar que las aplicaciones creadas por desarrolladores nicaragiienses son de vital
importancia ya que, muchas de ellas son servicio relevante que utilizan a diario la

poblacién: banca y finanzas, servicio de trasporte, medio de comunicacion entre otros.
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5.5.1. Laimplementacion de las apps educativas en los colegios Publicos y
Privados.

Desde el auge de la tecnologia se ha ido buscando una manera de implementar las apps
educativas para mejorar el rendimiento académico en los centros educativos. Como una
evolucion en la educaciéon nicaraguense como lo afirma (Bermudez, Mined. , 2020) el
uso de las aplicaciones educativas como un espacio para reflexionar sobre los retos y
desafios, asi como valorar el impacto de las tecnologias en los aprendizajes, en la
actividad se contd con la participacion de estudiantes, docentes, directores, asesores

pedagdgicos, delegados departamentales y municipales de todo el pais.

“El Ministerio Educacion esta desarrollando aplicaciones educativas que se van a instalar
a los a los teléfonos celulares, también juegos interactivos que promuevan el
aprendizaje... la idea también es desarrollar esa actitud critica ante los datos, porque en
internet hay un monton de datos, y lo que nosotros tenemos que impulsar es el actitud
critica para seleccionar la calidad de esos datos, la pertinencia, la confiabilidad, porque
sabemos en los medios de comunicacion se difunden muchos datos, pero lo que se tiene
gue construir es la actitud critica en nuestros jovenes, tener esa capacidad de discernir

para que la informacion sea veraz”, asevero la experta en tecnologia.

“Se esta trabajando con un equipo de expertos japoneses para redisefiar totalmente el
aprendizaje en las matematicas en Secundaria... se ha venido instalando las Aulas
Digitales Moviles, con un proyecto de inversion grande del Gobierno Reconciliacion y
Unidad Nacional, para que en los proximos dos afios el 100% de centros de estudios de
secundaria cuenten con Aulas Digitales Mdviles, para el aprendizaje a través de software

de diferentes asignaturas”, afirmé Vanegas.

Uno de los retos ha sido que los estudiantes sean mas creativos, innovadores, que sean
constructivistas de su propio conocimiento, donde el docente sélo es un facilitador, que
ellos descubran sus potenciales con nuevas herramientas y nuevos conocimientos, por
eso sabemos que el uso de las aplicaciones educativas nos va a servir como
fortalecimiento a nuestras capacidades y en qué podemos seguir adelante y como vamos

a mejorar la educacion en los centros educativos.
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5.6. Eluso delaaplicacion Google Classroom en la asignatura de Matematica.
Las competencias basicas del area de matematica.

Entendemos la competencia como una capacidad de respuesta eficaz de cara a un
conjunto de situaciones no rutinarias 0 no estereotipadas. Responde a un conjunto de

conocimientos movilizables de cara a situaciones complejas (Perrenoud, 1999).

Esta capacidad de actuar eficazmente en tipos definidos de situaciones esta apoyada en
los conocimientos, pero no se agota en ellos. Con los conocimientos debemos poner en
juego otros recursos complementarios de forma coordinada. El concepto de competencia
incluye tanto los saberes (conocimientos tedricos) como las habilidades (conocimientos

practicos o aplicativos) y las actitudes (compromisos personales).

Una competencia matemética es: la capacidad para utilizar distintas formas de
pensamiento matematico, con objeto de interpretar y describir la realidad y actuar sobre

ella.

La educacion matematica, a través de la explicitacion de estas competencias, subraya
una serie de sub-competencias, todas ellas basicas para un aprendizaje eficaz de la

matematica. Entre otras, las siguientes:

e Competencia de Resolucién de Problemas.

e Competencia en el conocimiento y manejo de elementos matematicos basicos.
e Competencia critica.

e Competencias informativas, argumentativas y comunicativas.

e Competencias afectivas o emocionales y actitudinales.
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Tabla 1.

Competencias basicas y como contribuyen a la asignatura de Matematica.

Competencias
basicas

Contribucién de la asignatura de Matematica

Competencia en
comunicacién

Linguistica

Todos los bloques de contenido.

Tipos de lenguaje: natural, numeérico, grafico, geométrico y algebraico.
Expresion oral y escrita en la formulacion y expresion de las ideas.
Procesos de comprensién en la Resolucién de Problemas.

Procesos de argumentacion.

Competencia
matematica

Toda la disciplina.
Priorizacion de estilo de ensefanza.

Competencia en el
conocimiento

y la interaccion con
el mundo fisico

Formas, relaciones y estructuras geométricas. Visién espacial.
Transferencia de formas y representaciones entre el plano y el
espacio.

Modelizacion.

Tratamiento de la

informacion
y competencia
digital

La utilizacion de los lenguajes gréfico y estadistico para la
comprensiéon en medios

de comunicacion.

Interaccion entre los distintos tipos de lenguaje: natural, numérico,
grafico, geométrico y algebraico

como forma de ligar el tratamiento de la informacion.

Dominio tecnoldgico y digital.

Competencia social
y ciudadana

Matematicas para describir fenbmenos sociales.
Anadlisis funcional y Estadistica.

Tratamientos de los errores.

Procesos de Resolucion de Problemas.

Competencia
cultural y artistica

La matematica es expresion universal de la cultura.

Geometria.

Valor de la belleza en las estructuras.

Valores de sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la
autonomia y el apasionamiento

estético.

Competencia para
aprender a aprender

Técnicas heuristicas.
Actitudes de perseverancia, autonomia, sistematizacion, reflexion
critica, eficacia.

Autonomia e
iniciativa personal

Resolucién de problemas.

Planificar estrategias, procesos de toma de decisiones.

Actitudes de perseverancia, autonomia, sistematizacion, reflexion
critica.

Nota: En la tabla 1 se resume la contribucibn de la materia de Matematicas a la

adquisicién de las competencias basicas.
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5.6.1. El uso de la aplicacion en la asignatura de matemaética.
No es ningun secreto que el aprendizaje de las matematicas indistinto del nivel de

educacion, sea literalmente un dolor de cabeza para el dicente y un problema para el
profesor en cuanto a la forma de ensefiar y hacerse entender en su practica docente. A
esta situacion se suma la presion administrativa que exige al profesorado obtener
mejores resultados en esta asignatura, -como si de magia se tratara, - en la que se ha
llegado al limite de pasar a los estudiantes bien por trabajos o por evaluaciones
paupérrimas, o por la famosa “curva”, todo en pro de mejorar las estadisticas y heredarle
al siguiente profesor la responsabilidad de formacion y lidiar con el problema del

aprendizaje de las matemaéticas en el estudiante.

Con los recursos técnicos y tecnoldgicos que disponen los estudiantes actualmente, el
aprendizaje de las matematicas en particular se torna mas flexible, pues los ayudan a
familiarizarse con los niUmeros y a entender sus propiedades y légica implicita, al igual
gue la importancia de su estudio y aplicacién en la sociedad. Es asi, que con el avance
y aporte continuo que brinda las TIC en la educacion, el aprendizaje ha pasado de ser
masificado, a ser personalizado y adaptado a las necesidades propias del estudiante,

incluso del docente a la hora de ensefar y/o transmitir el conocimiento.

En la actualidad en Internet, tanto estudiantes como docentes encuentran diversas
aplicaciones pagas, gratuitas y gratuitas, pero con compras integradas, que permite el
aprendizaje de las matematicas de una manera ludica y en algunos casos divertida.
También, existen aplicaciones pagas muy estructuradas, que permiten realizar calculos
avanzados y simulaciones, ideales para aquellos que estudian carreras profesionales

donde las matematicas son imprescindibles en su formacion.

Para el caso del maestro e instituciones en general, estas herramientas TIC constituyen
un apoyo a la practica académica dentro o fuera del aula de clase, que de una u otra
manera van ayudar en parte a reducir la problematica acerca del aprendizaje de las

matematicas por parte de los estudiantes.

Es fundamental aclarar que el acompafiamiento del maestro en el uso adecuado y
racional de estas aplicaciones es un factor importante para el estudiante, pues la

dependencia al uso desmesurado de éstas, va a conllevar que el analisis y logica
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matematica se pierda, debido a que el estudiante solo se limitara a copiar y pegar
informacién solo por el hecho de cumplir con un ejercicio o tarea. Dicho esto, el area
formativa del docente se amplia, pues debe conocer parte de este abanico de
aplicaciones que existen en el mercado y disponer cuales pueden ser de ayuda para su
clase o fuera de ella, al igual que recomendar otras aplicaciones para aquellos
estudiantes que por diversas razones se les dificulte el aprendizaje de determinados

temas de las matematicas.

5.7. Método para mejorar la implementacién de las apps por parte de los
docentes.

Para ilustrar la implementacion de estas categorias y como se ha venido implementando
de una forma mas concreta es de la siguiente manera: la estrategia posee tres

componentes:

e El primero esta dado desde el acompafiamiento que se brinda por parte del tutor
pedagdgico a los docentes e instituciones que participan de la estrategia, en este
momento el tutor pedagdgico lleva consigo al territorio un conjunto de elementos
pedagdgicos, educativos y didacticos que le permitiran abrir el panorama de cémo
se logran implementar los recursos educativos digitales con los contenidos
establecidos en sus planes de area de acuerdo al Plan Educativo Institucional
(P.E.l) dentro de estos recursos tenemos (como relacionar los estandares
curriculares de las areas con las competencias TIC, como hacer que los
contenidos establecidos y aplicados en las é&reas puedan llegar hacer
transversales entre ellas misas, para que asi puedan construir una unidad
didactica la cual pueda ser compartida a través de las diversas redes y
plataformas educativas generando comunidades de aprendizaje colaborativas
entre maestros en donde la realimentacion y la implementacion de mdultiples
estrategias podran utilizadas por quien desee en las aulas de clase

e Contar con plataformas educativas en donde los docentes puedan acceder a
recursos educativos digitales para la construccion de sus actividades o para que
puedan subir sus actividades realizadas y ser compartidas con otros docentes,

para ello se tienen en cuenta plataformas como: Google Classroom.
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e Por ultimo, el disefio de la propuesta formativa para el aula teniendo en cuenta las
habilidades y competencias que se desarrollaran en los estudiantes a través de
recursos educativos digitales ya sean de aplicaciones que se encuentren en la
red(online) o de los que puedan ser trabajados de manera (offline) debido a la falta
de conectividad en algunos lugares. teniendo ya estructurado todo el material para
ser implementado en clase, se lleva este a ser ejecutado con sus estudiantes, en
donde se puede lograr identificar la validez de lo construido y lo desarrollado por
el docente, como también las falencias que se puedan dar con respecto a lo
construido, para asi lograr brindar mejoras y poder tener un producto y una

planeacién con calidad.

5.8. Estrategias didacticas tecnoldgica

e Integracion (Identificacion del problema y vinculacion de la herramienta)

El docente como experto de su area debe correlacionar las herramientas TIC en este
caso la aplicacion Classroom con sus contenidos, plan de areas, resultados de pruebas
institucionales y estandarizadas, con el fin de identificar las dificultades a fortalecer
mediante la implementacion de sus herramientas facilitadoras. La implementacion cobra

sentido ya que las TIC se convierten en apoyo para el desarrollo de las clases.
Algunas de las estrategias que se pueden implementar:

e Se sugiere una nueva capacitacion que abarque todas las areas para que los
docentes gue aun no la conocen desarrollen competencias mediante el uso de las
TIC, trabajo colaborativo y autonomia del alumnado que son sélo algunas de las

ventajas que se encuentran al hacer uso de esta plataforma virtual educativa.

Los docentes deben considerar fundamental la construccion de planes de clase,
partiendo de elementos concretos y tangibles para que dichos planes sean exitosos y el
aprendizaje sea el esperado, los aprendizajes deben responder a los esperados en el

curriculo ademas de las estrategias de ensefianza reforzadas con recursos tecnoldgicos.
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e Implementacion de modelos flexibles

Estos modelos implican la cualificacion de los maestros o facilitadores con oportunidades
de aprendizaje y lleva consigo la posibilidad del desarrollo de habilidades criticas y la
incorporacion de nuevas estrategias a los procesos educativos, enriqueciendo la
formacion de los participantes, incluyendo al educando. Ante este escenario han surgido
diferentes experiencias y avanzado en la construccion de nuevos modelos aplicados a
los procesos de enseflanza aprendizajes y aquellos modelos mediados por las TIC, tales
como: formacién en competencias STEAM, clase invertida, gamificacion educativa,

aprendizaje basado en proyectos/retos y Aprendizaje Movil.
e Comunidades virtuales de aprendizaje

Las comunidades virtuales de aprendizaje son lugares donde: se construye una red
invisible de relaciones que procura por la comunidad y cuidan de ella; se valora la
vulnerabilidad y la diversidad; reina la curiosidad; la experimentacién y la indagacion son

las normas; las cuestiones pueden quedar sin resolver.

Entre los aspectos claves a la hora de analizar las comunidades virtuales, el disponer de
una red de intercambio de informacién (formal e informal) y el flujo de la informacién
dentro de una comunidad virtual constituyen elementos fundamentales, y éstos

dependen de las siguientes caracteristicas (Pazos, Pérez Garcia y Salinas,2001):

% Accesibilidad, que viene a definir las posibilidades de intercomunicacion, y donde no

es suficiente con la mera disponibilidad tecnoldgica.

% Cultura de participacion, colaboracion, aceptacion de la diversidad y voluntad de

compartir, que condicionan la calidad de la vida de comunidad, ya que son elementos
clave para el flujo de informacion. Si la diversidad y la colaboracion no son bien recibidas
y son vistas mas como una amenaza que como una oportunidad, las condiciones de la

comunidad seran débiles.

% Destrezas disponibles entre los miembros. El tipo de destrezas necesarias pueden ser

destrezas comunicativas, gestion de la informacion y destrezas de procesamiento.
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« Contenido relevante. La relevancia del contenido, al depender fundamentalmente de

las aportaciones de miembros de la comunidad, estd muy relacionada con los aspectos

gue hemos indicado como factores de calidad de las comunidades.

5.8.1. Rendimiento Académico

El rendimiento académico es un término multidimensional, a partir del cual se puede dar
cuenta tanto de la cuantia como de la condicién de los resultados que se han obtenido
en los procesos de ensefianza-aprendizaje (Stover, Uriel, de la Iglesia, Freiberg Hoffman
& Fernandez Liporace, 2014).

Por otra parte, y en un nivel mas detallado, el rendimiento académico puede ser
categorizado en dos sentidos: uno estricto y otro amplio. En lo que refiere al estricto,
entendido como parametro social y legal, las calificaciones obtenidas conforman un
indicador sobre los conocimientos que se han adquiridos; en cuanto al sentido amplio se

lo va a relacionar con éxito, el retraso o abandono de la educacién formal.

Ahora bien, se podria definir al rendimiento académico como aquel que hace referencia
a la evaluacion del conocimiento adquirido en el @mbito escolar, terciario o universitario.
Un estudiante con buen rendimiento académico es aquél que obtiene calificaciones

positivas en los examenes que debe rendir a lo largo de una cursada.

En otras palabras, el rendimiento académico es una medida de las capacidades del
alumno, que expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso formativo. También
supone la capacidad del alumno para responder a los estimulos educativos. En este

sentido, el rendimiento académico esta vinculado a la aptitud.

5.8.2. Incidencia sobre el rendimiento académico.

Existen distintos factores que inciden en el rendimiento académico. Desde la dificultad
propia de algunas asignaturas, hasta la gran cantidad de examenes que pueden coincidir
en una fecha, pasando por la amplia extensién de ciertos programas educativos, son
muchos los motivos que pueden llevar a un alumno a mostrar un pobre rendimiento

académico.
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Otras cuestiones estan directamente relacionadas al factor psicolégico, como la poca
motivacion, el desinterés o las distracciones en clase, que dificultan la comprension de
los conocimientos impartidos por el docente y termina afectando al rendimiento

académico a la hora de las evaluaciones.

En muchas ocasiones, pasa que el alumno es muy bueno en ciertas areas de estudios
pero que en otras les cuesta mucho mas. Por ejemplo, puede suceder que una persona
sea muy buena en matematica y geometria pero que en lenguaje e idiomas no lo sea
tanto. En cambio, otra, puede ser buena en todo lo que tiene que ver con los idiomas,

pero le cueste mucho mas entender las matematicas.

Cabe destacar que el bajo rendimiento académico no es sinénimo de poca capacidad
sino de que algunas areas son menos explotadas por el alumno y tiene mas afinidad con
otras. Sin embargo, en muchos de estos casos la aplicacion del mismo a las tareas le
permite que pueda tener éxito en todas las asignaturas. Esto requiere de un mayor
esfuerzo en ciertas areas y refuerzos. Los mismos pueden ser brindados por clases

extra, mayor cantidad de ejercicios o ensefianza por medio de profesores particulares.

5.8.3. Incidencia sobre el rendimiento académico en la asighatura de matematica.

El bajo rendimiento académico es un problema muy frecuente en los estudiantes de
tercero de basica paralelo A, de la unidad educativa Santa Maria de la Esperanza, debido
a diferentes distractores que no favorecen el aprendizaje de los nifios, nifias y
adolescentes por tal motivo surge el incumplimiento de tareas y deberes y esto hace que
los estudiantes tengan malas calificaciones, viendo mas a fondo este analisis de caso
gue es el bajo rendimiento en el area de matematicas la principal causa puedes ser el
docente de este grado de educacion basica debido a la manera que imparte sus clases

a los nifios no les llama la atencion y se distraen.

El bajo rendimiento escolar no es exclusivo de una época, aunque en otros tiempos
pasados el no tener un resultado positivo en los estudios no tenian las consecuencias
negativas que hoy tiene. “Las cifras del bajo rendimiento escolar hoy suelen referir a la
alta tasa de sustento, repeticiones y abandonos, pero hace unos lustros el sistema

educativo era mucho mas elitista y excluia el acceso de muchos” (Martinez, 2007, p.
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5.9. Aulataller
El aula taller es una metodologia o préactica pedagoégica que organiza las actividades de

aprendizaje y estructura la participacion de los estudiantes favoreciendo el “aprender

haciendo”, en un contexto de trabajo cooperativo.

De acuerdo a un informe realizado por la Lic. Ariana y la Lic. Agelis (Vincenzi & Lovo,
2006) en el cual mencionan que el aula taller es una metodologia o practica pedagdgica
gue organiza las actividades de aprendizaje y estructura la participacion de los

estudiantes favoreciendo el “aprender haciendo”, en un contexto de trabajo cooperativo.

5.9.1. Estructura del aula taller.
La implementacion de una estrategia de innovaciéon en educacion, implica un cambio en

la estructura para transitar de lo tradicional a un cambio de formato, que permita como
sucede en el caso del aula taller, que el alumno sea capaz de hacer el traslado de
conocimientos al grado de apropiarselos y ponerlos en practica. Para efectos de la
realizacion de este trabajo se coincide con Bongarra (2010), en cuanto a que con la
implementacion del aula taller se evita la rutina, que es la que congela el interés y paraliza
el aprendizaje, por supuesto se requiere un gran esfuerzo por parte del docente, debido
a que cada actividad se planea en relacion a lo que se desea promover en los
estudiantes, se debe tener en todo momento presente la forma en que se llevara a cabo
la verificacion en cada actividad de los resultados que se desean obtener y el como seran

evaluados.

Otros autores sostienen que como consecuencia de la aparicion del aula taller “la
racionalidad practica buscé la receta, y la respuesta fue ‘hay que dar participacion al
alumno en la construccion de los conceptos, hay que olvidarse de la exposicion para

siempre; hay que trabajar en grupos, hay que modernizarse™” (Steiman, Misirlis y
Montero, 2004:8-9), pero esto mas bien parece una postura donde se lleva al extremo la
utilizacién del aula taller como un espacio libre, en donde se pretende Unicamente crear
sin dar paso al uso de una didactica conjunta entre la especifica y la general, en donde
la union de ambas partes puede permitir un avance en el desarrollo del aprendizaje mas
avanzado. Si bien cada postura se plantea en relacion a la experiencia de lo que se ha

realizado, es conveniente construir una vivencia propia, apegandose a los propdsitos por
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lo que se desea poner en marcha el aula taller, sin otra pretension que la de seguir en

esta busqueda de la innovacion desde las aulas.

5.9.2. Etapas del aula taller.
» Etapa Inicial:

Se concentraron los esfuerzos del docente para explicar en qué consiste la estrategia y
motivar a los alumnos para participar en todas las actividades y que contribuya con sus

conocimientos y habilidades en el desarrollo de las mismas.
» Desarrollo:

Se orient6 en guiar a los alumnos en el desarrollo del conocimiento. Se recomienda un
texto informativo (que puede ser un manual de con instrucciones, guia de trabajo, un
cuadernillo de instrucciones, etc.), en donde se expliquen las actividades que se van a
realizar. El docente no explica el tema, solo guia a los alumnos para que asimilen la
informacién por ellos mismos, que permitan la integracion de conocimientos de forma

individual y grupal que los lleve cada vez a niveles superiores de conocimientos.
» Actividades de Cierre (integracion, sintesis y extension):

Para esta etapa, de acuerdo al material preparado, que para este caso fue un manual
con actividades e instrucciones, se le tiene que permitir al alumno, elaborar, reelaborar,
trabajar, re trabajar, tanto en lo individual como en equipo, no se trata de una aplicacion
si no que se deben procurar que las actividades lleven con frecuencia a la reelaboracion.
Son muchas las técnicas que se pueden aplicar, por las caracteristicas del tema que se
trabajoé se recurrié a la exposicion, la retroalimentacion y la evaluacion entre pares, asi
como a multiples herramientas que fueron aplicando a lo largo del taller los propios

alumnos.
5.9.3. Rol del docente en el aula taller.

(Nusbet & Shucksmith, 2020) Expone que, el aula taller se debe transformar al rol del
docente dentro de las nuevas exigencias asi lo solicitan, uno de esos cambios consiste
precisamente en transformar el aula-taller, en que el protagonista sea el docente y el

estudiante, ubicado como una sola unidad que les permita ensefar y aprender. Por lo
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tanto, si llevamos a cabo esta nueva metodologia en nuestras escuelas, cada docente
junto con sus estudiantes, puede ir creando un espacio donde se pueda aprender a
pensar, a organizar, a experimentar y se disponga un tiempo para aprender a trabajar

cooperativamente pero también animarse a la creacion individual.

5.9.4. Rol del estudiante en el aula taller.

(Puerta, 2013) El rol del docente y el rol del alumno en el aula taller. En el aula taller el
rol del alumno es diferente que al rol que le asigna la ensefianza tradicional. Ahora el
alumno se siente reconocido, valorado de su conocimiento y experiencia, es libre para

expresar, opinar, ensefiar, etc.

» Reconoce, valora su conocimiento y su experiencia previa, expresa lo que piensa,
opinay propone.

» Forma parte de ensefiar y aprender durante el proceso ensefianza-aprendizaje.

» El estudiante es lider de manera Informal asumiendo rol de ensefianza
conduccién.

> El estudiante se siente reconocido; se valora su conocimiento y su experiencia

previa.

5.9.5. El aula-taller como actividad pedagdégica para promover la participacion en
un aula clase.

En su informe (Villalobos, 2003) Villalobos menciona que “el aula-taller como actividad
pedagdgica tiene como eje central la participacién de todos los protagonistas del proceso
ensefianza-aprendizaje. Esta actividad pedagdgica encuadra la participaciéon en un aula
de clase, organizandola como herramienta de aprendizaje para potencializar la
creatividad de los estudiantes, disminuir los riesgos de la dispersion y de la anarquia y,
al mismo tiempo, conservar la espontaneidad de los estudiantes. De esta manera, el aula
puede convertirse en un espacio en el que todos sean los artesanos del conocimiento,

desarrollando las herramientas para abordar el estudio de una lengua”
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VI. MATRIZ DE DESCRIPTORES

PROPOSITO DE
INVESTIGACION

CUESTIONES DE
INVESTIGACION

DESCRIPTORES

FUENTE

INSTRUMENTO

Describir las
actividades que
realiza el director (a)
del Colegio, a fin de
impulsar y motivar a
los docentes en el uso
de la herramienta
Google Classroom
para mejorar el
rendimiento
académico en la
disciplina de

matematica.

¢,Cuales son las
actividades que realiza
el director (a) del
Colegio, a fin de
impulsar y motivar a
los docentes en el uso
de la herramienta
Google Classroom
para mejorar el
rendimiento académico
en la disciplina de

matematica?

¢,Qué actividades realiza como director
para impulsar y motivar a los docentes
para hacer uso de la herramienta
Classroom?

¢, Qué medios o recursos tecnoldgicos
posee el aula TIC?

¢Usted tiene conocimiento de la
herramienta Classroom?

¢, Qué herramienta tecnoldgica utilizan
mas en internet los docentes en el
proceso ensefianza y aprendizaje de la
matematica?

Directora

Maestros

Estudiantes

Guia de
entrevist

a
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PROPOSITO DE

CUESTIONES DE

. DESCRIPTORES FUENTE | INSTRUMENTO
Determinar el nivel de ¢,Cual es el nivel de
aplicabilidad de la ¢Cudl es el nivel de aplicabilidad de la Guia de
licabilidad de | herramienta Classroom que
plataforma Classroom en apficabilidad ae fa le dan los docentes en la Directora entrevista
los docentes de plataforma Classroom asignatura de matematica
i | para mejorar el rendimiento
matematica, como medio realizada por  los académico? Maestros
tecnolégico para mejorar docentes de matematica, ¢, Qué importancia tiene para
dio't 16ai usted la herramienta
el rendimiento como medio tecnologico Classroom para mejorar el Estudiantes
académico para mejorar el rendimiento académico en
' I . la disciplina de matematica?
rendimiento académico?
¢ Como incide la aplicacion
de Google Classroom en la Guia de
o o
Identificar la incidencia ) o ‘?"S‘?'p"”f"‘ d_e matematica Directora entrevista
. ¢,Cémo incide el uso de la ¢ Como incide la
que tiene el uso de la ataf cl herramienta Classroom en
plataforma Classroom en i
plataforma Classroom en las mediaciones Maestros

rendimiento académico
de los estudiantes en la

disciplina de matematica.

rendimiento académico de
los estudiantes en la

disciplina de matematica?

pedagdgicas en la disciplina
de matematica?

¢, Cree usted que los
estudiantes adquieren una
mejor asimilacion de
aprendizaje de las
matematicas con la
herramienta Classroom?

Estudiantes
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PROPOSITO DE | CUESTIONES DE
INVESTIGACION INVESTIGACION DESCRIPTORES FUENTE INSTRUMENTO
e ¢ Describa el proceso
de capacitacion que
o ¢ Qué importancia han recibido sus
pisenar una tiene el disefiar una docentes para el uso
propuesta de un aula de los medios
propuesta de un aula tecnoldgicos y
taller sobre el uso y aplicaciones ]
taller sobre el uso y ducativas? Guia de
manejo de la educativas”
o manejo de la e ;COmoseusala Directora entrevista
aplicacion Classroom | =~ herramienta Classroom
o aplicacion Classroom L
en la disciplina de - en la disciplina de
en la disciplina de matematica Maestros

matematicas como
estrategia
metodoldgica a los
docentes y direccion,
para mejorar el
rendimiento

académico.

matematicas como
estrategia
metodologica a los
docentes y direccion,
para mejorar el
rendimiento

académico?

actualmente o
Unicamente en
emergencia nacional
multi — amenazas?
¢,Cuanta usted con un
disefio para actualizar
al personal docente?
¢,Puede indicar desde
Su perspectiva como
director la importancia
en una propuesta de
disefio aula taller?

Estudiantes
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VIl. PERSPECTIVAS DE LA INVESTIGACION
7.1. Enfoque de lainvestigacion

El enfoque metodoldgico que se utilizara en el proceso de esta investigacion es el método
cualitativo inductivo el cual se define como el procedimiento de obtener conclusiones
generales a partir de premisas particulares o bien se trata del método cientifico mas
usual, en el que se pueden distinguir cuatro pasos esenciales: la observacion de los
hechos para su registro; la clasificacion y el estudio de estos hechos; la derivacion
inductiva que parte de los hechos y permite llegar a una generalizacion; y la contrastacion
segun por la investigacion realizada por (Porto & Merino, Definicion.de: Definicion de
meétodo inductivo, 2008) con la finalidad de adquirir nuevos conocimientos a través de la
observacion y estudios de casos especificos, el cual tiene como objeto establecer
principalmente generalizaciones en el uso de la plataforma educativa Google Classroom.

Podemos establecer que dentro del método inductivo se puede emplear tres tipos

diferentes:

e Los llamados observacionales: que son aquellos que hacen referencia a un hecho
gue es evidente

e Los particulares: que estan en relacién a un hecho muy concreto

e Los universales: estos ultimos son los que se producen como consecuencia o
como derivacion de un proceso de investigacion y destacan porque estan

probados empiricamente.

Este aporte es relevante en este estudio por que orienta la base sobre la cual se hace la

investigacion y permite dar respuesta a los propdsitos que se plantean en la misma.

7.2. Escenario de lainvestigacion
Colégio Publico, José Ramon Suarez Amador.

Fundado: el 05 de abril del afio ,2016.

Direccion: Managua, distrito 6, SAbana Grande, Ciudad Belén, Contiguo a la
subestacion de policia.

Facebook: José Ramon Suarez Amador.
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7.3. Descripcion del colegio publico José Ramo6n Suarez amador.

Colegio que alberga actualmente a 1,936 estudiantes de preescolar formal, preescolar
comunitario, primaria regular, y primaria extra edad, secundaria regular y secundaria por

encuentros. y que son los protagonistas de este centro escolar.

Es un centro escolar, pero un centro muy especial, est dotado para todos los programas
educativos, con 4 pabellones de 2 plantas con 42 aulas de las cuales 3 son para
preescolares con su bafio interno, restituyendo de esta manera el derecho a la educacion
de calidad y con calidez para sus estudiantes., siete baterias sanitarias, una biblioteca,
la direccion, 1 sala de maestros,1 laboratorio de biologia, uno de computacion equipada
con 42 Tablet y 2 laptops, internet wifi, 2 data show,16 computadoras , nueve bodegas y
dos bar/kiosco. uno inhabilitado. También cuenta con dos canchas multiuso, la maya
perimetral en todo el centro, de igual manera portones de malla, asta de banderas y

canaletas de drenaje pluvial.

Las aulas son accesibles para realizar el estudio, los estudiantes pueden ser observados

sin dificultad tanto dentro como fuera de las aulas.

Consta de areas verdes distribuidas en todo el centro, en donde se encuentras plantas,
arboles frutales, la implementacion del huerto escolar mismo que contribuye a la
merienda escolar de los nifios, lo cual hace que el lugar fresco y agradable, con

ambientes propicios para aprendizaje de los estudiantes.
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7.4. Seleccion de los informantes

La poblacion objeto del proceso de investigacion, estd conformada por 25 estudiantes, 3
docentes de matematica y la directora del turno vespertino del colegio Ramén Suarez
Amador, del distrito VI de Managua, debido a sus procedencias los jovenes y docentes
presentan diversidad, en todos los aspectos (cultural, politico, religioso, educativo,
econOmico, entre otros). Las edades de los jovenes de secundaria que atendemos
oscilan entre los 11 y 18 afios, para la seleccion de los informantes claves se tomaron
en cuenta, una seria de criterios los cuales se buscaban en las personas participantes

en el estudio como son:

Ser docente activo del centro educativo José Ramoén Suarez amador, que no tenga
conocimiento del uso de la aplicacion Google Classroom y su implementacion en la
asignatura de matematica, de igual manera estudiantes dispuestos a familiarizarse y
obtener un aprendizaje eficaz, a través de la aplicacion Google Classroom, estos deben

de ser comprometidos y responsable con su propio aprendizaje.
7.5. Contexto en el que se ejecuta el estudio.

En la actualidad la educacion en nuestro pais se encuentra en proceso de cambios muy
importantes, lo cual demanda una nueva forma de atender las necesidades que

contribuyan al proceso de ensefanza-aprendizaje.

Aqui es donde el uso e implementacién de la aplicacion Google Classroom es necesaria
debido a que los docentes pueden almacenar una cantidad de datos, recursos,
actividades educativas, las cuales el alumnado puede, acceder a ella sin requerir tanto
uso del internet, permitiendo asi que esta aplicaciébn sea motivadora, para que los

estudiantes desarrollen en la asignatura de matematica obteniendo buenos resultado.

El Colegio José Ramon Suarez Amador, alberga una matricula de 1,936 estudiantes de
ciudad Belén y sus alrededores, los cuales, son de escasos recursos economicos, la
mayoria estudia por la mafiana y por la tarde trabajan, para solventar necesidades del

hogar o propias.
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La Institucion Educativa cuenta con instalaciones en buen estado para recibir a los
adolescentes y que éstos tengan una educacion integral de calidad, donde podran

incorporarse al uso de la tecnologia.

7.6. Rol delos investigadores

Este proceso se llevo a cabo, por la estudiante Estebana Asuncion Robleto, de la carrera
de Pedagogia con mencion enadministracion de la educacion. Quien fue responsable de
hacer el proceso de investigacion a través de los medios (Internet) acerca de lo referido
al tema, ordenar el trabajo segun la estructura orientada, siguiendo con el proceso de

triangulacion de la informacion de los informantes.

7.7. Estrategias para recopilar informacion

e Observacion cualitativa

No es mera contemplacion (“sentarse a ver el mundo y tomar notas”); implica adentrarnos
profundamente en situaciones sociales y mantener un papel activo, asi como una
reflexiobn permanente. Estar atento a los detalles, sucesos, eventos e interacciones (

Hernandez Sampieri, 2014)

e Entrevista

La entrevista cualitativa es mas intima, flexible y abierta que la cuantitativa (Savin-Baden
y Major, 2013; y King y Horrocks, 2010). Se define como una reunién para conversar e
intercambiar informacion entre una persona (el entrevistador) y otra (el entrevistado) u
otras (entrevistados) retomado por ( Hernandez Sampieri, 2014)

e Revisién documental

Es una técnica de observacion complementaria, en caso de que exista registro de
acciones y programas. La revision documental permite hacerse una idea del desarrollo y
las caracteristicas de los procesos y también de disponer de informacién que confirme o

haga dudar de lo que el grupo entrevistado ha mencionado. (Social, 2012)
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Los documentos oficiales: documentos oficiales o documentos personales como fuente
de informacion.

Los documentos pueden ser los siguientes: incluyen periddicos, diarios, mapas, folletos,
directorios, pinturas, publicaciones estadisticas del gobierno Los registros de audio,

fotografias, archivos de computadora, cintas. (Documental., 2021)

7.8. Criterios regulativos

La eficacia de esta investigacion cualitativa, esta determinada por el proceso
metodoldgico que se llevo a cabo y se garantizd, la calidad del trabajo a través de la
aplicacion de los distintos criterios utilizados.

e Criterio de Triangulacién

Se realiz6 una triangulacion en cuanto a las fuentes de informacion entre la directora,
docentes y estudiantes, la triangulacion fue el medio que se sirvio de una variedad de
fuentes de datos de investigadores, de perspectivas y de factores. Su principio basico
consistié, en recoger relatos observaciones de una situacion, o algun aspecto de la
misma, desde varios angulos o perspectivas, para compararlos o contrastarlos. Fue una
estrategia altamente eficaz para el control de la Credibilidad Cientifica, permitiendo

garantizar la independencia de los datos respecto al investigador.
7.9. Estrategias para el acceso y retirada del escenario
Inicialmente se solicitd autorizacion al director del centro para realizar el estudio, a través

de una visita al colegio publico José Ramon Suarez Amador, se le expreso el objetivo

del mismo.

e Se abordé a la directora del centro educativo para solicitar el apoyo y brindarnos la

informacion, segln la entrevista a aplicar durante la investigacion.

e Posterior se llevd a cabo la observacion de la infraestructura del centro, tanto interna

como externa y observacion los planes de clase.
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e Se aplicd los instrumentos como: entrevista y observacion para la recopilacion de

informacion, para el trabajo investigativo.

Durante la aplicacion, de este proceso se tomaron fotografias de localizacion del centro,
infraestructura, &reas verdes, lugares de recreacion y area administrativa, de manera que

esto ayude a enriquecer la informacién de la investigacion.

Al finalizar la investigacion, se le agradecio a la directora del centro, los docentes y
estudiantes por ayudar con la informacion solicitada, para el desarrollo eficaz de la

investigacion.

7.10. Técnicas de anélisis de lainformacion
Para la analizar la informacién, se hizo uso de una matriz de triangulacion de resultados,

organizadas por propositos los cuales fueron base para el uso y aplicacion de la
investigacion.

Los resultados se presentaran por medio de un orden, respetando los propésitos y los
descriptores, mediante del uso de la narracidén descriptiva, acompafadas de imagenes
que sirven de evidencias para la presentacion del trabajo. Es importante destacar que se

contd, con la autorizacion de los informantes.
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VIIl.  ANALISIS DE INTERPRETACION DE RESULTADOS.

El siguiente andlisis se abordard por cada propoésito a través de la triangulacién de

resultados obtenidos de los instrumentos aplicados en el colegio publico José Ramoén

Suarez Amador. //

8.1 Actividades que realiza el director (a) del Colegio, a fin de impulsar y motivar &

los docentes en el uso de la herramienta Google Classroom para mejorar e

rendimiento académico en la disciplina de matematica.

//

Durante la entrevista la directora expresé que los docentes no usan la herramienta

Google Classroom para mejorar el rendimiento académico, refiri6 que ella posee un
cronograma de actividades para el uso del aula TICs para trabajar con la Herramienta
Classroom, pero por falta de medios como el celular y la mala sefial de internet dificulta
su eficiente desarrollo, a esto se suma que ella como lider es afectada con muchas
actividades por parte del Ministerio de Educacioén a nivel de Distrito, de igual manera los
docentes afirman que la Directora no realiza actividades para impulsar y motivar el uso
de la herramienta y ellos algunas veces la usan porque son pocos los estudiantes que
poseen celular y por el contexto de la comunidad en el aspecto econémico no cuentan
con internet. La mayoria de las familias son de escasos recurso economico, ellas son
originarias de la zona costera de Managua que fueron trasladados a Ciudad Belén por

consecuencia del huracan Michts.

De igual manera, los estudiantes coinciden con docentes y directora que no son
motivados por la direccion y los docentes, porque no realizan ninguna actividad referida
a la herramienta Unicamente un maestro de matematica utiliza la herramienta llamada
Gitmind.
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8.1.1 Medios o recursos que posee el aula TICs

Respecto a los medios o recursos tecnoldgicos que posee el aula TICS, la directora
respondio que esta equipada con 16 computadoras de escritorio, un carrito mévil con 42
Tablet, dos datas show en mal estado, de igual manera dieron la respuesta los docentes

y estudiantes.

8.1.2 Conocimientos que poseen respecto a los componentes de la

Herramienta Classroom

Referente a los conocimientos que poseen respecto a los componentes de la herramienta
Classroom la directora y tres docentes afirmaron que no estan familiarizados con el uso
de la aplicacion Classroom, la cual tiene barras de trabajo siendo las siguientes:

Disefio de la clase segun necesidades especificas.
Agregar a la educacion.
Crear tareas o actividades.

Subir contenido digital: archivos, imagenes o videos.

1

2

3

4

5. Almacenar las tareas en Google Drive.

6. Revisar actividades terminadas en tiempo real.
7. Calificar los trabajos de los estudiantes

8.

1.3 Herramientas mas utilizadas por los protagonistas

Referente a que otras herramientas son mas utilizadas la directora mencioné las
siguientes redes: WhatsApp, correo electronico, Twitter, Facebook, pero tnicamente los
docentes y al director, por lo contario los estudiantes afirman no usan otras herramientas
por no poseer el medio, por tanto, las frecuencias a utilizar las herramientas son nulas

porque no se visita el aula TICs mucho menos la herramienta.

Calificaciones: donde el estudiante puede ver sus evaluaciones.
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/

8.2. Determinar el nivel de aplicabilidad de la herramienta Classroom en los

docentes de matemética, como medio tecnoldgico para mejorar el

rendimiento académico.

/

8.2.1. Nivel de aplicabilidad de la herramienta Classroom que le dan los

docentes en la asignatura de matematica para mejorar el rendimiento

académico

La lider administrativa, confirma que realiza el seguimiento de la planificacién docente
en la asignatura de matematica a través de cronogramas para llevar una secuencia légica
en la ejecucion de los planes diarios, para asi determinar si es viable aplicar la
herramienta Classroom sobre todo en la asignatura de matemaética, pero por la falta de
tiempo este no es ejecutado. Sostiene que el nivel de aplicabilidad que tendria la
herramienta Classroom seria alto, mas sin embargo como antes expuesto debido a la
dificultad que presenta por falta de medios disponibles y afectaciones externas no se

realiza.

8.2.2. Importancia de la herramienta Classroom para mejorar el rendimiento

académico en la disciplina de matematica

Los docentes, estudiantes y la docente TIC, opinan que esta herramienta es importante
porque esta permitira mejorar el uso de la tecnologia y por consiguiente el proceso de
enseflanza aprendizaje, pero es nula la coordinacion que tiene la directora con el
personal docente y la aplicabilidad en las asignaturas de matematica, también aducen
gue la directora tiene un cronograma de actividades para trabajar las asignaturas

correspondientes a curso afio escolar pero no se hace efectivo.

Respecto a la valoracion de la importancia de la herramienta Classroom la Directora
expreso que es de suma importancia pero la problematica es que no ha podido coordinar
con su personal docente realizar actividades en funcion de dar el uso adecuado a esta
herramienta tecnoldgica, que permita mejorar el rendimiento académico en la asignatura
de matematica, de igual manera los docentes y estudiantes demuestran mucho interés
por aplicar esta herramienta aduciendo que esperan que su lider mejore la coordinacion

y les motive a darle uso al aula TICs y consiguiente a la herramienta Classroom.
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8.3. Identificar la incidencia que tiene el uso de la herramienta Classroom en

rendimiento académico de los estudiantes en la disciplina de

matematica. -

8.3.1. Incidencia de la aplicacion de Google Classroom en la disciplina de

matematica

Tanto la opinion de la directora, como la de los docentes mencionan, que la aplicacion
de la herramienta Classroom incide positivamente el cual facilitaria el fortalecimiento del
proceso - aprendizaje en la disciplina de matematica, haciéndola mas dinamica de modo
gue los estudiantes se motivaran. Pero es un hecho que afirman los docentes, directora
y estudiantes que no se utiliza ni se aplica la herramienta en la disciplina de matematica,

por lo que incide negativamente en el rendimiento académico.

Los estudiantes manifiestan que ellos pocas veces hacen uso de esa aplicacién por
motivos a que los recursos son escasos y que la sefial en el aula TIC es mala, en otro

caso los estudiantes no posean internet en sus casas o celulares.

En cuanto a este aspecto considero que, los actores perciben la incidencia de la
herramienta Google Classroom que influye positivamente en el rendimiento académico,

Si a esta se le diera uso adecuado.

8.3.2. Incidencia de la herramienta Classroom en las mediaciones

pedagdgicas en la disciplina de matemaética.

En la entrevista realizada a la Directora referente a la incidencia de la herramienta
Classroom en las mediaciones pedagdgicas en la disciplina de matematica ella respondio
gue los maestros estan capacitados para trabajar con calidad las mediaciones
pedagdgicas no, asi en el uso de la herramienta Classroom, si ellos la aplicaran es un
hecho que incidiera positivamente para alcanzar los indicadores de logros que se
plantean, pero como hemos expresado anteriormente el factor tiempo y el factor recurso

no permiten llevar a efecto estas actividades.
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8.3.3. Asimilacion de aprendizaje de las mateméaticas con la herramienta
Classroom.

Respecto al items si los estudiantes obtendrian una mejor asimilacion en el aprendizaje
de la matematica con la herramienta Classroom la directora afirma que se alcanzarian
una mejor calidad y por ende elevarian los porcentajes en el rendimiento académico y la
promocion de los estudiantes en esta disciplina. De igual manera respondieron los
maestros, pero opinaban que se alcanzaria mejor rendimiento académico si tuvieran el
apoyo de su lider en mejorar la organizacion del uso del Aula TICs y por consiguiente la
herramienta que es de suma importancia para ellos y para los estudiantes en las

mediaciones pedagogicas.

/

8.4. Disefar una propuesta de un aula taller sobre el uso y manejo de la

aplicacion Classroom en la disciplina de matematicas como estrategia
metodoldgica a los docentes y direccidon, para mejorar el rendimiento

académico. S

8.4.1. Proceso de capacitacién que han recibido sus docentes para el uso

de los medios tecnoldgicos y aplicaciones educativas.

Con relacion al item respecto al proceso capacitacion que han recibido los docentes en
el uso de la herramienta Classroom en la disciplina de matematica la Directora afirma
gue no estan capacitados ni actualizados con la herramienta Classroom por lo tanto con
respecto a los conocimientos tecnolégico deben ser reforzados para que puedan
enfrentarse con competencia a cualquier escenario, pero requieren darles un
seguimiento en futuro, de igual manera los docentes y estudiantes afirman que requieren
reforzamiento sobre el uso y manejo en principio de los medios tecnoldgicos que posee

el aula TICs y seguido de las herramientas y plataformas virtuales.
8.4.2. Disefo de capacitaciéon para actualizar al personal docente

Respecto al items si la direccion cuenta con un disefio de capacitacion para actualizar al
personal docente la Directora respondié no tener un disefio porque su personal es

capacitado en los encuentros pedagogicos de Interaprendizaje (EPI) mensualmente, Los
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docentes coinciden con lo expresado por la Directora, nunca han sido capacitados por
ella como lider del centro y no se gestiona a expertos en la materia para ser actualizados,
al respecto los estudiantes opinan que sus maestros no les imparten clases utilizando la
tecnologia porque no asisten al Aula TICs y muchos docentes no poseen los

conocimientos necesarios para atenderles en las diferentes asignaturas.

8.4.3. Laimportancia en una propuesta de disefio aula taller.

Respecto al items, la directora valora la importancia de una propuesta de disefio Aula
Taller, respondio que era importante porque se realizarian practicas vivenciales y estas
aportarian mejorar las competencias y habilidades de los docentes en el proceso de
ensefanza - aprendizaje de los estudiantes y por ende elevar el rendimiento académico.
Por su parte los docentes también valoran de gran importancia que se desarrolle un Aula
Taller dirigido por la directora para alcanzar las metas propuestas, ante esto los

estudiantes no manejaban que era un Aula Taller y no respondieron a la pregunta.
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IX. CONCLUSIONES

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos al aplicar los instrumentos a:
director, docente y estudiantes del colegio José Ramon Suarez Amador referente al uso

de la herramienta Classroom.

Describir las actividades que realiza el director (a) del Colegio, a fin de impulsar y
motivar alos docentes en el uso de la herramienta Google Classroom para mejorar

el rendimiento académico en la disciplina de matematica.

» La directora expreso qué los docentes no utilizan la herramienta Classroom para
mejorar el rendimiento académico por falta de medios (celulares) y la mala sefial
del internet de igual manera es afirmado por los docentes y estudiantes. La

directora afirma que el Aula tic’s

Determinar el nivel de aplicabilidad de la plataforma Classroom en los docentes de

matematica, como medio tecnolégico para mejorar el rendimiento académico.

» La directora afirma que realiza el seguimiento de la planificacion docente en la
asignatura de matematicas atreves de un cronograma para determinar qué tan
aplicable es el uso de la herramienta Classroom, pero por falta de tiempo este no
es ejecutado. Respecto a la importancia de la herramienta Classroom la directora
considera que su aplicabilidad seria excelente, si las mediaciones pedagogicas

se desarrollaran en el Aula Tic, pero los docentes no la usan

Identificar laincidencia que tiene el uso de la plataforma Classroom en rendimiento

académico de los estudiantes en la disciplina de matematica.

La directora, maestros y estudiantes afirman que la herramienta Classroom incide
positivamente en la disciplina de matematicas y facilitaria el fortalecimiento del proceso
ensefianza —aprendizaje, si se llegara a usar la herramienta. La directora afirma que la
herramienta Classroom en las mediaciones pedagdgicas en la disciplina de mateméticas
ella respondié que los maestros estaban capacitados para trabajar con calidad las
mediaciones pedagogicas, no asi en el uso de la herramienta Classroom. La directora y

docentes coinciden que si llegaran a utilizar la herramienta Classroom los estudiantes
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obtendrian una mayor asimilacion en la disciplina de matematicas de igual manera

respondieron los estudiantes.

Disefiar una propuesta de un aula taller sobre el uso y manejo de la aplicacion
Classroom en la disciplina de mateméticas como estrategia metodoldgica a los

docentes y direccion, para mejorar el rendimiento académico.

La directora y docentes afirman que no estan capacitados, ni actualizados con la
herramienta Classroom por lo tanto seria importante la ejecucién de un aula taller. La
directora respondié que no cuenta con un disefio para actualizar al personal docente por
gue los maestros y maestras se capacitan en los encuentros pedagogicos de

Interaprendizaje EPI.
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X. RECOMENDACIONES

Director:

e Proponer actualizacion docente, con el fin que la mayoria de estos tengan
conocimiento béasico sobre la plataforma.

e Organizar un rol de docentes para que utilicen el aula TIC.

A los docentes:

1. Coordinar con la directora la utilizacion de los medios tecnoldgicos para facilitar el proceso
ensefianza aprendizaje con la herramienta Classroom.

2. Motivar a sus estudiantes mostrando con actitudes positivas sobre el uso adecuado de
las redes sociales y poner énfasis en el uso de la herramienta Classroom.

3. Continuar brindando el conocimiento tecnolégico en la asignatura de matematica a través
de la aplicacién de la herramienta Classroom.

4. Generar innovacion y creatividad en el uso de la herramienta Classroom en el aula TICs.
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ANEXOS
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PROPUESTA DE AULA TALLER

En el presente trabajo de investigacion se propuso como estrategia metodoldgica aula
taller, con el propdsito que los maestros matematicos adquieran habilidades y le den mas
uso a la plataforma Classroom. La metodologia empleada seré interactiva a través del
intercambio de experiencia con el fin, del fortalecimiento de la calidad de los aprendizajes

de los estudiantes.

Se abordan tematicas, como conceptos, estrategias didacticas: interfaz, plenario,
elaboracion de contenidos, realizacion de pruebas a través de la plataforma. En la
ejecucion se plantea en tres dias distribuidos en sesiones de una hora, con el
involucramiento de la docente TIC a través de un cronograma de trabajo dirigido y

supervisado por la directora del centro escolar José Ramon Suarez Amador.
Plan de capacitacion sobre el aula taller.

A continuacion, se presenta la propuesta de Aula Taller al Colegio Publico José Ramon
Suarez Amador, elabora para el uso de la plataforma Classroom a fin de actualizar
cientifica y metodoldgicamente a los docentes. De esta manera contribuir al crecimiento
del protagonismo de Docentes, incrementando conocimientos y actitudes para lograr

calidad educativa.

Se programa la capacitacion inicial, en el area curricular de matematicas, dirigido a
docentes de secundaria, esto con el propdsito de fortalecer sus habilidades y destrezas

profesionales y metédicas, logrando un desempefio de calidad.

Esta aula taller se presentard& como estrategia para que los docentes se sientan
motivados, a realizar su trabajo con eficiencia y calidad, que los estudiantes sigan las
secuencias de sus estudios, el cual sera de gran aporte a la direccidn de colegio publico

José Ramoén Suarez Amador, segun la directora quien valoro de muy bueno el trabajo.
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Objetivo General

Capacitar al personal del colegio José Ramon Suarez Amador del turno vespertino
distrito VI departamento de Managua en el uso de la plataforma Classroom en el proceso
ensefianza aprendizaje de la disciplina de mateméticas, durante el segundo semestre

del ano lectivo 2022.
Metodologia:

Durante el desarrollo de la capacitacion se creara un ambiente dinamico, interactivo y de
convivencia que permite la reflexion e intercambio de experiencias entre, los
participantes sobre los diferentes contenidos, desde su quehacer educativo. En el
proceso de capacitacion se pondran en practica diversas estrategias didacticas, acorde

a los propositos de la misma.

Tematicas a abordar

v" Necesidad de la implementacién de herramientas digitales.
v' ¢ Qué es Classroom?
v' Caracteristicas de Classroom.
v" Creacion de contenido y grupo de estudio en Classroom.
v' Creacion y valuacién de pruebas a través de Classroom.
Hora Tema Estrategia | Metodologia | Responsable
8:00 — 9:45 a.m. Necesidad de la | Valoracion Documento Estebana
implementacion | del uso de las | de apoyo Asuncion
de herramientas | herramientas Robleto
digitales digitales en el Barrera
proceso
ensefianza
aprendizaje
9:45 -10:00 a.m. RECESO
10:00 - 11:30 a.m. ¢, Qué es | Analisis de la | Documento Estebana
Classroom? plataforma de apoyo Asuncién
educativa Robleto
Classroom Barrera
Conclusiones
finales
12:00 m a 1:00 p.m. | Evaluacion del primer dia.
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Hora Tema Estrategia Metodologia | Responsable
8:00 —9:45 a.m. Caracteristicas Realizar un Documento Estebana
de Classroom de | recorrido porla | de apoyo Asuncion
herramientas interfaz de la Robleto Barrera
digitales plataforma
educativa
Plenario
9:45-10:00 a.m. RECESO
10:00 - 11:30 a.m. | Creacion de Elaboracion de | Documento Estebana
contenido y contenidos en la | de apoyo Asuncion
grupos de estudio | plataforma Robleto Barrera
en Classroom
Conclusiones
finales
12:00 m a 1:00 Evaluacion del segundo dia.
p.m.
Hora Tema Estrategia Metodologia | Responsable
10:00 - 11:30 a.m. | Creaciony Realizacion de Documento | Estebana
evaluacion de pruebas a través de apoyo Asuncién
pruebas a de la plataforma Robleto
través de Barrera
Classroom Plenario
12:00 m a 1:00 Evaluacién del tercer dia.
p.m.
Ejecucidn

Existen unas amplias variedades de métodos y técnicas para capacitar, esto va en

dependencia de la efectividad, el contenido deseado del programa y las capacidades de

las personas.

Visualizaciéon del contenido:

Al implementarse la plataforma educativa Google Classroom, lo que se espera es que

ayude a mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, siendo una herramienta

gue ayudard a facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Esquema diario:

Los encuentros estaran divididos en 3 dias los cuales seran distribuidos, de la siguiente

manera:
Dia #1:

v" Necesidad de la implementacion de herramientas digitales.

v' ¢Qué es Classroom?
Dia #2:

v' Caracteristicas de Classroom de herramientas digitales.

v" Creacion de contenido y grupos de estudio en Classroom.
Dia #3:

v' Creacion y valuacién de pruebas a través de Classroom.
Las secciones seran de 1 hora por cada tema para concluir al medio dia.
Andlisis de las expectativas y temores

Los participantes deberan exponer las expectativas que traen para estos 3 dias de
capacitacion de la plataforma Classroom, al final de cada dia se expondran en plenario
las debilidades del dia y los aprendizajes positivos del taller, y en que podemos mejorar

para el proximo encuentro.
Previamente el capacitador, se prepara para llevar a cabo este programa con éxito.

Reglas del juego: Para desarrollar de manera asertiva y ordenada se plantearan las

reglas del juego.

Primeramente, los participantes deberan anotar en un papelégrafo las reglas que se van

a estar cumpliendo en estos tres dias de capacitacion.

+ No usar celulares
+ No conversar
+ Pedir la palabra para participar

+ Ser puntuales
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Ademés de estas reglas se conformardn comisiones de tiempo, aseo, dinamica y

aportaciones al final del taller, como conclusiones de lo aprendido en el dia.

Para dar por concluido los tres dias de capacitacion, se realizara una evaluacién
globalizada acerca de la herramienta de Classroom, su importancia y como hicimos para
crear una plataforma en cual todos nuestros estudiantes se afiaden. Cabe destacar que
los capacitadores a cargo de este proyecto de capacitacion, haran demostraciones,
acerca del uso y creacion de la plataforma educativa Classroom posteriormente se les
indicara a los docentes crear su plataforma con su contenido en sus moviles, Se evalta

a través de una técnica que sea eficaz para valorar los aprendizajes de los docentes

Presupuesto de Capacitacion

Descripcion Cantidad # De dias Precio Precio Total
Unitario

Recurso Tecnoléqico:

Data show 1 3 C$175 C$525

Subtotal C$525

Recursos Didactico:

Marcadores 6 3 C$12 C$72

Papelégrafo 6 3 C$5 C$30

Makings tape 1 3 C$35 C$35

Fotocopias 20 3 C$2 C$40

Subtotal C$177

Transporte:
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Ruta 1 1 3 C$100 C$300
Ruta 2 2 3 C$50 C$150
Ruta 3 3 3 C$50 C$150
Subtotal C$600
Total C$1967

Evaluacién de Capacitacion

Esta capacitacion se evaluard, a través de la aplicacién de una encuesta dirigida a los

participantes.

A continuacion, encontrar una serie de preguntas a través de las cuales, se pretende

conocer su opinién sobre el proyecto de capacitacion que acaba de concluir.

Fecha:

Nombre de la capacitacion:

Senfiale la casilla correspondiente segun su opinion:

EL CAPACITADOR

Sl NO

. Explico claramente el objetivo de la capacitacion

. Estimulo la participacion activa

4. Empleo lenguaje de fécil comprension

. Presento los contenidos en forma ordenada y clara

. Desarrollo todos los temas propuestos

. Mantuvo el interés de los participantes

SATISFACCION DE LA CAPACITACION

Sl NO

l.
1
2. Demostrdé conocimiento sobre el tema
3
|
1

. El curso facilita su desempefio en el puesto de trabajo

5
6
7. Demostré capacidad para contestar preguntas
8
2

. Lo aprendido en la capacitacion se puede aplicar en su
puesto de trabajo

. Obtuvo los conocimientos e informacion planteadas

3
4. La capacitacion le aporto conocimientos nuevos
5. Sus expectativas de aprendizaje se cumplieron

Il. METODOLOGIA UTILIZADA

Sl NO
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=

Los medios técnicos utilizados fueron adecuados

La metodologia estuvo adecuada a los objetivos y

contenidos de la capacitacion

La metodologia permite una participacion activa

La documentaciéon entregada ha sido suficiente

La calidad del material entregado ha sido suficiente

El ritmo de exposicion ha sido adecuado

Las técnicas de formacion han facilitado asimilar la

informacion

8. Los materiales de la capacitacion han sido Utiles para el
aprendizaje

V. ORGANIZACION DEL EVENTO Sl NO

La informacion previa sobre la capacitacién fue adecuada

2. La seleccion de los participantes se efectu6 de forma

correcta y con la antelaciéon

Suficiente

El aula y el equipo utilizado fue adecuado

La distribucion de la jornada que se establecio en la

capacitacion fue adecuada

6. La duracion de la capacitacién con respecto a los

contenidos fue adecuada

N

N |0

=

ok W

Cuestionario de evaluacion a la capacitacion

Foco: uso de Google Classroom como herramienta didactica y su incidencia en el
Rendimiento Académico, disciplina de Matematica, Colegio Publico José Ramdn Suéarez
Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua, durante el segundo

semestre del afo lectivo 2022.

Nombre del participante:

1- ¢Qué opinas de las actividades en general que se realizaron?

2- Anota tres actividades que consideres fueron la mas importantes que se

desarrollaron.
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3- Anota tres actividades que consideras fueron las menos importantes

4- ¢ es Classroom una buena opcién para implementar en el proceso ensefianza

aprendizaje? ¢ esplique?

5- ¢Con tus propias palabras nos puedes decir que aprendio sobre Classroom?

6- ¢Con tus propias palabras nos puedes decir cuales son las sefiales que un

estudiante aprende a través de Classroom?

7- ¢Qué mensaje y compromiso te dejo este taller?

Muchas gracias
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INTRODUCCION

Estimado director, soy estudiante de V afio en la carrera de Pedagogia con mencién en
administracion de la educacién, estoy trabajando en una investigacion que tiene como
objetivo: Valorar los resultados del uso de Google Classroom como herramienta didactica
y su incidencia en el Rendimiento Académico, disciplina de Matematica, Colegio Publico
José Ramoén Suarez Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua,

durante el segundo semestre del afio lectivo 2022.

Por lo que solicito un espacio de su tiempo para que me pueda brindar detalles a través
de esta entrevista, esto me permitira elaborar el informe final de este proceso de

investigacion.

Agradezco su valioso aporte para obtener informacion que me permita realizar un informe

con rigurosidad cientifica.
OBJETIVO:

Valorar los resultados del uso de Google Classroom como herramienta didactica y su
incidencia en el Rendimiento Académico, disciplina de Matematica, Colegio Publico José
Ramoén Suarez Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua, durante

el segundo semestre del afio lectivo 2022.
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l. DATOS GENERALES

Edad: Fecha:
Afos de experiencia: director docente: Nivel académico:
Especialidad: Tiempo que lleva laborando en esta institucion:

Responda las siguientes interrogantes:

I. Desarrollo.
1. ¢Qué actividades realiza como director para impulsar y motivar a los docentes

para hacer uso de la herramienta Classroom?

2. ¢Qué medios o recursos tecnoldgicos posee el aula TIC?

3. ¢Usted tiene conocimiento de la herramienta Classroom?

4. ¢Qué herramienta tecnolégica utilizan mas en internet los docentes en el
proceso ensefianza y aprendizaje de la matematica?
a) WhatsApp
b) Facebook
c) Correo electrénico
d) Otras aplicaciones
5. ¢Qué acciones realiza usted para que los docentes se motiven en uso de
aplicaciones que mejoren el rendimiento académico en la disciplina de

matematica?

6. ¢De qué manera impulsa o motiva, el uso de la herramienta Google Classroom

en los docentes?
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7. ¢Cuenta usted con un cronograma de actividades donde se le de uso a esta

herramienta tecnolégica?

8. ¢Conoce si los estudiantes de secundaria poseen medios tecnologicos?

Sl NO Argumente

9. ¢Queé frecuencia considera usted el docente debe utilizar la herramienta

Google Classroom para el desarrollo de la disciplina de matematica?

Objetivo 2.

10. ¢ Cuél es el nivel de aplicabilidad de la herramienta Classroom que le dan los
docentes en la asignatura de matematica para mejorar el rendimiento

académico?

11.¢Qué importancia tiene para usted la herramienta Classroom para mejorar el

rendimiento académico en la disciplina de matemética?

Objetivo 3.

12.¢Como incide la aplicacion de Google Classroom en la disciplina de

matematica?
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13.¢Como incide la herramienta Classroom en las mediaciones pedagdgicas en la

disciplina de matemética?

14.¢Cree usted que los estudiantes adquieren una mejor asimilacion de aprendizaje

de las matematicas con la herramienta Classroom?

Objetivo 4.

15. ¢ Describa el proceso de capacitacion que han recibido sus docentes para el uso

de los medios tecnolégicos y aplicaciones educativas?

16.¢Cdmo se usa la herramienta Classroom en la disciplina de matematica
actualmente o Unicamente en emergencia nacional multi — amenazas?

Si, su respuesta es Sl o NO, justifique

17.¢Cuanta usted con un disefio para actualizar al personal docente? Seleccione
las siguiente:
a) Aula taller
b) Capacitacion formal
c) Interaccion de uso en herramientas tecnolégicas
18. ¢ Puede indicar desde su perspectiva como director la importancia en una

propuesta de disefio aula taller?
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UNAN-MANAGUA
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
GUIA DE ENTREVISTA A DOCENTES

INTRODUCCION

Estimada (0), docente, soy estudiante de V afio en la carrera de Pedagogia con mencién
en administracién de la educacion, estoy trabajando en una investigacion que tiene como
objetivo: Valorar los resultados del uso de Google Classroom como herramienta didactica
y su incidencia en el Rendimiento Académico, disciplina de Matematica, Colegio Publico
José Ramoén Suéarez Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua,

durante el segundo semestre del afio lectivo 2022.

Por lo que solicito un espacio de su tiempo para que me pueda brindar detalles a través
de esta entrevista, esto me permitira elaborar el informe final de este proceso de

investigacion.

Agradezco su valioso aporte para obtener informacion que me permita realizar un informe

con rigurosidad cientifica.
OBJETIVO:

Valorar los resultados del uso de Google Classroom como herramienta didactica y su
incidencia en el Rendimiento Académico, disciplina de Matematica, Colegio Publico
José Ramén Suarez Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua,

durante el segundo semestre del afio lectivo 2022.
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l. DATOS GENERALES

Edad: Fecha: sexo:
Afios de experiencia en la docencia. Docente Nivel académico:
Especialidad: Tiempo que lleva laborando en esta institucion:

Responda las siguientes interrogantes:

Il. Desarrollo
1. ¢Conoce usted si la direccion del centro realiza actividades para impulsar y

motivar a los docentes para hacer uso de la herramienta Classroom?

2. ¢Qué medios o recursos tecnoldgicos posee el aula TIC?

3. ¢Usted tiene conocimiento de la herramienta Classroom?

4. ¢Qué herramienta tecnolégica utilizan mas usted en el proceso ensefianza y
aprendizaje de la matematica?

a) WhatsApp

b) Facebook

c) Correo electrénico

d) Otras aplicaciones

5. ¢Tiene conocimiento si la direccion del centro toma acciones para que los
docentes se motiven en uso de aplicaciones que mejoren el rendimiento

académico en la disciplina de matematica?
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6. ¢Usted como docente cumple con las orientaciones de la direccion en el uso de
la herramienta Google Classroom para mejorar el aprendizaje de los

estudiantes?

7. ¢Tiene conocimiento si existe un cronograma de actividades donde se le de uso

a esta herramienta tecnoldgica?

8. ¢Conoce si los estudiantes de secundaria poseen medios tecnologicos?

Sl NO Argumente

9. ¢Qué frecuencia considera usted que debe utilizarse la herramienta Google
Classroom para el desarrollo de la disciplina de matematica?

Objetivo 2.

10. ¢ Cuél es el nivel de aplicabilidad de la herramienta Classroom que le da usted

en la asignatura de matematica para mejorar el rendimiento académico?

11..:Qué importancia tiene para usted la herramienta Classroom para mejorar el

rendimiento académico en la disciplina de matematica?
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Objetivo 3.

12.¢;Como incide la aplicacion de Google Classroom en la disciplina de

mateméatica?

13.¢,Cbomo incide la herramienta Classroom en las mediaciones pedagdgicas en la

disciplina de matematica?

14. ¢ Cree usted que los estudiantes adquieren una mejor asimilacion de aprendizaje

de las matematicas con la herramienta Classroom?

Objetivo 4.

15. ¢ Describa el proceso de capacitacion que ha recibido para el uso de los medios

tecnoldgicos y aplicaciones educativas?

16.¢Cdmo se usa la herramienta Classroom en la disciplina de matematica
actualmente o Unicamente en emergencia nacional multi — amenazas?

Si, su respuesta es Sl o NO, justifique

17. ¢ Tiene conocimiento si la direccién del centro cuanta con un disefio de
actualizacion para el personal docente? Seleccione las siguiente:
a) Aula taller
b) Capacitacién formal
c) Interaccion de uso en herramientas tecnolégicas
18. ¢ Puede indicar desde su perspectiva como docente la importancia en una

propuesta de disefio aula taller?

ELABORADO POR: ESTEBANA ROBLETO E



€™ | UNIVERSIDAD
%554 | NACIONAL

Y gf‘ AUTONOMA DE
. %os? . | NICARAGUA,
R a™ | MANAGUA
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE NICARAGUA, MANAGUA
UNAN-MANAGUA
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
GUIA DE ENTREVISTA A ESTUDIANTES

INTRODUCCION

Estimada (0), dicente, soy estudiante de V afio en la carrera de Pedagogia con mencion
en administracion de la educacion, estoy trabajando en una investigacion que tiene como
objetivo: Valorar los resultados del uso de Google Classroom como herramienta didactica
y su incidencia en el Rendimiento Académico, disciplina de Matematica, Colegio Publico
José Ramén Suarez Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua,

durante el segundo semestre del afio lectivo 2022.

Por lo que solicito un espacio de su tiempo para que me pueda brindar detalles a través
de esta entrevista, esto me permitira elaborar el informe final de este proceso de

investigacion.

Agradezco su valioso aporte para obtener informacién que me permita realizar un informe

con rigurosidad cientifica.

OBJETIVO:

Valorar los resultados del uso de Google Classroom como herramienta didactica y su
incidencia en el Rendimiento Académico, disciplina de Matemética, Colegio Publico José
Ramoén Suarez Amador turno vespertino distrito VI departamento de Managua, durante

el segundo semestre del afio lectivo 2022.
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DATOS GENERALES

Edad: Fecha: sexo:

Grado:

Desarrollo
1. ¢Cree usted que su docente realiza actividades para impulsar y motivar el uso

de la herramienta Classroom en la disciplina de matematica?

2. ¢Qué medios o recursos tecnoldgicos posee el aula TIC?

3. ¢Usted tiene conocimiento de la herramienta Classroom?

4. ¢Qué herramienta tecnoldgica has utilizados en el proceso ensefianza y
aprendizaje de la matematica?
a) WhatsApp
b) Facebook
c) Correo electrénico

d) Otras aplicaciones

5. ¢Tiene conocimiento si la direccion del centro y sus docentes toma acciones
para que sus estudiantes se motiven en uso de aplicaciones que mejoren el

rendimiento académico en la disciplina de matematica?
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6. ¢Usted como estudiante cumple con las orientaciones de los docentes en el uso
de la herramienta Google Classroom para mejorar su aprendizaje en la

asignatura de matematica?

7. ¢Tiene conocimiento si existe un cronograma de actividades donde se le de uso

a esta herramienta tecnolégica?

8. ¢Posee algun tipo de medio tecnolégico? Y ¢De qué manera lo utiliza?

SI NO

Argumente

9. ¢Qué frecuencia considera usted que su docente debe utilizar la herramienta

Google Classroom para el desarrollo de la disciplina de matematica?

Objetivo 2.

10.¢Cuél es la frecuencia con la que aplica la herramienta Classroom en la

asignatura de matematica para mejorar su rendimiento académico?

11..:Qué importancia tiene para usted la herramienta Classroom para mejorar el

rendimiento académico en la disciplina de matemética?
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Objetivo 3.

12.¢Como incide la aplicacion de Google Classroom en la disciplina de

matematica?

13.¢Como incide la herramienta Classroom en las mediaciones pedagdgicas en la

disciplina de matematica?

14. ; Usted como estudiante adquiere una mejor asimilacion de aprendizaje de las

matematicas con la herramienta Classroom?

Objetivo 4.

15. ¢ Describa de manera sencilla la preparacion que ha recibido para el uso de los

medios tecnoldgicos y aplicaciones educativas?

16.Cbémo se usa la herramienta Classroom en la disciplina de matematica
actualmente o Unicamente en emergencia nacional multi — amenazas?

Si, su respuesta es Sl o NO, justifique

17.¢ Tiene conocimiento si la direccion del centro cuenta con un disefio de
actualizacion para el personal docente? Seleccione las siguiente:
a) Aula taller
b) Capacitacion formal
c) Interaccion de uso en herramientas tecnoldgicas
18. ¢ Puede indicar desde su perspectiva como estudiante la importancia en una

propuesta de disefio aula taller?
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Cronograma

ACTIVIDADES

Delimitacion del tema

Plantea problema, justificacion y
antecedentes

MESES Y SEMANAS
Septiembre octubre noviembre dic enero
2 |3 3 |4 |5 |1 2| 3 |4 1 3 |4

Objetivos, marco teorico y
definicion de variables

Disefio metodolégico e
instrumentos

Aplicacion de instrumentos

Procesamiento y analisis de
informacién

Elaboracion de informe final

Predefensa y entrega de informe

Preparacion de Defensa

Exposicion y defensa
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Evidencias fotografias

Figura 1.

Nota: Entrada principal colegio José Ramon Suarez Amador, distrito VI, Ciudad Belén
contiguo a subestacién policial.

Figura 2.

Nota: Pasillo central que conecta a los 4 pabellones.
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Figura 3.

Nota: Pasillo central, primer jardin, lado este.

Figura 4.

Nota: Rampa que conecta el primer pabellon y segundo pabellon.
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Figura 5.

Nota: Pasillo del primer pabellon.

Figura 6.

Nota: aplicando entrevista a noveno A
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Figura 7.

Nota: Aplicando entrevista al docente de matematica.

Figura 8.

Nota: Pasillo del tercer
pabellon.
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Figura 9.

Nota: Aplicando instrumentos a la directora del centro escolar.

Figura 10.

Nota: Culminando procesos de aplicacion de
instrumentos.
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Figura 11.

Nota: Aula Tic del colegio Jose Ramon Suarez Amador.

Figura 12.

Nota: Aula Tic del colegio Jose Ramon Suarez Amador.
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