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Resumen

El uso de los servicios web como una herramienta para integrar aplicaciones, intercambiar
informacion en internet, se ha vuelto popular en la actualidad. Esto se debe a las caracteristicas de

intercambio de informacién y los niveles de apertura que tienen los servicios web.

El proyecto consiste en disefiar una aplicacion web que funcione como repositorio en donde se
organicen los materiales electronicos. Utilizando herramientas de cddigo abierto (software libre)

que permitiran el desarrollo de multiples escenarios de la aplicacion.

La aplicacion web serd sometida a pruebas de testeo fase, para comprobar si cada funcionalidad
cumple con los requisitos de validacion y seguridad; se establece un periodo tiempo necesario para

la realizacion de pruebas de testeo y carga que establezca la confiabilidad de funcionalidad.

Se establece el disefio de un Web dindmica, agradable y de facil interaccion con el usuario que le
permita el acceso y consulte la disponibilidad de componentes electronicos de Ingenieria

Electrdnica para que se puedan visualizar y solicitar via web

Esto se realiza con el objetivo de mejorar y contribuir al acceso a este tipo de recursos y de solicitar
de manera digital los componentes y llevar un mejor control del inventario que exista en el

laboratorio.

En este documento se va a especificar de como se ha desarrollado el software necesario para
abordar un problema real, En concreto el software que se va a desarrollar consiste en una aplicacion
web que sera utilizada para la gestion del inventario de la bodega que se encuentra en el pabellon
23 junto a los laboratorios de la Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua UNAN-
MANAGUA, se tratara de que el resultado sea totalmente funcional y util. Hay que destacar que
en este caso no se trabajara desde cero, sino que se dispondra de un sistema anterior que ha estado

siendo utilizado hasta ahora, aungue se encuentra incompleto.
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l. Introduccion

Los softwares de inventarios son programas creados para facilitar la gestion del inventario de una
empresa, pueden utilizarlo empresas negocios y universidades ya sea de cualquier sector, sin
importar su tamafo, aunque es especialmente interesante para aquellos dedicados a la compraventa
de existencias. Permiten saber la cantidad disponible de existencias, su localizacion y las entradas
y salidas de componentes electronicos. Todo ello contribuye a una mejor planificacién, una mayor

productividad y a la satisfaccion del cliente.

A medida que las tecnologias de la informacion (T1) avanzan e inciden méas en la poblacion los
procesos de productividad y de desarrollo en la sociedad son innegables, haciendo que los sistemas
de informacion procesen distintos tipos de archivos para que puedan ser almacenados, conservados

y ser facilmente accedidos desde la red.

Los repositorios digitales son instalaciones virtuales en donde se almacena informacién, el objetivo
es de organizar, almacenar, preservar y difundir en modo de acceso abierto (Open Access) la
produccién intelectual resultante de la actividad académica e investigadora de la comunidad

universitaria.

La transmision de ficheros a través de internet y publicaciones electronicas permiten el intercambio
de documentacion cientifica y que el acceso a la misma sea cada vez mas rapido y facil, Melero
(2005). Con el avance y alcance de los dispositivos moviles compartir informacion por medio de
las redes sociales o diferentes plataformas online es bastante popular, haciendo que la informacion

este siempre disponible en la red.

Los repositorios digitales, en general, es una herramienta fundamental en las instituciones, no solo
para la difusion y el acceso a los controles de inventarios, sino también para la organizacion,

control, visibilidad y preservacion de la misma.



I1. Antecedentes

Disefio de un Sistema de Gestion de Inventario de Materia Prima de la Empresa “MOBI-EQUIPOS,
S.A.” Autores (Br. Ana Luisa Alvarado Calvo Br. Angélica Maria Berrios Vanegas). La empresa
no contaba con un sistema de gestion de inventario de la materia prima. La importancia del estudio
radica basicamente en que mediante la planificacion y control de inventario en el almacén se pudo
lograr un buen funcionamiento de las operaciones dentro de la empresa. Como objetivos e Elaborar
un diagnostico del sistema del control de los inventarios de pedidos de MOBI-EQUIPQOS, S.A e
Realizar proyeccion de ventas de los diferentes articulos para el afio 2014 basado en el
comportamiento de las ventas de los ultimos afos. e Realizar un estudio de costos ABC de los
materiales con que se elaboran los diferentes productos que distribuye la empresa. Managua, 28 de
Julio de 2014.

Desarrollo de una aplicacion web como repositorio digital para los documentos de graduacion de
las carreras pertenecientes al Departamento de Tecnologia en la UNAN-MANAGUA. Autores (Br.
Carlos Jerénimo Ldpez Conto. Br. Adolfo Alejandro Salinas Lopez.). La utilidad de dicho trabajo
academico consiste en el resultado de un proceso de formacion, que se inicia desde el ingreso del
estudiante a la universidad y se liga necesariamente a la investigacion, al ser la primera labor que
oficialmente realiza el autor donde se ve en la necesidad de integrar conocimientos adquiridos en
diversos niveles de ensefianza, con un mayor acercamiento a las condiciones reales de su labor
profesional, por otro lado son utilizadas como referencia por otros proyectos de investigacion. ¢

Describir la situacion actual en la que se encuentra los documentos de modalidad de
graduacion del Departamento de Tecnologia. Disefiar una aplicacion web que funcione como
repositorio digital con los parametros adecuados para el control y administracion de archivos de
las distintas carreras del Departamento de Tecnologia. eValidar la aplicacion web demostrando su

funcionalidad y rendimiento mediante un servidor en la nube. Managua, diciembre de 2021.



I11.  Planteamiento del problema

Esta plataforma tiene como objetivo almacenar, preservar y difundir la produccién cientifica y
académica de la comunidad estudiantil en formato digital. EI Repositorio Digital Institucional, es
un sistema abierto el cual forma parte del movimiento internacional conocido como Open Access
Initiative. Dicha iniciativa promueve el acceso libre a la literatura cientifica, incrementando el
impacto de los trabajos desarrollados por los investigadores contribuyendo a mejorar el sistema de
comunicacion cientifica y el acceso abierto al conocimiento. Asi como maximizar la visibilidad, el

uso y el impacto de la produccidn cientifica y académica de la comunidad estudiantil.

Un repositorio digital es una instalacion/espacio virtual en donde se almacena, organiza y se
difunde informacion de manera digital siendo comdnmente de caracter cientifico,

multidisciplinarios, software entre otros.

En el area del Departamento de tecnologia no se tiene un control del inventario que posee hasta el
momento, por lo que saber si algln tema de investigacion ya se ha desarrollado y evitar copias de

este mismo no es tarea facil.

Por otro lado, muchos estudiantes y docentes tienen dificultad para solicitar materiales electronicos

para sus clases practicas en los laboratorios

Otro factor es el control de materiales que estan ocupados y que se encuentran libres el objetivo es
saber quién tiene ocupado gque elemento y que elemento esta libre para su uso por un docente o

estudiante

Un repositorio digital en donde se organicen todos los elementos electronicos de acuerdo con su
uso por asignacion y que sea propio del departamento de tecnologia ayudaria a una mejor gestion

y organizacion de dichos materiales electronicos.



IV. Justificacion

En las universidades se establece como requisito de graduacion elaborar, defender y entregar un
proyecto de investigacion generalmente de la modalidad tesis, monografia, seminario de
graduacién o proyecto de graduacion.

En el transcurso del tiempo, se ha venido dando una problematica en el pabellon 23 del laboratorio
de la UNAN-Managua. Esto se refiere al control de entradas y salidas de componentes electronicos
del laboratorio. Ya que en ocasiones ha sido notable la falta de componentes electronicos en las

clases practicas que necesitan para su demostracion

Cabe mencionar, que esta problematica nace de no llevar un mejor control de los dispositivos
electronicos. Es a raiz de este inconveniente que nace el desarrollo del software de gestion
inventario, el cual se pretende aportar a la Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua UNAN-

Managua, para la mejora del proceso de inventario.

La aplicacion web administrard los componentes electronicos y/o materiales didacticos de las
carreras comprendidas en el Departamento de Tecnologia (Ingenieria electronica, industrial y
geologia) de la UNAN-MANAGUA permitiendo un facil acceso hacia los estudiantes que
requieran algunos de los componentes y/o materiales didacticos

Con el desarrollo del software de gestion de inventarios, se pretende a la Universidad Nacional
Autonoma de Nicaragua UNAN-Managua pueda mejorar el proceso de inventario, esto con el
proposito de brindar un servicio de mayor calidad a los Docentes y Estudiantes, ademéas de mejorar

la eficiencia personal y la calidad de los datos e informacion.



V.  Objetivos

Objetivo general

Desarrollar un software de gestion para componentes electrénicos en el laboratorio del
pabellon 23 de la UNAN Managua.

Objetivos especificos

Realizar un diagnostico mediante una entrevista a los docentes y alumnos de la carrera de

ing. Electronica.

Disefiar un gestor de componentes electronicos pabellon 23 del laboratorio UNAN -

Managua.

Disefiar una aplicacion web que funcione como repositorio digital con los pardmetros
adecuados para el control y administracion de materiales electronicos con sus

caracteristicas e informacion para un mejor control del Departamento de Tecnologia.

Validar la aplicacion web demostrando su funcionalidad y rendimiento mediante un

servidor en la nube.



VI. Marco Tebrico

El software de gestion de inventario es un programa que permite llevar un control de
almacenamiento. Algunas de sus funcionalidades son el registro de las unidades almacenadas de

cada referencia del producto, sus ubicaciones y el historial de entrada y salida.

Cada vez que quieras solicitar un componente electronico seré tan facil como abrir el programa y

ver toda esta informacion:

¢ Cudl son los beneficios de poseer una solicitud de componentes electronicos?
Los beneficios de tener un software actualizado y disponible en el lugar y momento adecuados
pueden ayudar a que tu empresa 0 comercio reduzca drasticamente los recursos necesarios para

hacer llegar los productos a los clientes.

¢ Qué debe tener el software de solicitud de componentes?

Lo esencial de un software de solicitud de componentes electronicos es que se integre al manejo
de maltiples tareas con las mejores tecnologias al objeto de satisfacer requerimientos criticos de
los procesos de negocio. Para ello debe contar con las siguientes funciones especificas:

¢ Informacion alojada en la nube para tener un acceso rapido desde cualquier lugar de ubicacion
y libre de costos de mantenimiento.

e Generacion sencilla de reportes.

e Maddulos de configuracion de servicios

e Altos niveles de confiabilidad.



6.1 Computacion en la nube
La transformacion digital ayuda a las empresas a aumentar rapidamente la eficiencia, la agilidad y
la conectividad a medida que usan la tecnologia para transformar los procesos empresariales en
algo mas simple, rapido, seguro, flexible y rentable. La tecnologia de computacién en nube es un

pilar de la transformacion digital. (Glas, 2020)

La computacion en la nube es la entrega de recursos informaticos como un servicio, lo que significa
que los recursos son propiedad y estan administrados por el proveedor de la nube en lugar del
usuario final. Esos recursos pueden incluir cualquier cosa, desde aplicaciones de software basadas
en navegador (como TikTok, Netflix etc.), almacenamiento de datos de terceros para fotos y otros
medios digitales (como iCloud o Dropbox), o servidores de terceros utilizados para respaldar la
infraestructura informatica de un proyecto empresarial, de investigacion o personal. Los servicios
basados en la nube nos serviran para poder ejecutar el repositorio en un entorno como este y ver su

alcance y limitaciones.

Antes de la amplia proliferacion de la computacion en la nube, las empresas y los usuarios de
computadoras en general tenian que comprar y mantener el software y el hardware que deseaban
utilizar. Con la creciente disponibilidad de aplicaciones, almacenamiento, servicios y maquinas
basados en la nube, las empresas y los consumidores ahora tienen acceso a una gran cantidad de

recursos informaticos bajo demanda como servicios a los que se accede por Internet.

El cambio de software y hardware en las instalaciones a recursos distribuidos y remotos en red
significa que los usuarios de la nube ya no tienen que invertir la mano de obra, el capital o la
experiencia necesarios para comprar y mantener estos recursos informéticos por si mismos. Este
acceso sin precedentes a los recursos informaticos ha dado lugar a una nueva ola de negocios
basados en la nube, ha cambiado las practicas de Tl en todas las industrias y ha transformado

muchas practicas cotidianas asistidas por computadora. (Glas, 2020)



6.2 Para educadores y estudiantes

La computacion en la nube también ha proporcionado a los estudiantes herramientas para
complementar su educacion y oportunidades para poner en practica sus habilidades técnicas a
medida que aprenden. Las aplicaciones basadas en la nube para compartir, ensefiar y colaborar en
codigo y datos (como GitHub y Jupyter Notebooks) permiten a los estudiantes aprender habilidades
técnicas de manera practica mediante el estudio, la implementacion y la contribucién a proyectos

de investigacion y software de cddigo abierto relevantes a su campo o aspiraciones profesionales.

Al igual que los desarrolladores independientes, los estudiantes pueden utilizar los recursos de
computacion en la nube para compartir su codigo y aplicaciones con el publico y cosechar la

satisfaccion de comprender la aplicacion de sus habilidades en el mundo real.

Los estudiantes, investigadores y educadores también pueden aprovechar los recursos de
computacion en la nube para respaldar la infraestructura académica personalizada y practicar un
mayor control sobre sus entornos informaticos. Algunos académicos prefieren este enfoque, ya que
les permite elegir las aplicaciones que utilizan, personalizar la funcionalidad y el disefio de estas
herramientas y limitar o prohibir la recopilacion de datos. También hay un nimero creciente de
aplicaciones basadas en la nube desarrolladas especificamente con fines académicos que
complementan o brindan alternativas a las ofertas académicas tradicionales de TI.

Voyant Tools ofrece a estudiantes e investigadores un método sin cadigo para proporcionar analisis
textuales en documentos de su eleccion y The HathiTrust brinda acceso a su coleccion digital de
millones de volimenes.Reclaim Hosting, Commons in a Box , Modern Language Humanities
Commons y Manifold ofrecen herramientas educativas, editoriales y de redes disefiadas

especificamente para comunidades académicas. (Glas, 2020)


https://www.digitalocean.com/community/meetup_kits/hacktoberfest-workshop-kit-how-to-submit-your-first-pull-request-on-github

6.3 Riesgos, costos y ética en la computacion en la nube

Aunque la nube ofrece muchos beneficios, también tiene su propio conjunto de riesgos, costos y

cuestiones éticas que deben tenerse en cuenta. Algunos de estos problemas son relevantes para

todos los usuarios de la nube, mientras que otros son mas aplicables a las empresas y

organizaciones que utilizan la nube para almacenar los datos de los clientes:

6.4 Consideraciones para todos los usuarios de la nube:

Seguridad: los recursos en la nube pueden tener vulnerabilidades de seguridad adicionales
(en comparacion con los centros de datos locales tradicionales) dado el uso de API,
credenciales basadas en la nube y servicios bajo demanda que facilitan a los atacantes
obtener acceso no autorizado. Descubra qué medidas toma el proveedor de servicios en la
nube para proteger los datos de los clientes contra robos y otros ataques y qué practicas o
servicios adicionales pueden implementar los clientes para proteger sus datos.

Pérdida de datos: al igual que con los dispositivos administrados o de propiedad fisica, los
servicios en la nube pueden perder permanentemente los datos almacenados debido a
desastres fisicos, errores, sincronizacién no intencional, errores generados por el usuario u
otros problemas imprevistos. Al implementar servicios en la nube, averigiie qué servicios
de respaldo ofrece el proveedor y tenga en cuenta que es posible que no se brinden de
manera automatica o gratuita. También puede optar por ejecutar las copias de seguridad
usted mismo.

Persistencia de los datos: hay ocasiones en las que los usuarios de la nube pueden querer
asegurarse de la eliminacion de los datos personales que han proporcionado a los
proveedores de servicios en la nube. Sin embargo, los procesos para eliminar datos en los
recursos de la nube y verificar esa eliminacion pueden llevar mucho tiempo, ser
complicados o incluso imposibles. Antes de dar acceso a sus datos a los proveedores de la
nube, averigie cuales son sus politicas para eliminarlos en caso de que desee eliminar los
datos mas adelante.

Costos: aunque la nube puede proporcionar servicios informaticos a una fraccion del costo
de poseerlos, los gastos de los servicios en la nube pueden aumentar rapidamente con el
uso. Al suscribirse a un servicio en la nube, verifique los detalles de facturacion para saber

como se miden los servicios y si puede establecer limites o notificaciones cuando el uso



supere los limites deseados. También vale la pena investigar cbmo se comunican los
detalles de facturacion, ya que los métodos de facturacion de algunos proveedores no
siempre son faciles de entender.

Fijacion del proveedor: los usuarios de los servicios en la nube de propiedad pueden tener
un mayor riesgo de estar bloqueada por el proveedor, o la condicién en la que se vuelve
dificil o imposible cambiar de proveedor una vez que las operaciones informaticas estan
estructuradas para adaptarse a un sistema cerrado y propietario. EI uso de soluciones en la
nube de cddigo abierto puede ayudar a aliviar este riesgo, ya que sus estandares abiertos
facilitan la migracion de las operaciones informéticas de un proveedor a otro. Sin embargo,
los usuarios de la nube deben saber que cualquier migracion requeriré trabajo, planificacion
y experiencia.

Uso de datos por parte de la empresa: los proveedores de servicios en la nube pueden
usar datos para comprender el uso que hacen los clientes de su producto, vender o
personalizar anuncios, entrenar algoritmos de aprendizaje automético o incluso vender
datos de clientes a entidades externas. Si tiene inquietudes sobre como se utilizan sus datos
o los de su organizacidn, asegurese de averiguar las politicas del proveedor de servicios con

respecto a su uso. (Cisco, 2021)



6.5 Software que ejecutaremos para la solicitud de materiales electronicos.

Historia de PHP

PHP tal y como se conoce hoy en dia es en realidad el sucesor de un producto llamado PHP/FI.
Creado en 1995 por Rasmus Lerdorf, la primera encarnacion de PHP era un conjunto simple de
ficheros binarios Common Gateway Interfaz (CGI) escritos en el lenguaje de programacion C.
Originalmente utilizado para rastrear visitas de su curriculum online, llamé al conjunto de scripts
"Personal Home Page Tools", mas frecuentemente referenciado como "PHP Tools". Con el paso
del tiempo se quiso mas funcionalidad, y Rasmus reescribié PHP Tools, produciendo una
implementacion més grande y rica. Este nuevo modelo fue capaz de interaccionar con bases de
datos, y mucho més, proporcionando un entorno de trabajo sobre cuyos usuarios podian desarrollar
aplicaciones web dinamicas sencillas tales como libros de visitas. En junio de 1995, Rasmus»
publico el codigo fuente de PHP Tools, lo que permitié a los desarrolladores usarlo como
considerasen apropiado. Esto también permitid -y animo- a los usuarios a proporcionar soluciones

a los errores del codigo, y generalmente a mejorarlo.

En septiembre de ese mismo afio, Rasmus amplié PHP y -por un corto periodo de tiempo- abandond
el nombre de PHP. Ahora, refiriéndose a las herramientas como FI (abreviatura de "Forms
Interpreter™), la nueva implementacion incluia algunas de las funciones basicas de PHP tal y como
la conocemos hoy. Tenia variables como las de Perl, interpretacion automatica de variables de
formulario y sintaxis incrustada HTML. La sintaxis por si misma era similar a la de Perl, aunque
mucho mas limitada, simple y algo inconsistente. De hecho, para embeber el cédigo en un fichero
HTML, los desarrolladores tenian que usar comentarios de HTML. Aunque este método no era
completamente bien recibido, FI continué gozando de expansion y aceptacién como una
herramienta CGI --- pero todavia no completamente como lenguaje. Sin embargo, esto comenzoé a
cambiar al mes siguiente; en octubre de 1995 Rasmus publicé una version nueva del cédigo.
Recordando el nombre PHP, ahora era llamado (resumidamente) "Personal Home Page
Construction Kit," y fue la primera version que presumia de ser, en aquel momento, considerada

como una interfaz de scripts avanzada. El lenguaje fue deliberadamente disefiado para asemejarse



a C en estructura, haciéndolo una adopcidn sencilla para desarrolladores familiarizados con C, Perl,
y lenguajes similares. Habiendo sido asi bastante limitado a sistemas UNIX y compatibles con
POSIX, el potencial para una implementacion de Windows NT estaba siendo explorada. (Lerdorf,
1995)

Qué es PHP

PHP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo abierto muy
popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML.

Bien, pero ;qué significa realmente? Un ejemplo nos aclarara las cosas:

Ejemplo #1 Un ejemplo introductorio

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Ejemplo</title>
</head>
<body>

<?php
echo "jHola, soy un script de PHP!";
2>

</body>
</html>

Ejemplo #2 Ejemplo de Codigo PHP/FI

<!--include /text/header.html-->

<!--getenv HTTP USER AGENT-->
<!--ifsubstr S$exec result Mozilla-->

Hey, jestd usando Netscape!<p>
<!--endif-->

<!--sgl database select * from table where user='S$username'-->
<!--ifless $numentries 1-->

Lo siento, esta entrada no existe<p>
<!--endif exit-->

Bienvenido <!--Suser-->!<p>

Le quedan <!--$index:0--> créditos en su cuenta.<p>



<!--include /text/footer.html-->

En lugar de usar muchos comandos para mostrar HTML (como en C o en Perl), las paginas de PHP
contienen HTML con cddigo incrustado que hace "algo™ (en este caso, mostrar "jHola, soy un
script de PHP!). El codigo de PHP esté encerrado entre las etiquetas especiales de comienzo y final

<?php y ?> que permiten entrar y salir del "modo PHP".

Lo que distingue a PHP de algo del lado del cliente como JavaScript es que el cddigo es ejecutado
en el servidor, generando HTML y enviandolo al cliente. El cliente recibira el resultado de ejecutar
el script, aunque no se sabra el cddigo subyacente que era. El servidor web puede ser configurado
incluso para que procese todos los ficheros HTML con PHP, por lo que no hay manera de que los

usuarios puedan saber qué se tiene debajo de la manga.

Lo mejor de utilizar PHP es su extrema simplicidad para el principiante, pero a su vez ofrece
muchas caracteristicas avanzadas para los programadores profesionales. No sienta miedo de leer la
larga lista de caracteristicas de PHP. En unas pocas horas podra empezar a escribir sus primeros

scripts.

Aunque el desarrollo de PHP esté centrado en la programacion de scripts del lado del servidor, se
puede utilizar para muchas otras cosas. Siga leyendo y descubra méas en la seccion ¢Qué puede
hacer PHP?, 0 vaya directo al tutorial introductorio si solamente esta interesado en programacion
web. (GROUP, 2022)

Para qué sirve PHP

Sin duda, el PHP puede ser utilizado para un gran namero diferente de aplicaciones, y es que es un
lenguaje de programacion de codigo abierto. ¢Qué significa que sea un lenguaje de codigo abierto?
En este contexto, un lenguaje de codigo abierto permite a los desarrolladores editar su estructura,

y por lo tanto aplicarse en cualquier proyecto. (Espafia, 2021)



Como ya hemos mencionado anteriormente, es un lenguaje que permite incrustar HTML y para

ello, no es necesario usar muchos comandos para que se muestre el HTML.

A continuacién, te mostramos una lista de todo lo que puedes hacer con PHP, asi como sus ventajas

y desventajas.

6.6 Ventajas del PHP

Lenguaje libre, el cual puede ser editado facilmente por cualquier desarrollador o
programador.

Dispone de una sintaxis muy limpia, por lo que la curva de aprendizaje es menor que otros
lenguajes de programacion.

Permite crear entornos de trabajo facilmente.

Dispone de una instalacion de lo més sencilla.

Se integra de una manera muy simple en la base de datos.

Existe una gran comunidad, la cual es muy activa, y permite que este en una constante
evolucion y adaptacion a las novedades.

Es el lenguaje de programacién mas usado mundialmente.

PHP es un lenguaje multiplataforma, por lo tanto, se puede usar en diversas aplicaciones y
entornos profesionales.

El cddigo se ejecuta en el lado del servidor, y en el navegador se ejecuta en HTML.
Actualmente, permite ser usado en un gran numero de bases de datos como: Oracle,
MySQL, Interbase, SQL.ite, Sybase, PostgreSQL, SQL Server, entre otras mas.

Ofrece seguridad frente a ataques informaticos llevados a cabo por hackers.

Dispone de multiples extensiones, por lo que es uno de los lenguajes usados en proyectos
con una alta dificultad.

Soporta gran cantidad de datos.

6.7 Desventajas

e Se necesitan conocimientos profundos para configurar las brechas de seguridad que puede

haber en el servidor.



e El codigo fuente no se puede ocultar con facilidad.

e Parasu ejecucion, es necesario un servidor.

Como has podido comprobar, el lenguaje PHP, es un lenguaje muy poderoso, versatil, y por ello
su uso ha ido creciendo cada vez méas. Es un lenguaje de programacion del lado del servidor, que
te permite realizar infinidad de proyectos. Ademas, dispone de una curva de aprendizaje muy baja,

por lo que es perfecto para iniciarse en el mundo de la programacion.

¢Quieres formarte como programador? En Epitech, disponemos de un Bootcamp de programacion,
el cual te permitira formarte como desarrollador o programador web, el cual te brindarad la
oportunidad de que, en poco tiempo, puedas entrar en el mundo laboral, como un desarrollador
cualificado. (Espafia, 2021)

Historia del HTML

La primera version de este codigo aparecié en 1991 y fue escrita por Tim Berners-Lee (TBL),
siendo poco mas que un disefio inicial de 18 elementos, 13 de los cuales aln se conservan. Se lo
consider6 poco mas que una variante del Lenguaje de Marcado General Estandar (SGML) en uso
y consistente en un lenguaje de etiquetas, pero ya en 1993 se reconocieron sus virtudes y su

potencia en la estandarizacion de los lenguajes de la Red. (Concepto, 2022)

Qué es HTML

HTML son las siglas en inglés de HyperText Markup Lenguage, que significa Lenguaje de
Marcado de HiperTexto. Se llama asi al lenguaje de programacion empleado en la elaboracion de
paginas Web, y que sirve como estandar de referencia para la codificacion y estructuracion de estas,

a través de un cddigo del mismo nombre (html). (Concepto, 2022)

Como se relacionan HTML, CSS y JavaScript

EI HTML se utiliza para afiadir elementos de texto y crear la estructura del contenido. Sin embargo,
no es suficiente para construir un sitio web profesional y totalmente responsivo. Por eso, HTML
necesita la ayuda de las Hojas de Estilo en Cascada (CSS) y de JavaScript para crear la mayor parte
del contenido del sitio web.



El CSS es responsable de estilos como el fondo, los colores, el disefio, el espaciado y las
animaciones. Por otro lado, JavaScript afiade funcionalidades dinamicas como sliders, pop-ups y

galerias de fotos. Estos tres lenguajes son los fundamentos del desarrollo front-end.



Qué importancia tiene el PHP en tu web

El php es un lenguaje de programacion implementado mediante codigo cuyo propdsito es

establecer dinamismo a una web HTML estética. Aungue puede usarse en mas aplicaciones, su

cometido primordial es el desarrollo web. (Sitemap, 2012-2021)
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La ventaja principal de este sistema de lenguaje frente a los demaés, es que es un lenguaje de
programacion de codigo libre. Esto significa que cualquier desarrollador modificar o generar el

codigo php que necesite convirtiéndolo en algo Unico.

Los requerimientos basicos para que un archivo esté declarado en php son los siguientes:
— El archivo debe tener la extesion .php en el nombre.

— Debe iniciarse el documento con “<?php” y debe ser cerrado con “7>”.

— Para implementar codigo php en la web, debe estar compuesto por funciones predefinidas que

tienen que tener la estructura basica proporcionada por el lenguaje para su correcto funcionamiento.

Por otro lado, también se pueden usar declaraciones de php dentro de un archivo html. Para ello,
simplemente hay que utilizar las declaraciones de apertura y de cierre de php (“<?php” y “7>") y

meter dentro la funcion que queremos utilizar.

Diferencias entre php 5y 7

Php 7 sera mucho mas rapido que php 5. Todas las paginas que tengan php 7 ganaran en
rendimiento entre un 25% y un 70%. Incluso si la web est4 desarrollada en WordPress, estos

porcentajes de rendimiento pueden llegar a ser mayores.

— Se establecen nuevos tipos de variables. Las variables tipo int, float, bool y string pueden ser
de tipo coercitivo o estricto. La diferencia es que el tipo coercitivo acepta en una funcién de un tipo
de valor, otro tipo de valor (por ejemplo un string que sea un namero) y el tipo estricto tiene que
contener exactamente el valor requerido por dicha funcion (el string es una funcion de tipo texto y

al poner un nimero mostraria error)

— Declaraciones tipo retorno. Podremos decidir qué tipo de datos queremos que nos devuelva la

funcién que estamos usando.



— Operador nave espacial: <=>. Mediante este operador podremos comparar el resultado de dos
funciones, cuyo resultado serd 0 si ambos resultados son iguales, 1 si el resultado de la izquierda

es mayor y -1 si el resultado de la derecha es mayor.

— Operador de fusion de null. Este operador nos permitira simplificar las funciones que tenian el
comprobante de existencia mediante la funcion isset(), obviando dicha funcion. (Sitemap, 2012-
2021)

Que version de php tiene mi web

Para saber en qué version de php esta tu web existen dos formas diferentes:

— Mirando en el Cpanel de tu alojamiento web. Esta es la forma mas facil. Si no somos capaces
de verlo, podemos ponernos en contacto con el servicio de alojamiento o preguntando a la persona
0 empresa que se encarga de alojarte 0 mantenerte la web. Podra saber la version de servidor que

esta utilizando e indicarte exactamente cual es.

Mediante la creacion de un archivo. Esta opcién es algo mas compleja, debes manejar bien algin

editor de textos y tener acceso al ftp de tu web. Siga los siguientes pasos para agregarlos:



1. Abrir un editor de textos y copiar la siguiente funcion php <?php phpinfo(); ?>

2. Guardar este archivo con el nombre infoversion.php (el nombre a utilizar puede ser
cualquier otro, lo importante es la extension)

3. Abrir la ruta de archivos de nuestra web y subir el archivo infoversion.php. Si estamos
utilizando WordPress, esta ubicacion sera donde estan los archivos wp-config y la carpeta
wp-content.

4. Introducir nuestro dominio en cualquier navegador y llamar al archivo que acabamos de
subir. En nuestro caso, esta url seria asi: https://www.midominio.com/infoversion.php (si
se ha elegido otro nombre, llamar al archivo con nuestro nombre elegido)

5. Unavez funcionando y ya sabida nuestra version, podemos borrar sin problemas el archivo
que hemos subido. (Sitemap, 2012-2021)

El php en WordPress

El php forma parte de la gran mayoria de los archivos contenidos tanto en el propio WordPress
como en plugins y plantillas. Esto hace que sea de gran relevancia que esté lo mas actualizado

posible todo (version de php, WordPress, plugins y plantilla).

WordPress ademas de usar funciones basicas de php, también tiene sus propios hooks, métodos y
clases que utilizan los desarrolladores web para hacer funcionalidades distintas a las que trae por

defecto la plataforma.

Pongamos un ejemplo: ¢Cémo es posible que teniendo todas las paginas de WordPress la misma
estructura (incluso clonando la pagina completa), tenga cada una su propio titulo y su propio

contenido?



Pues bien, para ello WordPress lo que hace es utilizar la funcion the_title(); para mostrar el titulo
y the_content (); para mostrar el contenido segln en la pagina que estemos. Con estas simples
funciones ya predefinidas en WordPress, estaremos permitiendo mostrar todos los titulos y

contenidos dentro de nuestra web.

Reacciéon de WordPress frente a las vulnerabilidades

Desde WordPress se informa de que ellos no dejaran de dar soporte de seguridad desde la version

de php 5.2 en adelante, en contraposicion con las medidas adoptadas por los desarrolladores de

php.

Esta decision es debida a que la gran mayoria de paginas web realizadas en WordPress estan

actualmente en la version 5 de php.

Contando con esto y que nunca se han visto realmente expuestos los creadores de WordPress frente
a fuertes vulnerabilidades de seguridad, confian en que esto siga siendo asi y sigan sin agujeros de
seguridad (Sitemap, 2012-2021)



Que versiones de php existen

Actualmente existen 19 versiones de php, de las cuales las mas utilizadas son php 5.4, 5.6, 7.1y
7.2.

Pensaras que si hay tantas por qué se utilizan tan pocas. Pues bien, desde la version 5.4 (inclusive)
para abajo, se ha dejado de dar soporte de ningun tipo permitiendo vulnerabilidades de seguridad

y fallos con funciones obsoletas.

La gran mayoria de webs trabajan con versiones de php 5.6 y php 7.0. Ambas versiones se han

dejado de desarrollar quedando inoperativas, Unicamente siguen vigente con parches de seguridad.

Importante: a partir del 31 de Diciembre de 2018 la version de php 5.6 quedara totalmente

obsoleta y el dia 3 de diciembre de 2018 la versién 7.0 tendra el mismo resultado.

Para que nuestra pagina no contenga ninguna vulnerabilidad a partir del afio 2019,

deberemos actualizar la version de php de nuestraweb a 7.1 0 7.2.

Como anécdotas, habras podido observar que se pasa de la version 5 a la version 7 saltandose la
version 6. Esta version existio (aunque no en produccion), pero cuando se estaba llevando a cabo
el desarrollo surgieron multitud de problemas que hicieron abandonar el proyecto y centrarse en

desarrollar bien la version 7 de php.

Como actualizar la version de php

La version de php hay que actualizarla directamente desde el servidor. No hay ninguna manera
de hacerlo mediante el backend de WordPress o algun plugin. Para ello, debemos entrar en el panel
de administracion de nuestro servidor y buscar la pestafia que indique php. Una vez en esta pestafia,

podremos cambiar la version de WordPress sin ningin problema.
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Pero bien, antes de tomar la decision de actualizar la version de WordPress de nuestra
web, debemos asegurarnos de que tenemos todo actualizado (plugins, plantilla y WordPress).
En caso de tener algin complemento modificado, algin desarrollo hecho a medida o algo sin
actualizar, corremos el riesgo de que se origine algun error en la web. En este caso, podremos

volver a una version anterior sin problemas.

Como recomendacion, seria lo éptimo establecer la version mas reciente de php. (Sitemap, 2012-
2021)

Por qué debemos actualizar a la version 7.2 de php

Durante el post, ya hemos venido destacando por qué es recomendable actualizar a la version 7.2.
Recopilando todas las ventajas que hemos sefialado en este articulo, podemos destacar las

siguientes:

— Mejora de rendimiento. Al tener muchisimas menos lineas de c6digo que versiones anteriores,

no consume tantos recursos del servidor



— Reduce la velocidad de carga. Al tardar menos tiempo el servidor en ejecutar los procesos,
reduce el tiempo que tarda en ejecutar el servidor la peticion a la web. Esto puede suponer

reducciones hasta 2 segundos

— Nuevas funcionalidades. En esta versidn se incorporan nuevas versiones que facilitan el trabajo

del desarrollador.

—Problema de seguridad. Esta version es la que mas tiempo va a tardar en dejar de recibir parches
de seguridad (hasta el dia 31 de Diciembre de 2020), en contraposicidn con las anteriores que ya

no tendran soporte de seguridad dejando agujeros de seguridad en nuestra (Sitemap, 2012-2021)

Posibles problemas al actualizar la version de php

En la mayoria de las ocasiones no habra problemas en actualizar de version. Este apartado va hacia

esa minoria que si esta teniendo problemas, los cuales pasamos a enumerar:

1. La web carga en blanco o da error 500. Para solucionar este error, debemos
actualizar todos los plugins, plantilla y versién de WordPress. Si no podemos acceder al
backend para poder actualizar todo, tendremos que ver los logs del servidor para saber
que plugin es el que esta dando error y desactivarlo por ftp. Una vez hecho, nos dejara
acceder sin problemas y actualizar todo. En caso de no saber como proceder, pongase en
contacto con su servicio de alojamiento.

2. La web muestra error mediante Warning o Notice. Este error significa que alguna
funcion de su cddigo php esta desactualizada con la versién nueva. Para solucionarlo,
debera contactar con un programador web y que redisefie ese apartado. (Sitemap, 2012-
2021)



Queé es WordPress y para qué sirve

En el mundo informatico, el disefio de paginas web puede significar la diferencia entre hacerse

altamente visible o pasar desapercibidos.

De modo que, ¢cual es la mejor forma de crear un blog robusto, para comunicar de forma directa
tus ideas o propuestas de negocios?, si tienes esta pregunta debes conocer que es WordPress y

para qué sirve. (Dongee, Qué es WordPress y para qué sirve, 2022)

En el mundo del marketing digital encontramos herramientas de disefio web que permiten crear

un sitio web o tiendas online que te permita facilitar la administracion de sus contenidos y entre

ellos, WordPress es el programa lider a nivel mundial para crear una web.




Como crear un sitio web en WordPress

Una vez instalas, WordPress en tu Hosting estaras lista para crear cualquier tipo de sitio web,

tiendas online y crear un blog de una manera muy facil con WordPress.

En este videotutorial conoceras el paso a paso para usar WordPress y crear una web facilmente.

No necesitas ser un experto. &

Qué es el software libre

Es un tipo de programa informético que se caracteriza por tener un cédigo abierto, lo cual quiere

decir que cualquier persona puede acceder a él y modificarlo.

El software libre es una alternativa al software privativo o propietario, que generalmente requiere
de licencia para su uso y esta protegido legalmente. El software libre permite a los usuarios (ya
sean personas o empresas) utilizar el programa sin tener que pagar nada por ello, asi como

también redistribuirlo o modificarlo.

WordPress se basa en el modelo de software libre, lo cual quiere decir que es un programa de
codigo abierto. El codigo fuente de WordPress esta disponible para todo el mundo a través de la
licencia GNU General Public License (GPL).

Qué es un sistema de gestor de contenidos 0 CMS

Un sistema de gestion de contenidos (CMS) es una aplicacion informatica que permite
la publicacion, edicion y modificacion de contenidos, asi como su mantenimiento desde una

interfaz central.

Este tipo de sistemas suele utilizarse para gestionar sitios web que contienen blogs, noticias y

compras. Muchos sitios web corporativos y de marketing utilizan CMS.

Los CMS suelen tener como objetivo evitar la necesidad de codificacion manual, y son

generalmente faciles de usar. (Content, 2012-2021)



Qué es una base de datos

Una base de datos es un conjunto de informacion relacionada que se almacena de forma

organizada y permite a los usuarios acceder, buscar y actualizar la informacion. (Oracle, 2022)

Qué es un Hosting y para qué sirve

Un hosting es un servicio que permite a los usuarios alojar y publicar su sitio web en
Internet. Se trata de una empresa que ofrece a los clientes el espacio de disco duro y la conexion

a Internet necesarios para que sus sitios web sean accesibles en linea.

Para publicar un sitio web en WordPress, es necesario contratar los servicios de una empresa de
hosting. Existen diferentes tipos de hosting, desde servicios gratuitos hasta planes de hosting

compartido o dedicado, pasando por el hosting en la nube.

En el mundo de WordPress, las bases de datos se utilizan para almacenar toda la informacion del
sitio web, como las publicaciones, imagenes y comentarios de los visitantes. (Dongee, Que es
un hosting, 2022)

Qué es un Dominio

Un dominio es el nombre de un sitio web. Es la direccion Unica que identifica a un sitio web en
Internet. Los dominios suelen estar formados por una palabra o un conjunto de palabras, seguidas

de un punto y una extensién (.com, .net, .org, etc.).

Qué es WordPress

Es el CMS (sistema de gestion de contenidos o Content Management System) de caracter
gratuito mas versatil, amigable y universalmente utilizado en la actualidad. (Dongee, Qué es

WordPress y para qué sirve, 2022)

Se trata de un software de codigo abierto que se ha convertido en lider mundial entre las
herramientas de creacion de contenido web, de forma que cualquier persona puede crear una

pagina web o su propio blog personal a través de WordPress.



Fue creado en 2003 por Matt Mullenweg, impulsado por el interés de disponer de su propio
blog personal y desde alli escalar la evolucidon de su site a traves de la filosofia de la interaccion

derivada del software libre.

Su funcionalidad fue amplidndose a través de la creacion de una fundacion, hasta llegar a liderar
la creacion de contenidos a nivel mundial, tanto publicamente como a través de empresas

privadas.

Se estima que alrededor del 60% de las paginas webs activas en la red han sido creadas

utilizando WordPress.
La evolucidn del software ha derivado actualmente en dos vertientes:

o El manejo de blogs a través del portal WordPress.com
e Una comunidad de desarrolladores organizada bajo WordPress.org, que se especializa en
disefio, creacién e innovacion de paginas web con amplisimas posibilidades de usos y

facil de usar.
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Coémo funciona WordPress

La versatilidad de WordPress depende de la interaccion de tres elementos basicos:

o El core de WordPress, que representa el centro de la herramienta de creacion de
contenidos web. Es un software gratuito y de cddigo abierto que puede descargarse
desde https://wordpress.org/ — puedes instalarlo contratando un espacio de alojamiento
en proveedores de hosting como Dongee.

« Los temas que generan la apariencia de fondo de las paginas creadas con WordPress. Se
ofrecen en principio bajo un portafolio gratuito, siendo enriquecidos también por
desarrolladores profesionales.

o Los plugins, extensiones de funcionalidad que hacen mas versatiles las paginas web
creadas en WordPress.

« Existe un repositorio publico y gratuito, enriquecido con aportes de usuarios, ademas

de plugins pagos, desarrollados profesionalmente para utilidades especificas. (Cajasol,
2022)

£scntorio

A iTe damos la bienvenida a WordPress!

- Aprende mas sobire s versicn 61,1

Cuando vas a realizar un sitio web con WordPress, lo primero que deberas hacer es obtener un
dominio y contratar un servicio de hosting. En este punto, podras descargar el software
WordPress gratis desde la pagina oficial, o bien puedes instalar WordPress directamente en tu

hosting a través del panel de control para elaborar tu sitio web.


https://wordpress.org/

Una vez tengas acceso al back-end de administracion para la gestion de contenidos (llamado
«dashboard»), podrés seleccionar entre los diferentes temas y plugins disponibles para
personalizar la apariencia de tu sitio web, también encontrards herramientas para elaborar tiendas

online, asi como activar o desactivar funcionalidades mediante plugins.

Para qué sirve WordPress

La diversificacion de su funcionalidad ha abierto la imaginacion de los desarrolladores en la
creacion de plugins y temas (plantillas de disefio) que hacen posible una amplia gama de tipo de
sitio web:

« El core original -disefiado para crear blogs y foros dindmicos con entradas periodicas-
se mantiene funcionando perfectamente para este fin.

o Desde la popularizacién de las ventas en linea, WordPress se utiliza como herramienta
base para crear plugins especializados para buena parte del e-commerce mundial. El
plugin conocido como WooCommerce ofrece addons (afiadidos) que permiten incorporar
funcionalidades tales como medios de pago, impuestos sobre la compra, manejo del
carrito de compras, opciones de envio, categorias de busqueda y seleccién de
mercancia, etc. Aprende a personalizar tus fichas de producto de WooCommerce en este

articulo.

o Puede resultar clave para la gestion de la estrategia del e-mail marketing empresarial,
mejorando el trafico del canal de comunicacién con los clientes a través de newsletters,
usando WordPress como sitio de destino (landing page) de productos y servicios.

o WordPress es perfecto para organizar webs corporativas, pues la mayor parte de su
disefio comprende contenidos estaticos de revision y actualizacion periddica,
incorporando Unicamente un elemento dinamico para la posibilidad del enlace de
contacto. (Cajasol, 2022)

Como instalar WordPress en tu Hosting desde Cpanel

Ahora que ya sabes qué es WordPress, como funciona y lo que puedes hacer con este
sistema Open Source o de cddigo abierto, te explicaremos como puedes instalar WordPress para

crear un sitio web de alto nivel. (S.L.U., 2022)


https://es-co.wordpress.org/plugins/woocommerce/

VII. DISENO METODOLOGICO

7.1 Tipo de Estudio

Esta investigacion tiene un enfoque cualitativo, el problema en cuestion genera resultados
matematicos o numeéricos tangibles, sino que se busca sefialar las causas del problema y brindar

una solucidn por lo que el tipo de investigacion es exploratoria.

Se registrd informacidn de participantes docentes y el alumnado, sin alterar el entorno natural en
el que existen, y en un periodo de tiempo que es el presente, por esto la investigacion es a su vez

transversal.
7.2 Area de estudio

El area de estudio es la bodega del pabellén 23 que abarcan la carrera de Ingenieria Electronica de

la Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua UNAN-Managua.
7.3 Universo y Muestra

El universo de la investigacion esta formado por el alumnado y miembros docentes de la carrera
de Ingenieria Electronica, la muestra en cuestion fue realizada como muestreo aleatorio simple y
se compone de diez alumnos y docentes de la carrera de Ingenieria Electronica de quinto afio y

cuatro docentes de la carrera directamente relacionados a la bodega. Muestra (Alumnos)
7.4 Métodos, Técnicas e Instrumentos de Recoleccidn de datos e informacion

Una de las técnicas de recoleccion de datos utilizada en esta investigacion es la encuesta, realizada
con el fin de identificar el problema hasta su nucleo y utilizar estos datos para brindar soporte a la

solucioén ofrecida en este documento.

Una segunda técnica, es la de analisis documental donde se obtienen datos de una fuente primaria
como los son los libros, articulos cientificos y documentacion del fabricante; debido a la naturaleza

técnica de esta investigacion es de vital importancia adherirse a la teoria detras de la misma.
7.5 Procedimientos para la recoleccion de datos e informacién

En lo que respecta a la encuesta fue realizada para identificar el problema especifico, sus causas y

posibles soluciones, luego a través del analisis encontrar la solucion mas eficiente, los datos fueron



obtenidos a través de Internet con la plataforma QuestionPro, los enlaces de encuesta se

compartieron a través de mensajeria moévil y correo electronico.

En cuanto al andlisis documental, se utilizaron herramientas como Google Académico, los
repositorios del CNU, y la documentacion con el fin de entender el funcionamiento de la pagina

web para poder utilizarla correctamente y de forma segura.
7.6 Plan de analisis y procesamiento de datos

Los datos recibidos en la encuesta fueron analizados de forma mixta, y divididos en docentes y
estudiantes. La naturaleza de la encuesta es totalmente cualitativa los resultados arrojados por la
misma, son “binarios”, es decir, que no dejan lugar a especulacion, dando asi una ruta lineal a

seguir en la solucion del problema.

Los datos seran divididos en docentes y alumnos, y luego de cada uno, se crearan subgrupos

clasificados como “Le gustan la propuesta” y “No les gusta la propuesta”



Tabla 1. Matriz de operacionalizacion de variables independientes (MOVI)

Objetivos Variable Subvariables Variable Operativa 0

Especificos Conceptual 0 Dimensiones Indicador
Realizar un  gestor de  Estado fisico e Administracion | e Condiciones en
componentes electrénicos y digital de de los gue se encuentran
pabellon 23 bodega Unan los materiales. las instalaciones
Managua. documentos en donde estan

« Condicion de almacenados.
o Gestion de la los materiales
informacion electrdnicos
que se

encuentran en
la plataforma.

Disefiar una aplicacién web e Aplicacién e Herramientas e Requisitos del
. I disponibles sistema
que funcione como repositorio web que P
funcione
digital con los parametros como « Herramientas de
itori software
adecuados para el control y repositorio ; )
disponible.
administracion de materiales
electrénicos con sus
caracteristicas e informacion
para un mejor control del
Departamento de Tecnologia
Validar la aplicacion web o Calidad de la e Usabilidad « Interactividad
. . aplicacion
demostrando su funcionalidad P .
e Intuitiva
y rendimiento mediante un
) e Atractiva
servidor en la nube.
« Amigable con el
usuario
Incorporar un tour virtual o Calidad de la e Usabilidad « Interactividad
_ aplicacion
desde de la pagina web de la P .
e Intuitiva
Unan Managua.
o Atractiva

« Amigable con
el usuario




7.7 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Observacion: El método de recoleccion seleccionado se utilizd para determinar y analizar el estado
actual de los documentos de graduacion de las carreras de ingenieria electronica, industrial y

geoldgica en la Unan Managua.

Encuesta: Se us6 una pequefia encuesta al azar para ver que opinaban los alumnos del 5to afio ya
que ellos estan cerca de ser egresados y saber que tan importante solicitar algin documento de
graduacion para su apoyo Y para ver qué tanto utilizan este recurso. Para las preguntas realizadas a

los estudiantes ver anexos pagina.

Procedimientos para la recoleccion de datos

Encuesta:

e Luego de explicar el proposito de esta investigacion, se solicité la colaboracion de algunos
estudiantes para aplicarles la encuesta.

e Se selecciond la muestra.

e Se coordind con diferentes estudiantes de los tres afios para que pudieran responder las
preguntas.

Plan de andlisis y procesamientos de datos

La técnica de recoleccion de la informacion se establece a través de encuestas procesadas por medio
de la técnica de estadistica descriptiva, obteniendo como resultado los datos necesarios en la
factibilidad de la aplicacion web ya que permitio conocer el grado de usabilidad de este recurso.

Plan de tabulacion
Mediante los datos obtenidos a través de la encuesta proporcionado por la muestra, que tuvo como
resultado las respuestas a la problematica presente y la viabilidad de los objetivos para darle

solucion ver anexos pagina 82.

Los graficos que se aplicaron son del tipo:

e Barra



VIill. DESARROLLO

. Micro y Macro localizacion (imagen de Google earth)

Macro localizacion:
llustracion 1 Macro localizacion UNAN - Managua
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« UNAN-Mansgus
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e
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Elaboracion. Fuente propia

En esta imagen se puede plantear a grandes rasgos la ubicacion donde se realizan los estudios y
métodos de andlisis de la problemaética la cual fue dirigida a los estudiantes de la carrera de
ingenieria en electrénica que cursan el quinto afio pues han estudiado la asignatura de
Programacién de Sistemas Electronicos, con el fin de conocer la necesidad de integrar nuevas
tecnologias de aprendizaje como lo puede ser la aplicacion de Java script y la implementacién de
HTML para disefio de pagina web UNAN-Managua a cOmo puede verse en la siguiente imagen

donde se ubica el recinto universitario mencionado.



llustracion 2 Departamento de Tecnologia Pabellon 13

Departarmonto de Tecnologa

Elaboracion. Fuente propia

Micro localizacién del desarrollo

llustracion 3 Departamento de Tecnologia

Elaboracion. Fuente propia
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llustracion 4 Bodega Pabellon 23

y

Elaboracion. Fuente propia

llustracidn 5 Acceso a la Bodega pabellon 23.

Elaboracion. Fuente propia

Describir el sitio donde esta la problematica (El sitio esta ubicado en la bodega principal de los
laboratorios de electronica)

> s <




8.11 Requisitos y funcionalidades del sitio web
De acuerdo a la primera etapa de la metodologia UWE que es la captura de requisitos o
funcionalidades que necesita la aplicacion web, se procede a realizar diagramas de casos de uso el
cual sera el caso usuario y el diagrama de caso administrador, estos diagramas nos muestran como

interactdan los usuarios y el administrador con la informacion disponible del sitio.

8.12 Requerimientos funcionales
Los requerimientos funcionales son las declaraciones de los servicios que prestara el sistema, en la
forma en que reaccionard a determinados insumos. Cuando hablamos de las entradas, no
necesariamente hablamos sélo de las entradas de los usuarios. Pueden ser interacciones con otros
sistemas, respuestas automaticas, procesos predefinidos. En algunos casos, los requisitos

funcionales de los sistemas también establecen explicitamente lo que el sistema no debe hacer.

Tabla 1. Requerimiento funcional 1 definicion de usuarios

Definicion de usuarios que tendran acceso a la aplicacion
Nombre del
web
requisito
Objetivo Deflnlr”los tipos de usuarios que podran acceder a la
aplicacion.
Tipo Requisito
Prioridad Alta/esencial
Solo existen dos tipos de usuarios
Descripcion e Administrador
e Usuario final

Elaboracion. Fuente propia

EL requerimiento funcional RF-01 se plantea para definir los usuarios que estaran presentes en
toda la aplicacion web, como el administrador el cual serd el unico con los permisos para

administrar la informacion y los usuarios finales los cuales solo podran visualizar la informacion.



Tabla 2. Requerimiento funcional 2 administracion

Nombre del Administracion
requisito
Objetivo Especificar las acciones que tendra el administrador
Tipo Restriccion
Prioridad Alta/esencial

N El administrador sera el Unico que podra realizar las gestion
Descripcion - s ; . .

y administracion de los archivos disponibles.

El requerimiento funcional RF-02 define la parte administrativa de la aplicacion, pues define el

usuario administrador el cual hara la gestién de los documentos como subir, eliminar y actualizar

Elaboracion. Fuente propia

la informacién de cada uno de ellos.

Tabla 3. Requerimiento funcional 3 usuarios finales

Nombre del Usuarios finales del sitio web
requisito
- Especificar acciones que tendran los usuarios dentro del sitio
Obijetivo
web
Tipo Requisito
Prioridad Alta/esencial
. Los usuarios finales solo podran tener acceso a ver los
Descripcion - L X .
elementos electrénicos y solicitarlo por medio de la pagina.

El requerimiento funcional RF-03 usuarios finales, el cual especifica las Unicas acciones que

podran realizar dentro de la aplicacion la cual serdn Unicamente consultar temas de interés,

Elaboracion. Fuente propia

visualizar su contenido y descargalos.

ST<




Tabla 4. Requerimiento funcional 4 subida de archivos

Subida de archivos de los diferentes materiales que posee la
Nombre del .

bodega al sitio web
requisito
Objetivo Subir, actualizar los archivos cada vez que sea necesario.
Tipo Requisito
Prioridad Alta/esencial

L Solo el administrador sera capaz de actualizar los archivos

Descripcion .

dentro del sitio

Elaboracion. Fuente propia

El requerimiento RF-04 plantea que habra diferentes categorias, en otras palabras, se refiere a los

diferentes archivos que contiene la pagina web.

8.13 Requerimientos no funcionales
Son aquellos requerimientos que no se refieren directamente a las funciones especificas que entrega
el sistema, sino a las propiedades emergentes de éste como la fiabilidad, la respuesta en el tiempo
y la capacidad de almacenamiento. De forma alternativa, definen las restricciones del sistema como
la capacidad de los dispositivos de entrada/salida y la representacion de datos que se utiliza en la

interfaz del sistema.

Tabla 5. Requerimiento no funcional 1 mantenibilidad

Nombre del Mantenibilidad de la aplicacion

requisito

Objetivo Especificar parametros para el 6ptimo manteamiento.
Tipo Requisito

Prioridad Media/Deseado

Decprian | o bs s e progranain

Elaboracion. Fuente propia



El requerimiento no funcional RNF-01 mantenibilidad de la aplicacion a largo plazo, el 6ptimo
funcionamiento dependeré de la calidad del codigo y de las buenas practicadas aplicadas en el

desarrollo de la aplicacion.

Tabla 6. Requerimiento no funcional 2 herramientas de desarrollo

Nombre del Herramientas de desarrollo y gestor de base de datos

requisito

Establecer las herramientas para el desarrollo de toda la
Objetivo aplicacion y el gestor de base de datos para el
almacenamiento de la informacion.

Tipo Requisito
Prioridad Alta/esencial

e Editor de cddigo Visual Studio Code
Descripcion e MySQL

e PhpMyAdmin
Elaboracion. Fuente propia

El requerimiento no funcional RNF-02 plantea las herramientas utilizadas para el desarrollo de la

aplicacion, ademaés define el gestor de base de datos.

Tabla 7. Requerimiento no funcional 3 lenguajes de programacion

Nombre del Lenguajes de programacion
requisito
Obietivo Definir los lenguajes de programacion utilizados para el
) desarrollo de la aplicacion web
Tipo Requisito
Prioridad Alta/esencial
e PHP como lenguaje del lado del servidor
Descripcion e HTML
e CSS

Elaboracion. Fuente propia



Requerimiento no funcional RNF-03 define los lenguajes de programacion que se utilizaron tanto
para la parte de la interfaz grafica, asi como para el lenguaje que procesa los datos del lado del

servidor.

Tabla 8. Requerimiento no funcional 4 usabilidad y rendimiento

Nombre del Usabilidad y rendimiento de la aplicacion web
requisito
- Determinar los parametros adecuados para la usabilidad y
Objetivo . L
rendimiento de la aplicacion
Tipo Requisito
Prioridad Alta/esencial
e Interfaz amigable
Descripcion e Buena experiencia de usuario

e Recursos adecuados para el servidor
Elaboracion. Fuente propia

Requerimiento no funcional RNF-04 determina los pardmetros que seran adecuados para la
usabilidad y rendimiento de la aplicacion el cual dependera de la una interfaz amigable e intuitiva

y los recursos adecuados dentro del servidor para ejecutar la aplicacion.

8.14 Diagramas de casos de uso
El diagrama caso de uso detalla los moédulos existentes en la aplicacion web junto con los
principales actores, desde este diagrama se especifican los accesos que tendra cada actor, esto sirve

para identificar los procesos principales dentro de la aplicacion.



llustracion 6 Caso de uso Usuario

Login

Usuario

Basede

) ) = datos
Visualizar e

Solicitar materiales
electrénicos y/o
laboratorios

Elaboracion. Fuente propia

En este primer diagrama de caso se muestra a un usuario con los unicos 3 privilegios dentro del

sitio el cual sera Login, visualizar y Solicitar materiales electrénicos y/o laboratorios.

El usuario podra visualizar el portal del repositorio, el sistema le solicitara que ingrese sus
credenciales.

Una vez que el usuario digite sus credenciales, se le permitird visualizar la pagina web con las
opciones disponibles para que logre realizar una solicitud de elementos electrénicos o bien que

realice una solicitud de materiales didacticos

El usuario no tendra limite por solicitud, podra realizar las solicitudes que necesita, siempre y

cuando el administrador del sitio se lo permita y le dé el autorizado.



llustracion 7 Caso de uso administrador (fuente propia)

Login

Administrador ‘

‘ ’ 3 Basede

.

Visualizar =

Agregar materiales
nuevos

Eliminar materiales

Configurarservidor
de SMTP

Dar de alta de
usuarios

Dar de bajade
usuarios

Habilitar o
inactivar servicios > A

Elaboracion. Fuente propia

En el diagrama de caso del administrador tiene los privilegios o acciones de un usuario normal,
pero agregando dos mas en la siguiente imagen se muestra como estan relacionadas las acciones
que realizan ambos.

8.15 Diagrama de navegacion
El mend de navegacion o diagrama del sitio es como se organiza el contenido y dirige el flujo del

usuario dentro de todo el sitio web.



llustracion 8 Diagrama de navegacion (fuente propia)

o

Repositorio | Login Salir
Ver Sitio Materiales
Electronicos

Elaboracion. Fuente propia

Una vez obtenido los requerimientos funcionales y no funcionales, procedemos a la segunda etapa
de la metodologia UWE, la parte de andlisis y disefio. Las herramientas de desarrollos utilizadas
son el framework escrito en PHP ya que posee una sintaxis elegante y permite un agil desarrollo

de aplicaciones web.

PHP pone énfasis en la calidad del codigo, la facilidad de mantenimiento y la escalabilidad, lo que
permite realizar proyectos web simples hasta aplicaciones web complejas. Ademas de la facilidad

de trabajar en equipo ya que promueve las mejores practicas de programacion.

El lenguaje de programacion HTML y CSS se utiliz6 para dotar de algunos efectos especiales en

la interfaz, ademas de que se utiliza junto a Bootstrap para el mismo proposito.

Estructura de directorios de un proyecto en PHP

Es importante saber como esta estructurado un proyecto realizado en PHP ya que utiliza una
estructura como la que se muestra en la figura 11. La forma en la que se encuentra organizado el
proyecto estd pensado para grandes aplicaciones como también para pequefias aplicaciones, aunque
se es libre de organizar los archivos, siempre y cuando Composer, el cual es el gestor de paquetes

de PHP pueda cargar las clases correctamente.



Composer es un manejador de paquetes para PHP que proporciona un estandar para administrar,
descargar e instalar dependencias y librerias. Similar a NPM en Node.js y Bundler en Ruby,
Composer es la solucion ideal cuando se trabaja en proyectos complejos que dependen de multiples
fuentes de instalacion. Ya que algunas librerias empleadas son ideales para el funcionamiento de

Laravel, ademas se utilizan varias librerias en este proyecto.

llustracion 9 Estructura de un proyecto en php

Visual Studio Code
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Elaboracion. Fuente propia

El directorio app
App es usado para ofrecer un hogar por defecto a todo el codigo personal del proyecto. Eso incluye

clases con funcionalidades de la aplicacién, archivos de configuracion y mas.

El directorio app tiene a su vez otros subdirectorios importantes, pero uno de los mas utilizados es
el directorio Http en el cual ubicaremos nuestros Controllers (controladores), Middlewares y

Requests en sus carpetas correspondientes.



A nivel de la raiz del directorio app encontraremos el modelo User.php, los modelos cominmente
se ubicaran a nivel de la raiz de la carpeta app, aunque igual es posible estructurarlos de la forma

que queramos, por ejemplo, en una carpeta llamada Models etc.

llustracion 10 Estructura del directorio app

RoAs nled? Spumml UNE i+ W & Q

BEoERSOPRNEBYOr N: “ BED y; @

Elaboracion. Fuente propia

El directorio config
La configuracion tanto para el framework, asi como para la aplicacion se mantiene en este
directorio. La configuracion de Laravel existe como un conjunto de archivos PHP que contienen

matrices clave-valor. Entre los archivos mas usados del directorio config se encuentran:

e app.php: En este archivo nos puede interesar configurar el lenguaje de nuestra aplicacion,
la zona horaria, los providers y aliases de las clases mas comunes.
e (database.php: En este archivo podemos configurar principalmente el motor de base de datos

al cual deseamos conectarnos.



llustracion 11 Estructura del directorio
config

app.php
auth.php
broadcasting.php
cache.php
cors.php
database.php
ems.php
fortify.php
hashing.php
Jetstream.php
fm.php
logging.php
mail.php
mimes.php

queue.php

ctum.php

Elaboracion. Fuente propia

El directorio database
Aqui se encontraran los archivos relacionados con el manejo de la base de datos. Dentro de este

directorio se encuentran los subdirectorios:

e factories: Aqui escribiremos nuestros model factories.
e migrations: Todas las migraciones que creamos se ubican en este subdirectorio.

e seeds: Contiene todas las clases de tipo seed.



llustracion 12 Estructura del directorio database
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Elaboracion. Fuente propia

El directorio public
Dentro de este directorio colocaremos todos los recursos estaticos de nuestra aplicacion, es decir,

archivos css, js, imagenes y fuentes, ademas este es el Gnico punto de entrada a la aplicacion desde

la red.

llustracion 13 Estructura del directorio public

P Adminstrador de acchivos




El directorio resources

Dentro de este directorio se encuentran los subdirectorios:

assets: Aqui se ubican todos los archivos less de nuestra aplicacion (Gtil para desarrolladores front-
end).

lang: Aqui se encuentran todos los archivos de internacionalizacion, es decir, los archivos para
poder pasar nuestro proyecto de un idioma a otro. Normalmente habra una carpeta por cada idioma,
ejemplo:

e en:idiomainglés

e es: idioma espafiol

views: Aqui se ubican las vistas en formato php o php.blade, es recomendable crear una carpeta
por cada controlador, ademas agregar una carpeta generalmente llamada layouts para las plantillas
y una llamada components para los componentes como botones, inputs etc. Una plantilla es una
vista general, que tiene segmentos que pueden ser reemplazados mediante la herencia de plantillas.

llustracion 14 Estructura del directorio resources
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El directorio storage

Cuando php necesita escribir algo en el disco, lo hace en el directorio storage. Por este motivo el
servidor web debe poder escribir en esta ubicacion. Aqui se encuentran otros directorios entre los
cuales el més relevante es el subdirectorio framework, es ahi donde se almacena el cache y las

vistas compiladas.

llustracion 15 Estructura del directorio storage
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Elaboracion. Fuente propia

Al haber concluido con el disefi6 de la aplicacion web con los pardmetros adecuados para subir y
administrar archivos en formato PDF se logra cumplir satisfactoriamente con el segundo objetivo
planteado de este presente documento el cual es: “Disefiar una aplicacion web que funcione como
repositorio digital con los pardmetros adecuados para el control y administracion de materiales
electronicos con sus caracteristicas e informacién para un mejor control del Departamento de

Tecnologia.”



8.16 Pantallas de la aplicacion

llustracion 16 Pdgina de inicio de la aplicacion web

8.17 Pagina principal
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Elaboracion. Fuente propia

llustracion 17 Servicios

8.18 Servicios de la carrera
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Elaboracion. Fuente propia



llustracion 18 Login

8.19 Login

SERVICIOSED)

INICIAS SESION

Elaboracion. Fuente propia

llustracion 19 Dashboard

8.20 Dashboard de la aplicacion
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Elaboracion. Fuente propia
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llustracion 20 Visualizar y solicitar elementos electrénicos

8.21 Visualizar y solicitar elementos electrénicos
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Elaboracion. Fuente propia

8.22 Visualizacién de Usuarios Activos

llustracion 21 Visualizar usuarios activos
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Elaboracion. Fuente propia



8.23 Visualizar Usuarios No aprobados

llustracion 22 Visualizar usuarios no aprobados

Vwewod ﬂ Avvdr
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Elaboracion. Fuente propia
8.24 Visualizacion de los servicios que contiene para solicitar elementos
llustracion 23 Visualizacion de los servicios que contiene para solicitar elementos
v sto o ﬂ Ay
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Elaboracion. Fuente propia
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8.25 Visualizar mi Perfil

llustracion 24 Visualizacion y actualizacion de perfil

v sto a Ay
=t
Elaboracion. Fuente propia
8.26 Ajustes de SMTP
llustracion 25 Ajustes de SMTP para envio de correo electrdnico
e st ﬂ A

SVTE SETTRGS

Elaboracion. Fuente propia



8.27 Visualizacion de Servicios en Ejecucion

llustracion 26 Visualizacion de los servicios que se encuentran en espera de ser aprobados o rechazados

——
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Elaboracion. Fuente propia

8.28 Visualizar Servicios Desactivados

llustracion 27 Visualizacion de servicios que se encuentran desactivados
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Elaboracion. Fuente propia
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8.29 Agregar Servicios Nuevos (Elementos y/o Materiales)

llustracion 28 Agregar nuevos elementos electronicos o materiales diddcticos

Elaboracion. Fuente propia

8.30 Agregar Categorias

llustracion 29 Agregar nuevas categorias

Elaboracion. Fuente propia



8.31 Validacion de la aplicacion web demostrando su funcionalidad y rendimiento

mediante un servidor en la nube.

8.32 Dimensiones de calidad
El término calidad de software se refiere al grado de desempefio de las principales caracteristicas
con las que debe cumplir un sistema computacional durante su ciclo de vida, dichas caracteristicas
de cierta manera garantizan que el usuario cuente con un sistema confiable, lo cual aumenta su

satisfaccion frente a la funcionalidad y eficiencia del sistema construido.

La calidad se incorpora como consecuencia de un buen disefio. Se evaluaron una serie de revisiones
técnicas que valoran varios elementos del modelo de disefio entre las dimensiones de calidad

tenemos:

llustracion 30 Diagrama en bloque de la validacion de la aplicacion (Elaboracion: Fuente Propia)
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e EI contenido se evalud tanto el ambito sintactico (ortografia, la puntuacion y gramatica)
como el semantico (exactitud de la informacidn presentada y consistencia entre objetos de

contenido y objetos relacionales).

e La funcién prueba la concordancia de los requisitos del usuario final.

e Laestructura comprueba que se entreg6 adecuadamente el contenido y la funcionalidad de
la aplicacion Web.

e La navegabilidad comprueba la sintaxis y semantica para descubrir errores de navegacion

(vinculos rotos, vinculos erroneos, vinculos inadecuados).

e El desempefié se prueba en una diversidad de dispositivos (PC, laptops, Smartphone),

configuracién y cargas para saber si la aplicacion responde a la interaccion del usuario.

e Laseguridad se probo, la vulnerabilidad potencial, cualquier intento de penetracién como
inyeccion SQL entre otros.

Para la validacion de la aplicacion se procedio a desplegarla en el servidor en la nube con los
requerimientos necesarios los cuales son una maquina virtual con 2GB de RAM, 2CPUs y 60GB
de almacenamiento, estos son los requerimientos minimos para ejecutar la aplicacion y demostrar

su funcionalidad, la cual fue muy buena en cuanto a carga de contenido y respuesta de peticiones.

El sistema operativo utilizado es Debian GNU/Linux con el servidor Web Apache, se utilizaron
por la calidad, estabilidad y facilidad de uso que nos ofrecen con respectos a otro software, ademas
de ser totalmente libres para el uso que se requiera. Esto se realiz6 con el fin de encontrar errores

en dimensiones de calidad que posee la aplicacion web en un entorno en la nube.

Habiendo validado el funcionamiento de la aplicacion web mediante un VPS (servidor virtual

privado) para comprobar su rendimiento y funcionalidad en un entorno en la nube se cumple



satisfactoriamente con tercer objetivo de este trabajo el cual es: “Validar la aplicacion web

demostrando su funcionalidad y rendimiento mediante un servidor en la nube.”

8.33 Presupuesto
En esta seccion se hara un analisis de los costos parciales y totales de los costos incurridos en el
desarrollo de la aplicacion web, despliegue en un VPS junto con el dominio y certificado SSL

utilizados.

Tabla 2. Presupuesto del desarrollo de la aplicacion web

Tiempo estimado del desarrollo Total
del repositorio (meses)
4 800$

Elaboracion. Fuente propia

llustracion 31 Linea de Tiempo
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Tabla 3. Presupuesto de los recursos PaaS (plataforma como servicio)

Recursos de software Costo Costo anual Total (anual)
mensual
Servidor Virtual Privado (VPS) 3% 363 363
Dominio 15% 15%
Total 51%

Elaboracion. Fuente propia

La plataforma como servicio o PaaS son el conjunto de servicios basados en la nube que nos
permitieron el despliegue de la aplicacion. Al tratarse de un servicio basado en la nube, no hay
necesidad de preocuparse por la configuracion y el mantenimiento de servidores, parches,
actualizaciones y autenticaciones, entre muchas otras tareas ya que el proveedor de dicho servicio
se encarga de todo eso para que el desarrollador solo se preocupe por el mantenimiento de la

aplicacion durante el ciclo de vida que esta tenga.

Tabla 4. Presupuesto recursos humano

Recursos Humanos Costo por Horas Total
horas trabajadas
salario 5% 120 600$

Elaboracion. Fuente propia

Tabla 5. Resumen de los costos

Items Total, producto por Total

items
Recursos de software 40% 40%
Recursos Humanos 600% 600%
Total 640%

Elaboracion. Fuente propia

En el caso de la implementacion en un servidor de la universidad, al contar con toda la
infraestructura necesaria para el despliegue del repositorio los costos se reducen al de la tabla

namero 4 en donde el costo incurre en el tiempo que duro el desarrollo de la aplicacion.



IX.  Requerimientos del cliente

Al procesar los resultados obtenidos a traves de la encuesta, se logran extraer los requerimientos

(necesidades), del cliente (alumnado y docentes de Ingenieria Electrénica).

Los resultados obtenidos permiten sintetizar estos requerimientos en una necesidad imperativa.
Se requiere un software que permita validar los insumos que existen en bodega para que los
docentes y alumnos logren realizar sus actividades en los diferentes laboratorios sin problemas
de no poder tomar las practicas por problemas de no contar con los insumos necesarios, este
software vendra a ayudar al encargado de la bodega a verificar que componente tiene en
existencia y que componente no para poder realizar una gestiéon de compra e igual poder
satisfacer la necesidad de los docentes y alumnos al momento de solicitar un componente

electronico.
Los resultados de las encuestas indicaron los siguientes puntos:

- Los estudiantes y docentes necesitan una pagina web donde pueda solicitar componentes
electronicos para sus practicas en los laboratorios donde se ponen en préactica los
conocimientos adquiridos. En las clases teoricas y practicas ver a mas detalle en el analisis

de la encuesta. Pag.78



X. Funcionalidad del laboratorio de la Unan Managua pabellon 23

La bodega de electrénica es la encargada de suministrar y almacenar los componentes y equipos
electronicos para los diferentes laboratorios en la Facultad de Ciencias e Ingenieria de la carrera de

Ingenieria Electronica.

Aqui se resguarda y se puede solicitar los materiales didacticos y también los componentes

electrénicos para diferentes asignaturas de las carreras.

El encargado de bodega es el responsable de los laboratorios que contiene la UNAN MANAGUA
en las carreras de ingenieria y es la persona que sabe que se encuentra disponible en buen estado y

gue no se existe ya en el inventario.

Los componentes electronicos se encuentran registrado manualmente, no hay un sistema que

proporcione su existencia y que componente se encuentra bueno y que no.

Para poder solicitar un equipo de laboratorio, se debera indicar al encargado con antelacion para

ver su disponibilidad.



llustracion 32 Proceso Actual de apartado de equipos
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XI. Conclusiones

Con el diagndstico realizado mediante una encuesta a los docentes y alumnos de la carrera de
ingenieria electrénica de 5to afio, obtuvimos informacion sobre los requisitos del producto

tecnoldgico que nos ha pedido que se desarrolle un software de gestion de inventario.

Se logré crear una base datos de acuerdo con los requerimientos del cliente (Laboratorio 23) donde
se almacenaran los datos que contenga los materiales electronicos. donde se describe que los
elementos electrénicos se encuentran tanto en fisico como en digital dentro del desarrollo de la

aplicacion web.

Se logré realizar el desarrollo del repositorio digital del gestor de inventario para el cual se podra
gozar de un sistema automaticamente digital donde se obtendrén la visualizar de los componentes

electronicos y también la solicitud de materiales didacticos.

La informacién recopilada ayud6 en el disefio de la aplicacion, esto fue fundamental ya que
permitié agregar estos requisitos y caracteristicas para que la aplicacién sea totalmente funcional

al momento de administrar y gestionar de laboratorios y componentes electronicos.

Se valido el funcionamiento y rendimiento de la aplicacion mediante un servidor en la nube con el
proveedor de servidores virtuales privados NegocioHost el cual proveyd las herramientas

necesarias para desplegar la aplicacion en un entorno virtual como este.



XIl. Recomendaciones

Esta aplicacion se puede mejorar ain mas en cuanto a la busqueda inteligente de

palabras claves, entre otras.

Se pueden agregar mas de un usuario administrador, por ejemplo, afiadiendo a los
tutores de cada carrera para que ellos también puedan ser los encargados de

administrar los materiales electrénicos.

Ademaés de agregar roles para cada tutor o usuario creado para que pueda tener

acceso a ciertos privilegios de la informacion o archivos almacenados.

Para obtener mejores respuestas de carga y peticiones se podria aumentar los

recursos del servidor para un mejor rendimiento de la aplicacion.
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XIV. Anexos

Encuesta

Encuesta Realizada a los alumnos de la carrera en el Departamento de Tecnologia de la
Carrera Ing. Electronica de la UNAN-MANAGUA, Rango de tiempo 1 semana.

Sexo:
1. Masculino
2. Femenino

Docente / Estudiante
1. Docente
2. Estudiante

¢Han tenido problemas en la solicitud de préstamos de componentes electrénicos?
1. Si
2. No

¢La cantidad de veces que se solicita los componentes electrénicos?
Ninguna
1-3
4-6
7-10
11+
No recuerdo

¢La cantidad de compras en linea se han hecho en el tltimo mes?

1. Ninguna
2. 14

3. 5-10

4. 11-15

5 16+

Como le gustaria visualizar la prestacion de los elementos electrénicos
1. Pé&gina Web

2. Solicitud por correo electrdénico

3. Solicitud por medio carta




Te gustaria tener a mano una herramienta que te facilite la utilizacién de los materiales electrénicos
1. Si

2. No
3. Talvez

Te gustaria visualizar en la padgina Web de la Unan Managua un Tour virtual de la facultad de tecnologia
1. Si

2. No
3. Talvez

¢Quisieras que la pagina web sea utilizada solo por Docentes?
1. Si

2. No
3. También Estudiantes

La manera de mostrar los elementos electrénicos en la pagina web, te gustaria que fuera con imagenes ilustrativas
1. Si

2. No

3. No es necesario

Desearias que haya un acceso directo a la localizacion del departamento de tecnologia
1. Si

2. No

Crees importante realizar esta plataforma
1. Si

2. No

¢ Desearias reservar en la pagina web tu solicitud de materiales y laboratorios con anticipacion?
Si
No



XV. Andlisis de encuesta.

En el mercado laboral nacional, el disefio de software se lleva a cabo de mdltiples formas,
desde Paginas web y/o Aplicacién Web, debido a esto, los profesionales del futuro deben estar
preparados para enfrentarse a un mercado cambiante y lleno de alternativas, es por ello que la
Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua se encarga de brindar las herramientas
necesarias a los estudiantes para que puedan evolucionar como profesionales, en este caso, PHP
y HTML es un lenguaje de programacion para programar diferentes aplicaciones, sin embargo,
es necesario aclarar que los lenguajes de programacion son una de varias alternativas
disponibles en el mercado nacional y de acuerdo con los datos que fueron obtenidos con la
encuesta realizada a estudiantes de la carrera de Ingenieria Electronica que ya cursaron la
asignatura de programacion de sistemas, es necesario ofrecer alternativas a los estudiantes de

la carrera, esto se puede observar en el anélisis que se realiz6 de los resultados.
Primera pregunta:

¢Han tenido problemas con la solicitud de préstamos de componentes electrénicos?

Han tenido problemas con la solicitud de
prestamos de componentes electronicos

70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%

0.0%
S| NO

En la primera pregunta, el 70% de la muestra, indicaron que han tenido problemas en la solicitud
de componentes electrénicos y 30% indicaron no tener problemas

STT<



Segunda pregunta:

¢La cantidad de veces gue se solicita los componentes electronicos?

La cantidad de veces que solicita los componentes
electrdénicos

33.39 33,39
35.0%
30.0%
25.0% 228l
20.0%
15.0% 11,10
10.0%
5.0%
13 46 7-10

0.0%
NINGUNO

En la segunda pregunta, se presentd un espacio donde se realiz6 la siguiente pregunta? ¢ La cantidad
de veces que se solicita los componentes electronicos? para que los encuestados que respondieron
si solicitan los componentes electrénicos. Cabe recalcar que estos 10 participantes en cuestién, que
tan solo el 77.8% expreso que si solicitan y el 22.2% indico que no.

La cantidad de compras en linea se han hecho en
el ultimo mes

NINGUNO 1-4

60.0%

50.0%

40.0%

30.0%

20.0%

10.0%

0.0%



Como le gustaria visualizar la presentacion de los
elementos electronicos

100.0%
80.0%
60.0%
40.0%

20.0%

PAGINA WEB SOLICITUD POR CORREO
ELECTRONICO

0.0%

Te gustaria tener a mano una herramienta que te
facilite la utilizaciéon de los materiales
electronicos

100.0%
80.0%
60.0%
40.0%

20.0%

0.0%
N NO



Te gustaria visualizar en la pagina web de la
UNAN Managua un tour virtual de la Carrrea de
ingenieria electronica

100.0% :
80.0%
60.0%
40.0%
20.0% -

0.0%
S| NO

Quisieras que la pagina web sea utilizada solo por
Docentes

0,

45.0%
40.0%
35.0%
30.0%
25.0%
20.0%
15.0%
10.0%

5.0%

S| NO

0,

0.0%
TAMBIEN
ESTUDIANTES



La manera de mostrar los elementos electronicos
en la pagina web, te gustaria que fuera con
imagenes ilustrativas

100.02
100.0%
80.0%
60.0%
40.0%
20.0% - -
sl NO

0.0%
NO ES NECESARIO

Desearias que haya un acceso directo a la

localizacion del departamento de tecnologia
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%

Ay

S| NO

10.0%
0.0%




Crees importante realizar esta plataforma

0,

100.0%
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

0.0%
Sl NO

Deserias resevar en la pagina web tu solicitud de
materiales y laboratorios con anticipacion

1 0,
100.0%
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0% Ay Ay

0.0%
S| NO



