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1. Introduccioén

El presente trabajo consiste en la presentacion de una propuesta de integracion
curricular de las TIC como herramienta de apoyo al proceso de aprendizaje de la
asignatura de Lengua y Literatura de 7M™ grado de la Educacion Media de
Nicaragua, en la Unidad Il: Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el uso
correcto de la ortografia y la gramatica. Dicha propuesta propone el uso de una
aplicacion educativa con el nombre de ORT&GRAPP para apoyar el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Se cred esta aplicacion con la finalidad de desarrollar un software educativo a fin
de apoyar la ensefianza y el aprendizaje, implementado su uso para ensefiar los
contenidos, de igual manera que funcione como una fuente de motivacion para los
estudiantes y ayude a reforzar los conocimientos por medio de las diferentes
actividades. Cabe destacar que el uso de las herramientas tecnoldgicas en la
educacion no se basa exclusivamente en el uso, sino que trata, que conforme a la
integracion curricular esta funcione como herramientas de apoyo, no solamente al

proceso de aprendizaje sino también al proceso de ensefianza.

Entre las metodologias implementadas estan el aprendizaje colaborativo,
aprendizaje receptivo, aprendizaje visual y auditivo, asimismo la metodologia de
ensefianza individual; implementando el uso de herramientas TIC para apoyar tanto
la enseflanza como el aprendizaje, utilizando herramientas que permiten un
aprendizaje mixto, que consiste en utilizar dos importantes estrategia para el
aprendizaje, como lo es la presencial y virtual, ademas de la instruccién programada

entre otros.

Este trabajo se encuentra estructurado por las Etapas Tecno Pedagdgicas del
Disefio de la Aplicacion, que consiste en la descripcion de las etapas y tareas que
se realizaron para el disefio de aspecto técnico y pedagodgico de la aplicacion
educativa, asimismo contiene una planificacion didactica en la cual se plantea la
definicion de planificacién didactica, ademas de contener una propuesta de unidad
didactica y planes de clase, de igual manera se encuentra la evaluacion de los

aprendizajes: propuesta de una prueba objetiva y evaluacion de los aprendizajes.
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2. Objetivos

2.1.

2.2.

Objetivo General

Elaborar una propuesta de integracion curricular como recurso de apoyo en
la asignatura Lengua y Literatura, haciendo uso de la aplicacién educativa
ORT&GRAPP de 7™ grado de la Educacion Media de Nicaragua, en la
Unidad II: Mejoremos la expresién oral y escrita mediante el uso correcto de

la ortogréfica y la gramética.

Objetivos Especificos

Validar la funcionalidad técnico pedagdgica de la aplicaciébn educativa
ORT&GRAPP.

Actualizar la funcionalidad técnico pedagdgico de la aplicacién educativa con
base en la validacion.

Describir los elementos necesarios para la integracion curricular de la
aplicacion educativa ORT&GRAPP como recurso de apoyo de la asignatura
Lengua y Literatura.

Determinar los elementos necesarios para la integracion curricular de la
aplicacion educativa ORT&GRAPP como recurso de apoyo de la asignatura

Lengua y Literatura.
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3. Antecedentes

Los diferentes avances tecnolégicos suponen un reto en el proceso educativo,
donde se pretende hacer uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion
para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje a través de propuestas de
integracion curricular, permitiendo asi que los estudiantes logren un aprendizaje
significativo a partir de su propia construccion del conocimiento es decir que sean

autores de su aprendizaje.

La existencia de diferentes aplicaciones educativas son un gran avance en la
educacion y mas cuando se usan de manera consiente, integrando su eso en temas
en que los estudiantes presentan dificultades de aprendizaje o bien para apoyar la
teoria que se les brinda a los alumnos y como un medio de evaluacion, a

continuacion, se hacen mencion de investigaciones relacionadas a esto.
3.1. Internacional.

A nivel internacional un primer trabajo corresponde a Roberto Canales Reyes (2005)
quien realizd una investigacién que tiene por nombre “Estudio de opinién vy
necesidades formativas de profesores, en el uso e integracion curricular de las TIC,
para sustentar una propuesta de formacion orientada a la innovacién didactica de

aula”.

Este trabajo es de gran importancia ya que se plantea las necesidades existentes
de formacion en la educacion con respecto al uso e integracion de las TIC, esto
conforme a las necesidades y opiniones expresada por parte de los docentes
quienes respondieron los instrumentos de recoleccion de datos, a partir de lo cual
realizan una propuesta de formacién, también se desarrollan teorias, habilidades
cognitivas en relacion con las TIC y uso de las herramientas tecnolégicas que

potencian el area socio-afectiva y la innovacion.

Asimismo resulta ser muy importante para el trabajo que se esta llevando a cabo,
ya que ayuda a comprender la necesidad de integrar curricularmente las TIC
tomando en cuenta los conocimientos y capacidades de los docentes, determinando

gue al hacer uso de las mismas es necesario tener un proposito claro o bien definido
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al momento de integrar algun recurso TIC , para lograr el efecto deseado siendo
este integrar curricularmente las TIC como herramienta de apoyo al proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Ademas, aborda sobre las TIC como mediadores las cuales resultan ser un medio
de comunicacion entre el proceso de ensefianza y aprendizaje, facilitando el que

hacer docente y proponen un plan de formacion.

Finalmente como resultado y conforme a las respuestas obtenidas de la recoleccion
de datos se desarroll6 una propuesta de formacion de profesores en uso e
integracion curricular de las TIC, en la cual plantean un plan de formacién que esté
basado en competencias, ya que de esta manera seran mas capaces, no solo los
profesores sino que también los estudiantes, al hacer integracién curricular tomando

en cuenta el “saber” y “hacer”.
3.2. Nacional

A nivel nacional se encontrd una investigacion realizada en la Universidad Nacional
Autonoma de Nicaragua elaborada por Cristina Salazar y Gerald Guzméan (2019)
con el titulo de “Aplicacién Educativa que se utilice como apoyo al reforzamiento
escolar de los estudiantes de 7mo grado en la asignatura de Lengua y Literatura en
los contenidos “el uso de V, uso de la coma en interjecciones y vocativos, uso del
paréntesis” de la Unidad VI: “Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el uso

correcto de la ortografia y la gramatica”.

Dicha investigacion es de gran relevancia puesto que durante el transcurso de la
misma se desarrollé un software educativo con el nombre de “Educapp” donde se
integran contenidos en los cuales los estudiantes presentan dificultad de
aprendizaje, lo cual ayudara de gran manera no solo a los estudiantes sino también

a los docentes; quienes la utilizarian como soporte al momento de impartir la clase.

Cabe destacar que la aplicacion esta destinada a los estudiantes de 7mo grado en
los contenidos: “uso de la V”, “uso de la coma en interjecciones y vocativos” y “uso
del paréntesis” de la Unidad VI: Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el
uso correcto de la ortografia y la graméatica, en la asignatura de Lengua y Literatura,
en el periodo de 20109.
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Esta investigacion esta ampliamente ligada con el presente trabajo, siendo de suma
importancia en vista que se presenta una propuesta de integracién curricular de las
TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje a partir de una necesidad detectada
en el proceso educativo, que consiste en el desarrollo de una aplicacion educativa
multiplataforma, lo cual sera de ayuda a la investigacion que se esté llevando a cabo
para tomar como referencia, ya que para desarrollar la aplicacion se toma en cuenta
una unidad especifica, siendo de esta manera, util para desarrollar dicha unidad,

ademas de haber sido bien aceptada por los estudiantes.

Tomando como referencia el Curriculo Nacional de Nicaragua se desarrollo la
aplicacion educativa especificamente para dispositivos moviles, para lograr dar un
reforzamiento a los estudiantes de séptimo grado brindando asi una solucion a la

necesidad educativa encontrada en la unidad en cuestion.
3.3. Local

A nivel local se presenta la siguiente investigacion realizada por Leti Amador y
Oneyda Areas (2021), con el siguiente titulo “Propuesta de integracion curricular
de la aplicacion educativa “Gramort” para el reforzamiento en la asignatura de
Lengua y Literatura del octavo grado de educacién media, en la unidad VI:

Escribamos y hablemos con correccion ortografica y textual”.

El estudio es de gran valor a nivel educativo ya que su objetivo es implementar el
uso de medios tecnoldgicos en la educacion de nuestro pais, desarrollando una
aplicacion educativa para ser utilizada como recurso tecnologico y apoyar la
asignatura de Lengua y Literatura, en la Unidad VI. Escribamos y hablemos con
correccién ortografica y textual de 8° grado.

Asimismo, es muy importante para esta investigacion porque se elabora una
propuesta de integracion curricular de las TIC implementando el uso de una
aplicacion educativa para el desarrollo de una unidad, es decir se lleva a cabo un

plan de intervencion para dar respuesta a la necesidad educativa.
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Se concluye que el uso de las herramientas tecnologicas en el proceso de
ensefianza y aprendizaje representa una forma de motivacion para los estudiantes,
lo cual a su vez ayuda a reforzar sus conocimientos por medio de actividades

practicas haciendo uso de las TIC.
4. Fundamentacion Teorica

4.1. La Educacion

La educacion es la encargada de hacer de la ensefianza un medio de formacion
para los seres humanos ya sea en un marco laboral o personal, en donde se
confirma a través de la historia hasta el dia de hoy que la educacién es un medio

donde surge la transformacion social (Patifio,2014).

Editorial Etecé (2021) senal6 la definicion de Rufino Blanco como “educacion es
evolucion, racionalmente conducida, de las facultades especificas del hombre para
su perfeccion y para la formacion del caracter, preparandole para la vida individual

y social, a fin de conseguir la mayor felicidad posible” (parr.12)
4.2. Procesos de Ensefianza Aprendizaje

Segun Alvarado et. Al (2018) “El proceso de ensefanza-aprendizaje conforma una
unidad que tiene como proposito y fin contribuir a la formacion integral de la
personalidad del futuro profesional” (pag, 611). No obstante, lo anterior el docente
es quien se encarga de auspiciar el aprendizaje a los educandos mediante su
conocimiento, la experiencia adquirida, su destreza y habilidades correspondientes

a los temas asignados en la clase.

En este proceso dinamico y comunicativo el estudiante adquiere distintos niveles de
autonomia a través de adquisiciones y desprendimientos, de aprendizajes y des
aprendizajes que se van alcanzando poco a poco, tomando en cuenta que cada una
de estas influyen en su formacion académica y surgen mediante las relaciones
humanas en el proceso de actividad conjunta, de interacciones produciendo

situaciones en las que los estudiantes se relacionen entre si (Garcia, 2004).
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4.3. Componentes del proceso de ensefianza aprendizaje.

Cualquier proceso educativo requiere de un programa o planificacion en donde el
docente elija los recursos a utilizar en relacion al contenido curricular con el objetivo
de que los estudiantes no solo aprendan, sino que de lo aprendido ellos puedan
llevarlo a la practica en el diario vivir, pero para esto es necesario que se incluyan
ciertos componentes para lograr que los procedimientos didacticos tengan éxito.
(Ojeda, 2021)

Conforme a lo planteado por EcuRed contributors (2019) los componentes que
intervienen en el proceso de ensefilanza aprendizaje son los objetivos, los
contenidos, asi como las formas de organizacion, los métodos ademas de los

medios y la evaluacion.

Segun Chibas (2014) describe que los componentes del proceso de ensefianza

aprendizaje son:

v' Objetivo: Este elemento orienta el proceso de ensefianza y aprendizaje,
pretende buscar respuesta a la pregunta ¢Por qué ensefiar?, presentando un
modelo subjetivo de lo que se espera alcanzar rigiéndose a las exigencias
sociales de una época.

v' Contenido: Es un elemento objetivado que pretende dar respuesta a lo que se
debe ensefiar, en este se adquieren las experiencias sociales y conocimientos
gue se encuentran en dependencia de los objetivos.

v' Métodos de ensefianza: Un elemento muy esencial ya que es el que se encarga
de las acciones de los docentes y alumnos dirigidas al logro de los objetivos.

v' Evaluacion: Es el encargado de regular la efectividad y calidad de los
componentes y las necesidades que surgen durante el proceso de ensefianza
aprendizaje.

v' Forma organizativa: Este elemento es el encargado de integrar la manera en

la que se correlacionan todos los componentes.
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4.4. Teorias de la ensefianza aprendizaje

Los seres humanos aprenden de maneras distintas para ello se ha desarrollado un
sin numero de serie de teorias para explicar como funciona la mente humana
durante el aprendizaje y como esta influye en nuestro entorno, dichas teorias se
centran en el aprendizaje, la investigacion y la aplicacion de estrategias para
implementar métodos de aprendizaje efectivos con el objetivo de poner en practica
los estudios empiricos para obtener nuevas conclusiones y conocimientos sobre el

aprendizaje. (Pair6, 2021)
Segun Guerrero (2020) describe las teorias de aprendizaje de la siguiente forma:

v' Teoria conductista: En este enfoque, las actividades que se realizan en clase
suelen ser ejercicios repetitivos en donde el docente asume el papel de guia y
corrector mientras el alumno es un ser pasivo, caracterizandose como receptor.
Una de las principales criticas que recibe dicha teoria es la omision del
componente emocional-afectivo, pues parece percibir al alumno como un agente
negativo que responde Unicamente a las condiciones ambientales en las que se
esta comunicando.

v' Psicologia cognitiva: Esta teoria se entiende como la adquisicion de
conocimientos ya que los estudiantes absorben y procesan informacion
realizando operaciones cognitivas posterior a esto la almacenan en la memoria.

v' Constructivismo: En esta teoria se establecen capacidades para dirigir los
procesos mentales de informacién, representacion y accion, es decir, pasos en
donde se modifican los conocimientos previamente adquiridos por otros
derivados del intercambio de informacion, el aprendizaje lo construye poco a
poco el estudiante al interactuar con el medio.

v' Constructivismo social: Esta propuesta surge entre 1970 y 1980, en donde los
docentes juegan el papel de acompafantes y mediadores para motivar a los
estudiantes a alcanzar los maximos resultados de aprendizaje posibles
asimismo el estudiante se convierte en el protagonista del proceso, ya que

enriquece el conocimiento cuando interactda con el entorno reorganizando la
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estructura mental en donde el conocimiento se comparte nuevamente con el
conocimiento conocido para crear un nuevo aprendizaje

v' Aprendizaje experiencial: Un aspecto clave de esta propuesta es que intenta
encajar con la forma natural en que las personas aprenden, enfatizando la
importancia de involucrar a las personas en el proceso para beneficio personal.
Se basa en teorias constructivistas, pero pone la experiencia en el centro del
proceso de aprendizaje.

v' Conectivismo: Esta teoria surgido como parte de los desarrollos tecnoldgicos y
digitales de la actualidad y esta relacionada con la integracion de las nuevas
tecnologias al proceso educativo por ende la conectividad enfatiza en que el
conocimiento no esta solo dentro de la persona sino fuera de la persona, un
ejemplo es en una base de datos, por lo que el aprendizaje se entiende como un

proceso continuo.
4.5. Integracion curricular

Es necesario comprender la definicion de curriculo para entender lo que significa la
integracion curricular, a lo largo del tiempo la definicidon de curriculo ha venido
evolucionando, asi mismo el modelo curricular con el fin de adaptar las condiciones
actuales conforme al planeamiento curricular, a esto se le conoce como
movimientos curriculares o transformacion curricular. El curriculo es una fuente de
informacion que permite satisfacer las necesidades de la comunidad educativa.
Segun Molina y Bolafio (1998), el curriculo es el medio para concretar la politica
educativa dentro del sistema educativo formal ademas de estar constituido por las
experiencias de aprendizaje que vive el alumnado ya sea dentro o fuera del &mbito
escolar, bajo la orientacién del personal docente, con el propdsito de alcanzar los

fines y objetivos de la educacion.

Conforme a lo anterior quiere decir que el curriculo toma en cuenta las vivencias
ademas de las diferentes realidades de aprendizaje de cada estudiante ya sea en
la escuela como en su entorno o medio ambiente natural y social, cabe mencionar
qgue el curriculo esta constituido por planes y programas de estudio, es decir

organiza los contenidos a ensefar y aprender en la escuela, esto no quiere decir
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que el curriculo cumple una funcion meramente de guia ya que su funcionalidad va
mas alld debido a que se encarga de dar respuesta a toda una complejidad

educativa.

Ahora bien, segun la Real Academia Espanola (2021) integracién es: “Accion y

efecto de integrar o integrarse”.

Jaime H. Sanchez (2017) asegura que ‘“integracion curricular de las TIC es
embeberlas en el curriculum para un fin educativo especifico, con un propésito
explicito en el aprender. Es aprender X con el apoyo de la tecnologia Y”. Integracion
curricular es el enlace de los conocimientos, experiencias y destrezas de contenidos
en un plan curricular, es decir es el proceso o accion de relacionar lo antes

mencionado con el propdsito de explicar.
4.6. Integracion curricular con TIC

La integracion curricular se refiere al enlace de los conocimientos, experiencias y
destrezas de contenidos en un plan curricular, es decir es el proceso o accion de

relacionar lo antes mencionado con el propoésito de explicar.

La integracion de las TIC facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero para
eso es fundamental su uso eficaz y eficiente en las areas del contenido general para
que los estudiantes aprendan como aplicar estas habilidades computacionales de
manera significativas, por lo que es necesario utilizar un recurso adecuado que le
permita aprender a utilizar las computadoras efectivamente con un propdsito
especifico y creativamente. No obstante, lo anterior integrar curricularmente las TIC
es hacer que el curriculo oriente el uso de estas y no que las TIC orienten al curriculo
de forma que se organicen las metas que se esperan obtener tanto del curriculo
como de las TIC ordenadamente recordando que al integrar las TIC en el curriculo

no constituye un factor de dispersion en el aprender (Jaime Sanchez, 2002).
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4.7. Elementos para la integracion Curricular

La integracion curricular esta conformada por cuatros elementos de suma
importancia, siendo estos la integracién de la experiencia, la integracion social,
ademas de la integracion de los conocimientos y la integracion como disefio

curricular (Nubia Conde et al. S.F).

4.8. Contenido curricular

Los contenidos curriculares se definen como un enfoque de enseianza y
aprendizaje en los cuales se unen los principios filoséficos y practicos, asi como las

actitudes y valores que conforman areas de diferentes tematicas.

Vazquez (2011) asegura que: “Toda teoria curricular se centra en la definicion de
los objetivos y de los contenidos de la educacion; en este caso las finalidades son
la socializacion, el desarrollo de habilidades y la promocion de la critica social” por
lo tanto se considera que el contenido curricular es una base fundamental en la
educacion debido a que permite la elaboraciéon y planificacion de los distintos
contenidos metodolbgicos y posterior a eso llevar a cabo la practica y su evaluacion.

El disefio curricular es una herramienta de importancia en todo el proceso de la
ensefianza y practica, este debe ser planificando adecuada y estratégicamente e

identificando errores y maximizando el proceso del aprendizaje.
Aranda & Salgado (2005) afirman que:

La fase de planeacién en el disefio curricular es de suma importancia porque
de ésta depende la correcta operaciéon, o en todo caso la operacion
reduciendo riesgos de error, y la evaluacion adecuada del curriculo. La
planeacion estratégica ofrece un marco metodologico que puede encontrar

una aplicacién en la estructuracién y conformacién de un curriculo.
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4.9. Elementos teoéricos del contenido curricular

Los elementos que conforman al contenido curricular determinan los procesos de
educacion y aprendizaje y dichos elementos se relacionan entre si, para dar una

comprension y ser de guia a lo largo del proceso.
Los elementos que los conforman son:

e Objetivos.

e Contenido.

e Evaluacion.
e Metodologia.

e Competencia.

Ministerio de Educacion, (2013). Describe los elementos que componen al curriculo:
* Objetivos: referentes relativos a los logros que el alumnado debe alcanzar al
finalizar el proceso educativo, como resultado de las experiencias de ensefianza

aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

* Contenidos: conjunto de conocimientos que se ordenan en asignaturas.
Habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada
ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de competencias. Los contenidos,
gue se clasifican en materias, ambitos, areas y modulos en funcién de las

ensefanzas, las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

* Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje
del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe
lograr, tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo que se

pretende conseguir en cada asignatura.

* Estandares de aprendizaje evaluables: concretan lo que el alumnado debe
saber, comprender y saber hacer en cada asignatura. Son especificaciones de los
criterios de evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que
deben ser observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o
logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el disefio de pruebas

estandarizadas y comparables.
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* Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado para posibilitar el aprendizaje del
alumnado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de lograr los objetivos

planteados.

* Competencias: conjunto de conceptos, destrezas y valores que el alumnado pone
en marcha al aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada ensefanza
y etapa educativa. Capacidades, con el fin de lograr la realizacion adecuada de

actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

4.10. Dispositivo movil

Segun Bohérquez y Maza (2012) definen de forma més especifica a los dispositivos
moviles como: “aquellos Micro-PCs que son lo suficientemente ligeros como para
ser transportados por una persona, y que disponen de la capacidad de una bateria
suficiente para poder funcionar de forma autonoma” (p.3) generalmente estos
dispositivos cuentan con diferentes caracteristicas especificas de acuerdo a su

funcion.

El teléfono moévil es todo aquel dispositivo inalambrico que permite el acceso a la
red movil de acuerdo con Martin (2018) sefiala que “su principal funcion es la
comunicacién de voz, como el teléfono convencional, su rapido desarrollo ha
incorporado otras funciones como son camara fotogréfica, agenda, acceso a

Internet, reproduccion de video e incluso GPS y reproductor mp4”.
4.11. Aplicaciones educativas

Una aplicacion educativa es un programa el cual tiene por finalidad acompafar la
ensefanza del estudiante en su educacién mejorando la imparticion a través de la
creacion de materiales educativos innovadores (Llamas, 2020). Segun Soto (2021)
define una aplicacion educativa como: "toda aquella herramienta o programa
informatico que esta destinado a utilizarse en el ambito educativo” (parr.7, 2021) por
lo tanto una aplicacion o software educativo es un herramienta que permite al
docente mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la integracién de

las TIC en el aula de clases para una educacion de mayor calidad, tomando en
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cuenta que cada dia que pasa la tecnologia es mas avanzada y nos brinda mejores

oportunidades al momento de enseiiar.
4.12. Aprendizaje electronico mévil (m-learning)

Aprendizaje moévil o M-learning es un nuevo método de aprendizaje en donde el
estudiante accede a contenidos educativos por medio de cualquier dispositivo movil,
sin importar la hora y el lugar en donde se encuentre solo se debe tener al alcance
un dispositivo mévil con acceso a internet (Sanchez, 2017).

Analizando qué es el aprendizaje movil, Carreras et al. (2018) afirman que:

Se denomina aprendizaje electronico movil, en inglés m-learning, a la
metodologia de ensefianza-aprendizaje que facilita la construccion del
conocimiento, la resolucion de problemas y el desarrollo de destrezas y
diferentes habilidades de manea autbnoma mediante el uso de pequefios
dispositivos moviles, tales como teléfonos mdéviles, tabletas, PocketPC, entre
otros y todo dispositivo de mano que posea alguna forma de conectividad
inalambrica. (parr.26).

4.13. Sistema de Autor
Segun Razquin (1998) sefala que:

Los sistemas de autor son un tipo de programas informaticos que facilitan la
creacion de productos multimedia a usuarios sin conocimientos de programacion.
Se explican sus caracteristicas principales y formas de funcionamiento y se analizan

algunos de los principales productos disponibles en mercado.

Estos programas constan de diferentes elementos, es decir, cada uno es
responsable de ciertas tareas. El nimero y las funciones de estos elementos
variardn segun el programa especifico, aunque la mayoria de estos sistemas

ofrecen algunas de las siguientes funciones:

v Procesador de textos, que permite escribir tanto el contenido (datos e
informacion del) como la programacion (manual de usuario) de las aplicaciones.
v Gestor de bases de datos: herramienta para organizar la informacion y

permitir su consulta y posterior uso
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v Programas de edicion de video, que permiten la digitalizacion y edicion de
imagenes (“edicion”), incluida la aplicacion de efectos de video (“postproduccion”)
v Programas de creacion y edicién de audio

v Programas de dibujo de graficos para imagenes fijas. llustracion (3D):
modelado y “rendering” de objetos

v Programa de animacion (Razquin, 1998).

5. Etapas Tecno Pedagdgicas del Disefio de la Aplicacion

Educativa

5.1. Etapasy tareas realizadas para el disefio de la aplicacion educativa.

Para el disefio de la aplicacion educativa, en primer momento se realizé un analisis
sobre las existentes variedades de aspectos a tomar en cuenta dentro del proceso
de ensefianza y aprendizaje como lo son la motivacién e interés por parte de los
estudiantes, para asi lograr mejor concentracion, aprendizaje y mayor compresion
de los contenidos a desarrollar dentro del aula de clases y disefiar la app en funcién

a esto.

La segunda etapa se llevo a cabo a partir del tres del mes de junio del afio 2021,
gue consistié en buscar los programas de unidad pedagdgica, el cudl utiliza el
ministerio de educacion y realizar la basqueda de una asignatura de secundaria
para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje y realizar una propuesta de
integracion curricular de las TIC.

Por consiguiente, se selecciond la asignatura de Lengua y Literatura de 7™° grado
en la Unidad Il: Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el uso correcto de
la ortografia y la gramatica, de los contenidos ortografia, graméatica, funciones
sintacticas basicas en la oracién simple, asi como el conocimiento de las clases de
palabra y la concordancia como estrategia de comprension lectora ademas de las

propiedades textuales, de la educacion secundaria regular de Nicaragua.

Como ultima etapa que se realizd para el disefio de la aplicacion, a partir del analisis
pedagogico se procedid trabajar en el disefio de las diferentes interfaces que

contendria la aplicacion, empezando por la seleccién de la mascota, colores e
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imagenes Yy tipografia que se utilizarias, posteriormente seleccionando la
informacion y videos que llevaria la app, conforme a los contenidos y finalizando

con las actividades de examen.
5.2. Etapasy tareas realizadas para la propuesta de integracion curricular

Como primera etapa realizada para la propuesta de integracién curricular se analizo
la Unidad II: Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el uso correcto de la
ortografia y la gramética asi como sus contenidos y subcontenidos de la asignatura
de lengua vy literatura de 7mo grado, a partir de lo cual se penso en un disefio
pedagogico adecuado conforme a los contenidos, cabe destacar que dichos

contenidos estan planteados en la malla curricular del MINED.

La segunda etapa consistio en realizar investigaciones en relacion a estrategias de
ensefianza-aprendizajes, la tercera etapa fue proponer ideas, como, implementar la
lectura de los conceptos de la Unidad Il, empezando por el contenido de ortografia,
luego gramética, funciones sintacticas basicas en la oracion simple, asi como el
conocimiento de las clases de palabra y la concordancia como estrategia de

comprension lectora y finalizando con el contenidos de las propiedades textuales.

Se implementé videos para reforzar los conocimientos de los estudiantes,
realizacion de ejercicios evaluados, por medio de actividades de verdadero/falso,
de seleccién y complete, para incentivar a los estudiantes a seguir aprendiendo y

de esta forma apoyar la asignatura de Lengua y Literatura de 7™M° grado.

Finalmente se elaboraron planes de clases integrando el uso de la aplicacion
educativa, haciendo de esta manera integracion curricular de las TIC para apoyar el
proceso de ensefianza y aprendizaje en la unidad seleccionada.

Dentro de estas etapas se incluye desde el nombre, aspecto o disefio (imagenes,
botones, colores, etc) hasta el contenido de la app, es decir la informacion que

estara contenida en la misma.
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5.3. Disefio de aspectos Pedagogicos
5.3.1. Analisis de malla curricular para seleccién de contenidos

De acuerdo con la malla curricular del MINED (2021) las unidades que se abordan

en 7™M grado son:

N°y Nombre de la Unidad Programatica: Unidad I: Comprendamos el discurso oral

y escrito. (16 h/c)
Indicador de logro

Comprende el concepto y estructura del parrafo.
Comprende en los textos expositivos el tema, su segmentacion y progresion.

Aplica la técnica de mapa conceptual a partir de textos leidos.

S

Distingue, en el nivel literal, la relacion entre la idea principal y las secundarias
de los textos expositivos.

5. ldentifica ideas de nivel literal auxiliandose de predicciones e interrogantes
sobre los distintos aspectos del texto, asi como de relaciones entre los
conocimientos previos y la nueva informacion presente en los textos. 6.
Enriqguece su léxico y la comprension de ideas de nivel literal mediante la

elaboracion de fichas de vocabulario.
Contenidos

1. Textos expositivos: El parrafo.
— Concepto y estructura regida por una idea principal.

2. Textos expositivos:
a) Unidad de sentido (temay su segmentacién), progresion tematica
b) Idea principal y secundaria en el parrafo. ¢) Caracteristicas de contenido:
unidad de sentido, progresion tematica

3. Técnicas de lectura:

— El mapa conceptual
4. Estrategias para comprender ideas de nivel literal:

— Predicciones.
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— Elaboracién de interrogantes al texto (quién, cémo, cuando, dénde, cuénto,

qué, por que, para queé)
5. La ficha de vocabulario.

N°y Nombre de la Unidad Programatica: Il Unidad: Escribamos y hablemos con

correccion ortografica y gramatical (23 h/c)
Indicador de logro

1. Emplea en la redaccion de parrafos expositivos, el uso correcto de la B, las
normas generales de acentuacion, el punto al final y el punto y seguido, con
temas que fortalezcan su autoestima, confianza y seguridad, al respetarse a si

mismo y a las demas personas.

2. Emplea de forma correcta las clases de palabras y funciones sintacticas

basicas en intervenciones orales breves.

3. Aplica de forma pertinente cada funcion de las clases de palabras en la

redaccion de oraciones simples.

4. Aplica en parrafos expositivos oraciones simples separadas por punto
atendiendo a las caracteristicas y posicion de las distintas clases de palabras y
atendiendo a la concordancia entre sujeto y predicado.

5. Emplea el conocimiento de las clases de palabras en la comprension de

enunciados orales y escrito.
6. Utiliza las propiedades textuales en la redaccion de parrafos expositivos.
Contenidos

1. Ortografia:
—UsodeB
— Normas generales de acentuacion
— Diéresis
2. Gramadtica: Clases de palabras:
e El sustantivo

e El adjetivo
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e El articulo
e La preposicion
e Las conjunciones coordinantes.
¢ Verbo: forma verbal conjugada y formas no personales del verbo. }

3. Funciones sintacticas béasicas en la oracion simple: sujeto, predicado y su
concordancia.

4. Elconocimiento de las clases de palabras y la concordancia como estrategias
de comprension lectora.

5. Propiedades textuales: Estructura del parrafo expositivo: idea principal e

ideas secundarias.

N°y Nombre de la Unidad Programatica: Il Unidad: Disfrutemos y aprendamos con
el cuento. (15 h/c)

Indicador de logro

1. Comprende el cuento empleando como criterio los hechos sobre la condicion

humana, los conflictos y tipologia de personajes.

2. Establece la relacién de su vivencia cotidiana con el argumento del cuento y los
conflictos de los personajes.

3. Comprende las caracteristicas, el contexto cultural y la intencion comunicativa de

los relatos folcloricos nicaragiienses.
Contenidos

1. Cuentos nicaraguenses: Caracteristicas del género: revelacion de la condicion
humana (problemas, pasiones, miedos, angustias, fortalezas, virtudes, entre
otros).

2. Argumento del cuento leido.

3. Tipos de personajes: principales y secundarios, redondos (dinamicos) y planos
(estaticos).

4. Relatos folcloricos nicaragtienses de las regiones del pacifico, centro, norte y

caribe.
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N° y Nombre de la Unidad Programatica: IV Unidad: Establezcamos una buena

comunicacion. (16 h/c)
Indicador de logro

1. Comprende la importancia de la comunicacion y los elementos que integran el

circuito de la comunicacion.

2. Determina las diferencias entre comunicacioén oral y escrita, el uso de las

variaciones contextuales del lenguaje y los préstamos linguisticos.

3. Genera mensajes orales teniendo en cuenta los elementos del circuito de la
comunicaciéon manifestando una actitud respetuosa, asertiva, conciliadora y de
autocontrol, a través del dialogo. 4. Genera mensajes orales y escritos en diversas
variaciones contextuales del lenguaje, y empleando de forma adecuada los

préstamos linguisticos.

Contenidos

1. Importancia de la comunicacion.

2. Diferencias entre la comunicacion oral y la comunicacién escrita.
3. Elementos que integran el circuito de la comunicacion.

4. Variaciones contextuales del lenguaje (culto, coloquial, entre otros)
5. Préstamos lingtiisticos

e Importancia

e Uso adecuado

La aplicacion educativa se desarroll6 a partir del 3 de junio del 2021 en la asignatura
de Sistema de Autor, realizando la propuesta de integracion curricular de las TIC
para apoyar la asignatura de Lengua y Literatura de 7™° grado conforme a la Unidad
II: Escribamos y hablemos con correccion ortografica y gramatical, la cual se imparte

en el segundo semestre de la asignatura.
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Siendo los contenidos ortografia, gramatica, funciones sintacticas basicas en la
oracion simple, asi como el conocimiento de las clases de palabray la concordancia

como estrategia de comprension lectora, ademas de las propiedades textuales.

El primer contenido abordado es Ortografia con los subcontenidos: Uso de B,
normas generales de acentuacion y diéresis, mientras que el segundo contenido es
acerca de la gramatica, en donde se exponen las distintas clases de palabras, el
tercer es sobre las funciones sintacticas basicas en la oracién simple, el cuarto
contenido es el conocimiento de las clases de palabras y la concordancia como
estrategia de comprension lectora y en la ultima sesién de clases el contenido es
propiedades textuales, donde abordan sobre la estructura del parrafo expositivo:

idea principal e ideas secundarias.
5.3.2. Definicidn de actividades

Segun el andlisis de los contenidos, se realizd una propuesta didactica, se concluy6
con la importancia de llevar un control de los contenidos que se desarrollaran por lo
tanto se encuentran cinco contenidos con sus diferentes sub contenidos en los que
se refleja conceptos de los mismos, ademas de la importancia de reforzar los

conocimientos de los estudiantes.

Por tanto, se plante6 la idea de agregar, conceptos sobre los subtemas de cada
contenido de la unidad, para que de esta forma el docente pueda desarrollar la clase
en base a lo que contiene la aplicaciéon educativa permitiendo también que los

estudiantes tengan acceso a la informaciéon en todo momento.

Se implemento videos explicativos que se seleccionaron acorde a los contenidos
de la unida con la finalidad de que los estudiantes puedan reforzar sus
conocimientos, cabe mencionar que estos videos fueron seleccionados de la
plataforma de YouTube y por ultimo se agregoé ejercicios para cada semana y un

examen parcial.

Esta ultima actividad estad conformada por ejercicios para cada contenido, donde
se encuentran actividades que deben de realizar y cuenta con tres tipos de items:
falso/verdadero, seleccién y de complete, asimismo se encuentra la ultima actividad
con el nombre de examen parcial, en el cual se obtienen una calificacion, segun el
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namero de respuestas correctas que realizo, el valor total de la actividad es de 100

puntos.

Los diferentes items que se encuentran en esta actividad estan realizadas conforme
a los contenidos e informacion que se encuentran en la app, esto con el propdsito
de tener una idea de los nuevos conocimientos de los estudiantes con respectos a
los contenidos abordados una vez finalizada la unidad, es decir que sea atil como

un medio de evaluacion.
5.3.3. Estrategias de ensefianza, aprendizaje y evaluacion

En estas sesiones de clases se plantea utilizar estrategias de ensefianza
aprendizaje que favorezcan el trabajo en equipo, en donde los estudiantes puedan
indagar acerca de los conocimientos previos a través de lluvia de ideas y asi mismo

puedan promover la comprension mediante la organizacion de la informacién.

No obstante, lo anterior se pretende integrar las TIC en la asignatura de Lengua y
Literatura con el objetivo de que los docentes puedan aprovechar la aplicacion
ORT&GRAPP como herramientas TIC dada la adaptabilidad y flexibilidad de estas

en el proceso ensefianza- aprendizaje.

La evaluacion se realizara por medio de la actividad de examen parcial, en el cual
los estudiantes deberan de completar los ejercicios que se presentan en este, el
docente deberé orientar los pasos que se deben de seguir para realizar el examen

y calificar en funcion a los resultados que obtuvieron los alumnos.
5.4. Disefio de aspectos Técnicos

En la asignatura de sistemas de autor, didactica especial, Informética y curriculo se
estuvo trabajando desde el primer semestre del afio 2021 en una aplicacion para
integrar el uso de las TIC en la asignatura de Lengua y literatura de 7mo grado. Los
temas abordados se encuentran en la unidad Il: Mejoremos la expresion oral y

escrita mediante el uso correcto de la ortografia y la gramatica.
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Antes de empezar con la creacion de la aplicacion se investigo varios sitios web en
donde se podia descargar los recursos a utilizar en nuestros disefios, posterior a
esto se crearon ideas de las posibles paletas de colores, botones, tipografia y
personaje. Una vez ya seleccionado los recursos, disefilamos el entorno de las

interfaces y su correspondiente funcionalidad
5.4.1. Disefo del entorno de las interfaces

En la pantalla de bienvenida se muestra un mensaje que contiene el nombre de la
aplicacion “ORT&GRAPP” que no tiene un significado explicito, sino que es la unién
de las primeras tres letras de ortografia “ORT” las dos letras iniciales de gramatica
“GR” y la abreviatura de aplicacién “APP” luego de esto aparece el personaje que
representa nuestra aplicacioén, que es una criatura de la franquicia Pokémon para
gue los estudiantes puedan simpatizar con la app, ya que este personaje es muy
conocido y amado mundialmente por todas las personas, asimismo se encargara
de presentar las orientaciones a los usuarios acerca de la aplicacion, posterior a eso
en el centro tendrd un boton para acceder a la pantalla de menu en donde se
presentan los distintos médulos que contiene la aplicacion dividiendose en tres
opciones: contenidos, videos explicativos y ejercicios, el usuario podra acceder a

cualquiera de ellos sin ningun problema.

El fondo de la interfaz del menu es un pasillo escolar, si el usuario ingresa en el
boton contenido lo llevara a la interfaz que tiene por fondo un salon de clases donde
se muestran cinco botones en forma de iconos que contienen los diversos

contenidos, los cuales el usuario pueda acceder a cada uno de ellos.

En caso de que el usuario no ingrese en el botén contenido sino al de videos
explicativos entonces lo llevara a la interfaz donde se muestran cuatro botones en
forma de iconos que contienen diversos videos correspondientes a cada contenido,
cabe aclarar que para ver cada video es necesario tener acceso a internet, ya que

cada boton te lleva a un link en YouTube para poder visualizarlo.

La ultima interfaz de los botones menu es la de ejercicios, en esta se encuentran
cada una de las actividades que debera realizar el usuario después de cada sesién

de clase, dichas actividades son de seleccion y falso/verdadero.
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En la interfaz de bienvenida en una esquina aparece un boton de color azul con una
“i “al presionarlo se muestra una breve informacion acerca del objetivo por el cual
fue creada la aplicacion, seguido de esto el nombre y apellido de los que realizaron

la aplicacion educativa ORT&GRAPP.
5.4.2. Funcionalidad de las actividades

En el menu de ejercicios donde se encuentran las actividades existen seis botones,
cinco son de las actividades que se tiene que realizar por contenido y por ultimo el
examen parcial. En cada uno de los botones de las actividades nos muestra un
fondo personalizado, en los cuales contienen los items a realizar, se navega entre
los items de arriba hacia abajo y viceversa, hay tres tipo de items: Seleccion,
verdadero y falso y complete, estdn personalizado con su respectiva pregunta a
resolver y cuenta con botones de comprobacion, y al final con un botén al panel de
ejercicios, cada actividad no obtendra puntuacion sino hasta la ultima actividad que
es el examen parcial, en este se logra visualizar que es necesario ingresar una

contrasefia, la cual se ingresa mediante el botén acceder.

De igual manera se muestra unas instrucciones que indican que se debe de ingresar
su nombre, mediante el botén acceder, se ira acumulando un puntaje total de 100
puntos, al final de cada tipo de items se mostrard un boton de siguiente, que lo
llevara a otro tipo de items, el resultado se muestra al finalizar la actividad y se

obtendra un puntaje segun la cantidad de respuestas correctas.
5.4.3. Herramientas para la elaboracion

El programa que se utilizo para el desarrollo de la aplicacion, es App Inventor que
es un entorno de desarrollo de apps que permite crear una aplicacion mévil Android
de forma sencilla ya que no se necesita tener habilidades de un desarrollador mavil,
ni ser bueno en la programacion basta solo con tener un navegador web y un
teléfono con un sistema operativo Android conectado al ordenador para visualizar

tu aplicacion al momento de ejecutarla.

Al momento de empezar a crear la aplicacion se utilizaron dos herramientas basicas
muy esenciales que contiene el entorno de App inventor que son: App Inventor
Designer, con la que se creo el interfaz de usuario , es decir, aqui es donde se define
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como sera la interaccion del estudiante con la aplicacion, y App Inventor Blocks
Editor, que es donde se define la navegabilidad y el comportamiento de los
componentes de la aplicacion, lo que esta deber hacer y cuando hacerlo, si al

presionar un botdén entonces se debe realiza una determinada accion.

Para la elaboracion de los recursos de las interfaces se buscaron, primeramente,

en internet, luego de eso se utilizé la herramienta de ilustrador en donde se editaron

Cada una de las imagenes para utilizarlas como botones y fondos en cada interfaz
adecuandolas a la aplicacion movil. En lo que corresponde a la paleta de colores se

eligi6 utilizando la herramienta de Adobe color.
5.4.4. Bloques utilizados para el desarrollo de la aplicacion

Los bloques utilizados para el desarrollo de la aplicacién son los siguientes:
v' Control

Logica

Matematicas

Texto

Colores

NN NN

Variables

v" Procedimientos

En los bloques de control se utilizé el bloque si entonces para dar acceso a los
datos si este cuenta con la condicion impuesta, de lo contrario el acceso sera
negado y realizara otro procedimiento. (Este bloque Unicamente se implemento para

la creacion del examen).

Cerrar pantalla: El bloque Cerrar pantalla nos permite dar finalidad a la app,

haciendo cierre de esta misma.

Abrir otra pantalla-Nombre de la pantalla: El uso de este blogue fue esencial para
la navegacion entre las diversas pantallas de la app, ya que este nos permite abrir

otra pantalla de la app.
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En los bloques de Lbgica se utilizd el Cierto para dar valor a condicionales
booleanas, permitiendo el acceso o visibilidad a los diversos componentes de app
inventor. (Se utiliz6 en la mayor de cada pantalla de app permitiendo darles
visibilidad a componentes ocultos). No obstante, lo anterior también se utilizo el

bloque Falso para ocultar o deshabilitar algunos componentes de la app.

Otro bloque que se utilizo es =: que se implemento este bloque para comprobar si
los numeros o el texto son argumentos iguales permitiendo asi realizar una

determinada accion, de lo contrario se ignorara esta accion.

El bloque Y: que compara si los valores ingresados son verdaderos, permitiendo asi
realizar una accion junto con O: que se encarga de comprobar si cualquiera de los

dos 0 mas valores ingresados es verdadero.

En los blogues de «Matematicas» se utilizé 0 que permite darle valor tanto positivo
0 negativo a una determinada variable. (Se hizo uso para darle la calificacién al
estudiante), el bloque + que se utilizé para darle la sumativa de los puntos que el
estudiante obtiene por cada repuesta correcta.

En los blogues de Texto se utilizé «...» que permite escribir o mostrar una cadena
de texto. (Se utilizdé para que el estudiante pueda escribir las repuestas de las

preguntas que se le presenten).

En el bloque de Colores se utiliz6 bloques basicos de colores que es el

encargado de dar color a los textos.
5.4.5. Requisitos de Hardware y Software

Se debe tener acceso a un teléfono mévil, la aplicacion ORT&GRAPP puede ser
instalada en dispositivo Android, presentando ciertas variaciones segun la

capacidad y tamafio de pantalla del mévil.
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Para desarrollar el entorno del software educativo se utilizé en siguiente modelo:

Modelo Samsung Galaxy J6+ (SM-J610G)
Brand Samsung

Board msm8937
Hardware gcom

Screen Size 6.00 inches
Screen Resolution 720 x 1480 pixeles
Screen Density 274 dpi
Dimensions 161.4 x 7.6 mm
Weight 178 g

Total RAM 2820 MB
Available RAM 970 MB (34%)
Internal Storage 24.19 GB
Availble Storage 1.20 GB (4%)
Release Date 2018-10-01

Por tanto para poder visualizar correctamente lo contenido en la aplicacion
educativa es necesario instalar la app en un movil con el mismo modelo y capacidad

a este o0 bien superior a este.
6. Propuesta de Integracion curricular

6.1. Definicién de la propuesta

En el presente trabajo se desarroll6 una propuesta de integracion curricular de las
TIC Como herramienta de apoyo al proceso de aprendizaje de la asignatura de
Lengua y Literatura de séptimo grado en la cual se implementara el uso de la

aplicaciéon educativa ORT&GRAPP la cual se desarrollé en App Inventor.

Dicha aplicacion es un recurso el cual se utilizara en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, es una util herramienta que permitira el desarrollo de los contenidos
gue se abordaran en la unidad Il: Mejoremos la expresion oral y escrita mediante

el uso correcto de la ortografica y la gramatica de la asignatura de Lengua y
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Literatura de 7m° grado, ademas ayuda reforzar los conocimientos de los
estudiantes a través de diferentes actividades y a su vez es un medio de evaluaciéon
que permite valorar lo que los alumnos aprendieron a lo largo de la unidad en

cuestion.

Se propone el uso de la aplicacion educativa ORT&GRAPP porque da solucién a
las necesidades educativas que se presentan comunmente en los centros
educativos, como la falta de interés por parte de los estudiantes al momento en que
se imparte la clase y especialmente satisface la necesidad de creacion de recursos

para ser utilizados en las aulas TIC de los centros escolares.

Ademas, ayuda al desarrollo de los contenidos, ya que contiene bases teoricas
donde se presenta una lectura sobre los contenidos que se abordaran, presenta
videos explicativos referentes al contenido de la semana a abarcar, asi mismo hay
actividades por contenido, que ayuda a reforzar los conocimientos de los
estudiantes y también funciona como practica para realizar un examen parcial, en
la culminaciéon de estas actividades, se encuentra una asignacion que tiene por
nombre examen parcial, que se debe de cumplir para evaluar los conocimientos

adquiridos por parte de los estudiantes.

Es necesario recalcar que el uso de la app es apropiado ya que es algo novedoso
para los estudiantes, lo cual ayudar a mantener su concentracién y motivacion en la

transmision de los conocimientos mediante su uso.

La aplicacion ORT&GRAPP, esta disefiada para dispositivos moviles con sistema
operativo Android, es decir que es compatible con cualquier dispositivo Android. El
centro educativo donde se implemente esta propuesta de integracién curricular de
las TIC, debera de contar con Tablet o celulares en sus aulas TIC y también con
acceso a internet, para poder hacer uso de la aplicacion educativa de manera

satisfactoria.

pag. 28



La app contara con videos explicativos, conceptos y ejemplos sobre los contenidos
que se desarrollaran, asimismo contendrd ejercicios, que se utilizardn de forma
ejercitadora y también para evaluar lo que aprendié cada alumno; en un solo
recurso, puesto que es necesario verificar los conocimientos adquiridos por parte
del estudiante para evaluarlo de manera formativa y sumativa; por medio de un

examen al finalizar la unidad.
6.1.1. Descripcion de la forma de integracion

La aplicacion educativa se utilizara en la asignatura de Lengua y Literatura en la
Unidad Il: Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el uso correcto de la
ortografia y la gramatica, este recurso se utilizar4 en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, todos los recursos que se encuentran en la app serén necesarios para
apoyar el desarrollo de la unidad, desde las bases teoricas hasta los ejercicios

practicos.

El uso del material educativo se incorporaré en el desarrollo ya que es el momento
mas importante del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se utilizara en equipos de
trabajo, puesto que es necesario que cada estudiante realice una lectura de
compresion de los conceptos que se presenta asi también que visualicen los videos
explicativos y realice los ejercicios practicos y posterior compartan sus opiniones y

lo que comprendieron entre ellos mismo.

Los alumnos deberan leer la informacién contenida en la aplicacién, conforme al
desarrollo de cada contenido, es decir en la primera sesién de clases, se
desarrollara el primer contenido siendo este ortografia, ahi mismo se encuentran
conceptos y ejemplos, los cuales los estudiantes deberan de leer a detalle,
posteriormente visualizar el video correspondiente y por ultimo realizar los ejercicios

practicos, en este Ultimo proceso se debera de realizar de manera individual.

En el transcurso de este proceso se contara con la presencia del docente. El cual
orientara a los estudiantes en el uso de la app y en las dudas que se le presente al
alumno, la presencia del docente es vital en cada sesion de clase ya que conforme

los estudiantes vayan leyendo el docente explicara el contenido, su funcion es de
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mediador, esto no quiere decir que el estudiante no pueda trabajar de manera
independiente, ya que la app es para dispositivos Android y se puede utilizar sin
internet desde la comodidad de su hogar excepto para visualizar los videos
explicativos, ya que son proporcionados por medio de un link que lleva a la

plataforma de YouTube.

En las actividades préacticas los estudiantes deberan responder las preguntas de
falso/verdadero, en caso de ser una respuesta correcta se le mostrara un mensaje
diciendo “La respuesta es correcta” en caso contrario se presentara un texto con el

siguiente mensaje “La respuesta es incorrecta”.

En las actividades de seleccion el alumno debera de seleccionar la respuesta
correcta y en caso de las actividades de complete se debera de completar con la

respuesta correcta.

Mediante el uso del software educativo el estudiante desarrollara la capacidad de
comprender los conceptos basicos que se presentaran de la Unidad Il: Mejoremos
la expresion oral y escrita mediante el uso correcto de la ortografia y la gramética,
asi como realizar una buena redaccion y expresarse de manera correcta, ademas

de comprender enunciados orales y escritos.
6.1.2. Poblacién Objeto

Esta propuesta de integracion curricular de las TIC como herramienta de apoyo al
proceso de aprendizaje va dirigidas a estudiantes de séptimo grado de secundaria
de la educacion media de Nicaragua que comprenden las edades entre 11 a 14

afos, en centros educativos de Nicaragua.

Al hacer esta propuesta de integracion curricular con TIC, se pretende lograr que el
estudiante pueda interactuar con las tecnologias, que el alumno desarrolle
destrezas y habilidades en el uso de las tecnologias a su vez de utilizar una
herramienta interactiva y atractiva que logre captar la atencion de cada uno de los
alumnos, por ende el centro educativo debera de contar con dispositivos moviles

Android, tales como Tablet o celulares, acceso a internet.
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Ademas de las caracteristicas ya mencionadas que debe de poseer el centro

educativo, los estudiantes deben de poseer como:

» Habilidades psicolinglistica como saber leer y escribir.

» Tener conocimientos basicos de como utilizar un dispositivo movil.

» Contar con la inclinacion de querer usar la aplicacion educativa
ORT&GRAPP.

De igual manear el docente debe de poseer habilidades como:

» Manipular eficientemente un dispositivo mévil.

» Ser innovador e impulsor de cambio.

» Aplicar los recursos TIC didacticamente.

» Poseer una actitud positiva ante la implementacion del recurso educativo
ORT&GRAPP.

El tiempo sugerido para la integracion del recurso TIC es de 30 minutos en cada

sesion de clase.
7. Planificacion Didactica

La planificacion didactica segun (Yela, 2019) “se refiere a la estrategia de
aprendizajes de un curriculo. Dicha accién implica que los saberes sean operativos
en el salén de clase, es decir que entren en accién. El curriculo debe estar
contextualizado, lo cual significa que el maestro atiende a la realidad en la que esta

inmersa la institucién educativa donde labora, sea esta publica o privada".

Segun el Sistema Universitario José Vasconcelos la planificacion didactica es:

El plan de trabajo que contempla los elementos que intervendran en las
estrategias de aprendizaje, organizandolas de manera que faciliten el desarrollo de
sus capacidades metacognitivas, adquisicion de competencias y modificacion de
actitudes en el tiempo disponible durante el curso.

El objetivo de este es promover un aprendizaje sustancial, a través de los
contenidos proporcionados, las actividades desarrolladas y los valores vividos. Con
la planificacion también se reducen los imprevistos. Ademas, su objetivo es

organizar el proceso educativo de forma logica y coherente (Yela, 2019).
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La planificacion didactica se elabora tomando en cuenta el programa y la finalidad
educativa que tiene la institucion ambas ligadas de la mano junto con el perfil del
estudiante que se pretende formar, por eso es de suma importancia que el docente
conozca el plan de estudio y a su vez el programa de la asignatura que va impartir.
No obstante, lo anterior los componentes esenciales que debe contener un plan
didactico a la hora de su elaboracion son: los objetivos o propdsitos que se esperan
alcanzar, la organizacion de los contenidos, las actividades o situaciones de
aprendizaje y por ultimo la forma de evaluacion de los aprendizajes, todos estos de

suma importancia (Tejeda & Eréndira, 2009).
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7.1.1. Propuesta de Unidad Didactica

Datos Generales Modalidad: Por Encuentro

Asignatura: Lengua y Literatura Afio Académico: 2021

Grado: 7M° grado Semestre: Semestre |

Competencia de eje transversal: Fortalece su autoestima, confianza y seguridad, al respetarse a si mismo

y a las demas personas reconociendo sus caracteristicas, necesidades, roles personales y sociales.

Competencia de grado: Utiliza la conciencia ortogréafica y gramatical en la redacciéon y expresion oral, asi

como en la comprension de enunciados orales y escritos.

Unidad II: Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el uso correcto de la ortografia y la gramatica.

Contenido /Sub Objetivo de aprendizaje Estrategia de Estrategiade Tipo de Recurso TIC
contenido ensefianza evaluacion evaluacioén
aprendizaje
1 | Ortografia e Definir los conceptos e Aprendizaje e Trabajo en Formativa e App
v UsodeB de ortografia colaborativo equipo ORT&GRAPP
v" Normas e Explicar el uso de B Lluvia de idea
generales Estrategias que
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de

acentuacion

Aplicar las distintas

normas generales de

promueven la

comprension

v’ Diéresis acentuacion. mediante la
organizacion de
la informacién
(cuadro
comparativo-
Mapa mental).
Gramatica e Definir los conceptos Aprendizaje e Trabajo en Formativa e App
Clases de de las diferentes colaborativo equipo ORT&GRAPP
palabras: categorias Estrategias para
v’ El sustantivo gramaticales. indagar sobre
v' El adjetivo e Ejemplificar las clases los
El articulo de palabras haciendo conocimientos
v' La preposicion uso de un cuadro previos (Lluvia
v Las comparativo. de ideas).

conjunciones
coordinantes
Verbo:

verbal

forma

Aplicar las distintas
categorias
gramaticales en

oraciones simples

Estrategias que
promueven la
comprension

mediante la
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conjugada y

haciendo uso de un

organizacion de

formas no mapa mental. la informacion
personales del (cuadro
verbo. comparativo-
Mapa Mental).
Clase pr
Funciones Identificar las diferentes Exposicion. Trabajo en Formativa e App
sintacticas funciones sintécticas Clase préctica. equipo. ORT&GRAPP
basicas en la en la oracién simple. Trabajo
oracion simple: Emplear las funciones individual.
v' Sujeto sintacticas en la
v' Predicado y su oracion.
concordancia.
El conocimiento Reconocer las clases Aprendizaje Diario Formativa e App
de las clases de de palabras y la colaborativo. reflexivo. ORT&GRAPP

palabras y la
concordancia

como estrategias

concordancia como
estrategia de

comprension lectora.

Debate.

Clase préctica.
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de comprension

lectora.

Aplicar la concordancia
y la clase de palabras
en la comprension

lectora.

Propiedades

textuales

v Estructura del
parrafo
expositivo: La
idea principal e
ideas

secundarias.

Definir las propiedades
textuales.

Identificar la idea
principal y secundaria
de un texto haciendo
uso de las propiedades

textuales.

Clase practica

Examen final

Rubrica

Sumativa

* App
ORT&GRAPP
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7.1.2. Planes de Clase
PLAN DE CLASE 1

l. Datos Generales
Fecha: 10/06/2021 Grado: 7mo
Asignatura: Lengua y literatura Unidad Il: Mejoremos la expresion
oral y escrita mediante el uso
correcto de la ortografia y la

gramatica.

Hora: 1:00 pm — 2:30 pm
Il. Objetivos
e Definir los conceptos de Ortografia.
e Ejemplificar el uso de B.
e Aplicar las distintas Normas generales de acentuacion.
Il Contenidos

Ortografia
v UsodeB
v" Normas generales de acentuacion
v’ Diéresis
IV.  Actividades
Iniciales

e Dar la bienvenida al estudiante y posterior a eso pasar asistencia.
e Realizar una breve explicacion de los objetivos y contenidos a abordar en la
clase.

De Desarrollo

e Explicar el contenido de ortografia, los estudiantes deberan de leer la
informacion que contiene la aplicacion educativa.
e Con ayuda del docente el estudiante debera realizar las actividades

propuestas en la aplicaciébn educativa que se encuentra en la semana
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correspondiente a ortografia, en donde el objetivo principal es que el
estudiante ponga a prueba los conocimientos adquiridos durante la clase a
través de un falso y verdadero.

Finales

e Realizar orientaciones finales acerca de la clase.
¢ Realizar observaciones acerca del desempeiio de los estudiantes en la
clase del dia de hoy.
V. Evaluacion
Las evaluaciones seran de tipo formativa, donde la participacién de los
estudiantes es necesaria en cada una de las actividades propuestas en esta
semana de clases.
VI. Observaciones
Los estudiantes deberan prestar mucha atencion y atender a cada una de las
actividades orientadas por el docente haciendo uso de los recursos didacticos que

se le facilitaran en la clase.
Docentes: Firma:

Sherly Fernanda Lépez

Norma Elisa Brenes Sanchez

Carlos Josué José Baltodano
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PLAN DE CLASE 2

l. Datos Generales
Fecha: 10/06/2021 Grado: 7mo

Asignatura: Lengua y literatura Unidad II: Mejoremos la expresion

oral y escrita mediante el uso
correcto de la ortografia y la

gramatica.

Hora: 1:00 pm — 2:30 pm

Il. Objetivos

¢ Definir los conceptos de las diferentes categorias gramaticales.

e Ejemplificar las clases de palabras haciendo uso de un cuadro

comparativo.

e Aplicar las distintas categorias gramaticales en la vida cotidiana

haciendo uso de un mapa mental.

. Contenidos

e Clases de palabras:

v
v
v
v
v

v

El sustantivo

El adjetivo

El articulo

La preposicién

Las conjunciones coordinantes

Verbo: forma verbal conjugada y formas no personales del verbo.

V. Actividades

Iniciales

e Dar la bienvenida al estudiante y posterior a eso pasar asistencia.

e Realizar una breve explicacion de los objetivos y contenidos a abordar en la

clase.

e Se realizara una lluvia de ideas con las siguientes interrogantes:
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1. ¢Sabias que las palabras se clasifican?
2. ¢Qué entiendes por clases de palabras?
3. ¢Qué tipo de palabras usas cuando hablas con tus amigos o familia?

De Desarrollo

e El propésito de la actividad anterior era indagar acerca de los conocimientos
previos que tienen los estudiantes de las diferentes categorias gramaticales
y posteriormente reafirmarlos con una explicacion por parte del docente en
donde se definira los conceptos para emplear de forma correcta las clases
de palabras.

e El estudiante debera elaborar un cuadro comparativo donde explique o
apoye con ejemplos las clases de palabras, para esto deberd usar la
informacién que contiene la aplicacion ORT&GRAPP donde el objetivo
principal de esta actividad es promover la comprensiéon mediante la
organizacién de la informacion.

e A través de la aplicacion educativa el estudiante debera realizar las
actividades correspondientes a la semana de clases-categorias
gramaticales.

Finales

e Realizar orientaciones finales acerca de la clase.
¢ Realizar observaciones acerca del desempefio de los estudiantes en la
clase del dia de hoy.
V. Evaluacion
Las evaluaciones serdn de tipo formativa, donde la participacion de los
estudiantes es necesaria en cada una de las actividades propuestas en esta
semana de clases.
V1. Observaciones
Los estudiantes deberan prestar mucha atencion y atender a cada una de las
actividades orientadas por el docente haciendo uso de los recursos didacticos que

se le facilitaran en la clase.

pag. 40



Docentes: Firma:

Sherly Fernanda Lopez

Norma Elisa Brenes Sanchez

Carlos Josué José Baltodano

PLAN DE CLASE 3

l. Datos Generales
Fecha: 15/07/2021 Grado: 7mo
Asignatura: Lengua y literatura Unidad II: Mejoremos la expresion
oral y escrita mediante el uso
correcto de la ortografia y la
gramatica.
Hora: 1:00 pm — 2:30 pm

II. Objetivos
e |dentificar las diferentes funciones sintacticas en la oracion simple.
e Emplear las funciones sintacticas en la oracion.
[ll. Contenidos
e Funciones sintacticas basicas en la oracion simple
v' Sujeto
v" Predicado y su concordancia.
IV. Actividades

Iniciales

e Dar la bienvenida al estudiante y posterior a eso pasar asistencia.

e Realizar una breve explicacion de los objetivos y contenidos a abordar en la
clase.

e Formarse en grupo de trabajo de tres personas para discutir acerca de las
funciones sintacticas basicas de la oracion, para esta actividad tendran que
leer los contenidos correspondientes a la semana de clases que se

encuentran en la aplicacion educativa.
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De Desarrollo

e De acuerdo a la actividad anterior deberan pasar a exponer lo que
entendieron acerca del tema asignado.

e Con los temas previstos anteriormente se hard uso de una presentacion de
PowerPoint para reforzar estos conocimientos y poder identificar las
diferentes funciones sintacticas en la oracion simple de forma efectiva.

e Con ayuda del docente el estudiante debera usar la aplicacion ORT&GRAPP
para realizar una clase practica donde debe emplear el conocimiento que
tiene acerca de clases de palabras de forma que aprenda a comprenderlo
de manera oral y escrita.

Finales

e Realizar orientaciones finales acerca de la clase.
e Destacar el desempefio de los estudiantes.
V. Evaluacion
Las evaluaciones seran de tipo sumativa, donde la estrategia de evaluacion
es centrada en el trabajo en equipo y la participacion individual de los
estudiantes.
VI. Observaciones
Los estudiantes deberan prestar mucha atencion y atender a cada una de las
actividades orientadas por el docente haciendo uso de los recursos didacticos que

se le facilitaran en la clase.
Docente: Firma:

Sherly Fernanda Lopez

Norma Elisa Brenes Sanchez

Carlos Josué José Baltodano
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PLAN DE CLASE 4

l. Datos Generales
Fecha: 16/07/2021 Grado: 7mo

Asignatura: Lengua y literatura Unidad II: Mejoremos la expresion
oral y escrita mediante el uso
correcto de la ortografia y la

gramatica.
Hora: 1:00 pm — 2:30 pm

Il. Objetivos

e Reconocer las clases de palabras y la concordancia como estrategia de

comprension lectora.

e Aplicar la concordancia y la clase de palabras en la comprension lectora.

[ll. Contenidos
e EIl conocimiento de las clases de palabras y la concordancia como
estrategias de comprension lectora.
IV. Actividades
Iniciales

e Dar la bienvenida al estudiante y posterior a eso pasar asistencia.
¢ Realizar una breve explicacién de los objetivos y contenidos a abordar
en la clase.

e Con la ayuda de la aplicaciéon el docente realizara la presentacion de
los contenidos definiendo la clase de palabras y explicando la
concordancia como estrategia de comprension lectora.

De Desarrollo

e De acuerdo con los temas previstos anteriormente se hara un pequefio
debate en las cuales se presentaran las siguientes interrogantes: ¢ Es
necesario la concordancia al utilizar las clases de palabras en un
texto?, ¢Las personas que tienen el habito de lectura pueden

comprender los tipos de clases de palabras que se le presentan en los
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textos que leen? ¢Aplicas la concordancia como estrategia de
comprension lectora?

El proposito de esta actividad es para conocer el dominio de los
estudiantes acerca de las clases de palabras y la concordancia como
estrategia de comprension lectora.

e Con ayuda del docente los estudiantes deberan realizar la actividad
practica correspondiente a los contenidos previstos anteriormente
haciendo uso de la aplicacion App ORT&GRAPP que consiste en
seleccionar y analizar si la respuesta es verdadera o falso.

Finales

e Realizo orientaciones finales acerca de la clase del dia de hoy.
e Realizo observaciones acerca del desempefio de los estudiantes en
clases el dia de hoy.
V. Evaluacion
Las evaluaciones seran de tipo formativa, donde el trabajo en equipo y la
participacion individual de los estudiantes es necesaria en cada una de las
actividades propuestas en esta semana de clases.
VI. Observaciones
Los estudiantes deberan prestar mucha atencion y atender a cada una de las
actividades orientadas por el docente haciendo uso de los recursos didacticos que

se le facilitaran en la clase.
Docente: Firma:

Sherly Fernanda Lopez

Norma Elisa Brenes Sanchez

Carlos Josué José Baltodano
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PLAN DE CLASE 5

l. Datos Generales
Fecha: 17/07/2021 Grado: 7mo

Asignatura: Lengua y literatura Unidad II: Mejoremos la expresion
oral y escrita mediante el uso
correcto de la ortografia 'y la
gramatica.

Hora: 1:00 pm — 2:30 pm

Il. Objetivos
e Definir las propiedades textuales.
e Identificar la idea principal y secundaria de un texto haciendo uso de

las propiedades textuales.

[ll. Contenidos
v Propiedades textuales
v Laidea principal e ideas secundarias.
IV.  Actividades

Iniciales

e El docente realizara una explicacién del contenido que se encuentra
en la aplicacion ORT&GRAPP que corresponde a la semana de las
propiedades textuales.

De Desarrollo

e Los estudiantes deberan realizar paso a paso las actividades
planteadas en la semana correspondiente a las propiedades textuales
haciendo uso de la aplicacion App ORT&GRAPP que consiste en
identificar la idea principal y secundaria de un texto implementando las
propiedades textuales.

e De acuerdo al plan semestral en esta Ultima sesién se realiza el

examen final de la clase por lo que se utilizara la aplicaciéon App
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ORT&GRAPP para evaluar el conocimiento adquirido durante el
desarrollo de la unidad Il: Mejoremos la expresién oral y escrita
mediante el uso correcto de la ortografia y la gramatica.

Finales

e Realizar orientaciones finales acerca de la clase.
e Destacar el desempefio de los estudiantes.
V. Evaluacion
La evaluacion final sera de tipo sumativa, para ello la estrategia evaluativa a
utilizar es a través de una lista de cotejo.

VI. Observaciones

Los estudiantes deberan prestar mucha atencion y atender a cada una de las
actividades orientadas por el docente haciendo uso de los recursos didacticos que

se le facilitaran en la clase.
Docente: Firma:

Sherly Fernanda Lopez

Norma Elisa Brenes Sanchez

Carlos Josué José Baltodano

7.2. Descripcion de la Aplicacion

La aplicacion desarrollada, es un software educativo, fue creada con la herramienta
App Inventor, su objetivo es implementar su uso en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, para apoyar la asignatura de Lengua y Literatura en la unidad II:
Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el uso correcto de la ortografia y la

gramatica.

Cuenta con bases tedricas de los contenidos que se abordaran en las sesiones de
clases, con videos explicativos, ademas de contar con pruebas de seleccioén Unica,
de falso y verdadero y complete, las cuales seran Uutiles para evaluar los

conocimientos adquiridos por parte de los estudiantes.
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1. Bases teéricas: En este punto se encuentra una seccién con el nombre de
contenidos, ahi se muestran los conceptos de los contenidos y
subcontenidos a abordar, estos son importantes puesto que el alumno puede
visualizar lo que contiene, leerlo y analizarlo conforme a su tiempo de
aprender, asi mismo el alumno podra utilizar esta app de manera
independiente

2. Videos explicativos: En esta opcion al hacer clic en Reproducir la app
ORT&GRAPP nos enviara a YouTube en donde podremos visualizar videos
relacionados con los contenidos abordados en la semana.

3. Actividades: Esta opcién cuenta con actividades cada una acorde al
contenido, son de tipo verdadero y falso, de complete y seleccion.

Actividad de seleccién Unica: En esta actividad el usuario deberéa seleccionar
una sola respuesta, de las cuales una es correcta y las restantes son

incorrectas.

Actividad de falso y verdadero: En esta seccion el usuario de la app tiene dos

opciones falsas y verdaderas.

Actividad de complete: El estudiante debera de completar los enunciados,

seleccionado una de las opciones y ubicarlas en el espacio vacio.

Los disefios y botones visualizado en las diversas ventanas de la app

ORT&GRAPP fueron disefiadas en la herramienta de Adobe llustrador.

Al ingresar en la app se le mostrara un SplashScreen en la que se visualizara
el logotipo de la aplicacion durante 3 segundos, una vez finalizado el tiempo
este lo llevara a la interfaz de Bienvenida.

En la interfaz de Bienvenida cuenta con tres botones dos en la parte superior,
el primero que se muestra en la parte superior izquierda permitira llevarlo a
la informacion de quienes creamos la app, el boton en la parte superior
derecha permitira cerrar la app, y el ultimo botén ubicado en la parte superior

permitira llevarlo a la interfaz del mendu, el cual contiene 4 botones:
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7.3.

Contenidos: En esta interfaz se visualizan cinco botones con los hombres
de cada contenido de la unidad, estos a su vez, contendran conceptos y

ejemplos en relacién al contenido.

Videos: En esta interfaz podra visualizar videos en relacion a los contenidos

abordar.

Ejercicios: Esta interfaz contara con un total de 7 botones, de los cuales 5
de ellos son botones para realizar actividades de retroalimentacion en base
a los contenidos abordados, uno para regresar al menu y el dltimo para

realizar el examen final de la asignatura

Evaluacion de los aprendizajes

Segun Fernandez (2017) la evaluacion es:

La valoracién -dar valor- que se lleva a cabo, a partir de la observacion y
analisis de los datos, ya sea del proceso de aprendizaje con el fin de tomar
decisiones orientadas a mejorar el trabajo y ayudar a progresar (evaluacion
para el aprendizaje y como aprendizaje), o de la consecucion de unos
objetivos o del nivel de dominio en el uso de la lengua, con el fin de llevar a

cabo un juicio o una calificacion o evaluacién del aprendizaje. (p.3)

El propoésito de los diferentes tipos de evaluaciones educativas ayuda al docente

categorizando el proceso de aprendizaje del estudiante en donde se pretende

recopilar informacién que sea util para ver si este ha aprendido o no, posterior a eso

conocer las fortalezas y debilidades, a fin de planificar estrategias que permitirdn

superar los no logros. (Vazquez, 2019)

Guerrero (2019) menciona que la evaluacion sumativa es aquella que: “Suele

aplicarse en procesos terminados, considerando multiples factores, para asignar un

valor numérico. Promueve que se obtenga un juicio global del grado de avance en

el logro de los aprendizajes esperados de cada alumno, al concluir una secuencia

didactica”.
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La evaluacion diagnostica permite que cualquier persona interesada vea qué tan
bien ha dominado una leccion en particular antes de comenzar a trabajar en ella,
por lo general se realiza antes del desarrollo del proceso educativo, cualquiera que
sea, con el fin de descubrir los conocimientos que ya posee el alumno también
puede llevarse a cabo al comienzo del afio escolar o en una situacién o secuencia

de ensefanza. (Guerrero, 2019)

Segun Talanquer (2015) afirma que la evaluacién formativa es aquella que: “se basa
en el andlisis de evidencia recolectada por los docentes que les permiten hacer
comentarios e implementar acciones para mejorar la comprensiéon de los

estudiantes”. (p.178)

7.3.1. Propuesta de una prueba objetiva

Las pruebas objetivas o de opcion multiple consisten en un conjunto de preguntas
claras y precisas que requieren una respuesta corta por parte del estudiante,
generalmente limitado a la eleccion de una de las opciones presentadas. El término
objetivo significa las condiciones bajo las cuales se aplica la prueba, asi como el
posterior procesamiento y andlisis de los resultados, pero ello no implica una mayor
objetividad en la evaluacion del rendimiento y resultados del aprendizaje de los

estudiantes. (Soubirén & Cabarano, 2006)
Segun Vallejo (2006) afirma que:

Las pruebas objetivas (tipo test) son muy utilizadas, debido sobre todo a la
facilidad de correccion comparadas con las pruebas tradicionales de
respuesta abierta. Esta ventaja es mas apreciable si se dispone de correctora
de lectura Optica y cuando los alumnos son muchos (p.3)

Estas pruebas objetivas tienen una serie de ventajas notables, incluida la entrega
de resultados que permiten comparaciones entre grupos, centros y mas al obtener
mediciones que son mas confiables y generalmente validas que otras herramientas.
(Matas, 2003)
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Examen de Lenguay Literatura
Nombre:
Fecha:
Actividad Seleccion unica (verdadero y falso)

I. Lee detenidamente y seleccione la respuesta que crea conveniente
marcando (verdadero o falso)

1. Laortografia es el conjunto de normas que regula la escritura.
Verdadero  Falso
2. Después de la “M” se escribe “V” y después de la letra “N” se escribe
“B”.
Verdadero  Falso
3. Las palabras agudas se acenttan cuando terminan consonante n, s o
vocal.
Verdadero  Falso
4. La palabra “Dialogo” es una palabra aguda.
Verdadero  Falso
5. Las palabras monosilabas se acentuan.
Verdadero  Falso
6. Ladiéresis es un signo ortografico que esta compuesto por dos

puntos que se escriben horizontalmente sobre una vocal.
Verdadero  Falso

7. Las estrategias lectoras son acciones o formas de actuar que realiza el

lector para comprender.
Verdadero  Falso

8. Aplicar estrategias para entender y recordar no implica estar en

capacidad de comunicarle que se haleido y escuchado.
Verdadero  Falso
Il. Seleccione la respuesta correcta segun convenga.

Es el nombre bajo el que se agrupan todas las palabras del idioma,

distribuidas por clases.
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a) Sustantivo
b) Gramatica
c) Categorias gramaticales

d) Preposicion

Es el nombre bajo el que se agrupan todas las palabras del idioma,

distribuidas por clases.

a) Sustantivo
b) Verbo
c) Gramatica
d) Adjetivo
A qué clase de palabras pertenece “Ella”?
a) Sustantivo
b) Pronombre

c) Articulo
d) Nombre

Es la palabra que acompafa al nombre para determinarlo o calificarlo.

a) Gramatica
b) Sustantivo
c) Verbo

d) Adjetivo

¢ A qué clase de palabras pertenece “Perros”?

a) Sustantivo
b) Verbo

c) Articulo
d) Adjetivo

Parte de la oracion que se conjuga y expresa accion y estado.

a) Adjetivo

b) Gramatica
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c) Verbo
d) Preposicion
Es una propiedad textual que indica que el texto esta bien construido en
funcion de la situacion de cada acto comunicativo.
a) Correccion
b) Cohesién
c) Adecuacion
d) Coherencia
Es una propiedad textual que garantiza la unidad de sentido.
a) Coherencia
b) Verbo
c) Propiedad textual
d) Adecuacion
Es la manifestacién linguistica de la coherencia.
a) Preposicion
b) Verbo
c) Cohesién
d) Correccion
Es la unidad minima de un texto compuesto por una 0 mas oraciones que
desarrollan unaidea.
a) ldea principal
b) Coherencia
c) Parrafo
d) Texto

[ll. Complete cada una de las oraciones con los siguientes nucleos del
predicado para que exista concordancia con el sujeto.
Nucleos: estan, funcionan, ha sido controlado, entraran, deben, esta, funciona,

entraré, debe y han sido controlados.
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1) El mando del televisor ya no

2) Yo ala universidad de medicina el préximo afio.
3) Ellos respetar las normas establecidas.

4) Lacomida recalentada en el microondas.

5) Este experimento no repetirse en casa.

6) Los interruptores si correctamente.

7) Elincendio en el bosque ya por completo

8) Ellos en la clase por la tarde.

7.3.2. Instrumento de evaluacién

Un instrumento de evaluacién es una herramienta educativa que permite usar un
método especifico para evaluar el proceso de ensefianza aprendizaje dependiendo
de la calidad y el desempefio del estudiante ante lo adquirido, de esta forma es
posible identificar areas especificas para el mejoramiento del aprendizaje

analizando las causas del mal aprendizaje y tomar decisiones oportunas.

La lista de control es Util para evaluar cualquier tipo de saber segun la Universidad

de las Américas (2019) afirma que:

Este tipo de instrumento presenta, conforme con las directrices de una
actividad o tarea, una enumeracion de conductas, cualidades o
caracteristicas esperables/observables de los estudiantes. Estas, que se
pueden agrupar en unos pocos criterios o figurar aisladas, se evallan
mediante una marca que indica la ausencia o presencia de una conducta o

rasgo. (p.1)

Las escalas de valoracion, también conocidas como escalas de -calificacion,
clasifican el grado o la frecuencia de un atributo o elemento. Es mas complejo que
una lista de verificacion porque no solo refleja la asistencia o ausencia, sino que

también asigna un valor a cada elemento o aspecto a evaluar. (Quesada & Gallejo).
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Segun Guerrero (2019) describe las rubricas de la siguiente manera:

v' La rdbrica permite hacer explicitos, tanto para los alumnos como para los

docentes, las expectativas (resultados esperados), los criterios (indicadores)

del desempefio o de productos a evaluar y los distintos niveles de calidad o

logro en ellos.

v" Muy util como guia para evaluar, calificar y/o retroalimentar el desempefio de

los estudiantes y las estrategias de ensefianza de los docentes.

v" Muy eficaz como herramienta para realizar autoevaluaciones, ayudando a los

estudiantes a tener un mejor control sobre su avance en el aprendizaje.

Actividades

Lee detenidamente y
seleccione la respuesta
que crea conveniente
marcando (verdadero o

falso

Seleccione la

respuesta correcta

Complete cada una de
las oraciones con los
siguientes nucleos del
predicado para que
exista concordancia

con el sujeto.

Criterios de evaluacion

Contesta
incorrectamente
las preguntas
planteadas.

Opts

Selecciona
incorrectamente
todas las
respuestas.

Opts

Completa
correctamente
todos los
espacios en
blanco.

Opts

Contesta
con
precision
algunas

preguntas

planteadas.

5pts
Selecciona
correctame
nte menos
de 4

respuestas.

5pts
Completa
correctame
nte menos
de 4
espacios
en blanco.

5pts

Contesta con

precisiéon la
de

las preguntas

mayoria

planteadas.
15pts

Selecciona
correctament
e mas de 4
respuestas.
15pts

Completa
correctament
e mas de 4
espacios en
blanco.
15pts

Contesta con
precisién todas
las preguntas
planteadas.

25pts

Selecciona
correctamente
todas las
respuestas.
25pts

Completa
correctamente
todos los
espacios en
blanco.

25pts
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8. Conclusiones

Concluyendo, este trabajo lleva a pensar que es fundamental elaborar una
propuesta de integracion curricular como recurso de apoyo en la asignatura Lengua
y Literatura, haciendo uso de la aplicacién educativa ORT&GRAPP de 7™ grado de
educacion media, en la unidad Il Mejoremos la expresion oral y escrita mediante el

uso correccion de la ortografica y la gramatica.

Conforme a los objetivos plantados, se ha logrado validar la funcionalidad técnico
pedagdgica de la aplicacion educativa ORT&GRAPP, evaluando diferentes
aspectos para lograr cumplir con las expectativas visuales y lograr obtener una

aplicacion completamente funcional.

Se logro actualizar la funcionalidad técnico pedagdgica con base en la validacion,
mejorando aspecto considerados necesarios para el disefio tecno pedagdgico,
logrando buenos resultados, centrando los contenidos que se presentan en la app
basados en la propuesta de integracion.

Asimismo se logré describir y determinar los elementos necesarios para la
integracion curricular, en un periodo de tiempo se realizaron correcciones y mejoras,
dichos elementos corresponden a la elaboracion de disefio de aspecto técnico y
pedagdgico de la aplicacion, mejorando la planeacién didactica, instrumentos de
evaluacion y las diferentes actividades fundadas en principios basicos pedagogicos
para contribuir a una buena practica educativa en el apoyo de la asignatura Lengua

y Literatura.
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9. Recomendaciones

A los docentes:

>

A los docentes, capacitarse en el uso de aplicaciones educativas para
mejorar en proceso de ensefianza y aprendizaje.

Aprovechar al maximo el uso de la aplicacion educativa ORT&GRAPP e
integrar a cada estudiante en el proceso de manejo de la misma.

Promover en los estudiantes a hacer un manejo adecuado de la app.

Utilizar la aplicacién en el desarrollo de la clase para garantizar que los
estudiantes aborden los aspectos tedricos del contenido previamente, dado
que las actividades disefiadas para la aplicacion se crearon para ejercitar y

reforzar el aprendizaje.

A los estudiantes:

>

>

A los estudiantes, provechar la integracion curricular de las TIC al aula de
clase.

Colaborar con el docente, haciendo uso adecuado de la app y realizando las
diferentes actividades que en ella se encuentran.

Se recomienda a los estudiantes que van a trabajar en su PEM el préximo
afo, a trabajar equitativamente en cada una de las etapas que se deben de
realizar para el desarrollo de una aplicacién educativa.

Desarrollar una propuesta de integracion curricular de las TIC como
herramienta de apoyo a la ensefianza y aprendizaje en funciona a un grupo
de alumnos determinados.

Al centro educativo:

>

Al centro educativo, mantener a disposicion de los estudiantes los diferentes
medios tecnoldgicos a utilizar en la clase.

Verificar previamente el uso de la aplicacion educativa e instalarla de ante
mano en los dispositivos que se van a utilizar.
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11. Anexos

Instrumento de validacion

Encuesta acerca de la implementacion de la aplicacién educativa ORT&GRAPP
para apoyar la asignatura de Lengua y Literatura. El propdsito de esta encuesta es
poder mejorar los aspectos de nuestra aplicacion en base a las opiniones y

calificaciones que se nos brinde en las siguientes preguntas.

JConsideras apropiado el nombre ORT&GRAPP para nuestra aplicacion?.
Sabiendo que la aplicacion se basa en la asignatura de Lengua y Literatura. ™

O s
() Mo

() Talvez

iEnla escala de Muy buena a Desagradable que te parece la mascota que
representa nuestra aplicacion? *

) Muy buena.

| Busna.
) Regular.

) Desagradable
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cComo calificarias la pantalla "Bienvenida™? ~

Muy agradable

O

() Buena.
() Regular
O

Desagradable

Favor describe que te parece el aspecto de la pantalla "Menu”. *

ORT& :

Tu respuesta

iTe encuentras satisfecho con los elementos que se muestran en la pantalla
"Menu” (Contenido, Videos explicativos, Ejercicios)?; Consideras necesario
agregarles mas?. Favor escribe tu repuesta.

Tu respuesta
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(Como calificarias la pantalla "Contenido"? *

Muy agradable
Buena.

Regular

0000

Desagradable

¢Como calificarias la pantalla "Videos Explicativos"? *

[ B

ny ¥

AN

>

Muy agradable

O

O Buena.
O Regular
O

Desagradable

iCrees que seria ideal mejorar aun mas la pantalla "Videos Explicativos™ 7~

O si
ONo
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Segun tu consideracion. ;Que tan dificil sera el utilizar o manejar la aplicacian?.

) Muy dificil
() Difiil

I : | Regular

| : ) Facil

() Muy facil

i{Recomendarias el uso de |la aplicaciéon educativa ORTAGRAPP? *

P
() Talvez

Erwiar Borrar formulario

Para su observacion puede acceder al link url:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSTkO7If9RNZNs6y2p1e)fUhn6gtC7mv9lcu

SzaYgQTUET-Kw/viewform?usp=sf link

Paleta de colores

Botones Botones
#86CTSE #D6DSED
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Manual de uso de la aplicacion ORT&GRAPP.

ORT&GRAPP

Instalacion.

Paso 1. Deberéa de buscar el archivo apk de la aplicacion ORT&GRAPP en el

almacenamiento del dispositivo movil.

<

|~ B

—— PEM. k
@ oo a2 appinver

Paso 2: Una vez localizado el archivo debera hacer clic en él y tocar la opcién de

“Instalar”.

@ orTIGRAPP

¢Quieres instalar una actualizacién de esta

app? No se perderan los datos.

Paso 3: Debera de esperar unos cuantos segundos a que el archivo se instale

correctamente en su dispositivo movil.
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& ORTIGRAPP

Instalando...

Paso 4: Finalizado la instalacion, la aplicacion esta lista para su utilizacion, para

poder ingresar debera hacer clic en “Abrir”.

@ ORTIGRAPP

Se instald la app.

Al ingresar a la aplicacion se le mostrara un Splachcreep el cual tendra una duracion
de 3 segundos en él se podra visualizar el logo de la aplicacion, una vez transcurrido

el tiempo este lo llevara automaticamente a la pantalla “Bienvenida”.

7
- :
ORT& GRAPE9

1
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Pantalla “Bienvenida”, esta pantalla constara con tres botones.

1: “Crédito”

Al hacer clic en el botdn crédito lo enviara a una ventana que contiene una breve
descripcion de la app asi como el nombre de los creadores de la aplicacion.

Asimismo, esta pantalla constard con un botén de “Retroceder” este lo enviara
nuevamente a la pantalla anterior.
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Esta aplicacion fue elaborada con el fin

de ayudar en ¢l proceso de

censchanza-aprendizaje de la asignatura
de Lengua v Literatura.

Informatica Educativa - UNAN Managua

2. “Ingresar”.

Al hacer clic en el boton “Ingresar” se le va mostrar la siguiente ventana que

contiene 4 botones.
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Contenido: Al hacer clic en el botén contenido se mostrara una ventana la cual

contendrd los contenidos de lo que se abordara en la unidad II.

Contenidos

Videos: Al presionar el boton videos explicativos este lo enviara a una ventana en
la cual podra visualizar videos en relacion a los contenidos que se abordaran en la

unidad II.

Video - Contenido #1

k) Video - Contenido #2

[N 4

1]

Ejercicios: Al hacer clic esta lo enviara a una ventana que contendra ejercicios
practicos asi como un examen parcial en relacion a los contenidos de la unidad |l.
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EXAMEN PARCIAL
F u &I

Actividades

3. “Salir”.

Al hacer clic en el boton “Salir” la aplicacion ORT&GRAPP se cerrara.
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