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VALORACION DOCENTE

En los ultimos afios, ha revolucionado la forma de llegar a los clientes gracias a la tecnologia
informatica y sus bondades en diferentes areas del comercio electrénico. Las PYMES han
crecido utilizando aplicaciones web y moviles que faciliten las compras personales sin
fronteras, ni tiempos limitados y la internet se ha transformado como un canal de ventas

efectivo.

Acoyapa, es una ciudad ganadera en crecimiento, donde la idea y “Desarrollo de una
aplicacion web para el control de ventas y facturacion en linea, para la farmacia
veterinaria COOPA, en la ciudad de Acoyapa — Chontales, durante el segundo semestre
del afio 2020”, es interesante, innovador y creativo dando solucién a la facil obtencion de

productos veterinarios con entrega rapida y segura.

El proyecto es oportuno y permite a los habitantes la migracién, adaptacion y satisfaccion
del uso de aplicaciones tecnoldgicas, que ayuden a la obtencion de productos veterinarios en

la puerta de su casa.

Es importante destacar, que en el documento se evidencia la metodologia y estandares
requeridos en el desarrollo de software para obtener un producto de calidad aceptable, y este
proyecto cumple con los requerimientos establecidos para presentarse en la defensa de grado
de la carrera. Considerando evidente que las estudiantes han logrado un aprendizaje integral
por el estudio constante durante los cinco afios de perseverar en la carrera de Ingenieria en

Sistemas de Informacion.

Por lo antes expuesto, consideramos que las bachilleres Jackqueline Margarita Déavila
Oporta y Keylin Danieska Lopez Obando, retnen los requisitos para la evaluacion del
jurado examinador en la defensa de trabajo de grado para optar al titulo de Ingeniero en

Sistemas de Informacion.

M. Sc. Miriam Patricia Téllez Marin M. Sc. Yesenia Sobeyda Téllez Gémez
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Resumen ejecutivo

El bajo rendimiento en el control de productos veterinarios debido a las malas préacticas, no
maximiza las ventas, provoca pérdidas de medicamentos por vencimiento y no asegura la

facturacion a los clientes, generando reduccion en las ganancias de los productos.

Se desarrolla la aplicacion web “Farma-Veterinaria” para el control de ventas y facturacion
en linea, para la farmacia veterinaria COOPA, en la ciudad de Acoyapa-Chontales, durante

el segundo semestre del afio 2020.

Donde se propone una aplicacion innovadora, que permita el aumento de las ventas en la
farmacia, el detalles de las ventas realizada, control del Stock de los productos registrados,
control de reportes de ventas y comunicacion constante con el cliente, mediante un chat
individual, para la farmacia veterinaria COOPA en Acoyapa Chontales, de igual manera sirve
como herramienta para mejorar una posicién competitiva en el mercado, trayendo beneficios

como ahorro de tiempo, cuentas claras y conscientes, disminuyendo costes de personal.

Se ha implementado la metodologia 4gil SCRUM. El proceso de desarrollo de la aplicacion
web, se ha dividido en 4 Sprint con una duracion de dos semanas cada uno, 25 historias de

usuarios y 67 tareas.

La aplicacion web esta desarrollada y disefiada con el Framework de Angular 10, Nodejs,
JavaScript como lenguaje de programacion y la base de datos MariaDB. Esta tecnologia

permite ofrecerle al cliente un producto de calidad.

“Farma-Veterinaria” es una aplicacion con disefio web adaptativo, que busca la correcta
visualizacion en distintos dispositivos, ademas puede iniciar en navegadores como: Google

Chrome, Firefox, Microsoft Edge.
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1. Generalidades del proyecto:
El proyecto es una aplicacion web, para el control de venta y facturacion de la farmacia
veterinaria COOPA, que tiene como fin, automatizar los procesos manuales.
La app esta dirigida para la farmacia veterinaria COOPA, sin embargo, tiene la flexibilidad
de adaptarse a otros modelos de negocio con las mismas caracteristicas, ya que es un proyecto
desarrollado con tecnologias genéricas que se adecuan a la necesidad del cliente.

2. Solucion:
“El incremento de animales productores de alimentos, junto con el gasto sanitario que estos
suponen, hacen que el sector del medicamento veterinario este adquiriendo cada vez méas
peso en Nicaragua, ante esta situacion, se nos plantea la duda de si los propietarios de las

farmacias veterinarias estan correctamente preparados e informados” [1, p. 20] .

La poca gestion de ventas de productos veterinarios y la inadecuada facturacion de los
productos vendidos, no solo afecta al propietario de la farmacia veterinaria, sino también al
cliente que realiza compras en dicho establecimiento. La problemética, es que realizan
procesos manuales como: ventas, reportes, y pequefias facturas comerciales y en hojas de
calculo, el registro de los productos, esto conlleva a no tener un control detallado de los
productos registrados y pérdida de tiempo, ademas la comunicacién con el cliente solo se
efectlia cuando el cliente llega a comprar a la farmacia.

De acuerdo a la problematica expuesta se considera inevitable dar solucion a las necesidades
que presenta la farmacia veterinaria, utilizando herramientas tecnolégicas innovadoras que
facilita la automatizacion de los procesos, como: gestion de venta, facturacion, y control de
los productos que tienen en la tienda, chat individual para la constante comunicacion con el
cliente, esto permite el ahorro de tiempo, y brinda la oportunidad de dar publicidad a los
productos nuevos que existe en la farmacia veterinaria, la aplicacién web generara reportes
de ventas con los datos de los clientes, asi como facturas que gestionen el control exacto de
las ventas realizadas, proveyendo al propietario de la farmacia informacién valiosa para

mejorar las toma de decisiones

La tecnologia a utilizar para el desarrollo de la aplicacion web es el framework de angular
10, Node.js, que permitira el desarrollo de interfaz de usuarios y la base de datos MariaDB

para el almacenamiento de los datos, como editor de codigo se utiliza Visual Studio Code,
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leguaje de programacidén JavaScript. La metodologia agil a usar en el proyecto, es SCRUM

ya que su objetivo es planificar y controlar el trabajo realizado.

3. Diserio o0 modelo: se representa de forma grafica, el comportamiento que tiene el

usuario con la aplicacion web.

3.1.1 Diseflo de funcionamiento, usuario administrador

—

Inicio

Tienda de productos

Chat individual

\ pedido

Contactenos

! Reportes

Carrito de

compra

Administrador / ,
22 "] .,!\\" :1 Farmacia
= FOOPA
SEYEF Inicia sesion
Inicia zesion
como Validacion de datog
administrador
()
f
=
™~ a
- - S

£
(£ ™\
Usaario no registrado inicia
1a aplicacion en el navegador

Una vez registrado se guarda en la base de dato

llustracién 1: Disefio o modelo.

Elaboracion propia
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3.1.2. Usuario cliente

.. I3 D ——
Iniciar sesion

como cliente

Inicia sesion @ I Inicio J
I 70 ' Farmacia '
o | | ‘ COOPA Tienda de producto
$=1 A\ - — =
Validacién de datos -

Quienes somos

Mi perfil

| Iniciar sesion

Registrarse

| T |

c Q = | chatindividual |
e —

]

" Usuario noregistrado iniciala )
aplicacion en el navegador

Una vez registrado se guarda en la base de datos

llustracién 2: Disefio o modelo

Elaboracion propia
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4. Infraestructura

4.1.Usuario cliente: Representacion de forma grafica las pantallas que tiene la aplicacion web.

Farmacia veterinaria Coopa

Registrate gratis

Jackeline Davila

Registrarse Jackeline

., - :
Inicio iquienes s = ) rrar sesion i :
@““ EqUeNEs S0rcy @ contactenos . 0 cerrar sesion ackoline
Cs150 cs280 5200 L ouags
| VAT OATANRS. T Var asalles v Email =
o s ver aataiies o B
ﬂ’..!

jackeline.davilac9@gmail.com

! C$150 C$100 m C$ 150
- '\1 —

H ver aetanes ‘& :  veroetames 3

Entrar

Iniciar sesion

A

llustracién 3: Infraestructura

Elaboracién propia

16



12 meses de protecion

vitamina parael desarrollo

sesior

. . corescters — Después de agregar al ” ==
Inicio Lquienas Somoss s n . zonaHeinod ‘.) -:‘ f2omoz 29nsiups oiin @
erirroviar Bori 2 carrito de compra

existencia 20
i s > U2 0qg 28ieTg(s sib Isb 20380 (S 1 182iven (1
™, termina de comprar £1gmos uz 0q 2sbeg( stnsil> Isb 20380 lstot 182iven (

Isnimils Isixeq lsdol bebitned onsyq noixqinzsd ohuboig

@ nos ' 00s2>  olliupom lo e1eq evinst3  mOS yeivorind

i oo sommeaomer DK
o [ wol %3

precio c$ 200

canidad:

v

D<coma podemes syudaria i}

Modo de pago

€D Revisar total &) Datos del cliente

. evisar total
iGracias por su compral! Producto = -

-

[ Debit or Credit Card

Powered by PayPal

l-.___-l

llustracién 4: Infraestructura

Elaboracién propia
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Quienes somos

squienes somos?

¢quienes somos?

mos una empresa que se dedica al mercadeo y
clon de diferente linea de producto y servicios
les e Importados, dirigidos

comercial
nac
especificos(target), con ur

lider en

mercado gloval es s

iva de 1 a nuestros cliente

al momento de realizar sus compras en linea

nuestra Mision
es la mas alta dedocacion de satisfacer los gustos, deceos,
< y requerimiento de nuestros clientes, con un

confianza.

Mensaje

Contactenos

Zquienes somos?

contactenos  OEEMY

llustracién 5: Infraestructura
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4.1.2. Usuario administrador:

Muestra las vistas a las cuales tendré acceso el usuario administrador dentro de la aplicacion. Como las siguientes: inicio, quienes
somos, contactenos, productos, ventas, reporte de ventas, registro de usuarios y el chat

Farmacia Weterinaria | | COOPs

Productos en Stock Farmacia Veterinaria | | COOPA 4* COOPA

Agregar producto

productos en inventario

v
v

Nombre Descripcion precio = EETEE Eliminar editar
Exiztancia
- o)
e 5250 200
iy C
Ventas —
-~ - —
- e
Cliente Direcion Total Estado de pedido Detalles
Jackeline Davila Empalme de lovago C$500 Emproceso Q
Keylin Lopez Juigalpa C$300 Embiado Q VentaS reallzadas
&
<
-~ ——
- S

llustracién 6: Infraestructura

Elaboracion propia
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Ventas

Registro de cliente administrador

Busca

Reporte de ventas

Reporte de ventas

Registrate gratis

FACTURA o

Factura wotsscruan e oo |

NOMBRE: JUAN JOSE GONZALEZ MARTINEZ

Entrar

199656 _ I

qQuiero hacer una consulta

€00 Cual es tu consulta?

Chat individual

llustracion 7: Infraestructura

Elaboracidn propia
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5. Disefio de navegacion.

5.1.Descripcion del mapa de navegacion del administrador

En este mapa se describe las funcionalidades que tiene el usuario administrador, como

principal tendra acceso a toda la aplicacion y controlar las prioridades del sistema.

Inicio

Tienda de
productos

Carrito de compra

Pago en linea

Clientes

Ver
cliente

Ventas

Quienes Productos
somos
Ver
informacion
Ver Editar Eliminar
agregar

Facturacion

Ver
ventas

Reportes Contactenos
| |
Ver Ver
cliente sugerencia

Chat

Ver reporte
de ventas

Imprimir
reporte

llustracion 8: Disefio de navegacion

Elaboracion propia
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5.1.2 Descripcién del mapa de navegacién del cliente.

El mapa describe las funcionalidades que tiene el usuario cliente.

Inicio

Mis pedidos

Carrito

Enviar sugerencia

Mi perfil

llustracion 9: Mapa de navegacion cliente

Elaboracion propia




6. Disefio arquitectdnico

Las siguientes imagenes representan el disefio arquitectonico de la infraestructura de la

aplicacion web Fam-veterinaria COOPA, a través de un diagrama de componente el cual

describe el funcionamiento ldégico, estd estructurado en componente de interfaces y

funcionalidades

6.1. Diagrama de componente Nivel 0

B0 Mariadb

L

coneciar

Angular — —[-,. 3
comactar

llustracion 10: Diagrama de componente nivel 0

Elaboracion propia
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6.1.2. Diagrama de componente nivel 1
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llustracion 11: Diagrama de componente nivel 1

Elaboracion propia
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6.1.2.3. Diagrama de componente nivel 2

Camito d& compra

+E&ngular

™ +Hlngular

Aealizar | 7 B0 Mariadh |
Compra R 1.;_:. L
Conectidn
L I ] Wer compra
d

factura

wer Factura . BD Mariadb |
g g —%
Caongectidn
|

[ . 1 Imprimir
(-

llustracion 12: Diagrama de componente
nivel 1
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llustracion 13: Diagrama de componente nivel 2
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llustracion 14: Diagrama de componente nivel 2
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6.1.2.3.4Diagrama de componente nivel 3
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llustraciéon 15

: Diagrama de componente nivel 3
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7. Oportunidad en el mercado

“En primer lugar se debe definir un marco que oriente, en la busqueda de oportunidades, es
necesario entender el rumbo de la empresa y conocer sus recursos, fortalezas y capacidades”
[2, p. 17].

En el mundo de los negocios de hoy, las empresas no tienen garantizada la continuidad de su
crecimiento y rentabilidad. Los avances tecnologicos acortan el ciclo de vida de los productos
y servicios, los modelos de negocios cambian y nuevos competidores aparecen desde afuera
de la industria. Esta constante inestabilidad exige buscar nuevas oportunidades de negocio.
Es por esta razon que se ha desarrollado una aplicacion web, para el control de ventas, y

facturacion de productos veterinarios.

Este proyecto esta desarrollado especificamente para la farmacia veterinaria COOPA, siendo
ellos el segmento consumidor, sin embargo, este software se ha disefiado de forma genérica
y adaptable a otras empresas 0 negocios que presenten las mismas caracteristicas de la

aplicacion web.

Los beneficios de facilidad y flexibilidad que brinda la tecnologia son muchos y novedosos,
por tanto, este sector puede ser beneficiado en gran manera, cambiando sus procesos

tradicionales y migrando a la implementacion de nuevas tecnologias en esta area.

Una aplicacion web que mejora la gestion de ventas, y facturacion, mantiene actualizado los
registros de los clientes, los que pueden ser explotados con inteligencia de negocios para

aumentar la venta de productos.

Por otra parte, se ha identificado un mercado, de acuerdo a los clientes potenciales que existen
y la rentabilidad que tiene el software para que el cliente sea capaz de adquirir el producto.

Considerando esto, se puede decir que la oportunidad de mercado en esta area es amplia.
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8. Propuesta valor.

Con el modelo de negocio planteado en este documento, la farmacia COOPA podra adquirir

una aplicacion web, que mejore el control de venta y facturacion de productos veterinarios

La aplicacion esta disefiada con caracteristicas innovadoras que resuelve los problemas de
dicha farmacia, mejorando asi la gestion de ventas realizadas, generando reportes de ventas
de las facturas entregada al cliente, esto permite a los propietarios de la farmacia, tomar
decisiones que ayuden a la economia de la empresa, ademas el cliente realizara sus pagos en

linea.

Uno de los beneficios importante de esta aplicacién es que cuenta con un area de chat
individual, mejorando la comunicacién con el cliente, de manera que se utiliza estrategias de

negocio para poder ofrecerles a los clientes productos que brinda la farmacia.
9. Ciclo del proyecto.
9.1.Justificacion de la tecnologia

La tecnologia esta evolucionando a un ritmo acelerado y los cambios de ella con mucha
rapidez, siendo esto un reto para todos los que utilizan las tic adecuada para desarrollar un

proyecto.

“la sociedad actual se mueve como nunca antes habia ocurrido alrededor de la tecnologia, la
sociedad por tanto se ve altamente influenciada por la nueva tecnologia emergente, existiendo

una estrecha relacion entre la sociedad y la tecnologia” [3, p. 46]

Para el desarrollo de este proyecto se necesita una metodologia que agilice cada uno de los
procesos de las tareas a ejecutar, de esta manera se podra llevar a cabo los objetivos y escoger
de manera correcta la tecnologia que posee la menor curva de aprendizaje para poder realizar

un software cien por ciento funcional.

La aplicacion esta disefiada en plataformas web, es por ello que se selecciond la plataforma
y framework Angular, manejada para escribir aplicaciones web en HTML (Hiper Text
Markup Lenguaje), TypeScrip, como editor de texto Visual Studio Code, y para el proceso

de gestién de datos MariaDB.

Para la seleccion de la tecnologia se tomaron en cuenta las siguientes caracteristicas
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e Experiencia con el Framework Angular

e Curva de aprendizaje (el grado de aprendizaje obtenido en el transcurso de tiempo)

Otra tecnologia seleccionada para realizar las pruebas de la aplicacién con el fin de
comprobar el correcto funcionamiento del cddigo, son Jasmine y Karma, Jasmine es un
marco de prueba de JavaScrip y Karma es una herramienta que permite ejecutar prueba de

Jasmine, desde la linea de comando.

La utilizacion de diversas tecnologias nos permite desarrollar una aplicacion totalmente

funcional.

En la siguiente tabla comparativa se muestran las diferentes tecnologias, detallado los
conocimientos técnicos, su ponderacion, ventaja y desventajas, de manera que es por ello que

se ha seleccionado las mejores herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de la aplicacion.

Al observar la siguiente tabla se notan las diferentes tecnologias con las que se pueden
implementar la aplicacion web Farm-veterinaria, para la farmacia COOPA, y cual de ella es
la mas adecuada para desarrollo, se realizaron comparaciones y se define que la tecnologia
del Framework de Angular es la mejor opcion para poner en marcha el proyecto, ya que
brinda una serie de herramientas que facilitan al desarrollador realizar trabajos un poco méas

rapido.
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Cumpli
mientos
Nombre | Licencia Conocimientos técnicos requeridos Ponderacion Descripcion ventajas Desventajas de
caracter
isticas
Curva
lenguaje experiencia Cur\_/a . Experiencia | aprendiza .
aprendizaje ! Esun Facilidad de Mala practica
i 1€ framework que desarrollo '
JavaScript 40% 60% permite | rend
i N Mal rendimiento.
ECMp,?Scrl 0% 100% desarrollar Aplicacion
aplicaciones nativa . . 30%
PhoneGap Open HTML 40% 60% oy o hibrida Inconsistencia
0 0 . - .
Source CSS 40% 60% o :;?g é?gt\?v . Libre y gratuito limitaciones [5]
ép::\jche 0% 100% HTKL, CSS3y Extensible [5]
S JavaScript [4].
JavaScript 30% 70% Entorno
CMAScrip compatible para | El rendimiento puede
t 0% 100% Es un todas las ser ligeramente
HTML 30% 70% framework que plataformas menor que las
cSss 30% 70% facilita Ia el _ desarrolladas de
Open desarrollo de Framework libre formas nativas
lonic P 24% 76% arro: 50%
Source aplicaciones iliza | . h .
méviles con Utiliza enguaje Es una herramienta
. . tecnoloaia web conocido nueva y puede ser
Angular 30% 70% [g] HTML,CSS,JS dificil encontrar
[7] mabdulos compartidos
por los usuarios [7]
JavaScript 40% 100% Esun Genera modelo Inmadurez de la
React Open - framework de de objeto del plataforma
. Source | ECMAScri 20% 80% JavaScript para documento 20%
native pt 20% 80% crear Otro problema es los
aplicaciones crashes, lo que
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HTML

20% 80%
CSS 30% 70%
JavaScript 40% 70%

reales nativas
10S y Android,
basada en la
libreria de
JavaSceipt [8]

Aplica
comodidad

Compuesto por
componentes [9]

significa que la

aplicacion se sierra
de manera inesperada

(9]
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Nombre Licenci | Conocimientos técnicos requeridos Ponderacién Descripcion ventajas Desventajas Cumplimientos de
a caracteristicas
lenguaje | experiencia | Curva Experien | Curva | Esun Temas 20%
aprendiz | cia apren | Framework personalizado
aje dizaje | javaScript S
JQuery Mobile MIT JavaScrip | 40% 60% para
t el desarrollo Tamafos
HTML | 40% 60% rapido y facil | reducidos
CSS 30% 70% de sitios webs
ECMASc | 0% 100% optimizados Facilidad de
ript para teléfonos | uso
i 0 9 moviles. Con
JavatScrlp 0% 100% 2204 78% este Multi
framework, plataformas
aceleramos la
velocidad de Soporte
desarrollo de | HTML5 [11]
aplicaciones
[10]
Framework 7 MIT JavaScrip | 40% 60% Es un | Facilita la | Limitatu libertad | 30%
t framework de | funcionalidad
HTML | 40% 60% HTML, para | en diferentes | Afade cédigo
CsS | 30% 70% g;lsia::r:c)ilcl)?]re . navegadores extra
EC:\{ID'?‘SC 0% 100% 10S y Android | Permite Te fuerza a usar la
es una de las | trabajar con | seméntica propia
JavaScrip | 40% 100% libreria y | layout de framework
t 2904 78% sqlu_ciones_ de | simétrica ]
cddigo abierto Podria ser una
[12] Refuerza pérdida de tiempo.
buenos [14]
habitos de
disefio [13]
Angular Open JavaScrip | 40% 60% 50% 50% Angular es un | Ahorratiempo | Dificil de manejar | 50%
Source t framework la nomenclatura
Javascript
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CMAScri | 0% 100%
pt
HTML | 80% 20%
CSS | 80% 20%
JavaScrip | 40% 60%

t

potente, muy
adecuado para
el desarrollo
de
aplicaciones
frontend
modernas, de
complejidad
media 0
elevada. [15]

Usa lenguaje
TypeScript

Las
aplicaciones
son faciles de
mantener [16]

Falta
documentacién

[17]

de

Tabla 1: Tecnologia seleccionada
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10. Justificacion de la metodologia

Con el paso de los afios el desarrollo de software ha ido evolucionando, cada vez es mas
comun que las empresas, a la hora de abordar el desarrollo de nuevos productos, obtén por
aplicar la llamada metodologia agiles [18]

Hoy en dia la gestion de procesos y equipos es un valor fundamental para entender una
organizacion con gran influencia en los resultados del negocio. Muchas empresas manejan
departamentos como si fueran partes independientes, sin tener en cuenta que una
organizacion es un todo y no solo la suma de sus partes, lo que conlleva a errores de
planificacion, conflictos, retraso en los proyectos, sobre costes que influyen en la

desmotivacién de los equipos como consecuencia de una mala gestion

Como contrapartida a las metodologias de gestion de proyectos tradicionales, en donde los
métodos de trabajo son muy formales, y conllevan a realizar una gran carga de trabajo de
gestion generando cantidades de documentacién, es por ello que surge las metodologias
agiles, es un nuevo sistema de gestion que se basa en dar respuesta a los problemas con los

que se encuentran las metodologias tradicionales.

Son metodologia centradas en la interaccion, comunicacion y en la reduccion de elementos

intermedios, fomentando la comunicacion entre los miembros del equipo.

Para el desarrollo de la aplicacion web se necesita una metodologia que agilice cada uno de

los procesos de las tareas a ejecutar.

SCRUM es actualmente la metodologia agil mas popular. Se basa principalmente en la
premisa de ejecutar un proyecto en entregas parciales y regulares del producto. El desarrollo
del producto se realiza de forma incremental y evolutiva, lo que resulta ideal en el entorno

dindmico y cambiante. [19]
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Agile Methodology - Scrum Process
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Sprint Review ~

2gs

Retrospective

3 =
= = m!
|
= Sprint Backiog
Product Backlog &

Como se observa en la imagen, SCRUM nos proporciona un marco de trabajo para soportar
la innovacion y permitir que equipo auto-organizados entreguen resultados de alta calidad en

tiempo corto.
En un equipo SCRUM intervienen varios perfiles

e El product Owner: es la persona encargada del éxito del producto desde el punto de
vista de los clientes. Define los objetivos del proyecto y se focaliza en maximizar la
rentabilidad del producto. [20]

e EIl Scrum Master: es el Coach del resto del equipo y quien le ayuda a alcanzar su
méaximo nivel de productividad para garantizar el cumplimiento del objetivo [21].

e EI Scrum Team: estd formado por todos los individuos necesarios para la
construccidn del producto en cuestion. [22]

e Stakeholders: son las personas a las que el proyecto les producira algin beneficio

(comerciante, duefios, directores)

Utilizar SCRUM puede ser una gran ventaja competitiva. Ya que el equipo sabe lo que tiene
que hacer cada dia, si algo va mal, se reuniran, y el equipo va mejorando la manera de trabajo

Dentro de los beneficios que podemos mencionar al utilizar la metodologia SCRUM son las

siguientes.
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e Fomenta la motivacion y el compromiso del equipo.
e Laorganizacion horizontal promueve la autonomia y la auto-organizacion.
e EIl método de trabajo y la revision continua produce un mayor valor de negocio, lo

que facilita el retorno de la inversion.

En la siguiente tabla se puede observar las comparaciones entre las metodologias agiles y las
metodologias tradicionales lo que permite identificar que las metodologias &giles son las méas
adecuadas para el desarrollo de aplicaciones en corto tiempo ademas que son faciles de
utilizar. De manera que al compararlas se puede definir que la metodologia SCRUM es la
mas adecuada para el desarrollo de la aplicacion web, tomando en cuenta que el equipo de

trabajo tiene experiencia en el uso de la metodologia.
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11. Metodologia seleccionada

SCRUM La colaboracion ya que es una
de las mejores cosas que tiene
SCRUM
La auto organizacién porque
SCRUM esta muy enfocado 5-9 8 desarrolladores 7 a 30 dias
en los equipos. No aplica El equipo de | Productbacklog,
trabajo ya ha | Sprint backlog
La priorizacion, debido a que utilizado  esta | Burndown chart
existen prioridades y se metodologia
establecen criterios [23]
Kanban Crea un flujo continuo e Se necesita analizar | EI periodo es | No aplica Entender muy | Tarjeta de
interrumpido. variables de tiempo | entre la primer bien el | fabricacion
costo para poder | tarea y el flujo funcionamiento | Tarjetas de
Circuito de retroalimentacion abordar el | de trabajo y la del producto | transporte
[24] presupuesto salida final del para luego poder | Kanban de
5 2 més sistema mejorarlo proveedores
Kanban de
emergencia
Kanban orden de
trabajo

Knanban de
etiqueta

Tabla 2: seleccion de la metodologia
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12. Seleccion de la base de dato

Para la seleccion de la base de datos fue necesario crear un cuadro comparativo donde se
establecieran los parametros a evaluar, tomando en cuenta las necesidades del proyecto

establecida por el equipo de desarrollo.

Couchas e lite documentos Android, 10S no Local
LevelDB Pares clave- | Android, 10S no Local
valor
firebase No relacional | Multi  plataforma | no En la nube
web, movil.
MariaDB relacional multiplataforma Si local

Tabla 3: Seleccion de la base de datos

Elaboracidn propia

En el desarrollo del proyecto son necesarias tecnologia con licencias de codigo abierto, ya
que permite reducir el costo de desarrollo de la aplicacion, se toma en cuenta la experiencia

del equipo y las ventajas que tiene utilizar la base de datos seleccionada.

La base de dato seleccionada fue MariaDB ya que es un software de open source cuyas
caracteristicas muchas veces se desconocen. MariaDB mejora el rendimiento que otras

alternativas mas conocidas y utilizadas tradicionalmente.

A demas existen novedades que han sido implementados en MariaDB dentro de las cuales
podemos destacar:
e Nuevos motores de almacenamientos como Area
e Nuevas caracteristicas disponibles, relacionada directamente con las caracteristicas
disponible en base de datos NoSQL
¢ Nueva gestion de conexion con la base de datos que permite multiplicar el nimero de

acceso de manera concurrente.
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13. Historias de usuarios.

En las siguientes tablas se muestran a detalle las historias de usuarios definida para el
cumplimiento de desarrollo de la aplicacion web para la farmacia veterinaria COOPA. En
este sentido se puede hablar de los diferentes usuarios de la aplicacion web.

13.1. Usuario no registrado: el usuario podré tener acceso dentro de la aplicacion web a
ver el catadlogo de los productos que ofrece la empresa, y puede conocer més de la farmacia

veterinaria con la informacion que genera la aplicacion.

13.1.2. Usuario cliente: como usuario cliente, podran registrarse, iniciar sesion, agregar
producto al carrito de compra, asi como, eliminar y actualizar, ver las compras realizadas,
ver catdlogo de los productos, enviar mensajes a la farmacia para poder tener un mejor

servicio, realizar sus pagos en linea.

13.1.2.3. Usuario administrador: el usuario administrador podra registrar producto en
inventario, eliminar, actualizar, ver los pedidos entregados, pendientes, y en proceso, podra
tener la opcion de ver los reportes y factura de los productos, ver mensajes.

Historia de usuario

Son la descripcion de las funcionalidades que va a tener el software, las cuales seran el
resultado de la colaboracion entre el cliente y el equipo e irdn evolucionando durante toda la

vida del proyecto.

Las historias de usuarios son pequefias descripciones de los requerimientos de un cliente. Su

utilizacion es comun cuando se aplica marcos de entornos agiles como SCRUM.

Permite describir de manera breve los requisitos funcionales del sistema. El siguiente

esquema muestra el formato a aplicar.

Historia de usuario
ID

Nombre de historia:
Como:

Quiero:

Para poder:
Validacién: Valor:
Prioridad:
Estimacion:
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Id: es el nimero de secuencia de la historia de usuario

Nombre: texto que describe el nombre de la historia de usuario.

Como: describe el tipo de usuario

Quiero: es el detalle propio de la historia de usuario, la documentacién del requisito.
Para poder: describe lo que va a alcanzar a realizar.

Validacion: criterios o acciones que realiza el usuario

Valor: es la escala cuantitativa con respecto al valor que tiene la historia, 200, 100, 150, 50.

Siendo 200 el de mayor valor y 50 el de menor.

Prioridad: es la escala cuantitativa que describe el nivel de importancia de la historia de

usuario en este caso 1 es de menor prioridad y 5 es el de mayor prioridad.

Estimacion: es el tiempo en que se realiza la historia de usuario

Historia de usuario

ID. 1

Nombre de historia: Ver informacion de la farmacia veterinaria

Como: Usuario no registrado

Quiero: Ver la informacién general de la empresa como su
ubicacion y cémo contactarme con ella

Para poder: Tener un amplio conocimiento de la farmacia
veterinaria

Validacion: Valor: 50

v' La informacion se presenta de | Prioridad:1

manera ordenada y completa. Estimacion: 8 h

Tabla 4: Ver informacién de la farmacia

Elaboraci6n propia
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Historia de usuario

ID. 2

Nombre de historia: Ver tienda de producto

Como: Usuario no registrado/cliente

Quiero: Ver tienda de productos

Para poder: Conocer los productos que ofrece la
aplicacion.

Validacion: Valor: 150

v Validar que los datos de los | Prioridad:4

productos son correctos

Estimacion: 12 h

Tabla 5: Ver catalogo

Elaboracion propia

Historia de usuario

ID. 3

Nombre de historia: Registrar cliente

Como: Usuario no registrado

Quiero: Registrarme en la aplicacion

Para poder: Realizar pedidos en la aplicacion, agregar al
carrito de compra, registrarme y realizar
pagos en linea

Validacion: Valor: 50

v" Registrarse con los datos | Prioridad:1

necesarios para la validacion

Estimacion: 18

Tabla 6: Registro de clientes

Elaboracion propia

Historia de usuario

ID. 4

Nombre de historia: Inicio de sesion

Como: cliente

Quiero: Iniciar sesién

Para poder: Tener una informacién amplia de los
productos ofertados en la aplicacion,
realizar compras, pagos, detalle de mis
pedidos, comunicacion constante con fa
farmacia veterinaria COOPA

Validacion: Valor: 50

v Verificar que las credenciales | Prioridad: 1

del usuario sean las correctas

Estimacion:10h

Tabla 7: Inicio de sesién

Elaboracidn propia
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Historia de usuario

ID. 5
Nombre de historia: Agregar al carrito de compra
Como: Cliente
Quiero: Agregar producto al carrito de compra
Para poder: Realizar pedido.
Validacion: Valor:200
v" Verificar que las compras se | Prioridad:5

han guardado correctamente
en la aplicacion.

Estimacion: 20h

Tabla 8: Agregar al carrito de compra

Elaboracién propia.

Historia de usuario

ID. 6
Nombre de historia: Ver carrito de compra
Como: cliente
Quiero: Ver productos seleccionados para compra
Para poder: Tener control de mis pedidos, detalles de mis
pedidos
Validacion: Valor: 200
v" Visualizar  productos vy | Prioridad: 5

cantidades seleccionadas en la
aplicacién para validar la
informacion

Estimacion: 16h

Tabla 9: Ver carrito de compra

Elaboracion propia

Historia de usuario

ID. 7

Nombre de historia: Actualizar compra

Como: Cliente

Quiero: Aumentar o disminuir compras seleccionadas
Para poder: Obtener producto y cantidad deseada
Validacion: Valor: 150

Ver que el nUmero minimo sea 1 y maximo
menor a las existencias

Prioridad: 4

Estimacion: 12h

Tabla 10: Actualizar compra

Elaboracidn propia

43




Historia de usuario

ID. 8

Nombre de historia: Eliminar producto del carrito
Como: Cliente

Quiero: Eliminar producto del carrito
Para poder: Ordenar mis pedidos
Validacion: Valor: 150

v" Eliminar producto del carrito Prioridad: 4

v actualizar el total de la factura

Estimacion: 14h

Tabla 11: Eliminar producto del carrito

Elaboracién propia

Historia de usuario

ID. 9
Nombre de historia: Realizar pedido
Como: Cliente
Quiero: Realizar mis pedidos en la aplicacion
Para poder: Obtener mi producto a domicilio
Validacion: Valor: 200

v’ actualizar el carrito de compra | Prioridad:5

Estimacion: 20h

Tabla 12: Realizar pedido

Elaboracidn propia

Historia de usuario

ID. 10

Nombre de historia: Pago en linea

Como: Cliente

Quiero: Realizar mis pedidos en la farmacia veterinaria.
Para poder: Obtener mi producto a domicilio

Validacion: Valor: 200

Mostrar un boton que verifique el | Prioridad: 5

monto a pagar y que este corresponda
al total a pagar

Estimacion: 20h

Tabla 13: Pago en linea

Elaboracion propia
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Historia de usuario

ID. 11
Nombre de historia: ver detalle pedido
Como: Cliente
Quiero: Guardar pedido
Para poder: Estar seguro de las compras realizadas
Validacion: Valor: 150
v" Mostar una opcion que diga | Prioridad:4

guardar los
cambios

v" Mostrar factura

pedidos y ver

Estimacion: 13h

Tabla 14: Guardar detalle pedido

Elaboracion propia

Historia de usuario

ID. 12

Nombre de historia: Chat-individual

Como: Cliente

Quiero: Enviar mensaje a la farmacia veterinaria

Para poder: Obtener una mayor informacion de los productos y
servicios que ofrecen y comunicacién con la
empresa

Validacion: Valor: 100

Recibir mensaje Prioridad: 5

Enviar mensaje
\er mensaje

Estimacion: 15h

Tabla 15: Chat-individual

Elaboracién propia

Historia de usuario

ID. 13
Nombre de historia: Contéctenos
Como: Cliente
Quiero: Comunicarme con la empresa
Para poder: Tener mayor informacion de la farmacia veterinaria
Validacion: Valor: 50
v' Verificar que el apartado | Prioridad: 1
contactenos funcione | Estimacion: 15h
correctamente

Tabla 16: Contactenos

Elaboracion propia
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Historia de usuario

ID. 14
Nombre de historia: registrar productos
Como: administrador
Quiero: Registrar productos de la farmacia
Para poder: Ofrecer al cliente una amplia variedad de
productos
Validacion: Valor: 150
v 0 —
Mostrar un boton que tenga la Prioridad: 2

opcion de registrar producto.

v' Verificar que el producto
veterinario  sea  registrado
correctamente.

Estimacion: 20h

Tabla 17: Registrar producto

Elaboracion propia

Historia de usuario

ID. 15

Nombre de historia: editar producto

Como: Usuario administrador

Quiero: Actualizar producto como: nombre, pecio
existencia, descripciéon, imagen, fecha de
vencimiento

Para poder: Ofrecer productos nuevos

Validacion: Valor: 150

v Muestra un botén editar y edita Prioridad: 2

los campos establecido en el
formulario

Estimacion: 20h

Tabla 18: Editar producto

Elaboracidn propia

Historia de usuario

ID. 16

Nombre de historia: Eliminar producto

Como: Usuario administrador

Quiero: Eliminar producto del inventario de la farmacia
Para poder: Ofrecer una mejor calidad de servicio al cliente
Validacion: Valor: 150

Validar que el campo eliminar

producto realice los cambios correctos

Prioridad: 2

Estimacion: 20h

Tabla 19: Eliminar producto

Elaboracidn propia
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Historia de usuario

ID. 17
Nombre de historia: Buscar productos en stock
Como: administrador
Quiero: Buscar productos
Para poder: Analizar cdmo va el inventario
Validacion: Valor: 100
v i i —
Buscar en inventario el Prioridad: 3

producto deseado por filtros ya
sea por nombre o fecha de
registro

Estimacion: 20h

Tabla 20: Buscar productos en inventarios

Elaboracion propia

Historia de usuario

ID. 18
Nombre de historia: Ver lista de producto de inventario
Como: administrador
Quiero: Listar los productos en inventario
Para poder: Obtener una mayor claridad de todos los
productos en inventarios
Validacion: Valor: 100
v Li —
Listar los productos en Prioridad: 2

inventario por orden de fecha

Estimacion: 10h

Tabla 21: Ver lista de productos en inventarios

Elaboracién propia

Historia de usuario

ID. 19

Nombre de historia: Reporte de venta diarias

Como: administrador

Quiero: Realizar el reporte de las ventas

Para poder: Analizar como van las ventas en la farmacia
Validacion: Valor: 100

v Realizar filtros de reporte de
ventas por mes

v Verificar que los datos sean los
correctos

Prioridad: 3

Estimacion: 20 h

Tabla 22: Reportes de ventas diarias

Elaboracién propia
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Historia de usuario

ID. 20

Nombre de historia: Detalle de venta

Como: Administrador

Quiero: Ver pedido que realizan los clientes en la
aplicacion

Para poder: Entregar los pedidos en fecha establecida

Validacion: Valor: 100

v' Ver listas de pedidos de los | Prioridad: 3

clientes
v’ actualizar estado del pedido si fue
entregado, pendiente o en proceso

Estimacion: 10 h

Tabla 23: Ver pedidos

Elaboracion propia

Historia de usuario

ID. 21
Nombre de historia: Administrar estado de pedido
Como: administrador
Quiero: Gestionar el estado de los pedidos que
realizan los clientes
Para poder: Tener un mejor manejo de pedidos
Validacion: Valor:100
v' Habilitar estado de pedido: Prioridad: 2

pendiente, en proceso, entregado

Estimacion: 10 h

Tabla 24: Administrar estado de pedido

Elaboracion propia

Historia de usuario

ID. 22
Nombre de historia: Ver cliente
Como: Usuario administrador
Quiero: Ver los clientes registrados en el sistema
Para poder: conocer la informacién 'y notificar
promociones futuras
Validacion: Valor: 50
v Vi i i i —
Visualizar clientes registrado en el Prioridad: 1

sistema
v/ Blsquedas a través de filtros
pronombre o n° de identificacion

Estimacion: 8 h

Tabla 25: Ver clientes

Elaboracion propia
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Historia de usuario

ID. 23
Nombre de historia: Existencia de producto
Como: administrador
Quiero: Que el sistema actualice la existencia
de productos
Para poder: Controlar los items al carrito
Validacion: Valor: 100
v Verificar que los productos en existencia Prioridad: 2

que muestre la aplicacion también estén
en la base de dato

v"en caso de agotarse el producto no podra
agregarse al carrito

Estimacion: 8h

Tabla 26: Existencia de producto

Elaboracién propia

Historia de usuario

ID. 24

Nombre de historia: Restar existencia de producto

Como: Administrador

Quiero: Que después de realizado el pedido, el
sistema actualice los productos en la
base de datos

Para poder: Tener un mayor control de
medicamentos vendidos, fechas de
vencimientos, registro de productos.

Validacion: Valor: 100

v" Resta la cantidad vendida a la existencia
de producto en inventario

Prioridad: 2
Estimacion: 8h

Tabla 27: Restar existencia de producto

Elaboracién propia
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Historia de usuario

la correcta con los datos del

cliente

ID. 25

Nombre de historia: Facturacion

Como: Cliente

Quiero: Que después que se realiza la venta, el sistema
muestre la factura con los datos de la venta e
imprimirla.

Para poder: Tener un mayor soporte de las compras realizadas

Validacion: Valor: 100

v Los datos de la factura sean Prioridad: 2

Estimacion: 8h

14. Product Backlog:

Tabla 28: Restar existencia de producto

Elaboracién propia

Es un listado priorizado de funcionalidades que son basicamente lo que el cliente tiene

como expectativa del producto de software a desarrollarse.

El listado de las historias de usuarios sera jerarquizado segun la importancia para el negocio,

dicha importancia se calcula multiplicando la urgencia por el tiempo.

La urgencia se medira en una escala de 50 al 200, siendo 50 de menor valor.

El impacto se medira en una escala del 1 al 5, siendo 5 el de mayor prioridad.

Pila de producto
L . . . . Tiempo
ID | Historia de usuario valor prioridad | importancia estimado(dias)
1 Ver |nformaC|_on de la 50 1 50 9
farmacia
2 Ver tienda 200 5 1,000 2
3 Registrar cliente 50 1 50 2
4 Iniciar sesién 50 1 50 2
27 Facturacion 50 1 50 2
5 Agregar carrito de 200 5 1,000 9
compra
6 | Ver carrito de compra 200 5 1,000 2
7 Actualizar compra 200 5 1,000 2
8 Eliminar prc_)ducto del 200 5 1,000 5
carrito
9 Realizar pedido 200 5 1,000 2
10 Pago en linea 200 5 1,000 2
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11 | Detalle de pedidos 200 5 1,000 2

12 Chat individual 100 5 500 2

13 Contactenos 50 1 50 2

14 | Registrar productos 150 2 300 2

15 Editar productos 150 2 300 2

16 Eliminar producto 150 2 300 2

17 Busc_ar produ_cto en 100 3 300 5
inventario

18 Ver Ilst_a de pro.ducto 100 5 200 5

de inventario
19| Reporte de venta 100 3 200 2
diarias
20 Detalle de venta 100 3 300 2
21 Admmlstra_r estado de 100 5 200 5
pedido

22 Ver cliente 50 1 50 2

93 Existencia de 100 9 200 9
producto

24 Restar existencia de 100 2 200 9
producto

25 factura 100 5 500 2

Tabla 29: Pila de producto
Elaboracion propia

14.1 Planificacion inicial de las iteraciones

Planificacion inicial de las iteraciones
id Historias de usuarios Sprint programado
Ver tienda de producto 1
Agregar carrito de compra
Actualizar carrito de compra
Ver carrito de compra
Eliminar producto del carrito de compra
Pago en linea
Detalle de pedido
9 | Realizar pedido
1 | Verinformacion de la farmacia
13 | Contactenos
14 | Registrar producto
15 | Editar producto
16 | Eliminar producto
20 | Ver pedido
19 | Reporte de venta diarias
21 | Administrar estado de pedido
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23 | Existencia de producto

24 | Restar existencia de producto

18 | Ver lista de producto en inventario

17 | Buscar producto en inventario

22 | Ver cliente

12 | Chat individual

3 | Registrar cliente

4 Iniciar sesidn

Al AP OLOWWW

25 | Facturacion

Tabla 30: Planificacion inicial de las iteraciones
Elaboracion propia
15. Sprint Backlog

16. Planificacion del primer Sprint

Planificacion del primer Sprint

Historia de | tareas Tiempo(horas) Tarea tomada por
usuario
Crear disefio de la 12 Jackeline Davila
Ver tienda de | tienda
producto Crear interfaz  de 24 Jackeline Davila
usuario
Agregar modulos 12 Keyling Lopez
Crear  registro de 12 Keyling Lépez
Agregar al carrito | usuario
de compra Programar la Jackeline Davila
funcionalidad carrito 15
de compra
Conexion de la base de 12 Keyling Lopez
datos
Crear modulo de 15 Jackeline Davila
Actualizar carrito | actualizar carrito
de compra Programar el boton 20 Jackeline Davila
actualizar carrito
Realizar pruebas 10 Keyling Lopez
unitarias al modulo
Ver carrito de | Disefiar la interfaz 12 Keyling Lépez
compra carrito de compra
Mostrar detalle de la 24 Jackeline Davila
compra
Pruebas del médulo 10 Jackeline Davila
Eliminar producto | Disefio y vista de 10 Jackeline Davila
del carrito de | productos
compra Programar el boton 24 Jackeline Davila
eliminar
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Disefio de la interfaz

Keyling Lopez

aplicacion

Realizar pedido de pedidos 13
Programar la Jackeline Davila
funcionalidad
almacenar informacion 26
del cliente en la base de
datos
Detalle de pedido | Disefiar interfaz de Keyling Lépez
usuario cliente para la 10
compra
Programar el botdn 18 Jackeline Davila
guardar
Pruebas de modulo 8 Jackeline Davila
Pagos en linea Realizar peticion a Keyling Lopez
PayPal para una cuenta 6
de prueba
Programar la conexion Keyling Lépez
de PayPal con la 15

16.1 Burn Down Chart

En este Sprint se ha asignado una duracion de 2.1 semanas, se considera un equipo dedicado
al desarrollo de 2 miembros, el primer Sprint se desarroll6 desde el 19 de octubre al 2 de

noviembre del 2020.

Tabla 31: Planificacion del primer Sprint

Elaboracion propia

La tabla de Burn Down Chart, muestra la pendiente del trabajo ideal vs el real.

Como se observa en el grafico, estd compuesto por 8 historias de usuario y 21 tarea en el
primer sprint, de la cual, pago en linea contiene 2 tareas que no se logré completar en la fecha
establecida, de manera que el grafico muestra 19 completas y 2 tareas inconclusas, estas se
anexaran en el siguiente Sprint, la franja azul muestra lo que se espera realizar en el lapso de

tiempo determinado, y la franja verde, es la evolucion que muestra el proyecto al realizar

cada tarea.
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SPRINT 1 19/10/2020 al 2/11/2020

C Hl75% - 32

How this chart works

iocaine

closed
doses

tasks 0

completed
points

L -
;%tlirs 2the 19 e

24

" oct1e oct20  Oct2i Oct25 Oct 26 Oct 27 Oct2e  Ocl20  Qgt3p  Oct3l Nov 017 Nov02

Oct22 Oct 23 Oct24

lustracion 16: Grafico del primer sprint 1

Elaboracion propia

16.1.2. Resultado del Sprint. Aqui se muestran las pantallas realizadas por el sprint 1.

llustracién 17: Ver Tienda de producto

Elaboracion propia

llustracion 18: Agregar al carrito de compra

o
9 COOPA fhico | 9 ;Quiénes B Wiy @Registrarse & Login
somos?  Contéctenos Elaboracion propia
Novedades productos Tienda coora s.A
o Informacion de producto
ﬂ h ‘“
R =7 Nombre: Calcidex® Forte
£ s &1 > ) Descripcion: Prevencion y tratamiento de la fiebre de la leche y casos de
N = E = i\ deficiencia de calcio, fosforoy magnesios fiebre de leche, otras formas de
e hipocalcemia, hipomagnesemia, tonico reconstituyente, intoxicaciones y
cetosis.
: 6 )
Aminoplex Herrlatofos Calcidex ) I
Forte B12® Forte Carprodyl® 25 @
Para el tratamiento de estados Parala prevenciony Prevencion y ratamiento de l2 Antiinamatoria no-steroideo Precio: C$300.00
...._aeudos de convalecendia de yratamieato de todo tipo de fiebre de a leche y casos de JAINE) con propiedades atiin
Cantidad
: 2
., .
llustracion 19: Ver carrito de compra

Elaboracion propia

# Inicio 9 ;Quiénes somos? B Contactenos -
Elaboracién propia
Informacion de producto
© revisriont o o o«
bre: Carprodyl® 25
= P s
bmatorias, éticas. Apropiado para el alivio del dok |
Ja inamacion asociada al sistema miisculo-esquelético en caninos. Ha Carprodyl* 25 |
i livio de d : 1
kon ta osteoartritis { Catcder® Fone csa000 ' csa0000 N
i
fexistencia: 3050 \ > ‘
a3 o
Jprecio: C5200.00 &
fcanucaa
X Carprodyl® 23 cs20000 1 cs20000 i
e —
+ Sequircomprando | @ Quitar del carito.
Total: €$500.00

lustracion 20: Eliminar producto del carrito
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llustracion 21: Realizar pedido

Elaboraci6n propia

| Calcidex® Forte
Precio: C$300.00
“  Cantidad: 1
Carprodyl® 25
Precio: C$200.00
! Cantidad: 1

Total: C$500.00

Elaboracidn propia

lustracion 22: Detalle de pedido

PROCESO DE FACTURACION

© revisartonal @ Detos et ciene

Total: C$0.00

17. Planificacion del segundo sprint

Planificacion del segundo sprint

el botén guardar

Historia de | tareas Tiempo(horas) Tarea tomada por
usuario

Realizar peticion a Jackeline Davila
Pago en linea PayPal para una cuenta 12

de prueba

Programar la conexion Jackeline Davila

de PayPal con la 24

aplicacion

Disefiar interfaz de Keyling Lopez
Ver informacion | informacion de la 12
de la farmacia farmacia

Programar la interfaz 15 Jackeline Davila
Registrar Disefio de interfaz del 15 Jackeline Davila
producto administrador

Programar la interfaz 20 Jackeline Davila

producto
Editar producto Programar el botdn 12 Keyling Lopez

editar

Comprobar que el Jackeline Davila

producto exista en 24

inventario

Programar el boton 10 Keylin Lopez

guardar

Realizar pruebas para 15 Jackeline Davila
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Eliminar producto

Programar el boton

Jackeline Davila

e 10
eliminar producto
Ver detalle de | Disefiar modulo detalle 12 Jackeline Davila
venta de venta
Programar modulo de Keylin Lépez
10
detalle de venta
Realizar pruebas del 11 Jackeline Davila
modulo
Contactenos Disefio de interfaz, 10 Keylin Lopez
contactenos
Programar modulo 8 Jackeline Davila
contactenos

17.1. Burn Down Chart

En este Sprint se ha asignado una duracion de 2.1 semanas, se considera un equipo dedicado
al desarrollo de 2 miembros, en Sprint 2 se desarroll6 desde el dia 3 de noviembre al 17 del

mismo mes del afio 2020.

La tabla de Burn Down Chart, muestra la pendiente del trabajo ideal vs el real del segundo

Sprint.

La tabla anterior muestra el progreso de las 7 historia de usuario y16 tareas, elaborada en el
tiempo establecido, la historia de usuario editar producto contiene 3 tarea que quedaron

inconclusas el grafico muestra 13 tareas completas y 3 tareas incompleta, por lo tanto, tareas

se anexaran al siguiente sprint.

Tabla 32: Planificacion de segundo Sprint

Elaboracion propia
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SPRINT 2 3/11/20 al 17/11/20

3

[ Ws86% ~2150. 18

How this chart works

o Nov03 Nov04 Nov05 Nov 06 Nov 07  Nov 08

Nov 10 Nov 11 ~Nov12 Nov13 Nov 14 Nov 15 Nov 16 Nov 17

g.;ir; 1 3 closed

tasks

lustracion 23: Grafico del segundo Sprint

Elaboracién propia

17.1.2. Resultado del segundo sprint. Muestra las pantallas realizadas en el segundo sprint

llustracion 24: Pago en linea

Elaboracion propia

Siguenos en

llustracién 26: Cuenta en PayPal

Elaboracion propia

# Log in to your PayPal account - Google Chrome — [=] >

@ sandbox.paypal.com/checkoutnow?sessionlD=3ecdeds878a_m)

P PayPal

Pay with PayPal

Sborwr ple com

[ ; <o |

Stay logged in for faster purchases (2)

Having trouble logging in?

or

Create an Account

llustracion 25: PayPal

Elaboracion propia

° Revisar total

< Vvolver

llustracién 27: Factura

Elaboracién propia

® PayPal Checkout - Google Chrome. — =] =3
@ sandboxpaypal.com/webapps/hermes?flow=1-P&ulReturn=tr... ©v &G
. PayPal =2 $0.29 USD
Hi, John!
Ship to Change
John Doe
1 Main St, San Jose, CA 95131
Pay with
$0.29
© P salance o
Make this my preferred way to pay
visa TheBankcard
Credit ««««2986
CREDIT UNION 1
Checking sees4 755
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llustraciéon 28: Ver informacién de la farmacia

Elaboracién propia

llustracion 29: Registrar productos

Elaboracién propia

QUIENES SOMOS

dedicaal . 0 e diferen - . e
dirigidos a segmentos especificos (target) a los cuales hemos decidido captar, satisfacer y sevir a través e la implementacion de una

# Inicio ® ;Quiénes somos? BSContictenos ® Administracion

Nuestra Vision

La visén de Mercadeo Global es ser una empresa lider en ofrecer s mefores atenathas de solucidn y satistaccién 2 nuestros dientes a + Agregar un producto nuevo

Normbee de prociucto
Nuestra Mision e
i lobal es la ma licacion a satisfacer los gustos, desecs, Descripaién
=2 " i . Descripan (301 cardcteres)
Nuestros Valores
= Calidez icio Excelencia (Mejorami inuo) Enfoque al dliente Creativi ion Calidad
{En que Creemos? Creemos en.

Fecha deencment
Siguenos en cafonm sasa
Predo
° 9 o Q o :
Bustencia
o
imagen deproduco

Narsehan seecclonado archivos.

Formato de Imagenes admitido png, pE. 9, Jpeg

[T ]

lustracién 30: Eliminar producto

Elaboracion propia

llustracién 31: Ver detalle de venta

Elaboracién propia

#inicio 9 ;Quiénes somos? Bicontictenos 8 Administracién ¥

Eliminacién Advertencia
{nalmento quicres climirar o productar, Aminopkes®
Forte

[ 43 ] oo | ® Hospital 3 al sur
© $2,597.00

2 Juan Manuel

Narbre Precio Cantidadad Subtotal
Micromuting €5330.00 c51.00 535000
FluniQuest® C500 C5497.00 C51.00 C5407.00
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llustraciéon 32: Contactenos

Elaboraci6n propia

Contactanos coora s.A

T
3
23
[ £3
8
i=

» ﬁ(l
s ﬁ" ‘P/ ‘/\.J

COLLAR COLLEI ,? ,‘u [- .
0 )

Debera de llenar todos los campos

18. Planificacion

del tercer Sprint.

Planificacion del tercer sprint

Historia de | tareas Tiempo(horas) Tarea tomada por
usuario
Editar producto Programar el botdn 9 Jackeline Davila
editar
Programar el boton 8 Keyling Lopez
guardar y editar
Realizar pruebas para Jackeline Davila
, 10
el botén guardar
Realizar peticiones a la Jackeline Davila
Existencia de | base de datos para ver
12
producto los productos
existentes
Programacion de la Jackeline Davila
. 24
interfaz producto
Pruebas unitarias 12 Keyling Lépez
Disefio de la interfaz Keyling Lopez
12
Reporte de venta | reporte de venta
diarias Programar los filtros 15 Jackeline Davila
para buscar reportes
Programar la descarga 12 Keyling Lopez
de reportes
Programar la resta de Jackeline Davila
. : . : 15
Restar existencia | existencia de producto
de producto Pruebas unitarias para 10 Keyling Lopez

restar existencia
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Ver lista de | Diseflar la interfaz Keyling Lopez
productos en | producto 12
inventario
Buscar productos | Programacion Jackeline Davila
en inventario busqueda de producto
10

en la base de dato, con

filtros
Administrar Disefio de la interfaz 8 Jackeline Davila
estado de pedido | estado

Programar  estados: Keylin Lopez

pendiente, en proceso, 15

entregado

Realizar pruebas 8 Jackeline Davila

Tabla 33: Planificacion del tercer Sprint

Elaboracién propia

18.1.Burn Down Chart: En este Sprint se ha asignado una duracion de 2.1 semanas, se

considera un equipo dedicado al desarrollo de 2 miembros, se inici6 el 18 de

noviembre y se completo el 2 de diciembre.

El grafico muestra las 16 tareas completas, ademas se observa las puntuaciones

establecidas a medida que las tareas se van completando.

SPRINT 3 18/11/20 al 2112120

Nov18  Nov1s  Nov20

[ 1100% ~ 3515, 35 onieed

How this chart works

Nov 21 Nov 22 Nov23  Nov24

Nov 25 Nov 26 Nov 27

losed
0% 16

Nov 29 Nov 30 Dic 61 Dic 02

0 iocaine
doses

lustracion 33: Grafico del tercer Sprint

Elaboracidn propia

18.1.2. Resultado del tercer sprint. Muestra las los resultados obtenido del sprint

60



llustracién 34: Editar producto

Elaboracidn propia

9 ;Quiénes somos?

# Inicio

Panel de administracion coopa s.a

+ Agregar un producto nuevo
Nombra d products

Hematofos B12*

Descripaion

o yes

Fecha deVencimiento

12/12f20%0

Precto

llustracion 35: Existencia de producto

Elaboracién propia

Nambee Descripcién Precio Existencia Fecha de Vencimienta Modificar
Para |a prevencion y
tratamiento de todo tipo
de trastomos de la
hemztopoyesis, anemiss
de origen alimenticio,
infecciose, parasitario, 0
post hemormagico
(especifico en casos de
anzplasmosis y
piroplasmasis),

dehilidad enfiaquecimien
y convalecenciz. Potente
recanstituyente,
tonificante y estimul

-

Hematofos B128 €5200.00 293 20301242 /7

Eliminar

llustracion 36: Restar existencia de producto

elaboracion propia

Kambre Descripcién Predio Existencia Fecha deVencimiznto Modificar
Para la prevencién y
tratamiento de todo tipo
de trastomeos de la
hematopayesis, anemias
de origen alimenticio,
infeccioso, parasitario, o
post hemormagico
{especifico en casos de
anzplasmosis y
piroplasmasis})

debilidad enfaguecimien

Hematofos B128 ©5200.00 296 20301242 I‘

y convalecencia. Potente
reconstituyente,
tonificante y estimul

Elimirar

llustracién 37: Reportes de ventas

Elaboracidn propia

# [nicio 9 ;Quiénes somos?

llustracién 38: Ver lista de producto en inventario

Elaboracion propia

REPORTE DE VENTAS

Buscar

Buscar datos

Buscar
hema
Nombre Descripcien Precio Existencia Fecha de Vencimiento Modificar
Para la prevencin y
trats miento de todo tips
e mastomos dela
hemetopoyesis, znemis
e oigen almentico,
infeccioso, paresitario. o
05t hemorrégico
Hematwfos G128 © 9 c520000 6 W12z Vs

{especfico en casas de
anaplasmaosis y
piroplasmasis),

detilidad enfaquecimien
y convalecencia. Potente
reconstituyente.
tonificante y estimul

Eliminar -
J Hasgitl 3
uan SERIELS cs2.507.00 121/21
Manuel  al sur
Teodors intaSal2 o0y
Ruiz oeste
Jackeline
Divila  Lovage  CS150.00 1/22/21
Oports

i Bryan davilaacoyapa  CS150.00 1/22/21

Jackeline
Dévila
Oporta
Jackeline
Davila
Oporta
Jackeline

Lovago C3350.00 1/22/21

Lovago C5150.00 1/28/21

Davila Lovago C5500.00 2/3/21

Oporta
Jackeling
Dévila
Opora

Lovago C3800.00 /321

Panel de administracién coopa s.a

61




llustracién 39: Buscar productos

Elaboraci6n propia

Panel de administracion c ooma oA

llustracién 40: Administrar estado

Elaboracién propia.

%
e COODA # Inicio

Cambiar estado

Cliente: Juan Manuel

Fecha: 1/21/21

Camblar sstado
Enviado

=

19. Planificacion del cuarto sprint

Planificacion del cuarto sprint

Historia de | tareas Tiempo(horas) Tarea tomada por
usuario

Disefio de interfaz ver Jackeline Davila
Ver cliente lista de los clientes de 12

la farmacia

Programacion del Jackeline Davila

. X 24

modulo cliente

Disefio de la interfaz 12 Keyling Lépez
Chat individual chat

Solicitud a Facebook 15 Jackeline Davila

Conexion del chat con 12 Keyling Lépez

la aplicacion
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Alojamiento de la

Y 10
aplicacion
Disefio de registro de Jackeline Davila
. . : 15
Registrar cliente | cliente
Programar el 20 Jackeline Davila
formulario registro
Pruebas unitarias del 10 Keyling Lopez
registro
Iniciar sesion Disefio de la interfaz 12 Keyling Lépez
iniciar sesion
Programar la Jackeline Davila
funcionalidad iniciar 24
sesion
Pruebas unitarias 14 Keyling Lopez
Factura Disefiar el modulo 20 Jackeline Davila
factura
Obtener registro de los Jackeline Davila
; 12
productos vendidos
Mostrar las facturas 10 Jackeline Davila

19.1.Burn Down Chart

Tabla 34: planificacion del cuarto Sprint

Elaboracion propia

En este sprint se ha asignado una duracién de 2.1 semanas, se considera un equipo dedicado

al desarrollo de 2 miembros, el tiempo establecido fue desde el 3 de diciembre al 17 de ese

mismo mes.

El siguiente grafico muestra 15 tareas finalizadas, y las puntuaciones establecidas.

Sprint 4 31220 al 171220

“Dico3  Dico4 Dic05

1 100% - 2355 233

How this chart works

0

Dic06  Dic07 Dic 08 Dic 09 Dic 10

Dic 11 Dic 12

158 =

0 §2le

Dic15 Dic 16 Dic 17

llustracion 41: Grafico del cuarto Sprint

Elaboracidn propia.
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19.1.2. Resultados del cuarto sprint: se muestran las interfaces realizadas en las historias

de usuario.

llustracién 42: Ver cliente

Elaboraci6n propia

Buscar

Buscar datos

Chiente Direcsién de emvia Total Fecha Eatada

Juan Manuel Hospital 3 al sur C52,397.00 irrafril Entregado
Teadoro Ruiz inta 5al 2 oeste C5200.00 122/ En espera
Jackeline Dévila Oporta  Lovage C5150.00 122 En espera
Bryan davila acoyapa 515000 142221 En espera
Jackeline Dévila Oporta  Lovago CS350.00 1wz En espera
Jackeline Dévila Oporta  Lovago C5130.00 /2821 En espera
Jackeline Dévila Oporta  Lovago £5500.00 2/3/21 En espera
Jackeline Dévila Oporta  Lovago £$800.00 2/3/21 En espera

Detalles

llustracién 44: Registrar cliente

Elaboracién propia

Al registrarse recibira notificaciones de nuestros productos y
ofertas mas recientes en nuestra tienda.

7 o B
¢ HERmAmax U

i WMAX  pensamax

§3 VAPOGUN bowsrr

e
e D A%
COLLAR COLUE ’:" ‘:{d @y wi

Debera de llenar todos los campos para registrarse

& | Nombres Completo

llustracién 43: Inicio de sesidn

Elaboracidn propia

# Inicio 9 ;Quiénes somos? BiContictenos

COOPASA.

‘ & | Ingresesu usuario
a

Introdusca su contrasefia

COOPAS.A

llustracién 45: Chat individual

Elaboracion propia

2
Nooe) Coopa - S

quiero hacer una consulta

.00 Cual es tu consulta?
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llustracién 46: Facturacion

Elaboraci6n propia

# Inicio @ ;Quiénes | BContictenos

somos?

Factura de coora s A
N°: 00000000000000000104
Nombre: jaciiLNG DAVEA

Producto Contidsd  Precio Subtotal

Total €$100.00

La tasa de cambio utilizada es de: C$35.27/$1

20. Presupuesto.

Para calcular el presupuesto de proyecto Farm-Veterinaria COOPA, es indispensable tomar
en cuenta que.
e El costo de la aplicacion no seré determinado por linea de codigo, y esfuerzo por lo
tanto se descarta el modelo basico de COCOMO
e Se hatomado en cuenta los servicios necesarios para el desarrollo de la aplicacién
e El pago de los miembros del equipo de desarrollo es una cantidad Unica hasta que el
proyecto sea completado en la fecha establecida.

e Vidtico de transporte y alimentacion, ser& un beneficio extra al equipo de desarrollo.

El presupuesto esta segmentado en dos puntos:

1) contratacion de servicios.

2) Viaético.

Contratacion de servicio:

El desarrollo y publicacién de la aplicacion web para la farmacia veterinaria COOPA necesita

contratar servicios esenciales para la ejecucion las cuales son: Base de datos, internet, cuenta

en Paypal, hosting y dominio para subir la aplicacion.
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Elemento Cantidad | costo Tiempo (2.5 meses) | Total, de elementos
Equipo de desarrollo
Disefiador 1 USD 400.00 | 2 meses USD 800.00
programador 1 USD 400.00 | 2.5 meses USD 1,000.00
Tecnologia
MariaDB 1 USD 40.00 | No aplica UsD  40.00
Necesario para publicar la app
Conexion a internet 1 USD 30.00 | 3 meses UsSD  90.00
Compra de hosting, | 1 USD 28.00 | 3 meses USD 84.00
dominio
Necesarias para la visibilidad del proyecto
Perfiles en redes sociales | 2 USD - - -
Viatico

trasporte 1 USD 80.00 | 2.5 meses uUSD 200
Alimentacion 2 USD 120.00 | 2.5 meses USD 300

Monto total: USD 2,514

Tabla 35: Presupuesto

Elaboracion propia

Planeacion de costo de pruebas de Software

ID recursos | Tipo de recursos | Unidad | Costo de recursos | Horas | Cantidad Total
por unidad
1 Desarrollador 2 $40 8 16 USD 80
2 pc 2 $20 15 30 USD 40
3 internet 1 $10 15 15 USD 10
4 Materiales

Lapiz 2 $2 6 4 USD 4

cuadernos 2 $2 6 4 USD 4

Total USD 138

Tabla 36: Presupuesto de pruebas de software

Elaboracion propia
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Monto total del proyecto es de USD 2,652

21. Visibilidad del producto

La estrategia de la aplicacién comienza antes del lanzamiento, se busca desarrollar una base
de usuario interesados en la aplicacién para poder conseguirlo se realizan las siguientes
actividades.
e Hacer perfiles para la aplicacion en distintas redes sociales, tales como Facebook,
Instagram. Usar las redes como estrategia para llamar la atencion a los clientes.
e Lanzar publicacion por los medios locales. Esta estrategia en la actualidad continda
siendo una manera efectiva de atraer a los usuarios.

22. Marco légico.

Se muestra el planteamiento del proyecto a través de la metodologia de marco légico.
Matriz de marco légico.

La matriz de marco légico es un resumen de las actividades y objetivos, el objetivo de un
proyecto es la solucion a una problematica a la que se han observado, y a la que sea definido
una actividad para cumplir con la solucion.

Se presenta la solucién a la problemaética planteada a través de la metodologia marco l6gico

en la siguiente matriz.
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23. Matriz de marco logico

narrativo indicador Medio de verificador Supuestos

Fin
Aumentar el | % 100% de los | % Reportes de ventas % Poca
control de las productos estan en | % Verificar inventarios disponibilidad de
ventas y inventario ¢+ Facturacion de venta la aplicacion en
facturacion de | % Las ventas de la realizadas los navegadores
productos farmacia veterinaria % Personal de la
veterinarios, de aumentan en un farmacia COOPA
la farmacia 90%. no satisfecho
veterinaria +» 80% de visitas a la | < Clasificaciones y | % Estructura de
COOPA. aplicacion web. resefias por medio de costo no cambie

s Aplicacion web un contador de visitas mediante el

Proposito 100% funcional desarrollo del
Desarrollar una | < EI 80% de los| < Reporte de la de proyecto.
aplicacion  web, clientes y personas que realizan | < Falta de interés en
para el control de productores que compras a través de la el uso de la
ventas y realizan compras en aplicacion web aplicacion por
facturacion  en la farmacia parte de los
linca de la veterinaria, hagan | % Eladministrador de la productores.
farmacia uso de la aplicacion aplicacion realiza
veterinaria web como una facturacion con
COOPA alternativa mas facilidad,

X/
L X4

eficaz y rapida para
la compra de sus
productos.

El 90% de los
propietarios de la
farmacia COOPA
ven que el sistema de

facturacién en line
suple con las
necesidades del
negocio

disminuyendo
pérdidas econdémicas.

Tabla 37: Matriz de marco logico

Elaboracion propia
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Componentes

1. Disefiar una | < el usuario | Reportes de Stock, y Poca adaptacion a
herramienta administrador | ventas realizadas la aplicacion por
tecnoldgica estd satisfecho parte  de los
que satisfaga con la usuarios
los herramienta
requerimiento tecnologia
s de la gestion desarrollada al
de venta vy 100%
facturacion de
la farmacia
veterinaria
COOPA

2. Crearunchat | < El 90% de los | Ver los clientes que Al cliente no le

individual
para la
comunicaciéon
constante con

clientes envian
sugerencias

realizan consulta en el
chat

interese contactarnos

el cliente
3. Crearun % El stock de es | Verificacion de % Que la aplicacién
apartado de inventario productos en inventarios genere errores en
stock de 100% funcional inventarios
inventario
%+ Los reportes de | Analizar reportes de la s Que muestre
4. Generar ventas y | venta en aplicacion web reportes erréneos
reportes 'y compras  son % La factura no es
facturas 100% Gestion de factura acorde con las
funcionales fechas

Tabla 38: Matriz de marco logico

Elaboracidn propia
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Actividades del
componente 1

Disefiar interfaz
amigable y llamativa
para el facil manejo

de la aplicacion

Desarrollar una
herramienta
tecnoldgica para la
gestion de ventas y
facturacion de
productos
veterinarios en la
farmacia COOPA

Desarrollar una
interfaz para usuario
administrador,
usuario cliente y
usuario no
registrado

R/
L X4

R/
A X4

95% de los clientes
les gusta la interfaz
de la aplicacion

100% de cada
interfaz de usuario
administrador,

cliente y usuario no

X/
L X4

Comentarios y
resefias por medio de
las visitas realizadas

Casos de pruebas

% Aceptacion de la
aplicacién

% Errores de
pruebas

registrado son
funcionales
% Desarrollo de las | % Clasificaciones y | * Interfaz producto,

funcionalidades de la
interfaz  producto,
ventas, clientes, son
100% funcionales.

resefias por medio de
las visitas realizadas

Reporte de la
cantidad de productos
que actualizan,
eliminan, editan y
agregan en la
aplicacion web.

Reportes de ventas
Casos de pruebas

Facturacién de venta

venta y cliente
poco entendible
para el usuario
administrador

X/

Desarrollo de
interfaz de usuario
administrador,
cliente y usuario no
registrado 100%
funcional

Reporte de la
cantidad de usuarios
registrados

R

% El usuario no se
puede registrar en
la aplicacion.

Tabla 39: Matriz de marco logico

Elaboracion propia
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Desarrollar una
interfaz para cliente

Desarrollar una
interfaz para usuario
no registrado

Actividades del
componente 2

Realizar una
interfaz para el
chat con las
funcionalidades
de enviar vy
recibir mensajes

*.
°n

oS

Crear interfaz de inicio

de sesion 100%
funcional
Crear interfaz de mi

pedido 100% funcional
Crear interfaz de carrito
de  compras 100%
funcional

Desarrollar interfaz de
inicio 100% funcional
Desarrollar interfaz de
inicio de sesion 100%
funcional

Desarrollar una interfaz

de contactenos 100%
funcional

Desarrollo de una
interfaz tienda de
producto 100%
funcional

Interfaz 100%
funcional

+«» Comentarios por <+ Problemas
parte de los usuarios técnicos a la hora
« Ver las sugerencias de mostrar la

que  envian  los interfaz cliente
usuarios en la
aplicacion

¢ Clasificaciones y <% EIl usuario no le

resefias por medio de parece la
las visitas realizadas aplicacion por lo
tanto no  se

¢+ Ver sugerencias registra

* Reporte de la cantidad < Interfaz
de clientes en la sala de entendible
chat

poco

Tabla 40: Matriz de marco logico

Elaboracion propia
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Actividades del
componente 3

Disenar interfaz
para la gestion de

Stock de
productos

Disefio de
interfaz de
agregar eliminar
y editar
productos

Actividades del
componente 4

Disefar interfaz
de reporte con las
funcionalidades
de ver reporte de
ventas y filtrar
reportes

disefio de interfaz
de facturacion,
con la
funcionalidad
eliminar, editar y
agregar facturas

+» Interfaz de Stock de
producto es 100%
funcional

®,

% Interfaz de reportes
100% funcional

0,

«» Interfaz de factura
100% funcional

Ver informe de los <« La aplicacion

productos registrados tiene errores en el
ingreso de
productos.

« Informacion

erronea
% Verificacion de
reportes
Verificacion de <+ Datos erroneos
factura

Tabla 41: Matriz de marco logico

Elaboraci6n propia
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24. Arbol del problema.

:m_da'm de uma aplicacon Falta de una meijor gestién
l¢gica, que permita el Escasa informacidn falta de reportes iy
. de facturacion
control de las ventas realizada del cliente de ventas
en la farmacia COOPA

llustracion 47: Arbol del problema

Elaboracidn propia
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25. Objetivo del proyecto

Herramienta  tecnoldgica
que zatisfaga las

necesidades de mejorar las

Constante comunicacion

con el disnte

Mejor zestion de Control de facturacion de
reportes productos veterinarios de |3
farmacia COOPA

wentas de la farmacia COOPA

Ilustracion 48: Arbol de objetivos

Elaboracién propia
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26. Arbol de analisis de la solucion

Disefizar una herramienta tecnologics
que satisfaga los requerimientos de |2
gestidn de ventas y facturzcion de los
productos veterinario en la farmacia

COOPA

Disefiar interfaz intuitiva y llamativa

para el facil manejo de la aplicacién

Desarrollar una herramienta para la
gestién de ventas y facturacidn
veterinaria de la farmacia COOFA

Crear un inicio, comao usuario

administrador, diente y no registrado

Desarrollo de una interfaz para

usuario administradeor, diente y no

registrado

Desarrollo de una interfaz para
cliznte

Crear un area de chat

Comunicacion constante con
2l diente.

Disefar interfaz de chat

Enviar mensaje

Recdibir mensaje

Desarrollar una interfaz de ventas
para usuario administrador

facturar Ver pedidos

&  Crear interfaz de inicio

= Crear interfaz de carrito de
compra

# (Crear interfaz de mis pedidos.

individual, para =]

Generar reportes Generar facturas

Disenarinterfazde Disenar interfaz de factura

reporte |

Wer facturas

Ver reportes de ventas

Imprimir reporte de ventas

Desarrollar una interfaz para
productos

Crear una tienda de productos

Iustracion 49: Arbol de analisis de soluciones

Elaboracidn propia
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27. Cronograma de actividades.

El cronograma de actividades esté disefiado para llevar un control de las actividades y cada

entrega del proyecto.

Modo 01 septiembre | 01 octubre 01 noviembre | 01 diciembre
O 4= . Nombredetarea + Duracién + Comienze v Fin + | Predecesoras ~| 2408 07/09 21/09 0510 1910 02711 1671 3011 14412
1 v A l Proyecto Clinica 8ldias  jue 27/08/20 jue 1
Veterinaria Coopa 17/12/20 s
2 | v A 4 Elaboracidn Marco Logico 2 dias jue 27/08/20 vie 28!08!20'
3 v - Entrega Marco Légico 2 dias jue 27/08/20 wie 28/08/20
4 v A 4 Elaboracion Solucion y 2 dias mar 29/09/20 mié 2
Disefio 30/09/20
5 v - Entrega Solucidny 2 dias mar 29/09/20 mié
Disefio 30/09/20
6 v A a Elaboracidn Disefio 3 dias mié 30/09/20 vie 02/10/20 4
arquitectonico
7 v - Entregar Disefio 3 dias mié 30/09/20 vie 02/10/20
Arquitectonico
8 v z 4 Elaboracion Justi 2 dias vie 02/10/20 lun 6
tecnologica 05/10/20
9 v - Entregar Justificacion 1dia vie 02/10/20 lun
Tecnologica 05/10/20
10 v A 4 Elaboracion Oportunidad 1dia lun 05/10/20 lun 8
de mercado 05/10/20
11 v - Entregar oportunidad 1dia lun 05/10/20 lun ]
Mercado 05/10/20
12 v A a Elaboracion de 1dia mar 06/10/20 mar 10
presupuesto 06/10/20
13 v - Entregar de 1dia mar 06/10/20 mar i
Presupuesto 06/10/20
14 v - Modelo Canvas 2 dias mié 07/10/20 jue 08/10/20
15 v 7 4 Elaboracién ciclo de 30 dias jue 08/10/20 mié 12 -
proyecto 18/11/20
16 v - Elaboracion hisoria de 2 dias vie 18/09/20 lun
usuario 21/09/20
17 A el Metodologia de 33 dias mar 22/05/20 jue 15
Desarrollo 05/11/20
18 ez - Descripcion detallada de 2 dias mar 22/09/20 vie 25/09/20
la aplicacidn
19 v - identificacion de 2 dias lun 26/10/20 mar
componente integracion 27/10/20
de la aplicacion
20 |V A el Manejo del Sprint 29 dias  mié 28/10/20 lun 17
07/12/20
A - Sprint 1 8dias  mié 28/10/20 vie
06/11/20
22 v - Sprint 2 8 dias vie 06/11/20 mar L]
17/11/20
3 v - Sprint 3 8 dias mar 17/11/20 jue ==
26/11/20
24 v - Sprint 4 8 dias jue 26/11/20 lun L]
07/12/20
5| W A 4  Disefio Arquitectura 5dias mar03/11/20 lun 20
09/11/20 FT
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.

Aaa

Definicion dela
funcionalidad

Defincion de la
impletacicon tecnologia

Disefio de los
componente APP

Maguetacion interfaz
HTML/CSS

Desarrolle de la app

Elaboracion del codigo
app
Conection BD

Prueba 1
Correciones de errores

validar formulario carrito
de compra

Agregar al carrito de
compra

Elbotdn de guardar
detalle de pedido

prueba 2
correciones de errores

formulario dealle de
pedido

Eliminar producto en
iventario

prueba 3
correciones de errores

Resta existencia del
producto
Buscar Producto

prueba 4

Correciones de errores
Registro de usuario

Proyecto funcional
COOPA

1dia

1dia

1dia

3 dias

3 dias

2 dias

1dia

1dia

1dia

1dia

2dias

3 dias

4 dias

1dia

3 dias
4 dias

1dia
3 dias
81 dias

mar 03/11/20
mié 04/11/20
jue 05/11/20
lun 09/11/20
jue 12/11/20
lun 19/10/20
vie 20/11/20
lun 23/11/20
lun 26/10/20
Jjue 26/11/20
Jjue 26/11/20

Jjue 26/11/20

jue 26/11/20
jue 26/11/20
vie 27/11/20
lun 30/11/20
mar 10/11/20
mar 10/11/20
mié 11/11/20

mié 11/11/20
vie 13/11/20

vie 13/11/20
lun 16/11/20
jue 27/08/20

mar
03/11/20
mié
04/11/20
jue
05/11/20
mié
11/11/20
lun
16/11/20
mar
20/10/20
lun
23/11/20
jue
26/11/20
lun
26/10/20
jue
26/11/20
jue
26/11/20
jue
26/11/20

mié
02/12/20
vie
27/11/20
lun
30/11/20
mié
02/12/20
vie
13/11/20
mié
11/11/20
mié
11/11/20
vie 13/11/20
mié
18/11/20
e 13/11/2(
mié 18/11/2C
jue
17/12/20

25

29

30

33

38

42

46
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Objetivos
Objetivo general

» Facilitar la comprension técnica de la aplicacion web

Obijetivos especificos

» Desarrollar los requerimientos de hardware y software para el
funcionamiento de la aplicacion.

» Conocer las herramientas que se utiliz6 en la aplicacion

Introduccioén

Este manual proporciona al lector la I6gica con que se desarroll6 la aplicacion web,
esta es propia de cada programador y se considera necesaria ser documentada. Se
describe la informacion de los recursos utilizado en este proyecto y las caracteristicas

fisicas y técnicas de cada elemento.

El manual no pretende ser un curso de aprendizaje de cada una de las herramientas
utilizadas para el desarrollo del sitio, si no documentar su aplicacion de desarrollo.
Para mayor detalle acerca de cada una de las herramientas utilizadas, y su forma de
operacion y aplicacion, se recomienda consultar los manuales respectivos de cada uno

de ellos.

Se utiliza la herramienta Angular Cli para acelerar el desarrollo, mientras se adhiere
a las recomendaciones de la guia de estilo que benefician a todos los proyectos de

Angular.

Requerimientos técnicos.
Requerimientos minimos de hardware
» Procesador: AMD E1-6015 with radion (TM) R2 Graphics 1.40GHz




» Memoria RAM: 4, 00 GB
» Tipo de sistema: sistema operativo de 64 bits procesador x 64
» Disco duro: 465,64 GB

Requerimientos minimos de software

» Conexion a internet.
» Cualquier sistema operativo desde XP hasta Wuindon 10

» Navegadores: Chrome, Firefox, Opera, Safari, Internet Explorer

Herramientas utilizadas para el desarrollo
La aplicacion estd basada en arquitectura web, utilizando la plataforma y el Framework
Angular utilizada para escribir aplicaciones web en HTML (Hyper Text Markup Lenguage),

TypeScruipt, como editor de texto Visual Studio Code, y para el proceso de gestion Mira DB

Node Js: Es un entorno en tiempo de ejecucién multiplataforma, de codigo abierto, para la

capa del servidor basado en el lenguaje de programacion JavaScript

Una de la gran ventaja de utilizar NodelJS es que trae integrado NodePackage
Manager(NPM), esto facilita al desarrollador compartir y reutilizar codigo. En el desarrollo
del proyecto NPM sera utilizado para instalar la dependencia necearia para el correcto
funcionamiento de la aplicacién de una manera sencilla y rapida utilizando en comando

“npminstall”.

MariaDB: permite a los desarrolladores y disefiadores realizar cambios en los sitios web con
s6lo cambiar un archivo, (sin necesidad de modificar todo el cdigo web) para que se ejecuten

en toda la estructura de datos que se comparte en la red. [25, p. 67]

Framework Angular: Se usa este framework porque permite crear aplicaciones web
desarrolladas en TypeScrip y HTML de manera dinamica y moderna ademas es de cdédigo

abierto y consta con arquitectura (MVC), modelo, vista, control.

Estructura de la aplicacion web.
La arquitectura que propone el framework de angular es: programacion orientada a modulos,

agrupacion de componentes que se pertenecen.




El concepto de componentes es clave en Angular y se define como la interfaz de usuario que
tiene funcionalidades y estado.

En cuanto al modelo de datos se usan los servicios que ofrece Maria DB, para la

autentificacion de usuario.

Método y autentificacién de usuario para correo y contrasefia.

mat-card-title

t-form-field ="example-full-width®

"»Entrar</button

llustracion 1: Autentificacion de usuario

Elaboracidn propia

Conexion de la base de dato

llustracion: 2 Conexion de la base de datos

Elaboracidn propia

Navegacion: para la creacion de la navegacion de la aplicacion se empled RouterLink, eta es
una libreria que permite crear rutas para navegar en los diferentes componentes de la

aplicacion




Como se puede observar se realiza la navegacion entre los diferentes componentes de la

aplicacién que contiene el mend

diw ‘contenedor 1,:'1|"._.
mat-toolbar ="barra" ="prima
mat-toolbar-rol
a ="/tienda” ="color: Owhite; margin: 1@px;”
mat-icon ="primary ="color: Owhite;"> home</mat-icon
Inicio
a
E ="/gquienss” ="color: [Owhite; margin: 18px;"
mat-icon ="primary ="color: Owhite;"> contact support</mat-icon
¢Quiénes somos?
a
E ="/contactenos’ ="color: [white; margin: 16px;"
mat-icon ="primary” ="color: Owhite;"> contact_mail</mat-icon
Contéctenos
a

llustracion 3: Navegacion entre pantalla RouterLink

Elaboracidn propia

Componentes funcionales: se muestran los componentes funcionales que integra la

aplicacion web.

Componente de interfaz: en |
interfaz padre, su estructura

importaciones de clases

a siguiente imagen se observa la estructura de componente de

es la siguiente, importaciones de otros componentes, e

{NgModule} from ‘@angular/
{Routes, RouterModule}

{ProductosComponent} from
{ClientesComponen
{wventasComponent} from *
{TiendaComponent} from °
{AgregarProductoComponent}

-+

1 from "

f

f

{TerminarCompraComponent }
{DetalleDeVentaComponent}
ContactenosComponent } fr
AdminComponent } from
QuienesComponent } from °

i ReporteventasComponent
i CalecrE:taCDCDmpcr nt
i LoginComponent } from

T R T

ListcontactoComponent }

{DetalleDeProductoComponent}

.5641 n/ :411’.:CHP1P n

productos.
ientes.component”

component” ;

omponent”

omponent”

from ; ar-producto/agregar-producto. component™;

from * fcete;le—de—pﬂadu:tcfcete;le—de—pﬂaductc.ccrs:ﬂert“;
rom ° minar-compra/terminar-compra.component™;
rom alle-de-venta/det 311~—r~—-erta.comp:'ent';

. fcontact ~PHC:Lﬂ'fz't“'“s.:crﬁcnert';

llustracion 4: Componentes de interfaz

Elaboracidn propia




Estilos de la aplicacion: Esta imagen muestra alguno de los estilos utilizado en el
componente padre de la aplicacion

il Flex
+1 1 = Ccolumn
= 1aa5% ;5
}_
Flex: B8 1 autoj

Flex: 1 1 autoj

paddimg: 18
}_
i
Flex: 1 1 autoj

lustracion: 5 Estilos de la aplicacion

Elaboracidn propia

Estado de pedidos: Se muestra la funcion de administrar estado de los pedidos realizados en
la aplicacién.

mat-iconrmenud/mat-icon
outton
span

Farmacia veterinar

span
s X n
b le:no i t t r: Owhite
on>shopping_cart</ma
="margin-right: 1 g i ta = t gth+ =
. - eht tant; line-he order-bo 1id Mdi t - .
label ="color: M#3f5
b>{{p.nmombre}} b
b>Precio: b> {{p.precio | currency:'C$':true:'1.2-2"}}</label
label><b>Cantidad: b> {{p.cantidad}}</label.

llustracion 6: Estado de pedido
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Detalle de venta: La imagen siguiente muestra el cddigo para el componente detalle de
ventas, la cual contiene los datos necesarios para el desarrollo de la interfaz que se muestra

al cliente

Pago en linea: Funcionalidad del pago en linea, esta estructurado con una variable que
controla en pago en linea de Paypal e importaciones de clases y métodos de los
componentes que depende la funcionalidad pago en linea.

ort class DetalleDeVentaComp

constructor{private

¥

public wventa

tota

const i

¥

| oo

wventasService:

OnInit {

VentasService, priwvate activatedRoute: ActivatedRoute) {

llustracion 7: Detalle de ventas

Elaboracidn propia

TSWIC ,

{ AdminCompone

llustracion 8: detalles De ventas de producto

Elaboracién propia




cambiar estado

hl:Cambiar estado</hl
br
h2»Cliente: {{nombre}} </h2
h2>Fecha: {{fecha | date: 'shortDate'}} </h2
form

mat-form-field ="fi11"
mat-label>Cambiar estado</mat-label

option ="let
{{car.viewValue}}
option
select
mat-form-fisld

()"»</app-loading-button
in-left: 18px":Volver</a

pp-loading-button ="Actualizar estado

= entas’

u

au

llustracion 9: Cambiar estado
Elaboracidn propia

Pago en linea

import {Component, OnInit, ViewChild, ElementRef} from '@angular/core”;
import {CarritoService} from "../fcarrito.service";

rt {DataSharingService} from

- ¥
import {Cliente} from "../cliente";
Swal fron
{ StepperSelec stepper’;
CookieSer
{Router} f

declare var paypal;

@Component({

selector: 'app-terminar-compra’,
templatelrl: *./terminar-compra.component.html’,
styleUrls: ['./terminar-compra.component.css”]

export class TerminarCompraComponent implements OnInit {
@ViewChild( 'paypal’, {static: truel})} paypalElement ElementRef;

@ViewChild( 'stepper') stepper;

public txtcliente = "";
public txtdireccion =g

public txtestado = "";

llustracién 10: Pago en linea

Elaboracidn propia




Chat individual:

Para realizar la programacion del chat en linea, se utilizé de Messenger, se realizo la
peticion para tener acceso a esta tecnologia, cumpliendo con los siguientes pasos:

e Realizar la peticion a Facebook.
e Enviar el dominio de la pagina que esta en linea en este caso http://coopa.site.
e Luego ellos nos mandas un en lace y el cadigo que necesitamos para programarlo en
el proyecto.
indow.fbAsyncInit = function()
xFbml true,
ersior 9.8
e
(function{d, =
var js, fis =
if (d.getEleme
js = d.createE
js.src = "http fbml.customerchat.js";
fjs.parenthode
tidocument, 'scr

llustracion 11 Chat individual

Elaboracidn propia
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Introduccion
El manual pretende otorgar soporte para el uso y funcionamiento de los usuarios de la

aplicacion web

Eta aplicacion ha sido desarrollada con el objetivo de aportar al conocimiento de los
interesados (propietario de farmacias veterinarias), de manera que puedan mejorar sus ventas

y establecer una mejor relacion con el cliente, y asi generar mejores ganancias.

Requerimientos
Para el correcto funcionamiento de la aplicacién web, es necesario de requisitos de

hardware y de software

Requerimientos  de Hardware
» Procesador: AMD E1-6015 with radion (TM) R2 Graphics 1.40GHz
» Memoria RAM: 4, 00 GB
» Tipo de sistema: sistema operativo de 64 bits procesador x 64
» Disco duro: 465,64

Requerimientos de Software
» Conexion a internet
» Cualquier sistema operativo desde XP hasta Wuindon 10

» Navegadores: Chrome, Firefox, Opera, Safari, Internet Explorer




Registro y sesion de usuario

Al registrarse recibira notificaciones de nuestros productos y
ofertas mas recientes en nuestra tienda.

Debera de llenar todos los campos para registrarse

& | Nombres Completo

V | —
HERBIIUMAX v
e HERBAMAY  peRsamax

VAPOGUN ;;WJ(
1/

, 0 '.

g/ Mﬁ‘

»
COllAik‘CO}lIEI @ ‘:ﬁ n

g £
i

£
H
i
3
2
i
H

]

9 ;Quiénes somos?

BiContictenos " ]

Paralnici
COOPASA.

& | Ingresesuusuaro

@ | Introduscasu contrasefia

GOOPAS.A

llustracion 1: Registro de cliente

elaboracién propia

La interfaz de la aplicacion ofrece una
vista para el acceso de la misma mediante
un Login, pero antes el usuario requiere un
registro para ingresar a la aplicacion, por
lo tanto, se ofrece una pantalla con los
datos necesarios, una vez lleno los datos
deberd presionar registrarse y el usuario

serd registrado en la aplicacion.

lustracion 2: Inicio de sesion

elaboracién propia

Una vez el usuario registrado, debera
proporcionar un usuario y una contrasefia,
para acceder a la aplicacion, luego debe

presionar el boton entrar




Inicio y panel de navegaciones

Administracion

ose
o M Inicio @ ;Quiénes ERcontactenos o
somos?

COOoPrPA S A Chontales, Nicaragua

Bienvenido a nuestra tienda en linea, aqui encontrara una gran variedad productos medicinales

Novedades productos

Producto 1 Producto 2 , "i \i‘i-

llustracion 3: Inicio y panel de navegacion

Elaboracion propia

Una vez el usuario haya sido autentificado podra tener acceso al inico y toda las
funcionalidades de la aplicaion web. En esta imagen muestra el panel de navegacion del

usuario administrador.

A Inicio @ ;Quiénes ESContactenos & jackeline v

somos?

COOoOPRPA S A Chontales, Nicaragua

Bienvenido a nuestra tienda en linea, aqui encontrara una gran variedad productos medicinales

Novedades productos

Producto 1 Producto 2

llustracion 4: Panel de navegacon del administrador

Elavoracion propia

Luego que el usuario cliente inicia sesion, puede tener acceso a las opciones de navegacion
las cuales son: inicio donde se encuentra la tienda de productos, quiénes somos que es la

informacion de la empresa, contactenos, carrito de compra, chat, cerrar sesion




funcionalidades de usuario cliente
carrito de compras

con esta opcion el usuario puede ver los productos veterinarios que estan en tienda, y que
han sido agregado al carrito de compra.

llustracion 5: Panel de navegacion del cliente

Elaboracion propia

M Inicio @ ;Quiénes ESContactenos & jackeline ~
somos?

COOPRPA S A Chontales, Nicaragua

Bienvenido a nuestra tienda en lihea, aqui encontrara una gran variedad productos medicinales

Mi perfil

L. Para contactarnos deje un
Informacién de

| mensaje

Novedades proq '@ €MPresa

Muestra los

prOdUCtos en Producto 1 Producto 2 i

tienda Cantidad de producto —

en el carrito

Luego que el usuario halla afiadido un producto al carrito de compra, tiene las siguientes

opciones.

A Inicio 9 ;Quiénes ElContéctenos a jackeline v
somos?

Preck: 580,00, Factura de los

Tot:cssoco  ——Pp productos

Nombre: hermatofo B 12 =

Cantidad que

Informacion de producto

Descripcion: Vitamina para desarrol desea com pra r
En el carrito

Existencia: 599

Hematofos B12
s =

Precio: C$80.00 \
Cantidad

1

+/ En el carrito de compras

Click en terminar de

~ comprar

Regresa a la tienda para s —
seguir comprando / Quitar del carrito

llustracion 6: Opciones de carrito de compra

Elaboracion propia




después de a ver dado click en terminar de comprar muestra el siguiente formulario, que
permite mostrar paso a paso el proceso de compras, el usuario para realizar su compra es
necesario que lea la informacién de politicas de envio, politica de pago, y politica de
devoluciones que se encuentra en la pagina principal de la aplicacion web.

llustracién 7: Proceso de compra

Elaboracién propia

A Inicio 9 ;Quiénes B contactenos & jackeline v

somos?

@ Revisar total © Datos del cliente © Pegoeniinea @ Gracias por sucompra
Producto Descripcion Precio Cantidad SubTotal Quitar
hermatofo B 12 Vitamina para desarrollo  €$80.00 1 €$80.00 [ ]

Total: C$80.00

Revisar total / ~
: Click en este icono si
I Cantidad de los productos d liminarl
\ esea eliminarlo
\ que desea comprar -

Click en continuar para ver si sus datos son
correctos para realizar la compra

Modo de pago

™ |nicio @ ;Quiénes B Contactenos

& jackeline «

somos?

@ Revisar total @ patos del cliente © Fagoeniinea @ Gracias por su compra

&  jackeline davila

e

& Volver | Pagar =

4 \ lustracion 8: Modo de pago

Revisar que su nombrey la Click en pagar Elaboracidn propia
direccion sea correcta




Proceso de facturacion
Luego de realizar su compra, procede a pagar en linea, en este caso el pago se realiza en
PayPal, ya que brinda total seguridad al momento de comprar por internet, lo que hace es
enlazar tu tarjeta con la cuenta que creaste en PayPal, de esa forma no tendras que volver a
ingresar los datos de tu tarjeta, lo Gnico que tendras que hacer para efectuar el pago es colocar
tu usuario y contrasefia de PayPal, de esa manera evitamos el robo de datos de nuestra tarjeta.

Por otro lado, PayPal, otorga 60 dias de garantia para cualquier producto que compremos, es
decir, si por un motivo no recibe el producto, puede solicitar la devolucion total de su

inversion.

A |nicio 9 ;Quiénes ESContactenos & jackeline ~

somos?

PROCESO DE FACTURACION

o Revisar total o Datos del cliente o Pago en linea o Gracias por su compra
& Volver B PaGarR
PayPal

[=] Tarjeta de débito o crédito

llustracién 9: Modo de pago en PayPal

Click en PayPal

Elaboracion propia

' H:lpﬂ;:l'

Pagar con FayPal

Luego click en siguiente

ety FETLS BT T

Introduzca su contrasefia

llustracién 10: Ingresar cuenta

Elaboracion propia




= —_

2 o5 in to vour PayPal sccount - Google Throme

@ sandbox.paypal.com/checkoutnow?sessionlD=3ccde438738a_mj...

' PcayrPaai
Pay with PayiPal

VViIith a PayPal account, you're = =
Purchase Protec

for fr

| ........ | Showw |

Stay logged in for faster purchases (20

Hawving trouble logging in=?

or

Create an Account

lustracion 11: Ingresar usuario y contrasefia

Elaboracion propia

Esta es la factura que proporciona PayPal.

J—
M pP=Pal Checkout - Google Chroms

Hi, John: /

(=1 sandbox.paypal.com/webapps/hermes?flow =T -P&QZulReturmn—tr.._.

P Py ot w2 sO.2o UusSD

o |

sShi to .

S Muestra la cantidad a pagar, de
John Doe
T Main St, San Jose, CA SS5131 acuerdo a los productos que

estan en el carrito

Ange

Pay with
° Y Balance
Make this my preferred way to pay

T he Bank Card

sl Credit eseea298c

CREDIT UNION 1
Checking eseegq75S

SO 2o
uUsD

llustracion 12: Factura de PayPal

Elaboraci6n propia




Compra realizada

# Inicio 9 ;Quiénes somos? B Contictenos & jackeline v

@ Frevisartonal @ Datos del cliente @ Pagoeniines @ cracias por su compra

iGracias por su compral!

Su paguete llegaré a la direccion especificads en los siguientes dias

politica de envio y devoluciones

porlo general,los pedidos son entregados & la fecha de envio un dia hivil despues de confirmar tu pago
una vez que tu pedido ha sido enviado, recibiras un correo electrinico infoemandote que ya ha sido entregado  Ia transportadora

si o recibistes tl pedido, te pedimos que porfavor te contactes

En nuestra tienda online hitps://coopa.site en el formulario contactenos o bien en nuestra area de chat

llustracion 13: Compra realizadas

Elaboracion propia

Funcionalidad del usuario administrador
Registrar productos en inventario

El usuario administrador podra agregar nuevos productos en inventario

confuigsappomios? confantamaios adddministracion ¥

Panel de administracion cooma s.A

Agregar un producto nuevo

Buscar

Buscar datos

llustracion 14: Registro de productos \ Click en agregar producto, luego se desplegara
un formulario con los datos correspondiente,

Elaboraci6n propia .
para registrar un nuevo producto.




En este formulario podra registrar un nuevo producto

Panel de administracion coomna s.a

Nombre de producto

Mombre

Desoripcian

Fecha de Vencimiento

dd { mm J aaaa

Precio

kmagen de productn

Examinas__ | Mo sehan selecclonadeo anchivos.

Formafo de magenes admitido pag. ipg. g5, jpeg

gregar un producto nuevo

Nombre del producto

Descripcion (301 cardcteres) \

Descripcién

Fecha de vencimiento

P

Exstencia
o /

Existencia

Luego click en guardar

Click en examinar para agregar imagen

Mostrar productos guardados

llustracion 15: Registro de productos

Elaboracion propia

Agregar un productc nusvo

Buscar

Producto 1 C3100.00 12
Producto 2 C3200.00 2
Witamina para desammolio C380.00 558

Buscar por fecha o

a de los mejores

C3180.00 159

nombre el producto

Panel de administracion coopa s.a

Eliminar

Z2025-11-09 edit salste Editar

2030-02-09 edit delete

20ZZ2-05-06 edit d

2023-02-10 edit delete

llustracion 16: Productos en inventario

Elaboracion propia




Ventas realizadas: En este formulario el usuario administrador puede observar las ventas

Buscar
Buscar datos

(= Direccidn de envio Toaal Fecha Estado Detalles
Juan Manuel Haospital 3 al sur CS52,597.00 12121 Entregadao =
Teodora Ruiz inta 5 al 2 oeste CS200.00 1r22/21 En espera =2
Jackeline Dévils Oporta Lowvago CS150.00 1722021 En espera =3
Eryan davila BcOyaps CS150.00 1722021 En espera =3
Jackeline Divila Oporta Lowvago CS350.00 1722021 En espera =3
Jackeline Dévila Oporta Lowvago CS150.00 1r28/21 En espera =3
Jackeling Dévila Oporta Lowvago CSS0D.00 Zra En espera =3

CS800.00 2r3421 En espera =1

Buscar por fecha las ventas
XK =
Revisar estado Detalles de veta

llustracion 17: Ventas realizadas

Elaboracion propia

Detalle del producto vendido
Al dar click en el botdn detalle de la venta se desplegara el siguiente formulario con la

informacion del cliente y del producto

# Inicio @ ;Quiénes somos? Bl Contactenos B Administracion -

2 pedro gonzalez
= ninguna

© $3,100.00

Hombee Precic Cantidadad Subtotal
Producto 1 C$100.00 C51.00 C§100.00
Producto 2 C$200.00 c§10.00 CS§3.000.00

llustracion 18: Detalle de ventas

Elaboraci6n propia
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Reporte de venta

REPORTE DE VENTAS

Buscar

Buscar datos

Direccién
Cli=nte . Total Fechalvta
de o

padro ninguna  C$3.100.001 /921
gonzalez

2

padre ninguna  C$300.00 1,22/21
gonzalez

R

Jzckeling | wage  C$100.00 271421
davila

S

J2ckeling vage  C$DOD 2121
davila

S

jackeling | vage CSDO0D  Zr1s21
davila

jackeline | 9o cSEo.OD ziaszi
davila

-

Jackeling | vage CSED.OD ZrEs21
davila

isckeline | 0o  CS160.00 269021
davila

Filtro de los reportes por nombre de
cliente

Click en descargar reportes de ventas

cambiar estado de los productos

lustracién 19: Reportes de ventas

Elaboracion propia

Fecha: 1L/9/21

Cambilar eshedo

En =sp-ara

Cambiar estado

Cliente: pedro go nzalez

ﬁ\

3

Luego en actualizar estado

Click en la pestafa para cambiar el estado de los pedidos

llustracion 20: Cambiar estado

Elaboracion propia




La aplicacion web cuenta con un area de contactenos, la que permite que el usuario

administrador ver lista de los usuarios que han enviado sugerencia a la aplicacion web.

# Inicio 9 ;Quiénes somos? ESiContactenos B Administracion v A4

Escribir nombre completo

Q Debera de llenar todos los campos I

Escribenos sobre cualquier duda que tengas sobre nuestros
productos y con gusto te responderemos.

Email

Escribir mensaje

7
HERBA

MAX
DIMETICONE

Click en enviar

-
COLLAR COLLEI

llustracion 21: Contactenos

Elaboracién propia

Formulario de politicas de envid y politicas de devoluciones

Politicas deenvio

Unicamente enviamos pedidos en Chontales.

si el monto de tu pedido es superior a 50 $ tu envio sera gratis, de lo contrario el costo del envio dependera de la geolocalizacion.

El tiempo de entrega es de 24 a 48 horas tanto en Acoyapa como en todo chontales, en caso de no encontrar quiéen reciba el paquete se
dejara una notificacion de netrega fallida, la paqueteria realizara 2 intentos mas como maximo.

para cualquier aclaracion o seguimiento de su envio, favor comunicarse via correo electronico coopa@.com o en la sala de chat en la
aplicacion web.

Politicas de devoluciones

llustracion 22: Politica de envi6 y devoluciones

Elaboracion propia
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Chat individual

En el formulario principal, en la parte inferior derecha muestra el icono de chat, si quieres

comunicarte con la farmacia, puedes enviar in mensaje

“". S,

COORPA. S A chontales, Nicaragua

B Pamnlen Tenda o v 8w Oy e S m D Vi el o .

o
k. &
Y = §= = o)

llustracion 23: Burbuja de chat

Elaboracion propia

Click en el icono

luego de dar click en el icono de chat, se desplegara el siguiente formulario

.00

Continuar el chat como usuario
registrado de Messenger

| Continuar como invitado

También estd la opcion de ade
continuar como invitado

Chatear con Coopa

Hola, gracias por escribirnos, en breve te
responderemos.

@ Iniciar sesién en Messenger

tacdo. aceptias las Condiciones, (=
= Politica de cookies ce Facsbook

llustracion 24: Chatear con COOPA

Elaboracion propia
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Proceso de chat con el cliente

.
.00 Coopa & &

/ Usuario de la
[ Hola g aplicacién

.€CO0 Cual es tu consulta? -

Repuesta del administrador
de la farmacia

I @J Haz una pregunta >

llustracion 25: Proceso de chat con el cliente

Elaboracién propia

Facturacion
luego de realizar la compra al cliente se le mostraré que la factura con los datos, el cliente

tendra la opcion de imprimir su factura.

A Inicio 9 ;Quiénes | BBContactenos & jackeline

somos?

Factura de coora s.A

N°: OO0O0000000000000010H

Nombre: JACKELINE DAVILA

Producto Cantidad Precio Subtotal
jhgjfef 1 €$100.00 €$100.00
Total €$100.00

La tasa de cambio utilizada es de: C$35.27/81

Click en imprimir ., .,
P llustracion 26: Facturacion

Elaboracion propia
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1 introduccion

El plan de prueba esta elaborado con el fin de obtener un software funcional, elaborando
pruebas unitarias a los componentes y funcionalidades del sistema, para eso se desarrollé
pruebas con herramientas de Angular como, Karma y Jasmine, y también pruebas de caja
blanca, esto permite conocer los fallos que puede estar presentando el software.

El plan de pruebas contiene 5 etapas las cuales son:

e Planeacion de pruebas
e Disefio de pruebas
e Implementacion de pruebas
e Evaluacion del criterio de salidas
e Cierre del proceso.
1.1 Objetivo general

Desarrollar un plan de pruebas que verifique el funcionamiento de los componentes de la
aplicacion web para el manejo correcto de la gestion de compras, ventas, e inventario de la

farmacia veterinaria COOPA.
1.2Estrategia de pruebas

Para la verificacion de cddigo de la aplicacion Farm-veterinaria se utiliza pruebas unitarias
las cuales verificaran que los modulos y componentes de la aplicacion funcionan
correctamente, de igual forma se realizan test creados para cubrir requisitos del cédigo y

verificar los resultados.

Los test unitarios son una herramienta excelente para prevenir bugs en ejecucion y para
describir el comportamiento que debe tener el cddigo, depende de los resultados, se valida y

continua, o se repara de forma que el error desaparezca.

Para la realizacion de pruebas unitarias se utilizan las herramientas de Karma y Jasmine, que

facilita el framewok de angular.

Las técnicas que se realizan son:
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Caja blanca: se verifica la estructura interna del componente con independencia de las
funcionalidades establecidas para el mismo, por lo tanto, o se comprueba las correcciones

del resultado si se producen.

Se realizan historias de usuarios que sirve como guia, de acuerdo a las funcionalidades de la

aplicacion,

La prueba unitaria se da por finalizada cuando se realizan todas las verificaciones establecida

Y no se encuentre ningun defecto o bien se determine su suspension.
1.3 Alcance

El plan de prueba, actia como una guia para el desarrollo de software, ya que ordena y
estructura de una mejor manera las actividades que se realizan en el proyecto Farm-
veterinaria, el plan de pruebas permitira al equipo a evaluar aspectos como: funcionalidad,

usabilidad, encontrar errores y defectos que puedan existir en el software a fin de corregirlos.

Verificar que las validadores de datos funcionen y limiten el ingreso de informacion, para
que no registre datos que no estén permitido

Se quiere comprobar ademas que la aplicacién cumple con los requerimientos establecidos

por el usuario.
1.4 Proposito

El propdsito es organizar las caracteristicas a ser probadas, para encontrar errores y defectos,
para ello es necesario de un plan de pruebas para coordinarlas, a fin de asegurar la calidad
del producto, durante el ciclo de vida del proyecto se escogié como ambito las pruebas, todas
las interfaces involucradas, teniendo como aspecto principal las historias de usuarios, para
comprobar el rendimiento y la capacidad del software.

Con ello se verifica el cumplimiento de las especificaciones del disefio, los requisitos de
analisis y a su vez se esperan encontrar los problemas percibidos del software, con la

finalidad de entregar un software de calidad para el usuario

2Entregables

2.1 Documentacion a entregar
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DOCUMENTO  PERSONA PERSONA  FECHA PLANEADA FECHA DE
QUIEN QUIEN ENTREGA
ENTREGA RECIBE
Historias de Jackeline Msc. Saira 12/11/2020 18/11/2020
usuario Davila Urbina
Keylin Lopez
Casos de pruebas | Jackeline Msc. Saira 80/10/2020 04/11/2020
del Sprintl Davila Urbina
Keylin Lopez
Casos de prueba | Jackeline Msc. Saira | 05/11/2020 11/11/2020
del Sprint 2 Davila Urbina
Keylin Lopez
Casos de prueba | Jackeline Msc. Saira 23/11/2020 04/12/2020
del Sprint 3 Davila Urbina
Keylin Lopez
Casos de prueba | Jackeline Msc. Saira 07/12/2020 16/12/2020
del Sprint 4 Davila Urbina
Keylin Lopez
Casos de pruebas | Jackeline Msc. Saira 12/11/2020 18/11/2020
Davila Urbina
Keylin Lopez
Plan de pruebas | Jackeline Msc. Saira 12/11/2020 18/11/2020
Davila Urbina
Keylin Lopez
Informes de Jackeline Msc. Saira | 22/12/2020 22/12/2020
pruebas Davila Urbina
realizadas Keylin L6pez

3.1 Caracteristica a ser probadas del sprint 1

3 caracteristicas a ser probadas por sprint

Tabla 1: Documentacion a entregar.
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CARACTERISTICA DESCRIPCION MODULO Cddigo de
prueba
Verificar que el componente | Componente #1
. . rincipal de carrito de ;
Validar el formulario del | P o P . Sprint 1
. compra se haya realizado
uso del carrito de compra 0.1
correctamente con sus
modulos
El usuario dara clic en el
: . dn agregar un pr I
Funcionalidad para agregar b0t9 agregar un producto al | componente #1
al carrito de comora carrito de compra y este ) 0.2
P sumaré la cantidad Sprintl
correspondiente a su compra.
Funcionalidad en el boton | E! l{suario comprobara el Componente 1 0.3
guardar detalle de pedido boton_guardar real_lza los p
cambios en el carrito de Sprint 1
compra

Tabla 2: Caracteristicas probadas Sprint 1.

3.2 Caracteristica a ser probadas del sprint 2

CARACTERISTICA DESCRIPCION MODULO Cddigo de
prueba
El usuario registra los 0.4
Formulario Detalles de productos necesarios y Componente #2
pedido verifica es el producto esta en | gprint 2
inventario
. ) C C 4 0.5
Eliminar productos en El usuario podréa eliminar el omponente
inventario producto deseado Sprint 2

Tabla 3: Caracteristicas probadas Sprint 2.

3.3 Caracteristica a ser probadas del sprint 3
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CARACTERISTICA DESCRIPCION MODULO Cddigo de
prueba
El usuario administrador 0.6
Restar existencia del dentro de la aplicacion podra | Componente #3
producto ver la resta de sus productos | Sprint #3
en inventario
) 0.7
Buscar producto Buscar por filtro los Componente #3
P productos en inventario Sprint #3

Tabla 4: Caracteristicas probadas Sprint 3.

3.4 Caracteristica a ser probadas del sprint 4

CARACTERISTICA DESCRIPCION MODULO Cddigo de
prueba
Después de haberse 0.8
Registro de usuario registrado el usuario podra #5 sprint 4
iniciar sesion

Tabla 5: Caracteristicas probadas Sprint 4.

4 Caracteristicas a no ser probadas por sprint

4.1 Caracteristica a no ser probado del sprint 1

CARACTERISTICA DESCRIPCION JUSTIFICACION RIESGO
Ver tienda de Inicia la No se realiza prueba
productos aplicacion y el porqgue el framework Impedir acceso a
usuario registrado | de angular permite la la app
y Nno registrado reutilizacion de
tiene acceso al cddigo, de manera que
catalogo de utilizamos los mismos
producto. componentes para la
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estructura del catalogo
de producto.

Ver carrito de compra

El usuario puede
ver la cantidad de
los productos que
ha comprado.

No se realizé prueba
en ver carrito de
compra, porque, el
usuario de la
aplicacion ve el
carrito de compra a la
hora de realizar su
pedido, esta
funcionalidad ya ha
sido probada.

Que alguno de los
componentes sufra
cambios en la
aplicacion

Ver mis pedidos

Dar clic en boton

carrito de compra,

en el cual
visualiza los
pedidos
realizados.

No se realizé prueba
al boton ver mi pedido
porque esta
funcionalidad
depende del
componente carrito de
compra

Que los productos
no carguen

Pago en linea

Después que
realiza pedido, da
clic en modo de

pago

No se efectia una
prueba porque PayPal
es quien nos da el
enlace a la aplicacion.

Desconocimiento
de pago en linea

Tabla 6: Sprint 1 caracteristicas a no ser probadas.

4.2 Caracteristicas a no ser probada del sprint 2

CARACTERISTICA‘ DESCRIPCION ‘ JUSTIFICACION RIESGO

Ver informacién de la
farmacia

Inicia sesion
como usuario
cliente, y da click
en el menu, luego

en quiénes somos.

No se desarroll6 una
prueba porque no era
prioritario hacerla ya
que se realizaron
pruebas con valores.

Impedir acceso a
la app
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Restar productos

El usuario
administrador,
puede ver que los
productos en

Se ha desarrollado, una
prueba para la
funcionalidad restar
existencia de producto

Que la funcién
restar existencia
de producto, no
esté funcionando

administrador,
luego click en
productos, se
mostrara la lista
de productos y
luego se
encuentra el botdn
editar

depende del
componente producto,
y se estaria
redundando en el
cédigo ya que cada
prueba es realizada
independiente.

existencia sean lo que nos permite ver | correctamente
restados si se ha que el producto sea
realizado una restado, entonces
venta realizar una prueba, de

ver producto, no es

necesario hacerla.

Editar producto Inicia la No se realizé prueba Que los

aplicaciéon como | para esta funcionalidad, | productos no
usuario ya que editar producto | carguen

Tabla 7: sprint 2 caracteristicas no probadas

4.3Caracteristica a no ser probadas del sprint 3

CARACTERISTICA‘ DESCRIPCION ‘ JUSTIFICACION RIESGO

Reporte de ventas
diarias

Inicia sesion
como usuario
administrador, y
da Click en el
menu, luego en el
botdn ventas.

No se desarroll6 una
prueba de reporte de
ventas, porque a la hora
de elaborar los test de
prueba. Marcaban
errores, ya que
dependia de varios
componentes, que ya
habia sido probado.

Impedir acceso a
la app

Administrar estado de
pedido

El usuario
administrador,
puede administrar

Administrar estado de
pedido es una
funcionalidad de ver
pedido, y no se realiz

Que la funcién
restar existencia
de producto, no
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producto

aplicacién como
usuario
administrador,
luego click en
productos, se
mostrara la lista
de productos que
existe en
inventario

para esta funcionalidad,
ya que existe una
prueba restar existencia
de producto.

el estado de pruebas por la esté funcionando
pedido complejidad de su correctamente
dependencia
Ver existencia de Inicia la No se realizé prueba Que no existen

productos en
inventario.

Tabla 8: sprint 3 caracteristicas no probadas

4.4 Caracteristica a no ser probada del sprint 4
DESCRIPCION

CARACTERISTICA

JUSTIFICACION

RIESGO

Ver cliente Inicia sesion como | No se desarroll6 una
usua.rlc.J prueba para esta fgncmn Que no halla
admlr_nstrador, y | yaqueno s_e considera registros de
da C!ICk en el tan necgs_arla a la hora clientes o
merllu, luego en el | de escribir una prueba usuarios en la
botdn ventas y en angular, de modo que aplicacion
luego en detalles, | solo se observa que
cargara una lista exista cliente es una
de los clientes funcionalidad que
depende de un usuario
registrado
Chat individual El usuario cliente | No se desarrollé una Que la pagina
y administrador prueba para este no esté
tendré la opcion componente porque, disponible en
de chat individual | solo se utilizé el codigo | linea
en la pantalla que nos facilitd
inicial de la Facebook, para enlazar
aplicacion el chat a la aplicacion

Tabla 9: sprint 4 caracteristicas no probadas
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5. Criterios de aprobacion y fallo

DESCRIPCION

APROBACION

0.1

Se evaluara la
caracteristica del
componente del
carrito de compra se
espera que el médulo
carrito de compra
funcione, y que el
usuario pueda realizar
las tareas dentro del
formulario

Una vez obtenido el
resultado del maédulo,
se determina que el
maodulo carrito de
compras esta correcto.

Fallo que el usuario
introduzca datos no
véalidos en el médulo

0.2

Se evalla agregar
productos en el
modulo carrito de
compra con un
contador.

Una vez obtenido el

valor final del contador,

si este alcanza una
cantidad minimade 1y
el maximo menor a la
existencia de productos

retorno a un valor que
no esté en la existencia

0.3

Se evaluara el boton
guardar producto

Una vez obtenida esta
funcion se verifica que
el boton funciona

Permanencia de los
productos eliminados

0.4

Se evalla la
funcionalidad detalles
de producto

Una vez obtenido la
lista de productos se
evaltan los detalles de
productos

Que al darle Click al
botdn no funcione
COMO Se espera

0.5

Eliminar producto de
inventario

Una vez realizada la
funcion eliminara
productos en inventario
se verifica que si existe

Que no sea eliminado
el producto de la base
de datos

0.6

Restar existencia de
producto

Una vez vendido un
producto el sistema
restara la existencia en
inventario

Que siga
permaneciendo en
inventario
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0.7 Buscar producto en El usuario podréa buscar | Que el producto que se
inventario su producto mediante busca no exista en
filtros inventario
0.8 Registro de usuario Podra iniciar sesién en | Que los datos del
la aplicacion después de | usuario no se hayan
registrarse registrado
correctamente

Tabla 10: Criterios de aprobacion y fallo.

6. Criterios de suspension y reanudacion

CRITERIO DE SUSPENSION CRITERIO DE REANUDACION

Hubo pruebas de fallo aproximadamente | Se realiz6 revision de depuracién mediante

el 20% la revision de codigo

Fallos que existieron en las pruebas Aislar funciones para corregir
fueron por inconvenientes con inconvenientes durante es test de
integracion de librerias en Angular click, funcionalidades

y conexién a Node.js por ser un
componente de angular click

Tabla 11: Criterios de suspension y reanudacion.

10
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7. Tareas de las pruebas

FECHA
INICIO

FECHA
FIN

DURAC RESPONSA

ION

(HRS)

BLE

Prueba de Probar la carga 12/11/2020 | 14/11/2020 | 12 hrs | Br. Jackeline | Desarrollador
componentes | correcta de los Davila
componentes de
la aplicacién
Prueba de Probar las 16/11/2020 | 17/11/2020 | 24 hrs Br. Desarrollador
funciones funciones Jackeline
principales de los Davila
componentes de
la aplicacion
Corregir Resolver errores | 17/11/2020 | 18/11/2020 | 24 hrs Br. Keylin Disefiador
errores de las pruebas de Lopez
encontrados funciones
Configuracion | Configuracion de | 18/11/2020 | 19/11/2020 | 24 hrs Br. Keylin Disefiador
de coverage herramienta Lopez
coverage para
visualizar los
resultados de
forma gréfica.

11

Tabla 12: Tareas de las pruebas.
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8. Necesidades ambientales

8.1 Hardware

DISPOSITIVO MARCA CARACTERISTICAS ¢ TENEMOS
EL EQUIPO?
Pc HP e Procesador: AMD-E16015 Si
¢ Memoria instalada(RAN): 4,00
GB

e Tipo de sistema: sistema
operativo de 64bts procesador
X 64.

Tabla 13: Necesidades ambientales de hardware.

8.2 Planeacion de costo

ID TIPO DE UNIDAD | COSTODE HORAS CANTIDAD TOTAL
RECURSO RECURSO RESURSO
X UNIDAD
1 Desarrollador 2 USD 40 8 16 USD 80
2 pc 2 USD 20 15 30 USD 40
3 internet 1 USD 10 15 15 USD 10
4 Materiales
Lapiz 2 USD 2 6 4 uSsD 4
cuadernos 2 USD 2 6 4 USD 4
Total USD 138

Tabla 14: Planeacién de costos.

12
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8.3 SUT (sistema bajo pruebas)

MODULO ¢(DEPENDENCIA REQUERIMIENTOS
ENTRE

MODULQOS?

Carrito de compra no El médulo carito de compray
Sus caracteristicas estan
disefiado correctamente

Registro de producto no Carga de los datos generados
por el usuario

Existencia de producto en Si Calcular la cantidad de
inventario productos en el carrito de
compra

Tabla 15: Sistema bajo pruebas.

13
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9. Planificacién de Scrum

9.1 Planificacion de los Sprint

Fl
=7

Farm - Vetorinsria

Planificacién inicial de las iteraciones
id | Historias de usuarios | Sprint programado Fecha de entrega
Ver tienda de
2 1
producto
5 Agregar carrito de 1
compra
- Actualizar carrito de 1
compra 04/11/2020
6 | Ver carrito de compra 1
Eliminar producto del
8 . 1
carrito de compra
10 | Pago en linea 1
11 | Detalle de pedido 1
9 | Realizar pedido 1
Ver informacion de la
1 . 2
farmacia
13 | Contactenos 2 20/11/2020
14 | Registrar producto 2
15 | Editar producto 2
16 | Eliminar producto 2
20 | Ver pedido 2
Reporte de venta 04/12/2020
19 | N 3
diarias
21 Adr_mnlstrar estado de 3
pedido
93 Existencia de 3
producto
24 Restar existencia de 3
producto
Ver lista de producto
18 . . 3
en inventario
17 Buscar producto en 3
inventario
22 | Ver cliente 4 16/12/2020
12 | Chat individual 4
3 | Registrar cliente 4
4 | Iniciar sesion 4
25 | Facturacion 4

14

Tabla 16: planificaciéon de Scrum.
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10. Informe de pruebas realizadas

10.1 casos de prueba del sprint 1

—

¢ ‘L"W

Farm - Vetorinsria

T

Test Case ID 0.1 Test Case Description Validar el componente carrito de compra (funcionalidad para
validar los datos de la compra)
Type of test Caja blanca Cobertura de decision
Created By Keylin Lépez Reviewed By Version 1.2
QA Tester’s Log
Tester's Name Jackeline Davila Date Tested 29/10/2020 Test Case pass
(Pass/Fail/Not
Executed)
S# Prerequisites: S Test Data
#
1 Programar funcion que 1 | CarritoServise = {}
verifique el valor de los datos
de entrada del formulario.
2 Escribir pruebas para verificar 2
los datos de correccién
introducidos
Test
Scenario
Step # Step Details Expected Results Actual Results Pass / Fail / Not executed /
Suspended
1 Ejecutar prueba Inicia el tiempo de Test de prueba ejecutado pass
ejecucion
2 El test permite crear variable al | Se crear variable por Las variables que inicia en pass
ejecutar la sentencia, y guarda cada estado con el valor error se han creado
el valor de error segun cada de falso, porque ningln
estado estado indica un error
3 El test permite comprobar que Valida la cadena de Devuelve verdadero si el pass
la variable total contiene solo caracteres valor es correcto o falso si el
namero caso es contrario
4 Inicia sesibn como usuario Muestra toda la interfaz Muestra la funcionalidad pass

cliente

del carrito de compra

correcta del carrito de
compra

15

Tabla 17: caso de prueba 0.1
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agropecuarios ecuarios . . 'p
(Farm-veterinaria) ~e—
Test Case ID 0.2 Test Case Description Componente Agregar al carrito de compra (funcionalidad para
validar los datos de agregar producto)
Type of test Caja blanca Cobertura de decision
Created By Keylin Lopez Reviewed By Version 1.2
QA Tester’s Log
Tester's Name Jackeline Davila Date Tested 29/10/2020 Test Case pass
(Pass/Fail/Not
Executed)
S# Prerequisites: S Test Data
#
1 Programar funcién que 1 | Appcomponet = []; CarritoService =[];
verifique el valor de los datos
de entrada agregar producto.
2 Escribir pruebas para verificar 2
los datos de son correctos
Test
Scenario
Step # Step Details Expected Results Actual Results Pass / Fail / Not executed /
Suspended
1 Ejecutar prueba Inicia el tiempo de Test de prueba ejecutado pass
ejecucion
2 El test permite recorrer el Hay iteracion de arreglo Iteracion realizada pass
arreglo de componente y el de de manera que el arreglo
producto del componente se itera
dentro del arreglo de
producto
3 Inicia sesidn como usuario Muestra la interfaz de la | Se muestra el componente e | pass
cliente farmacia veterinaria interfaz de la farmacia
veterinaria correctamente
4 Agregara al carrito de compra Muestra la cantidad de Muestra el resultado de pass

los productos agregado al
carrito de compra

compra

16

Tabla 18: caso de prueba 0.2
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Test Case ID 0.3 Test Case Description Guardar producto (funcionalidad para validar los datos de
guardar producto )
Type of test Caja blanca Cobertura de decisién
Created By Keylin Lopez Reviewed By Version 1.2
QA Tester’s Log
Tester's Name Jackeline Davila Date Tested 29/10/2020 Test Case pass
(Pass/Fail/Not
Executed)
S# Prerequisites: S Test Data
#
1 El formulario de producto debe 1 | NombreProd: «;

estar creado para adicionar
nuevas estructuras

o,

Descripcion:

Cantidad: “”;

Precio:;
2 Escribir pruebas para verificar 2
que los datos son correctos
Test
Scenario
Step # Step Details Expected Results Actual Results Pass / Fail / Not executed /
Suspended
1 Ejecutar prueba Inicia el tiempo de Test de prueba ejecutado pass
ejecucion
2 Introducir usuario y contrasefia | Se muestral la aplicacion | Ejecucién finalizada pass
como administrador con el panel de
administrador
3 Click en el boton productos Se despliega el Los campos del formulario pass
formulario de registro de | se han llenado correctamente
productos
4 Click en guardar producto El test recorre el arreglo | Producto guardado pass
producto, con los datos
necesarios

Tabla 19: caso de prueba 0.3
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10.2 script correspondiente a cada caso de prueba del sprint 1

Para realizar los test de prueba se utilizd la estructura que nos facilita el framework de

angular, con la tecnologia de Karma y Jasmine, en esta prueba se observa los valores

asignados a las pruebas, las importaciones que necesita de otro componente para ser probada,

luego que se escribir la prueba unitaria correspondiente a cada caso de prueba, se ejecuta el

comando “ng test” la cual muestra que la prueba esta correcta.

)

= ey P O et S R ' Y= 0
sC e{'CarritoService’, | =¥ 1

'
service: CarritoServ

a1 S
uld be created’,

(3 =>{

I
expect(service).toBeTruthy();

18

llustracion 1:

Script del caso de prueba 0.1 del sprint 1

i

‘t;:-
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describe( " AppComponent’, () =» {
beforeEach(async () =» {
await TestBed.configpureTestingModule({
imports: [
RouterTestingModule
1, :
declarations
AppComponent
1,
}).compileComponents(};
1

it('should create the app', {) =» {
const fixture = TestBed.createComponent (Applomponent);
const app = fixture.componentInstance;
expect{app) .toBeTruthy(});

1s

-veter () == {
|ﬂ|t{~dpu mip Dﬂﬂnhr,

it( should have as title 'angular
const fixture = TestBed.createCompo
const app = fixture.componentInstanc
expect{app.title).toEqual( 'angul

E

3’-f:teri“5’:a );

it({"should render title', () =» {
const fixture = TestBed.createComponent (AppComponent);
fivture.detectChanges{);
const compiled = fixture.nativeElement; 0
expect{compiled.querySelector(".content span'}.textContent).toContain('angular-veterinaria app is running!');
1k
hE

llustracién 2: Script del caso de prueba 0.2 del sprint 1

19



+4 CO0OPA coompsesonces  PLAN DE PRUEBAS ‘ 1‘,3

(Farm-veterinaria) ~E— 4

describe( 'AppComponent” , ()=3{
it( "Guardar-productto’, ()}=»{
expect{true).toBe{true)

lHustracion 3: Script del caso de prueba 0.3 del sprint 1

10.3 resultado de las pruebas ejecutadas del sprint 1
Cobertura del proyecto: al ejecutar el codigo “ng tests--codeCoverage” se creard en la carpeta
src, otra llamada coverage, lo que nos permite abrir index.html, que muestra graficamente

como tenemos cada archivo Spec.ts en cuanto a cobertura de cddigo

L
Archivo & Declaraciones Ramas Funciones Lineas

| 100% 33 100% 010 100% 00 100% 313

—— 100% 313 100% 00 100% 010 100% 22

lHustracion 4: Resultado de prueba 0.1, sprint 1

File & Statements Branches Functions Lines

testts ] 100% 3 100% 00 100% 010 100% I3

lHustracion 5: Resultado de prueba 0.2, sprint 1

File + Statements Branches Functions Lines

testts ] 100% 3 100% 00 100% 010 100% I3

llustracion 6: Resultado del caso de prueba 0.3, sprint 1

20
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11. Casos de pruebas del sprint 2

Test Case ID 0.4

Type of test Caja blanca
Created By Keylin Lopez
QA Tester’s Log

Tester's Name Jackeline Davila

S# Prerequisites:

1 El formulario de producto
debe estar creado para
adicionar nuevas estructuras

2 Escribir pruebas para
verificar los datos de son
correctos

3 Iniciar como usuario

administrador

Test Case
Description

Reviewed By

Date Tested

< 1‘7

Farm Vetorinaria ’F

T

Detalles producto (funcionalidad para validar el detalle

de producto)

Cobertura de decision

Version 1.2
11/11/2020 Test Case pass
(Pass/Fail/Not
Executed)
S Test Data
#

1 | Verdetalle=[];

Test
Scenario
Step # Step Details Expected Results Actual Results Pass / Fail / Not executed
/ Suspended
1 Ejecutar prueba Inicia el tiempo de Test de prueba ejecutado | pass
ejecucion
2 Dentro del formulario Se muestral el detalle | Ejecucidn finalizada pass
producto. Click en el bot6n de los productos con
detalles los datos necesarios
3 El test recorre el arreglo Se realiza la iteracion | Iteracion finalizada pass
Detalleproducto y verifica si los datos
son correctos
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Tabla 20: caso de prueba 0.4
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Farm Vetorimaria 'ﬁ‘
T

Test Case ID 0.5 Test Case Description = Eliminar producto de inventario (funcionalidad para validar el
detalle de producto )
Type of test Valor de equivalencia Cobertura de decisién
Created By Keylin Lopez Reviewed By Version 1.2
QA Tester’s Log
Tester's Name Jackeline Davila Date Tested 29/11/2020 Test Case pass
(Pass/Fail/Not
Executed)
S# Prerequisites: S Test Data
#
1 El formulario de producto debe 1111
estar creado para adicionar nuevas
estructuras
2 Escribir pruebas para verificar 2
los datos de son correctos
3 Iniciar como usuario
administrador
Test
Scenario
Step # Step Details Expected Results Actual Results Pass / Fail / Not executed /
Suspended
1 Ejecutar prueba Inicia el tiempo de Test de prueba ejecutado pass
gjecucion
2 El test permite recorrer el arreglo | El test verifica si hay
de productos un producto agregado,
si lo hay, devuelve un
valor verdadero de lo Se comprueba que Si
contrario dara error funciona correctamente
3 Dentro del formulario producto. Se muestral el detalle Producto eliminado de pass
Click en el boton eliminar de los productos con inventario
producto los datos necesarios
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Tabla 21:

caso de prueba 0.5.
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11.1 Script correspondiente a cada caso de prueba del sprint 2

describe('DetalleleProductoComponent’, () = {

import { async, ComponentFixture, TestBed } from "@angular/core/testing’;

import { DetalleDeProductoComponent } from './detalle-de-producto.component’

let component: DetalleDeProductoComponent;
let fixture: ComponentFixture<DetalleDeProductoComponents:

beforeEach({async{() =» {
TestBed. configureTestingModule({
declarations: [ DetalleDeProductoComponent ]
.
.compileComponents();

)

beforeEach({) =» {
fixture = TestBed.createComponent{DetalleleProductoComponent);
component = fixture.componentInstance;
fixture.detectChanges();

O F

it{"should create', () =» {
expect({component).toBeTruthy();
O F
s
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llustracion 7: Script del caso de prueba 0.4 del sprint 2
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llustracion 8: Script del caso de prueba 0.5 del sprint 2

11.2 resultado de las pruebas ejecutadas del sprint 2

Podemos observar la cobertura del proyecto realizando los testing de pruebas del sprint 2,
del caso de prueba 0.4y 0.5

|
Archivo & Declaraciones Ramas Funciones Lineas
Fuente e 100% 33 100% 00 100% 00 100% 313
srciapp ]

100% 313 100% 0/0 100% 010 100% 22

lustracion 9: Resultado del caso de prueba 0.4, sprint 2

Filg 4 Statemens Branches Functons Lines
SIC [ ] 100% 3 100% 00 100% 00 100% I3
siclclases 50% 24 100% 00 33.33% 103 50% 24

lustracion 10: Resultado del caso de prueba 0.5, sprint 2

La barra amaria muestra la cobertura de cddigo del archivo spec, podemos observar que la

franja verde nos da la cobertura de codigo completa.
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12. Caso de prueba del sprint 3

< 1‘7

Farm Vetorimaria 'ﬁ‘
T

Test Case ID 0.6 Test Case Description  Restar existencia de producto (funcionalidad para validar la
existencia de producto )
Type of test Caja blanca Cobertura de decision
Created By Reviewed By Version 1.2
QA Tester’s Log
Tester's Name Jackeline Davila Date Tested 30/11/2020 Test Case pass
(Pass/Fail/Not
Executed)
S# Prerequisites: S Test Data
#
1 El formulario de producto debe 1 | Productocomponent =[]; ventascomponent =[]
estar creado para adicionar nuevas
estructuras
2 Escribir pruebas para verificar 2
los datos de son correctos
3 Iniciar como usuario
administrador
4 Tiene que realizarse ventas en la
aplicacion
Test
Scenario
Step # Step Details Expected Results Actual Results Pass / Fail / Not executed /
Suspended
1 Ejecutar prueba Inicia el tiempo de Test de prueba ejecutado pass
gjecucion
2 El test permite recorrer el arreglo | El test verifica si hay
de productos y ventas un producto eliminado,
si lo hay, devuelve un
valor verdadero de lo Se comprueba que Si
contrario dara error funciona correctamente
3 Dentro del formulario producto. Se muestral el detalle Se resta la existencia del pass

Click en el botén producto

de los productos en
existencia.

producto
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Tabla 22:

caso de prueba 0.6
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Test Case ID 0.7 Test Case Description = Buscar producto en inventario (funcionalidad para validar la
los datos de producto)
Type of test Caja blanca Cobertura de decision
Created By Reviewed By Version 1.2
QA Tester’s Log
Tester's Name Jackeline Davila Date Tested 20/12/2020 Test Case pass
(Pass/Fail/Not
Executed)
S# Prerequisites: S Test Data
#
1 El formulario de producto debe 1 | Targetaproductocomponent|[];
estar creado para adicionar nuevas
estructuras
2 Escribir pruebas para verificar 2
los datos de son correctos
3 Iniciar como usuario
administrador
Test
Scenario
Step # Step Details Expected Results Actual Results Pass / Fail / Not executed /
Suspended
1 Ejecutar prueba Inicia el tiempo de Test de prueba ejecutado pass
ejecucion
2 El test permite recorrer los datos El test verifica si los Se muestral los datos
del arreglo, elementos dentro del correspondientes a la
arreglo y captura los iteracion del arreglo
datos de la base de tato
3 Dentro del formulario producto. Se observa la lista de El test de prueba verifica los | pass
Click en el boton producto los productos en datos en la lista
inventario.
4 Click en buscar producto El test permite buscar Se realiza la busqueda pass
por filtro la lista de mediante nombre y fecha de
producto producto
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Tabla 23: caso de prueba 0.7
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12.1 script correspondiente a cada caso de prueba del sprint 3

import { async, ComponentFixture, TestBed } from ‘@angular/core/testing’;
import { VentasComponent } from './ventas.component';
describe{'VentasComponent®, () =» {

let component: VentasComponent;

let fixture: ComponentFixture<VentasComponent:;

beforeEach{async{(} = {
TestBed.configureTestingModule({

declarations: [ VentasComponent ]
¥l
. compileComponents()};
) K

beforeEach({) =» {
fixture = TestBed.createComponent{VentasComponent);
component = fixture.componentInstance;
fixwture.detectChanges();

1)

it('should create', () =>» {
expect(component).toBeTruthy();
1
1)s

llustracién 11: Script del caso de prueba 0.6 del sprint 3
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import { async, ComponentFixture, TestBed } from '@angularf/coreftesting’;
import { TarjetaProductoComponent } from ' ./ tarjeta-producto.component';

describe(' TarjetaProductoCompanent’, () =» {
let component: TarjetaProductoComponent;
let fixture: ComponentFixture<TarjetaProductolomponents;

oreEach{async{(} = {
TestBed.configureTestingModule({
clarations: [ TarjetaProductoComponent ]

.compileComponents();

A

beforeEach({) =
fixture = T:z Bed.createComponent{TarjetaProductoComponent);
omponent = fixture.componentInstance;
:‘ft re.detectChanges();
1

it('should create', () =» {
expect({ componen t].taEeT’Lt"y{};
1
s

llustracién 12: Script del caso de prueba 0.7 del sprint 3
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12.2 resultado de las pruebas ejecutadas del sprint 3

—

File & Statements Branches Functions Lines
SIC I 100% 33 100% 0/0 100% 0/0 100% 33
sre/clases 75% 34 100% 0/0 66.67% 213 75% 34

llustracién 13: Resultado del caso de prueba 0.6, sprint 3

File & Statements Branches Functions Lines
SiC ] 100% Gk 100% 00 100% 00 100% I3
Sre/clases 50% 24 100% 00 33.3%% 13 50% piLt

lustracion 14: Resultado del caso de prueba 0.7, sprint 3
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13. Caso de prueba del sprint 4

Test Case ID 0.8

Type of test Caja blanca
Created By Keylin Lopez
QA Tester’s Log

Tester's Name Jackeline Davila

S# Prerequisites:

1 Programar las funciones que
verifiquen el valor de los datos
del formulario

Test Case Description

Reviewed By

Date Tested

Validar el formulario registro de usuario cliente (funcionalidad

para validar la los datos inicio de usuario)

Cobertura de decision

Version

21/11/2020 Test Case
(Pass/Fail/Not
Executed)

S Test Data

#

1.2

pass

1 | LoginComponent = { };

2 Escribir pruebas para verificar 2
los datos que han sido introducido
3
Test
Scenario
Step # Step Details Expected Results Actual Results Pass / Fail / Not executed /
Suspended
1 Ejecutar prueba Inicia el tiempo de Test de prueba ejecutado pass
ejecucion
2 El test permite recorrer los datos El test verifica si los Se muestral los datos
del arreglo del componente login, | elementos dentro del correspondientes a la
arreglo iteracion del arreglo
3 Iniciar en la aplicacién Se espera que muestre | El formulario esta correcto, pass
el formulario del para registrar datos
registro de cliente
4 Click en registro de usuario Llenar los datos Se registrd un nuevo usuario | pass
correspondientes en el | en la aplicacién
formulario,
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Tabla 24: caso de prueba 0.8




+4 CO0PA consoesniios  PLAN DE PRUEBAS

(Farm-veterinaria)

13.1 script correspondiente al caso de prueba del sprint 4

import { async, ComponemtFixture, TestBed } from '@angular/core/testing”;

import { LoginCompenent } from './login.component’;

describe('LoginComponent®, () =» {
let component: LoginComponent;
let fixture: ComponentFixture<loginComponent:;

beforeEach{async{(} =» {
TestBed. configureTestingModule({

gule

declarations: [ LoginComponent ]

iy

.compileComponents();
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it(*should create', () =» {
expect{component).toBeTruthy();
1
WE

llustracién 15: Script del caso de prueba 0.8 del sprint 4

13.2 resultado de la prueba ejecutada del sprint 4

llustracién 16: Resultado de prueba 0.8, del sprint 4
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