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RESUMEN

La presente investigacion esta basada en la Incidencia del juego como estrategia
metodoldgica en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje en la disciplina de Lengua
y Literatura de los estudiantes de primer grado B del Centro Escolar Publico Nueva
Vida # 2 en el municipio de Ciudad Sandino. Las investigadoras tuvieron como
propésito: Valorar la incidencia del juego como estrategia en el proceso de
Ensefianza — Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura, del centro

anteriormente mencionado.

Llegando a la conclusion: La docente del primer grado del Centro Escolar Publico
Nueva Vida, no aplica juegos en el proceso de ensefianza - aprendizaje en la
disciplina de Lengua y Literatura, aun estando capacitada por el Ministerio de
Educacién para implementar los juegos, lo que significa que ella no tiene disposicion

0 compromiso para mejorar y dar una ensefianza de calidad.

La investigacion estd enmarcada en el enfoque cualitativo, fundamentada en una
narracién analitica del fenomeno en estudio, esta referido como investigacion de
tipo descriptiva, ya que incorporamos la teoria con la realidad de las personas que
interactdan, se generan preguntas durante el proceso y van refindndose conforme

se recaban mas datos.

Una de las recomendaciones dirigida a la docente es hacer uso de la compilacién
facilitada en este estudio, encontrado en anexos, que favoreceran el proceso de

ensefianza — aprendizaje en la disciplina de lengua vy literatura.

Palabras claves: Incidencia, juego, estrategia, lengua y literatura.
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. INTRODUCCION

A lo largo de la historia el juego ha sido considerado como un recurso educativo
explorado por el hombre y aunque en un principio, no fue tomado en cuenta como
parte del proceso educativo, gracias a los diferentes aportes de la pedagogia, la
psicologia, la filosofia, la antropologia, la educacion ha dado un giro, aprovechando
todas las ventajas que su uso conlleva. La palabra juego se refiere a la actividad
que se utiliza para la diversion y el disfrute de los participantes, en muchas
ocasiones, incluso como recurso educativo. El juego en la Educacion Inicial, (2011).

El juego tiene gran importancia en la ensefianza de Lengua y Literatura, ya que
generan un clima propicio para que el proceso de ensefianza aprendizaje sea
ameno y al mismo tiempo efectivo, es por ello que a través de la informacion
recopilada con las diferentes técnicas se pretendio describir los juegos que utiliza la

maestra en la disciplina de Lengua y Literatura y su incidencia en la misma.

A continuacion se describe a detalles la situacion encontrada en el primer grado B
del Centro Escolar publico Nueva Vida #2, del Municipio de Ciudad Sandino,

Departamento de Managua.

1.1 Planteamiento del problema

Como docentes de primaria se considera que el primer grado es la etapa primordial
en la vida del ser humano, ya que este constituye el pilar fundamental donde se
fortalecen las habilidades, capacidades y destrezas de nuestros estudiantes. Es por
tal motivo que el docente que se seleccione para impartir este nivel debe ser activo,
dindmico y proactivo con iniciativas para trabajar con nifios y sobre todo tomar en
cuenta sus intereses y necesidades. Ademas debe reconocer que la actividad
principal del aprendizaje es el juego este abre un mundo de posibilidades que se

deben potenciar para alcanzar un aprendizaje significativo.



Sin embargo a la mitad del camino el estudiante se encuentra con obstaculos que
le impiden cumplir la meta, por esta razon nos motiva investigar la situacion que se

vive en el Centro Escolar Publico Nueva Vida, en el 1° grado B del turno Matutino.

Una de las investigadoras labora en el Centro Escolar Publico Nueva Vida, donde
observo que su colega del primer grado B muestra ser una maestra apatica con sus
estudiantes, puesto que en muchas ocasiones le ha oido gritar a los estudiantes
para llamar la atencion y mantener la disciplina; cada vez que pasa por el pasillo,
ve muy poco dinamismo en la docente; lo cual llama poderosamente la atencion que

esto esté sucediendo en un primer grado.

Dicha investigadora ha impartido el primer grado y segun sus experiencias,
comparte que el Ministerio de Educacion (MINED) esta capacitando desde el afio
2013 esta tematica para que implementen el Juego como estrategia para
desarrollar el aprendizaje en los estudiantes de los primeros y segundos grados,

principalmente.

Es por eso que al ver que el juego es de suma importancia en el nivel de primaria
no hemos planteado la siguiente interrogante: ¢Cual es la Incidencia del juego
como estrategia en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje en la disciplina de
Lenguay Literatura del primer grado B del Centro Escolar Publico Nueva Vida
# 2 en el municipio de Ciudad Sandino, departamento de Managua, durante el

segundo semestre del afio lectivo 2017?

1.2 Justificacion

En esta nueva era donde los estudiantes tienen muchos distractores en su entorno,
es necesario conocer nuevas alternativas de estrategias donde ellos puedan
desarrollar sus habilidades y socializar entre si; nos referimos al juego, y porque
mediante él se desarrollan multiples habilidades en las cuales el docente captara
facilmente la atencion de sus estudiantes y por ende obtendran excelentes

resultados en su aprendizaje que jamas en su vida olvidara.



El Ministerio de Educacion de Nicaragua (MINED) ha estado impulsando
fervorosamente la implementacion del juego como una estrategia en la disciplina de
Lengua y Literatura, donde ha facilitado a los docentes de primero y segundo grado
capacitaciones con sus respectivos documentos para que puedan hacer uso de

ellos.

Mediante esta investigacion, los beneficiarios seran: La docente del primer grado
del Centro Escolar Publico Nueva Vida #2, ya que por medio de esta podra tener en
cuenta la importancia que tiene el juego para el desarrollo socioeducativo de sus
estudiantes, entre ellos tenemos también a los estudiantes, pues por medio del
juego las clases se veran atractivas, motivadoras, participativas e interactivas y
llamaran la atencion de los mismos siendo asi una manera mas facil de aprender
jugando. Asi también a direccion académica del Centro escolar, los docentes y
estudiantes que visiten el centro de documentacion del departamento de pedagogia
de la UNAN — Managua.

Finalmente, a las investigadoras les sera de gran provecho, pues por medio de este
estudio pondran en préactica toda la teoria estudiada durante estos cinco afios en
esta institucion que nos ha bridado grandes recurso para poder llegar hasta este

momento.



1.3 Antecedentes

En la busqueda de informacion, se encontré6 documentos que tienen una estrecha
relacion con esta investigacion, puesto que hablan de metodologias en la lecto —
escritura e importancia del juego; estas investigaciones dieron pauta para realizar

dicha investigacion.

En el centro de documentacion (CEDOC) del departamento de Pedagogia, se
encontré con afinidad la investigacion de Carolina del Carmen Pascua Gaitan, en
enero 2014, con el tema “Estrategias metodoldgicas que aplica la docente para la
ensefianza de la lecto — escritura y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes
de primer grado del turno matutino de la Escuela Publica Sol de la Libertad, del
municipio de Masaya, durante el segundo semestre del afio 2013. Con el propésito
de valorar las estrategias metodoldgicas que aplica la docente para la ensefianza

de la lecto — escritura y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes.

Teniendo como conclusién: “las estrategias metodoldgicas utilizadas por la docente,
no favorecen el proceso de ensefianza — aprendizaje, debido a que son pocas, como
la lectura oral, dictado, participacion en la pizarra y la realizacion de cantos que no

estan relacionados con el contenido que imparte.”

También, teniendo como antecedente el de las bachilleras Maria Mayela Gutiérrez
Rios con Linda Rosa Bricefio Vanegas, con el foco “El juego como estrategia
motivacional en el desarrollo de la lectura y escritura de los nifios y nifias del primer
grado A del turno matutino de la Escuela publica Paul Harris del Distrito 11 Municipio
de Managua, Departamento de Managua, durante el segundo semestre del afio
2016.

Como propdsito principal: “Valorar el juego utilizado como estrategia motivacional
en el desarrollo de la lectura y escritura en los nifios y niflas del primer grado A del
turno matutino de la Escuela publica Paul Harris del Distrito Il municipio de
Managua, Departamento de Managua, durante el segundo semestre del afio 2016”
llegando a la concusion: “El juego tiene un valor importante como estrategia

motivacional en el desarrollo de la lectura y escritura para la docente del primer
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grado, tomando en cuenta las orientaciones que brinda el Ministerio de Educacion
sobre todo en la etapa de adquisicion al introducir la consonante en estudio. Sin

embargo, no aplica los juegos como estrategia.”

Estos trabajos investigativos se relacionan con este estudio, debido a su contenido
tedrico, ya que, dan luces a la realizacion del mismo, cada uno de sus aportes antes

investigados nos han servido de gran apoyo para la iniciacion y culminacion.



ll.  FOCO DE INVESTIGACION:

Incidencia del juego como estrategia en el proceso de Ensefianza -
Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura de los estudiantes de
Primer grado B del Centro Escolar Publico Nueva Vida # 2 en el municipio de
Ciudad Sandino, departamento de Managua, durante el Segundo semestre del

ano lectivo 2017.
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.  CUESTIONES DE INVESTIGACION

3.1 ¢ Qué juegos utiliza la maestra en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje en

la disciplina de Lengua y Literatura?

3.2 ¢Como incide el juego al ser utilizado como estrategia de Ensefianza —

Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura?

3.3 ¢Qué juegos favorecen el desarrollo del proceso de Ensefianza — Aprendizaje

en la disciplina de Lengua y Literatura?

11



V.

PROPOSITOS DE LA INVESTIGACION

4.1 Proposito General:

Valorar la incidencia del juego como estrategia en el proceso de Ensefianza —
Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura del primer grado B del Centro
Escolar Publico Nueva Vida # 2 en el municipio de Ciudad Sandino, departamento

de Managua, durante el segundo semestre del afio lectivo 2017.

4.2 Propésitos Especifico:

4.2.1 Describir los juegos que utiliza la maestra en el proceso de Ensefianza
— Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura en los estudiantes
del primer grado B.

4.2.2 Determinar la incidencia del juego como estrategia en el proceso de
Ensefianza — Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura en los
estudiantes del primer grado B.

4.2.3 Proponer juegos que faciliten el desarrollo del proceso de Ensefianza

— Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura en los estudiantes
del primer grado B.

12



V.

PERSPECTIVA TEORICA

1. Conceptos generales

e Concepto de Juego

Blanco en el 2012 cita a Karl Groos (1902) “el juego es pre ejercicio de
funciones necesarias para la vida adulta, porque contribuye en el desarrollo
de funciones y capacidades que preparan al nifilo para poder realizar las

actividades que desempefara cuando sea grande.”

Para Jean Piaget (1956), “el juego forma parte de la inteligencia del nifio,
porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad

segun cada etapa evolutiva del individuo.” (Blanco 2012)

El juego es una herramienta donde el docente puede valerse para desarrollar
sus clases y para ello conseguir con mayor precisién la atenciéon de los
estudiantes, es por eso que el juego en la educacién debe ser primordial para
gue estos nifios capten con mayor facilidad los contenidos que el docente

quiera impartir y obtener un aprendizaje de calidad.

e Estrategia

“El término estrategia es utilizado por diferentes disciplinas y ciencias para
explicar los fendbmenos que ocurren al interior de ellas. (...)¢Qué es la
estrategia? Es una nocion que aparece mencionada desde el Antiguo
Testamento y cuenta con una continua y dinamica evolucién semantica en
el ambito practico y académico (Backer, 1980).” (Rivera H. & Malaver M.
2011)
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‘Las estrategias de aprendizaje tienen pues la funcién de facilitar los
procesos de aprendizaje, y para ello se sirven de tacticas o técnicas
especificas de estudio (Beltran, 2002). Para este autor, un rasgo importante
de cualquier estrategia es que esta bajo el control del estudiante, es decir,
a pesar de que ciertas rutinas pueden ser aprendidas hasta el punto de
automatizarse, las estrategias son generalmente deliberadas, planificadas

y conscientemente comprometidas en actividades.”

e Proceso ensefianza — aprendizaje

Simplificando, para las investigadoras, podemos decir que desde el

conductismo se derivan fundamentalmente dos tipos de aprendizaje:

a) Uno de ellos llamado “condicionamiento clasico” que se refiere al
aprendizaje de reflejos condicionados. El precursor de este campo de
investigacion ha sido el fisidlogo IVAN PAVLOV. Un reflejo es la reaccién o

respuesta automética a un estimulo.

b) Pero la mayor parte de las conductas no se producen de forma
involuntaria. Las personas “operan” de manera activa en su entorno para
producir diversas clases de consecuencias. Otro tipo de aprendizaje mas
complejo que el anterior seria el “condicionamiento operante”. El término
operante u operativo ya nos indica que el aprendiz (a diferencia del
aprendizaje por condicionamiento clasico) tiene que hacer algo.
(Doménech. S.f.)

e Lenguay literatura

La literatura es un arte que emplea las palabras. Transmitida en un principio
de manera oral, tuvo una fijacién escrita mas tardia. La obra literaria es un
mensaje creado por un autor y dirigido a un lector/oyente a través de un
canal utlizando un codigo (lengua literaria) y en un contexto
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determinado. Pero la literatura es un acto de comunicacion linguistica
especial, ya que el lenguaje literario se aparta voluntariamente del lenguaje
corriente con el fin de embellecer la expresion. De este modo, el receptor
se siente atraido no solo por lo que se dice sino también por la forma del

mensaje (funcion poética). (Moreno, 2011)

2. Importancia del juego

Segun el modulo facilitado por el Ministerio de Educacion (MINED, 2016) Plantea
que el juego es una actividad irremplazable para ampliar la capacidad de
aprendizaje, como un medio de expresion, maduracién en el plano fisico, cognitivo,

psicoldgico y social.

Ademas de ello indica que cuando a los nifios y nifias se les deja jugar libremente,
son felices. El juego, les provoca bienestar por que produce en el cerebro una
sustancia quimica llamada Dopamina (Su principal funcién es la transmisién de
informacion de una neurona a otra, es importante en todas las respuestas nerviosas
gue estan relacionadas con la expresion de las emociones) lo que va a permitir
que se den mas conexiones neuronales, las mismas que les ayudan a un mejor
desarrollo del aprendizaje. (MINED, 2016).

En este mismo sentido "EL DOCUMENTO DE APOYO PARA MAESTROS DE
EDUCACION PRIMARIA" Juguemos y Aprendamos, proporcionado por el Ministerio
de Educacion (MINED) en el mes de julio, 2017. Aduce que, “El elemento principal,
del aprendizaje ludico, es el juego, recurso educativo que se ha aprovechado muy
bien en todos los niveles de la educacién y que enriquece el proceso de

construccion de los aprendizajes.”

Por otra parte el Modulo VI: El juego como Estrategia Pedagdgica, implementado
por el Ministerio de Educacion (MINED, 2014) en sus objetivos destaca la
importancia del juego en la vida de los nifios, para su desarrollo, evolucion,

socializacion y madurez intelectual.

15



Por tal razén orienta incorporar el juego en la clase de Lengua y Literatura, como
una estrategia de aprendizaje, mediante actividades que: Desarrollen su
imaginacion, amplie su vocabulario, expresen oralmente sus vivencias y

comprendan variedades de textos.

De acuerdo a este modulo cabe sefalar que en su introduccién cita a una serie de
autores que mencionan el juego como parte importante del desarrollo del nifio.
Entre los autores que aborda este tema esta Platon, uno de los primeros filosofos
gue reconoce el valor practico del juego. Asimismo Aristételes alude al tema del
juego como parte del proceso de formacién. Citado por el Modulo VI: El juego como
Estrategia Pedagdgica, implementado por el Ministerio de Educacién (MINED
,2014)

3. Caracteristicas del juego.

Una vez abordada la importancia del juego mencionaremos también sobre sus

caracteristicas.

El juego es una actividad creativa, formativa, divertida su caracteristica principal es
la socializacion que este conlleva y el valor educativo, es satisfacer el interés de las
nifias y los nifios en la escuela. A través de este el docente promueve una valiosa
informacioén sobre conocimientos, capacidades lingtiisticas, comprension del medio
social, dominio de algunas destrezas, desarrollo de actitudes, valores, respuestas a
sus preocupaciones y necesidades. Por eso las actividades desarrolladas en los
primeros grados deben ser relajantes que permitan nuevos aprendizajes, porque en

esta etapa los nifios siguen jugando. (MINED) Ministerio de Educacion, Enero, 2016.

De acuerdo al documento de apoyo facilitado por el Ministerio de Educacion
(MINED, 2017) sefiala que "El elemento principal, del aprendizaje ladico, es el
juego, recurso educativo que se ha aprovechado muy bien en todos los niveles de

la educacion y que enriquece el proceso de construccion de los aprendizajes.
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Cuando se crea un juego se debe tener presente lo siguiente: ¢para qué grupo se
prepara?, ¢ Qué caracteristicas tiene?, ¢ Cantidad de estudiantes por grupo?, ¢ Qué
edad promedio tiene?. ¢Qué intereses colectivos hay? Se disefia
fundamentalmente para el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en

determinados contenidos especificos y en la consolidacién de conocimientos.

Los juegos no son una estrategia de ensefianza nueva, pero si efectiva siempre y
cuando se construyan con un propoésito claro y de manera organizada. Cada
actividad comprende objetivos y reglas clara, ya que esto impedira que cambie de
un ambiente educativo a uno hostil y desordenado. (MINED) Ministerio de
Educacion, Direccion General de Educacion Primaria, 2017.

4. Laincidencia del Juego como estrategia Pedagdgica en el proceso de

ensefianza aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura.

El juego tiene gran importancia en la ensefianza de Lengua y Literatura y se ha
comprobado que incide de manera positiva llevando a cabo actividades ludicas en
el aula de clase y estas a su vez generan un ambiente propicio para que el proceso
de aprendizaje sea ameno y al mismo tiempo efectivo. Médulo VI, El Juego como
Estrategia Pedagodgica. (MINED, 2014)

Por otra parte en este mismo documento propone a los maestros buscar infinidades
de recursos que les ayuden en la transmisién de los contenidos, en la aplicacién y
puesta en practica de los mismos. Diferentes corrientes metodoldgicas y
pedagdgicas, aducen que el juego es una herramienta que genera un ambiente
productivo en el proceso de ensefianza aprendizaje en la Disciplina de Lengua y
Literatura, asi mismo el componente lidico cobra un papel fundamental en el

desarrollo de los programas de estudio.

De igual manera destacan que en las ultimas décadas se ha dado paso a un nuevo
modelo educativo en el ambito del aprendizaje: el enfoque comunicativo funcional

su caracteristica mas importante es la de proporcionar al estudiante las
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herramientas necesarias que le permitan desenvolverse en situaciones reales y
cotidianas, tomando en cuenta el componente lidico puede ser un fin para
conseguir nuestro objetivo final, captar el interés de nuestros estudiantes para el

uso del espafiol.

5. Criterios para elegir un juego en Lenguay Literatura

Platon se propone como fin de la educacion la belleza y la perfeccion: lo que la
Gimnasia para el cuerpo es la Musica para el alma; en lo que llama Musica incluye
la Literatura, la poesia y las artes; consideraba que la educacion se basaba en el

juego.

Estimaba que se debia comenzar por la musica para la formacion del alma y
posteriormente con la educacion fisica para el cuerpo. Aristételes enfatiza el juego

y diferencia entre el juego fisico y el juego mas elaborado dirigido a otros fines.

Luis Vives (siglo XVI), influido por Quintiliano, reconoce la importancia del juego en
la educaciéon y propone diversos expedientes sustitutos del juego para aquellos
momentos en el que el nifio no tenga ganas de jugar, tales como las conferencias
de caracter ligero, las fabulas, las historietas, los chistes, los acertijos, etc.; ademas,
sefiala que la fatiga y la desidia Se remedian con descansos periddicos, con
ejercicios ludicos y estimulos para la voluntad.

Se deben tomar en cuenta los siguientes criterios:

La edad escolar del estudiante

El grado

v
v
v Caracteristicas particulares del grupos o necesidades
v" Unidad y contenido a desarrollar.

v

El espacio fisico.
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6. Juegos que favorecen el proceso de ensefianza — aprendizaje en la

disciplina de Lenguay Literatura.

Los juegos, segun El Plan Curricular del Instituto Cervantes (1994:110-112),
posibilitan tanto la préactica controlada dentro de un marco significativo como la
practica libre y la expresion creativa, ademas de cubrir tanto conocimientos

linglisticos como Socioculturales; los clasifica de la forma siguiente:

* Juegos de observacion y memoria: Indicados para una Préctica controlada de
léxico. Ejemplo: el poner objetos sobre una mesa, Cubrirlos y recordar o describir

sus nombres.

» Juegos de deduccion y logica: Apropiados para practicar el pasado y apunta
como ejemplo dar el final de una historia para que los estudiantes la completen
haciendo preguntas. En realidad, pensamos que esta es mas una técnica de
creatividad, a la que podriamos sumar otras como dar el principio de una historia y
gue la completen, presentar una historia y que cambien el final, que nombren a los
personajes de otra manera, que propongan profesiones para ellos, que cambien la

historia de época...

» Juegos con palabras: Actividades orales y escritas, e introduce, como dijimos,
trabalenguas, chistes, adivinanzas...Da el ejemplo del juego de la palabra
encadenada, que es una técnica que estd en la poesia espafiola de autor y
tradicional, como por ejemplo: esta es la llave de Roma y toma/ en Roma hay una

calle/ en la calle hay una casa. / En la casa hay un patio...etc.

A estos ejemplos podriamos afadir los juegos que plantea Rodari en su gramatica
de la fantasia, entre los que destacamos el Binomio fantastico y La piedra en el

estanque y los que acabamos de citar de variacion de historias.

El juego con las palabras se puede tomar como base de un aprendizaje linguistico
porque en él estan presentes la motivacion, las metas, el enfrentamiento, la

creatividad, las trampas y trucos y el placer de ganar.
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Segun Zapata citado por Blaisa (2010) dice que: El juego cumple un rol esencial en
la formacion de la personalidad y es de gran importancia para el desarrollo de la
inteligencia. Es también un equilibrador de la afectividad y permite al nifio su
socializacion y la incorporaciéon a una vida social. Por todas estas razones, el Juego
se constituye como una herramienta para ampliar las posibilidades en la practica
educativa; es considerado como un elemento renovador de la ensefianza y como

medio para el aprendizaje que le proporciona el desarrollo integral del nifio.

7. Tipos de juego

En el ambito educativo existen diferentes tipos de juegos los cuales se pueden
desarrollar en el salon de clases dependiendo del objetivo que se persiga. Segun

Ledn, Barcena y Cook (2012) los juegos se dividen en:

e Juegos creativos.
e Juegos didacticos.

e Juegos profesionales.

8. El juego como estrategia didactica en el proceso de ensefianza y
aprendizaje

1. Eljuegoy su valor didactico Hugo Araujo, Julio, 2.012

Muchos han sido los autores que han realizado definiciones sobre el juego,
sobre sus caracteristicas, sus distintos tipos. Hay acuerdo en que es una
actividad libre, voluntaria, que genera placer, que tiene un tiempo y un lugar
definido, con reglas y con un fin en si mismo. Hasta en el juego mas
competitivo se comparte un tiempo determinado y un lugar concreto y

simbadlico. El juego es encuentro con otro y con uno mismo.

2. Eljuego es utilizado como herramienta privilegiada para facilitar y dinamizar

procesos de enseflanza y aprendizaje individuales y grupales. Desde la
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ensefianza se combinan los distintos aspectos: participacion, dinamismo,
entrenamiento, interpretacion de papeles, colectividad, modelacion,
retroalimentacion, caracter problematico, obtencidn de resultados completos,

iniciativa, caracter sistémico y competencia.

Desde el aprendizaje hay una relacion entre lo serio y lo divertido. No hay
acontecimientos de mas valor que descubrir que el juego puede ser creativo
y el aprendizaje divertido. Si las actividades del aula se planifican
conscientemente, el docente aprende y disfruta a la par que cumple con su

trabajo.

_Al incluirse el juego en las actividades diarias de los estudiantes se les va
ensefiando que aprender es facil y que se pueden generar cualidades como
la creatividad, el deseo y el interés por participar, el respeto por los demas,
atender y cumplir reglas, ser valorado por el grupo, actuar con méas seguridad

e internalizar los conocimientos de manera significativa.
¢ Por qué utilizarlo en el aula?

Genera placer: Con y desde el juego se intenta rescatar el sentimiento de
placer que tan saludable es para todas las personas. Los alumnos se
vinculan y se manejan en una situacién fuera de la realidad, que hace vivir
los tiempos y los lugares de todos los dias de una manera distinta. A su vez
la diversion y la risa son aspectos fundamentales que generan una situacion

placentera

Propicia la integracion: El jugar activa y dinamiza la conducta del grupo y
cuanto mas complejidad van teniendo los juegos mayor aun sera la

interaccién y por ende la alegria y el placer.

Construye la capacidad ludica: Cuando se juega hay una actitud de
desinhibicion, de animarse y asumir un riesgo frente a lo nuevo. En el proceso

de animarse a jugar y hacerlo a menudo se pone de manifiesto una actitud
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que propicia el clima de respeto y libertad que luego da paso a la construccion

de una capacidad ludica.

9. Acelera los aprendizajes: Al margen de que puede ser trascendental, por
razones emocionales, existe un elemento central del tema: los aprendizajes
que el nifio realiza cuando juega pueden ser transferidos a otras situaciones
no ludicas, como ser, actividades cotidianas, escolares, domésticas, de
grupo, etc. Esto permite constatar que el juego constituye un intenso

acelerador y un instrumento trascendental de muchos aprendizajes.

10.¢Por qué algunos docentes manifiestan desaprobacion del juego como
estrategia de ensefianza y Aprendizaje?

11. Porinseguridad personal para el manejo de alumnos con propuestas menos
rigidas que las tradicionales. Por desconocimiento de la fundamentacion

tedrica del juego como estrategia didactica.

12. Por falta de conocimiento de los diferentes juegos, sus posibilidades y los

objetivos que facilita cada uno de ellos.

Para Karl Groos (1902), filésofo y psicdlogo; el juego es objeto de una investigacion
psicolégica especial, siendo el primero en constatar el papel del juego como
fenémeno de desarrollo del pensamiento y de la actividad. Esta basada en los
estudios de Darwin gue indica que sobreviven las especies mejor adaptadas a las
condiciones cambiantes del medio. Por ello el juego es una preparacion para la vida

adulta y la supervivencia.

Para Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segln cada etapa

evolutiva del individuo.

Segun Lev Semyonovich Vigotsky (1924), el juego surge como necesidad de
reproducir el contacto con lo demas. Naturaleza, origen y fondo del juego son
fendmenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van mas

alla de los instintos y pulsaciones internas individuales.
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V1.

MATRIZ DE DESCRIPTORES

Describir los juegos
gue utiliza la maestra
en el proceso de
Ensefanza —
Aprendizaje en la
disciplina de Lengua y
Literatura en los
estudiantes del primer
grado B.

¢, Qué juegos utiliza la
maestra en el proceso
de Ensefanza —
Aprendizaje en la
disciplina de Lengua y

Literatura?

» ¢Cuales son los
juegos que
utiliza la docente
en la disciplina
de Lenguay

Literatura?

» ¢ Qué criterios
toma en cuenta
la docente para
seleccionar los
juegos que
utiliza en la
disciplina de
Lenguay
Literatura?

Observacion /
Entrevista / Revision

documental

Entrevista / Revision

documental

Docente / Sub -
Directora /
Estudiantes / Plan de

Clase de la docente

Docente / Sub -
Directora / Plan de

Clase de la docente
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» ¢Cbomo realiza
los juegos, sus
instrucciones,
indicaciones y

procedimientos?

» ¢ Por qué utiliza

€s0s juegos?

» ¢Los juegos los
emplea como
una estrategia
didactica que le
sirve para
desarrollar la
temética
propuesta en la

disciplina?

Observacion /
Entrevista / Revision

documental

Entrevista

Entrevista

Docente / Sub -
Directora/ Plan de

Clase de la docente

Docente / Sub -

Directora

Docente / Sub -
Directora
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» ¢Qué estrategia
utiliza si los
estudiantes no
se integran en el

juego?

» ¢Conqué

Observacion /

Entrevista

Docente

Docente/ Plan de

frecuencia Entrevista / Revision | Clase de la docente
realiza esos documental /
juegos? observacion
. Técnicas para
Objetivos Preguntas de Preguntas reco erpla Fuente de
especificos Investigacion Especificas . ger e informacion
informacion

Determinar la
incidencia del juego
como estrategia en el
proceso de
Ensefanza —
Aprendizaje en la
disciplina de Lengua y

Literatura en los

¢, Cual es la incidencia
del juego al utilizarlo
como estrategia de
Ensefianza —
Aprendizaje en la
disciplina de Lengua y

Literatura?

» ¢Qué efectos

provoca en los
estudiantes estos
juegos en la
disciplina de
Lenguay

Literatura?

Observacion /

Entrevista

Docente / Sub -
Directora
[ Estudiantes
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estudiantes del primer
grado B.

» ¢Como es el

comportamiento
de los estudiantes,
antes, durante y
después del

juego?

¢De qué manera
contribuye el juego
a mejorar el
proceso
Ensefianza —
Aprendizaje en la
disciplina de
Lenguay
Literatura?

¢,Cual esla
disposicion de la
docente al
implementar los
juegos?

Observacion /
Entrevista

/observacién

Entrevista

/observacion

Entrevista

/observacion

Docente / Sub -

Directora

Docente / Sub -
Directora
[ Estudiantes

Docente / Sub -

Directora

26




Proponer juegos que
faciliten el desarrollo
del proceso de
Ensefianza —
Aprendizaje en la
disciplina de Lengua y
Literatura en los
estudiantes del primer
grado B.

¢, Qué juegos
proponer para
favorecer el desarrollo
del proceso de
Ensefianza —
Aprendizaje en la
disciplina de Lengua y

Literatura?

¢, Qué juegos
considera
necesarios para el
desarrollo del
proceso de
enseflanza —
aprendizaje en la
disciplina de
Lenguay

Literatura?

¢, Como podemos
implementar estos
juegos para la
disciplina de

Entrevista

Entrevista

Docente / Sub -
Directora

Docente / Sub -
Directora
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Lenguay

Literatura?

¢,Cuales son los
juegos que orienta
el curriculo de
primaria en sus
programas de
estudio, malla
curricular o guias

metodoldgicas?

¢, Qué juegos
propuestos por la
teoria son
oportunos para
este nivel

educativo?

Entrevista / Revision

Documental

Revision Documental

Docente / Sub -

Directora

Programa de estudio
de Lengua y literatura
o Malla Curricular y
Guias Metodoldgicas
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VII.

PERSPECTIVA DE LA INVESTIGACION

7.1 Enfoque de la investigacion.

La investigacion estd enmarcada en el enfoque cualitativo, fundamentada en una
narracion analitica del fenomeno en estudio, estd referido como investigacion
descriptiva donde utilizamos la informacion para descubrir o afinar peguntas de
investigaciéon en el proceso de interpretacion. Las investigadoras fueron parte el
escenario parar tener una mejor compresion del estudio y andlisis de los instrumentos
con el fin de comprender la manera en gque se esta comportando el problema en su

estado natural.

7.2 Tipo de estudio.

El tipo de estudio es descriptivo, ya que incorpora la teoria y la realidad de las personas
que interactian, se generan preguntas durante el proceso y van refinAndose conforme
se recaban mas datos, de acuerdo al tiempo se considera de corte transversal ya que
tiene un punto definido y de corta duracion, realizada en el segundo semestre del afio
2017.

7.3 Escenario de la investigacion.

El escenario del fendmeno en estudio se
desarroll6 en el Centro Escolar Publico Nueva
Vida, fundada en 1999, por una organizacion
Espafiola y financiada por la Reyna Sofia de
Espafia en dicho afio .Esta escuela surgio araiz
del desastre que ocasioné el huracan Mitch en el

mismo afio en Nicaragua, estos pobladores que
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antes vivian a orillas de la playa fueron reubicados en este barrio por ello el nombre

“Nueva Vida" el cual esta constituido por cinco etapas.

Segun medios de comunicacion expresan que es un barrio altamente delincuencial en
donde el enfrentamiento entre pandillas y el robo est4 a la orden del dia. Por otra parte
estos pobladores han sido beneficiados por muchas organizaciones, una de ellas
financiada por la Reyna Sofia de Espafa, en el barrio existen comedores infantiles en
donde les proporcionan alimentos a los nifios y nifias que habitan en ese barrio. En
su mayoria los pobladores que habitan este barrio son de escasos recursos

econdmicos.

El centro esta ubicado en el barrio Nueva Vida 1l etapa, distrito X de Ciudad Sandino
departamento de Managua , este centro de estudios tiene una construccién de
concreto , no tiene muro perimetral, solamente en la parte sur y sus alrededores , esta
construido de muro minifalda y hacia arriba con barras de hierro , sus aulas son de
ladrillos y cielo raso con ventanas de vidrio . El centro atiende las modalidades de
educacion inicial: I, Il, lll nivel, primaria regular: 1°, 2° y 3° grado solo por el turno

matutino, ya que este centro es una escuela satélite.

En su infraestructura el centro cuenta con: 4 pabellones , 3 aulas por pabellén con
excepcion del pabellén 1 en él se encuentran 2 aulas de primer grado, la subdireccion,
una sala pequefia para los maestros vy al final del pabellbn una bodega donde se
guardan mobiliarios como sillas y mesas gque estan en buen estado pero que no son

utilizados y se guardaba también el PINE escolar .

El centro carece de biblioteca, aula tic y kiosco, en el receso los nifios y nifias compran
de personas que llegan a vender a dicho centro, cuenta con un area verde amplia,

hay columpios para los nifios de preescolar pero estos estan en mal estado.
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Estado de las aulas.

Todas las aulas cuentan con un escritorio para el T
maestro y su respectiva silla, la pizarra esta en buen T ﬁ ~
estado, ubicada correctamente al este del aula, &
favoreciendo la visibilidad de los estudiantes.

Las sillas y espacio estan acorde a la cantidad de
estudiantes, cada aula tiene un inodoro dentro para

las necesidades fisioldgicas de los nifios y nifias,

ademas cuenta con una iluminacién natural como

artificial, tiene servicios basicos de agua potable, luz eléctrica y aguas negras.

El aula de 1° grado se encuentra en el primer pabell6on a laizquierda una bodega y
a su derecha el 1° grado A, al frente una parte del patio de la escuela en el cual esta
arborizado y ornamentado, cuenta con un bebedero cerca del aula el cual lo comparte

con los nifios de educacion inicial.

Limites del centro.

Este centro escolar limita:

Al este con la Comarca San Andrés de la Palanca,
Al oeste con el barrio Carolina Calero Sur,

Al norte con la Urbanizacién San Francisco,

Al sur con la Colonia San Miguel.

Cabe sefialar que a pesar que dicho centro se encuentra contiguo a una estacion de
policia, existe un niumero de foco de riesgo como son pandillas provenientes de este

mismo barrio y de los otros barrios aledanos.

7.4 Seleccién de los informantes.

Los informantes se seleccionaron bajo los siguientes criterios:
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Se seleccion6 a la subdirectora como maxima autoridad del Centro por ser satélite
de otro centro de estudio mas grande. También seleccionamos a la docente de 1°
grado a través de la muestra por conveniencia, ya que estaba dispuesta a colaborar

con la investigacion y dieron acceso al escenario.

Se seleccion6 a cinco nifios que la docente nos permitié entrevistar y que estaban
dispuestos a cooperar con el estudio, ya que algunos estudiantes eran timidos; de

acuerdo al criterio de disponibilidad de tiempo.

7.5 Contexto en que se ejecutd el estudio.

El estudio y desarrollo del problema se esta llevando a cabo en un contexto en el cual
se habla de la incidencia del juego en el proceso de ensefianza aprendizaje en la
disciplina de Lengua y Literatura, donde la poblacion estudiantii es de escasos
recursos econoémicos, el centro escolar ha sugerido llevar a cabo las orientaciones
dadas por el Ministerio de Educacion con respecto a este tema para que el docente
pueda desarrollar una educacion con calidad y eficacia, que permita el desarrollo pleno

de los estudiantes .

Actualmente el gobierno en conjunto con el Ministerio de Educacion, (MINED) ha
propuesto y desarrollado una serie de capacitaciones y facilitado compendios que
ayuden al quehacer docente garantizando asi la aprobacién de su grado de forma

exitosa .

7.6 Rol de las investigadoras.

Para tener acceso al escenario del estudio fue necesario que las investigadoras
realizaran las gestiones ante la direcciébn de este centro escolar haciendo una serie
de coordinaciones que garantizaran la recoleccion oportuna y relevante de la

informacion para dicha investigacion.
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Las investigadoras fueron las responsables de la elaboraciéon y aplicacion de los
instrumentos que fueron Utiles para la recoleccion de informacién, asi mismo las

investigadoras estuvieron a cargo del procesamiento y elaboracion de del informe.

7.7 Estrategia para recopilar la informacion.

Para la recoleccidon de la informacion se emplearon las técnicas de la entrevista, la

observacién y revisibn documental.

A pesar de que una de las investigadoras labora en este centro de estudios se dificulto
la recoleccién de datos ya que el dia programado para aplicar el instrumento la
docente se encontraba de subsidio, sin embargo la docente todo el tiempo estuvo
anuente a colaborar con el estudio y se acord6 otro dia para su realizacion, en la cual
se logroé recopilar la informacién necesaria a través de una entrevista con preguntas

abiertas.

Ademas de la docente quien nos proporcioné informacion de primera mano ya que
es la responsable directa del 1° grado B, se hizo una entrevista a la subdirectora con
la intencion de adquirir informacion relacionada al estudio, dicha entrevista se
administré en la oficina de la subdireccion .La Ultima entrevista fue con los estudiantes
seleccionados por la docente . En todos estos casos se acordd la opcién de un
préximo encuentro para profundizar en detalles si fuera necesario en el cual

recibimos apoyo Y la disposicion de los informantes.

Para finalizar se realiz6 la revision documental al cuaderno de planes de la docente,
y también a la malla curricular para conocer a la luz de la realidad lo que orienta el
Ministerio de Educacién en sus programas curriculares., y valorar asi el cumplimiento

de la misma

Se optd por estas técnicas (entrevistas, guias de observacién, revision documental)
ya que permiten recabar informacion en forma verbal a través de una serie de

preguntas estas a su vez son imprescindibles para obtener informacion cualitativa que
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permitan conocer de manera directa la situacién vivenciada y comparar los distintos

aportes de las fuentes.

7.8 Criterios regulativos.

En dicha investigacion se establecieron una serie de criterios que garantizan la calidad
del estudio. Por tanto para el analisis y la interpretacion de los datos se empleé la
técnica de la triangulacion de fuentes. A los informantes se les ofrecié el anonimato,

credibilidad, objetividad y el respeto a sus opiniones.

7.9 Estrategia para el acceso y retirada del escenario.

Para las investigadoras se facilitdé el acceso al escenario ya que una de las
investigadoras labora en este centro y solicitd el permiso a la subdirectora y docente
de 1° grado B, para obtener informacién acerca de la situacion que se vive en dicho

centro. Se les agradeci6 a todas las fuentes por el apoyo brindado

7.10 Técnicas de anéalisis.

Para el andlisis de la informacién fue necesario desarrollar la reduccion y limpieza de
los datos obtenidos, luego se transcribié las anotaciones obtenidas de las entrevistas
asi como larevision documental en forma digital en un archivo de Word, en esta misma
etapa se codifico la informacion la que a su vez comprendié realizar una limpieza para

tener la informacion relevante.

La segunda etapa consistio en ubicar la informacién en una matriz de triangulacion de
las fuentes para facilitar el analisis de la informacion. Finalmente se procedié a analizar
e interpretar los datos obtenidos para la redaccion de cada uno de los aspectos

presentes en el informe final de investigacion.
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VIII.

ANALISIS E INTERPRETACION DELOS RESULTADOS.

El juego ha sido considerado como un recurso educativo explorado por el hombre y
aunqgue en un principio, no fue tomado en cuenta como parte del proceso educativo
gracias a los diferentes aportes de la pedagogia, la psicologia, la filosofia, la
antropologia, la educacion ha dado un giro, aprovechando todas las ventajas que su
uso conlleva. La palabra juego se refiere a la actividad que se utiliza para la diversion
y el disfrute de los participantes, en muchas ocasiones, incluso como recurso

educativo. El juego en la Educacion Inicial (2011).

Por otro lado diferentes autores citados por el documento de apoyo para docentes de
primero y segundo grado MINED, (2014). Destacan el juego como una actividad
importante para el desarrollo cognitivo, motivacional y social y atribuyen el juego como

un gran beneficio educativo.

8.1 El Juego en el proceso de ensefianza aprendizaje en la disciplina de

Lenguay Literatura.

Durante las visitas que realizamos a la docente de primer grado B y segun la entrevista
gue se administré con el fin de poder describir los juegos que utiliza la maestra en el
proceso de ensefianza aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura, se tomaron
en cuenta algunas interrogantes entre ellas ¢Cuales son los juegos que utiliza la

docente en la disciplina de Lengua y Literatura?

Segun la docente manifestd que no realiza ningun tipo de juego con sus estudiantes
y que solamente hace dinamica de vez en cuando y al practicar la dindmica no toma
en cuenta ningun criterio para aplicarlos en la disciplina de lengua y literatura. A pesar
gue la docente es licenciada en Psicologia y Pedagogia se refirié a esta tematica como

si desconociera la importancia del juego en dicha asignatura.

Segun el modulo facilitado por el Ministerio de Educacion (MINED, 2016) Plantea

gue el juego es una actividad irremplazable para ampliar la capacidad de aprendizaje,
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como un medio de expresion, maduracién en el plano fisico, cognitivo, psicolégico y

social.

Ademas de ello indica que cuando a los nifios y nifias se les deja jugar liboremente, son
felices. El juego, les provoca en todas las respuestas nerviosas que estan relacionadas
con la expresion bienestar por que produce en el cerebro una sustancia quimica
llamada Dopamina (Su principal funcion es la transmision de informacion de una
neurona a otra, es importante en todas las respuestas nerviosas que estan
relacionadas con la expresion de las emociones) lo que va a permitir que se den
mMAas conexiones neuronales, las mismas que les ayudan a un mejor desarrollo del
aprendizaje. (MINED, 2016).

Por otra parte segun la entrevista que se le realiz6 a la sub directora coincidio con la
respuesta que nos dio la maestra, expresando que en varias ocasiones le ha brindado
acompafamiento pedagodgico y ha observado que la docente no realiza juegos en
cuanto a la disciplina de Lengua y Literaturay que lo Unico que algunas veces lo que
realizaba eran dindmicas, pero que solo lo hacia para distraer a los nifios, no con un
fin pedagdgico. También sefial6 que al practicar las dinAmicas no tomaba en cuenta
ningun criterio : Ademas de ello la subdirectora expresé que la docente al iniciar la
clase lo hace de manera directa recordando el tema anterior y que no brinda a sus
estudiantes ninguna instruccion u orientacion, ni procedimientos ya que ella no

implementa ningun tipo de juego durante la clase.

Al consultar la entrevista con los estudiantes ellos respondieron que la docente no
realizaba con ellos ningun tipo de juegos, que algunas veces realizaba dinamicas pero
gue solo las mismas y las orienta de forma rutinaria en la clase de lengua vy literatura,
lo que coincide con la respuesta que expresaron tanto la maestra como la

subdirectora.

Por otro lado al realizar las observaciones y la revisién documental en los planes de la
maestra no se evidencio el juego como estrategia en su planificacion, sin embargo al
realizar la revision en la malla curricular se observé claramente en las orientaciones
especificas para la disciplina de Lengua y Literatura que se contemplan en la pagina

25, inciso 5, a continuacion lo siguiente:
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"Como actividades sugeridas, en cada clase se trabajaran: cantos, rondas infantiles y
juegos tradicionales, juegos verbales con el propdésito de motivar a los nifios y para
reforzar el aprendizaje de los grupos fonematicos, dinamizando el Enfoque
Comunicativo Funcional y el juego como metodologia; estos deben ser retomados en
el plan diario, para lo cual, la o el maestro valorara el momento en que lo realizara.”

(Malla curricular, unidad pedagdgica de primero y segundo grado, MINED, 2015)

Por los hallazgos antes mencionados mas lo dicho por la docente, la subdirectora y los
nifios entrevistados es una muestra de que la docente no aplica el juego en la clase
de Lengua y Literatura y que esta obviando las orientaciones que el Ministerio de

Educacion esta implementando en las aulas de clase.

A si mismo como se buscé describir los juegos que utiliza la maestra en la disciplina
de Lengua y Literatura también es oportuno conocer cual es la incidencia del juego
como estrategia en el proceso de Ensefianza Aprendizaje de esta asignatura en el

siguiente apartado se discute al respecto

8.2 Incidencia del juego como estrategia en el proceso de Ensefianza

Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura.

El juego tiene gran importancia en la ensefianza de Lengua y Literatura y se ha
comprobado que incide de manera positiva llevando a cabo actividades ludicas en el
aula de clase y estas a su vez generan un clima favorable de aprendizaje, que incluye
el ambiente fisico, social, pedagdgico y emocional propicio para que el proceso de
aprendizaje sea ameno y al mismo tiempo efectivo. Médulo VI, ElI Juego como
Estrategia Pedagogica. (MINED).

En las observaciones realizadas a la docente se le pregunté ¢ Qué efectos provoca
en los estudiantes estos juegos en cuanto a la disciplina de Lengua y Literatura? La
cual no respondio tal cuestién, por otro lado manifesté que el comportamiento de los
estudiantes antes, durante y después refiriéndose a las dinAmicas es que algunos

participan y otros no se integran a las mismas, Ademas expreso que algunas veces
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utilizaba las dinamicas para iniciar la clase obviando la importancia del juego en esta

asignatura.

Al respecto la subdirectora opind que no hay disposicion de la docente para
implementar los juegos en dicha asignatura y por ende al no aplicar los juegos provoca
que la clase se torne aburrida y monétona de esta manera los estudiantes reciben la
clase de forma pasiva incrementando factores psicoldgicos que conllevan al cansancio
y la fatiga: sin embargo es necesario destacar que el juego utilizandolo como
estrategia pedagogica contribuye de manera positiva en el proceso de ensefianza
aprendizaje en los estudiantes en dicha disciplina. “Hace que el estudiante trabaje en
el aula de clase con motivacion, que interactie con sus comparieros y docente y sea

una clase amena, activa y participativa "

De acuerdo al Modulo VI" El juego como Estrategia Pedagdgica” (2014) facilitado por
el Ministerio de Educacién, MINED, sefiala que diferentes corrientes metodoldgicas
y pedagdgicas, aducen que el juego es una herramienta que genera un ambiente
productivo en el proceso de enseflanza aprendizaje en la Disciplina de Lengua y
Literatura el componente ludico cobra un papel fundamental en el desarrollo de los
programas de estudio. Ademas en las Ultimas décadas se ha dado paso a un nuevo
modelo educativo en el &mbito del aprendizaje: el enfoque comunicativo funcional su
caracteristica mas importante es la de proporcionar al estudiante las herramientas
necesarias que le permitan desenvolverse en situaciones reales y cotidianas con el fin
de conseguir nuestro obijetivo final, captar el interés de nuestros estudiantes para el

uso del espafiol.

De acuerdo a las observaciones realizadas en este centro, la  docente no tiene la
disposicion de implementar los juegos como una estrategia que facilite el proceso de
ensefianza aprendizaje en esta asignatura, no esta asumiendo el compromiso que
conlleve alcanzar el éxito de sus estudiantes en el aprendizaje de la misma, por lo
tanto se detallan algunas propuestas de juegos que faciliten el proceso de ensefianza

aprendizaje en dicha disciplina.
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8.3 Juegos que facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje en la
disciplina de Lenguay Literatura.

Continuando con la entrevista segun lo expresado por la docente manifestd que hay
muchos juegos necesarios para el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje
en la disciplina de Lengua y Literatura pero que, desconoce como implementarlos,
manifesté que sabe que hay varios juegos que orienta la malla curricular pero que

desconoce cuales son estos juegos.

En cambio la subdirectora no comparte lo que dice la maestra ya que aduce que hay
un sin nimero de juegos que ayudan a facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje
para la disciplina de Lengua y Literatura y que no comprende la actitud de la docente
porque desde el afio 2013 hasta estos tiempos el gobierno en conjunto con el
Ministerio de Educacion se ha preocupado por implementar diferentes estrategias y
capacitaciones a los maestros y directores en aras de mejorar la calidad educativa.
También se les ha proporcionado compendios y materiales que ayuden a los y las
docentes a documentarse y mejorar la practica pedagogica en sus aulas de clase
.También menciono algunos juegos que consideraba necesarios para el desarrollo
del proceso de ensefianza aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura:
Competencias en formacion de palabras, rondas, juego, la pulperia, la canasta de

frutas etc.

Ademas aclar6 que cada juego tiene un fin pedagogico y va a depender de los
objetivos o indicadores de logro que el docente se propone, tomando en cuenta el

contenido de la clase a desarrollar.

Por otra parte al realizar la entrevista a los estudiantes se les pregunté qué juegos
les gustaria realizar con su maestra en la disciplina de Lengua y Literatura y ellos nos
mencionaron algunos como: pato ganso, dofia Ana, landa — landa, la lefiita, el dado,

los colores en los cuales los aprendieron con su maestra de preescolar.

Al leer la malla curricular constatamos que orientan a los docentes implementar juegos
como: Rondas infantiles juegos tradicionales, juegos verbales y en sus compendios

aparecen juegos psicomotores, juegos intelectuales, rondas infantiles.
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Los juegos, segun El Plan Curricular del Instituto Cervantes (1994:110-112),
posibilitan tanto la practica controlada dentro de un marco significativo como la préctica
libre y la expresion creativa, ademas de cubrir tanto conocimientos linguisticos como

Socioculturales; los clasifica de la forma siguiente:

* Juegos de observacion y memoria: los sefiala como muy indicados para una
Practica controlada de léxico. Ejemplo: el poner objetos sobre una mesa, Cubrirlos y

recordar o describir sus nombres.

» Juegos de deduccion y légica: los sefiala como apropiados para practicar el
pasado y apunta como ejemplo dar el final de una historia para que los estudiantes la
completen haciendo preguntas. En realidad, pensamos que esta es mas una técnica
de creatividad, a la que podriamos sumar otras como dar el principio de una historia y
gue la completen, presentar una historia y que cambien el final, gue nombren a los
personajes de otra manera, que propongan profesiones para ellos, que cambien la

historia de época...

» Juegos con palabras: El plan los propone para actividades orales y escritas, e
introduce, como ya hemos dicho antes, trabalenguas, chistes, adivinanzas...Da el
ejemplo del juego de la palabra encadenada, que es una técnica que esté en la poesia
espafiola de autor y tradicional, como por ejemplo: esta es la llave de Roma y toma/

en Roma hay una calle/ en la calle hay una casa. / En la casa hay un patio.. .etc.
El juego como estrategia didactica en el proceso de ensefianza y aprendizaje

1. El juego y su valor didactico Hugo Araujo, Julio, 2.012

Muchos han sido los autores que han realizado definiciones sobre el juego, sobre sus
caracteristicas, sus distintos tipos. Hay acuerdo en que es una actividad libre,
voluntaria, que genera placer, que tiene un tiempo y un lugar definido, con reglas y con
un fin en si mismo. Hasta en el juego mas competitivo se comparte un tiempo
determinado y un lugar concreto y simbélico. El juego es encuentro con otro y con uno

mismo.
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Consideramos que estos aportes ya han sido retomados por el Ministerio de
Educacién, MINED, pero que al parecer hace falta disposicion por parte de algunas
docentes para generar cambios en los miembros de la comunidad educativa sobre

todo en cuanto a actitud respecta.

Para concluir este andlisis se puede expresar que el juego incide en el proceso de
ensefianza aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura porque los estudiantes
expresaron algunos juegos que aprendieron con su maestra en el preescolar en el afio
2016 y, esto es un problema que esté latente en las aulas de clase, es por ello que
incentivamos a tomar conciencia de la importancia que tiene de despertar el interés
en los estudiantes y motivarlos para su preparacion ya que esto afecta el en el

aprendizaje de los mismos.
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IX.

CONCLUSIONES

Como principal propdsito nos planteamos valorar la incidencia del juego como
estrategia en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje de la disciplina de Lengua y

Literatura, del cual llegamos a las siguientes conclusiones:

Durante el proceso del estudio, se observo que la docente del primer grado del Centro
Escolar Publico Nueva Vida, no aplica juegos en el proceso de ensefianza -
aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura, aun estando capacitada por el
Ministerio de Educacion para implementar los juegos, lo que significa que ella no tiene

disposicion o compromiso para mejorar y dar una ensefianza de calidad.

El Juego incide de manera positiva en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la
disciplina de Lengua y Literatura, porque los estudiantes asi lo expresaron y al
contractarlo con la teoria, logran apropiarse de los contenidos, ademas desarrollan
multiples habilidades como: Socializacién e interaccion, desarrollo del lenguaje,
motora fina y gruesa, juego de roles, aprenden a compartir y respetar normas de
comportamiento. Sin embargo en este caso, del primer grado B de la escuela Nueva
Vida #2, no incide de manera alguna puesto que la docente no lo aplica.

Como propuestas de juegos que faciliten el desarrollo del proceso de Ensefianza —
Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura, anexamos una compilacién en este
documento para que la docente pueda valerse de ellos y poder aplicarlos con sus

estudiantes, teniendo asi mejores herramientas para el buen desarrollo de la clase.
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X.

RECOMENDACIONES

A la sub directora del centro:

1.

Brindar acompafiamiento pedagdgico paulatinamente a la docente de primer
grado para que pueda sentir apoyo por sus autoridades.

Realizar circulos pedagdgicos con las docentes de los primeros y segundos
grados con enfoque del juego como estrategia pedagogica haciendo clases

demostrativas.

Recibir capacitaciones que el Ministerio de Educacion facilita a los docentes
para que ella tenga apropiacion de este tema y pueda sugerir a la maestra

algunas alternativas de solucién.

A la docente:

1.

Hacer conciencia de la importancia que tiene el juego para los estudiantes en
el proceso de ensefianza — aprendizaje, ya que es una herramienta fundamental

en esta etapa del infante.

Hacer uso de la compilacion facilitada en este estudio, encontrado en anexos,
qgue favoreceran el proceso de ensefianza — aprendizaje en la disciplina de

lengua vy literatura.

Plasmar y llevar a cabo, en el plan diario, el juego como una estrategia que
implementara en la disciplina de lengua vy literatura; poniendo en practica los

conocimientos profesionales que en su formacion académica ha adquirido.

Documentarse de otros juegos que pueden facilitar el desarrollo en la disciplina

de lengua y literatura.

Asistir a las capacitaciones que le oriente el Ministerio de Educacion y la sub

director.
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XIl.

ANEXOS

Instrumentos

¢> | UNIVERSIDAD
ol NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA

UMAN - MANAGUA

Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Pedagogia

Carrera de Pedagogia con mencién en Educacién Primaria

Guia de entrevista a la Sub - Directora

Las estudiantes de la carrera de “Pedagogia con mencion en educacion primaria” de
la UNAN Managua estamos realizando una investigacion sobre la incidencia del Juego
en la disciplina de Lengua y literatura de los estudiantes de primer grado, por lo que,
la informacién que nos brinde sera de mucha utilidad para la misma. Agradecemos su

apoyo.

DATOS GENERALES:

Nombre:

Sexo: Edad: Nivel académico:

Nombre del centro:

Principales Preguntas:

1. ¢Cudles son los juegos que utiliza la docente en la disciplina de Lengua y
Literatura?

2. ¢Qué criterios utiliza la docente para seleccionar los juegos que aplica en la
disciplina de Lengua y Literatura?
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3. ¢Como desarrolla los juegos en la disciplina de Lengua y Literatura?

4. ¢Cbomo realiza los juegos, sus instrucciones, indicaciones y procedimientos?

5. ¢Por qué utiliza esos juegos en la disciplina de Lengua y Literatura?
6. ¢Como los relaciona los juegos con la disciplina de Lengua y Literatura?

7. ¢Qué estrategias utiliza la docente si los estudiantes no integran en los
juegos?
8. ¢Los juegos los emplea como una estrategia didactica que le sirve para

desarrollar la temética propuesta en la disciplina?

9. ¢Con gque frecuencia realiza esos juegos?

10. ¢ Qué efectos provoca en los estudiantes estos juegos en cuanto a la
disciplina de Lengua y Literatura?

11..,Cbmo es el comportamiento de los estudiantes, antes, durante y después del
juego?

12.¢De qué manera contribuye el juego a mejorar el proceso Ensefianza —
Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura?

13.¢Cudl es la disposicion de la docente al implementar los juegos?

14. ¢ Qué juegos considera necesarios para el desarrollo del proceso de
ensefianza — aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura?

15. ¢ Como podemos implementar estos juegos para la disciplina de Lengua y
Literatura?

16. ¢ Cudles son los juegos que orienta el curriculo de primaria en sus programas
de estudio, malla curricular o guias metodoldgicas?
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UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UMAN - MAMNAGLA

Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Pedagogia

Carrera de Pedagogia con mencién en Educacion Primaria

Guia de entrevista a la docente

Las estudiantes de la carrera de “Pedagogia con mencion en educacion primaria” de
la UNAN Managua estamos realizando una investigacion sobre la incidencia del Juego
en la disciplina de Lengua y literatura de los estudiantes de primer grado, por lo que,
la informacién que brinde nos brinde serd de mucha utilidad para la misma.

Agradecemos su apoyo.

DATOS GENERALES:
Nombre:

Sexo: Edad: Nivel académico:

Nombre del centro:

Principales Preguntas:
1. ¢Cudles son los juegos que utiliza en la disciplina de Lengua y Literatura?
2. ¢Qué criterios toma en cuenta para seleccionar los juegos que aplica en la

disciplina de Lengua y Literatura?

3. ¢Como realiza los juegos, sus instrucciones, indicaciones y procedimientos?
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4. ¢Por qué utiliza esos juegos en la disciplina de Lengua y Literatura?
5. ¢Como los relaciona los juegos con la disciplina de Lengua y Literatura?

6. ¢Los juegos los emplea como una estrategia didactica que le sirve para

desarrollar la tematica propuesta en la disciplina?

7. ¢Qué estrategias utiliza usted, si los estudiantes no integran en los juegos?
8. ¢Con que frecuencia realiza esos juegos?

9. ¢Qué efectos provoca en los estudiantes estos juegos en cuanto a la
disciplina de Lengua y Literatura?

10.¢,Como es el comportamiento de los estudiantes, antes, durante y después del

juego?

11.:De qué manera contribuye el juego a mejorar el proceso Ensefianza —
Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura?

12.¢Cual es la disposicion de la docente al implementar los juegos?

13.¢,Qué juegos considera necesarios para el desarrollo del proceso de
ensefianza — aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura?

14.;Cbmo podemos implementar estos juegos para la disciplina de Lengua y
Literatura?

15. ¢, Cuales son los juegos que orienta el curriculo de primaria en sus programas
de estudio, malla curricular o guias metodoldgicas?
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UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UMAN - MAMNAGLA

Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Pedagogia

Carrera de Pedagogia con mencién en Educacion Primaria

Guia de entrevista a estudiantes
Las estudiantes de la carrera de “Pedagogia con mencion en educacion primaria” de
la UNAN Managua estamos realizando una investigacion sobre la incidencia del Juego
en la disciplina de Lengua y literatura de los estudiantes de primer grado, por lo que,
la informacion que los estudiantes, brinde nos sera de mucha utilidad para la misma.

Agradecemos su apoyo.

DATOS GENERALES:

Nombre del estudiante:

Edad: Sexo: Fecha:
Preguntas

1. | ¢Enla disciplina de Lengua y Literatura juegas con tu maestra?
a. Si
b. no
c. aveces
d. nunca

2. | ¢Qué juegos realiza tu maestra contigo?
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¢La maestra les orienta antes de realizar los juegos?

¢, Qué te gustan de los juegos que realiza tu maestra?
a. Lo divertido
b. Que comparte con sus comparieritos
c. Aprendo

¢, Consideras importantes los juegos? ¢,Por qué?

¢, Qué aprendes con los juegos que realiza la maestra en disciplina de
Lengua y Literatura?

¢, Qué juegos te gustaria realizar con tu maestra en la disciplina de lengua y
literatura?
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UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UMNAN - MANAGLA

Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Pedagogia

Carrera de Pedagogia con mencién en Educacién Primaria

Guia de revision documental

DATOS GENERALES:

Nombre del centro: Fecha de observacion:

1. ¢Cudles son los juegos que utiliza la docente en la disciplina de Lengua y

Literatura?

2. ¢Qué criterios toma en cuenta la docente para seleccionar los juegos que

utiliza en la disciplina de Lengua y Literatura?

3. ¢Cbomo realiza los juegos, sus instrucciones, indicaciones y procedimientos?

4. ¢Cudles son los juegos que orienta el curriculo de primaria en sus programas de

estudio?

5. ¢Cudles son los juegos que orienta el curriculo de primaria en la malla curricular?

6. ¢Cudles son los juegos que orienta el curriculo de primaria guias metodolégicas?

7. ¢Qué juegos propuestos por la teoria son oportunos para este nivel educativo?

52



UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UMNAN - MANAGLA

Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Pedagogia

Carrera de Pedagogia con mencién en Educacion Primaria
Guia de observacion

. ¢ Cudles son los juegos que utiliza la docente en la disciplina de Lengua y

Literatura?

2. ¢Como realiza los juegos, sus instrucciones, indicaciones y procedimientos?

. ¢, Qué estrategia utiliza si los estudiantes no se integran en el juego?

. ¢Con qué frecuencia realiza esos juegos?

. ¢, Qué efectos provoca en los estudiantes estos juegos en la disciplina de

Lengua y Literatura?

. ¢ Como es el comportamiento de los estudiantes, antes, durante y después del

juego?

. ¢ De qué manera contribuye el juego a mejorar el proceso Ensefianza —
Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura?

. ¢ Cual es la disposicion de la docente al implementar los juegos?
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Fotografia

Patio de la escuela.

Entrada del primer grado B
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Estudiantes del primer grado B

Entrada principal del centro




Compilacion de Juegos

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UMAMN - MAMNAGLA

Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Pedagogia

Carrera de Pedagogia con mencién en Educacion Primaria

Juegos para la disciplina de Lengua y Literatura.

Compilado por:

% Maria Mayela Gutiérrez Rios
+ Tania Guadalupe Silva Alegria
¢+ Ericka del Socorro Aguirre

Tutora: MSc. Nohemy Aguilar

Diciembre de 2017
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La chalupa del abecedario

(Adaptacion de la chalupa de loteria real: Mayela

& o4 e
Gutiérrez) ) 8 bl c,\'j".'j")E b E;f
Este juego consiste en que el nifio pueda memorizar @ 2, @ A, n." .a"
letras y palabras de acuerdo a las imagenes que || | \'l 3 Ff @5? "

(e )\ ) =%

estan en la chalupa:

v
&

LO"

s
Materiales: H hlz 2

©

J

v Chalupa (realizada por el docente)

v' Plastilina o semillas
Esta se elabora con materiales coloridos y vistosos, puede buscar en internet diversas
imagenes de acuerdo a las letras del abecedario y armar las fichas y el tablero, debe
reproducirlas al menos una buena cantidad de acuerdo al nimero de los estudiantes

0 bien para los nifios que presenten mayor dificultad en la lectura.

¢Como se juega? Este juego de mesa se desarrolla al igual como la chalupa
tradicional. La docente reparte una tarjeta a los nifios, la maestra ira sacando las fichas
al azar y el niflo que tenga la figura correspondiente, ese la coloca un pedazo de
plastilina o semillas en la tarjeta, asi sucesivamente ira realizando el juego hasta que
el primero que la llene sera el ganador, la docente pueda darle como premio un dulce

0 segun sus posibilidades.

Bingo de letras

Este juego de mesa es ideal para introducir o darle
continuidad al fonema en estudio.

Materiales:

1 Fichas con figuras con sus respectivos nhombres

(pueden ser utilizadas las mismas de la chalupa

v Plastilina o semillas

v Fonemas estudiados (letras)
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Se reparten las fichas a los estudiantes, la docente ira sacando las letras al azar y los
nifios deben estar atentos para poder colocar la plastilina o semilla en la letra que haya
salido, esto si en su figura aparece, y el primero que logre completar la palabra ese es
el ganador. La docente puede darles un pequefio obsequio a los participantes.

Véase en: https://www.youtube.com/watch?v=GnRvJqdP bk

Leer y actuar
(Guadron)
Habilidades y conceptos: Lectura
Descripcién: Ejecutar acciones que diga en la tarjeta
Materiales:
v’ Tarjetas grandes (en donde estén escritas
diferentes acciones en cada tarjeta)

v Marcadores

Indicaciones:
1. La maestra debera controlar las tarjetas Comer
2. Se deberé dividir la clase en dos equipos
3. Se debera escoger unos nifilos para que ejecuten las acciones para los dos
equipos
La maestra ensefard la accién unicamente a los nifios escogidos
Estos nifios deberan ejecutar la accién sin hablar

El equipo que adivine mas acciones puede ganaré

S A

Los nifios que ejecuten las acciones pueden rotarse
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RONDAS INFANTILES Y JUEGOS TRADICIONALES
DONA ANA

Vamos a la huerta Del toro toronjil A

ver a dofia Ana Cortando perejil

¢ Esta dofia Ana? Dofia Ana no esta
aqui Anda en su vergel Abriendo la

rosa Y cerrando el clavel

Daremos la vuelta Al toro toronjil A

ver a dofia Ana Sembrando perejil.

¢ Esta dofia Ana?

DESCRIPCION: Una nifia o nifia sera Dofia Ana, permanecera sentado (a) en el
centro de una ronda. Los otros nifios tomados de la mano formaran una ronda o

circulo entonando la cancién y girando.

Se detienen y estiran los brazos lo mas que puedan sin soltarse para hacer la ronda

lo mas grande posible.

Escogen los brazos sin soltarse y tratan de unirlos en el centro de la ronda para

hacerla bien pequefiita

Vuelven a girar alrededor de dofia Ana. Para finalizar la ronda preguntan ¢ Dénde

esta dofia Ana?

Responde el nifio que hace de Dofia Ana, se murid y entonces se deshace la ronda y

todos salen corriendo.
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NERON NERON

Neron Neron, donde

Pasa tanta gente, en la calle

De san Vicente que pase el Rey
Ha de pasar, el hijo del conde

Se queda atras, atras, atras, atras.
Campanita de oro déjame pasar
Con todos mis hijitos menos

El de atras, atras, atras, atras.

DESCRIPCION: Este es un juego muy popular en Nicaragua, los jugadores pasaran

por un puente formado por dos nifios mientras pronuncian el verso de Nerdon Neron.

lero. Se elige a dos nifios para formar el puente. Cada uno de ellos escoge anillo o

pulsera, esto lo hacen en secreto, sin que el resto de nifios se den cuenta.
2ero. Los dos se toman de las manos y las alzan para formar un arco.

3ero. Los demas nifios se ubicaran un una fila agarrados de la cintura y pasaran por
debajo del puente, mientras los dos que forman el arco canta : Nerén Nerén donde

pasa tanta gente .....

4to0.- Al momento de terminar la cancion los dos nifios bajan los brazos y atrapan a
uno de la fila y le preguntan con quién se va., con el anillo o la pulsera, el atrapado
elegird a uno de los que forman el arco y se colocara detras de él, tomandolo de la

cintura.

5to. Continda el juego hasta que no haya nadie en la fila que camine debajo del

puente.
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6to. Cuando todos los nifios estén colocados detras de aquellos que formaban el
arco, empieza la lucha por medir la fuerza de cada equipo, para ello se dibujara una

linea en el piso y el grupo que traspase dicha linea sera el perdedor

Bibliografia

» Aprendamos juntos, segunda etapa, autora: Maria Guisela Rodriguez, Republica Dominicana

> El juego como estrategia pedagdgica modulo VI, ministerio de educacion, Direccion general
de educacidn primaria 2014
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