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Resumen

La presente investigacion, esta basada en Evaluar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de lengua vy literatura para nifios del segundo grado,
unidad VI, en la Escuela Publica Especial “La Amistad”, desde una perspectiva de
aplicacion web con énfasis estrategias ludicas, afio 2013, A través de la
recopilacion de informacién se logré determinar las dificultades presentan los
estudiantes , para contrarrestar esta problematica se propone el disefio una
aplicacion web, la importancia de esta aplicacion radica en que estd hecha a la
medida que da respuesta a las dificultades que presentan los estudiantes,

favoreciendo el aprendizaje de los nifios con y sin necesidades educativas.

Para lograr el disefio de la aplicacion web fue de vital importancia conocer la
forma de cdmo se trabaja en la escuela, los factores que intervienen en el proceso
de ensefanza- aprendizaje de los nifios del segundo grado mediante métodos
como la observacion y entrevista, ademas se hizo un estudio para determinar las
herramientas, eligiéndose :Flash 8, Photoshop y adobe audition. Todas ellas para

el desarrollo de aplicacion web sean agradables y divertidas para los estudiantes.

Como respuesta a la pregunta de investigacion, esta aplicacion web con énfasis
en estrategias ladicas dara respuesta a las dificultades encontradas en el
proceso de enseflanza-aprendizaje, la cual apoyara a la maestra, enriquece las
herramientas educativas y a beneficiar a los estudiantes en el reforzamiento de la
asignatura, la metodologia que utiliza esta aplicacion web esta basada en la
metodologia que brinda el MINED por lo tanto tendrd un uso manejable para los

ninos.
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l. Introduccidén

Actualmente se vive en un tiempo enmarcado por la tecnologia y el uso intensivo
de las Tics que han contribuido a mejorar los procesos que se realizan en la
sociedad. Las Tic han llegado a ser uno de los pilares basicos de la humanidad y
hoy es necesario proporcionar al ciudadano una educacion que tenga en cuenta

esta realidad.

La educacion inicial posibilita un espacio idoneo por medio del cual, el nifio y la
nifa  exterioriza sus riquezas espirituales, fisicas, sociales y afectivas.
Construyendo en forma dindmica creadora y recreativa de su personalidad. En
este sentido el docente la responsabilidad de enriquecer su practica pedagdgica
con estrategias innovadoras y creativas. De alli la importancia de propiciar la
libre expresién de los nifios y niflas a través de los juegos, dramatizaciones,

poesias y especialmente de actividades ladicas. (Magdiel, 2010)

La aplicacion web con énfasis en estrategias ludicas se realizé tomando en
cuenta las metodologias, planes de estudio del Ministerio de educacién, trabajos
similares realizados por estudiantes de la carrera de Ciencias de la Computacién
de la UNAN FAREM, Matagalpa que sirvieron como referencia a esta
investigacion: Disefiar un software educativo a base de software libre para el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la IV unidad de Mateméaticas, Colegio
San José Matagalpa, 2008-2009, disefiado por la Lic. Maryuleth Carolina Calvo
Soto, esta investigacion tuvo como resultado los siguientes hallazgos esta
investigacion tuvo como resultado los siguientes hallazgos no contaban con una

metodologia adecuada para el proceso ensefianza aprendizaje

Disefiar el prototipo de un video juego educativo para el proceso de ensefianza
aprendizaje de suma y resta para los alumnos del primer grado del Colegio
Bautista, Matagalpa 2007. Disefiado por la Lic. Jorgita Poveda Chavarria esta
investigaciéon tuvo como resultado los siguientes hallazgos no contaban con

habilidades y destrezas para la asimilacion de conceptos numeéricos, no

()
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identificaban los objetos y colores ademas no contaban con un material didactico
interactivo educativo, Desarrollar una aplicacion informéatica ladica para nifios de
primer grado, unidad | de Espafol y Matematica, de la escuela especial “La
amistad”, Matagalpa, afio 2011, Matagalpa 2011, disefiado por las Lic. Ligia
Lépez Gutiérrez y Judith Centeno. Esta investigacion tuvo como resultado los
siguientes hallazgos se determinaron las dificultades en el proceso de ensefianza

—aprendizaje en la primera unidad en las asignaturas de espafiol y matematicas.

La presente investigacibn se centra en apoyar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la unidad VI de lengua y literatura ya que los estudiantes
presentan dificultades en su aprendizaje debido distintas situaciones que viven o
simplemente lo encuentran aburrido, los que derivan en otros problemas mayores
tales como la apatia a la lectura, bajo nivel de caligrafia y ortografia, poca
comprension lectora y mala produccion de textos; situacion que influye de manera
negativa en el proceso de superacidon personal y nivel académico de estos
estudiantes. Con la aplicacién web énfasis en estrategias ludicas se pretende
la atencién y motivacioén hacia el aprendizaje de los distintos temas de la unidad ,
por lo que reforzara conocimientos de una forma mas atractiva y divertida , todo

esto se logré con el apoyo brindado por los docentes.
Por lo anterior expuesto surgen las siguientes interrogantes:

1- ¢Una aplicacion Web con énfasis en estrategias ludicas dara respuesta a
las dificultades encontradas en el proceso enseflanza — aprendizaje en la
asignatura de lengua vy literatura, Segundo grado de la Escuela Publica Especial

“La Amistad” Matagalpa, en el afio 2013?

2- ¢,Como se realiza el proceso de ensefianza —aprendizaje en la asignatura
de lengua vy literatura utilizando las estrategias ladicas, en los nifios del segundo

grado Escuela Publica Especial “La Amistad” Matagalpa, en el afio 2013

El desarrollo de la investigacién se realiz6 en tres etapas: un estudio

conceptual, un analisis exploratorio de los procesos de enseflanza — aprendizaje

[ 2]
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de la asignatura de lengua vy literatura para los nifios de la Escuela Publica “ La
Amistad” y un disefio conceptual de la aplicacion web con énfasis en estrategias
ludicas para entender su comportamiento y luego disefarlo. Teniendo en cuenta
las diferentes fuentes de informacion, se realizé un estudio conceptual para
constituir un marco teorico de referencia general en la implementacion de
Aplicacion web. Con el fin de complementar, asimilar, contextualizar y confrontar

los conceptos revisados, se realizara un estudio exploratorio de aplicaciones web.

Esta investigacion tiene enfoque cualitativo puesto que los instrumentos
utilizados contenian elementos de valoracion que se procesaron de manera
numérica y algunos elementos cuantitativos por qué parte de los datos
obtenidos se procesaron estadisticamente. El tipo de estudio en profundidad fue
descriptivo por que se describe el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura de Lengua y Literatura, es de corte transversal por que abarca un

periodo de tiempo determinado.

La poblacion o universo de los cuales se pretende indagar y conocer sus
dificultades y caracteristicas, serdn un docente de lengua y literatura y 20
alumnos regulares de los cuales 2 alumnos son de educacion especial del
segundo grado del turno matutino. Los instrumentos utilizados para la obtencién
de la informacion fueron entrevistas, encuestas (ver anexo N 1y 2), referencias
bibliograficas y el método de la observacién. Las técnicas que se ocuparon para
el procesamiento de datos fue Microsoft Excel para el procesamiento de las
entrevistas gue se realizaron a los estudiantes del segundo grado, Microsoft Word

para la redaccion del documento.

Las variables evaluadas en esta investigacion fueron:

. Proceso de ensefianza-aprendizaje
. Dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje
. Aplicacion web  con énfasis en estrategias ludicas (Ver anexo 4:

Operacionalizacién de variables.)

(=)
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Il. Justificacién

La Escuela Publica Especial “La Amistad” atiende a nifios que presentan
necesidades educativas especiales y nifios que no presentan necesidades
educativas (Educacion Inclusiva). EI motivo de llevar a cabo esta investigacion
esta basado en el andlisis de resultado de que radico en identificar las
dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje en Segundo Grado en la
asignatura de Lengua y Literatura en la Sexta Unidad , de la Escuela Publica
Especial “La Amistad” , esto dara como resultado una aplicacion web con
estrategias ludicas que ayudara en el proceso ensefianza-aprendizaje ya que las
estrategias ludicas enriquecen el aprendizaje.

Ademas el proyecto se orienta hacia la parte de la educacién especial que en
nuestro pais pasa dificultades por no contar con la infraestructura adecuada para
este tipo de ensefianza. Importante sefialar que los pedagogos apoyan en uso de
los medios tecnoldgicos y no lo consideran como un fin, si no como una manera
de alcanzar el rendimiento 6ptimo del proceso ensefianza-aprendizaje, al hacer
uso de una aplicacion web elaborada a la medida de los nifios del Segundo Grado
de Escuela Publica Especial “La Amistad” en la asignatura de Lengua y Literatura
sera una herramienta de metodolégica para hacer que las clases impartidas sean

mas llamativas para el estudiante.

El uso de una aplicacion web con énfasis en educacion especial aplicando la
metodologia de ensefianza ludica ayudara a los nifios con capacidades diferentes
a tener una mejor calidad de la ensefianza al contar con medios multimedia para
atraer su atencion y asi incidir en ayudar a que tengan una mayor retencién del
conocimiento adquirido, asi mismo esta investigacion ayudara a los profesores a
tener un mayor acercamiento con los nifios ya que habra una mutua comunicacion
entre profesor-alumno, también beneficiara a los padres de familia ya que podran
tener acceso a las clases que se le impartiran a los nifios lo que les permitira

controlar mas de cerca el progreso de sus hijos en la asignatura.

[ +)
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. Objetivos

Objetivo General:

Evaluar el proceso de enseflanza- aprendizaje de la asignatura de lengua y
literatura para nifios del segundo grado, unidad VI, en la Escuela Publica
Especial “La Amistad”, desde una perspectiva de aplicacion web con énfasis

estrategias ludicas, afio 2013.
Objetivos Especificos:

1. Describir el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Lengua
y Literatura para los nifios del Segundo grado de la Escuela Publica Especial “La
Amistad”.

2. Identificar las dificultades en el proceso ensefianza-aprendizaje en la

asignatura de Lengua y Literatura, para los nifios del segundo grado.

3. Proponer una aplicacion web con énfasis en estrategias ludicas para la
asignatura de lengua vy literatura, para los alumnos del Segundo grado como

alternativa de solucién a las dificultades encontradas.



Seminario de Graduacion. 2014

V. Desarrollo
4.1 Descripcion de ambito

La Escuela Publica Especial “La Amistad” inicié sus labores el 28 de octubre de
1980, gracias a la iniciativa de madres y padres de familia de nifios y nifias con
discapacidad y a la labor de algunos docentes que se sumaron a este esfuerzo.
En el afio de 1990, gracias a la solidaridad del Comité Italia-Nicaragua, la escuela
logra tener un local propio. Siendo una escuela que le pertenece al Ministerio de

Educacioén.

En 1999, la escuela entra en un proceso de reflexion interna por parte del personal
docente, bajo la direccion de la Lic. Blanca Nubia Montenegro. En ése momento
se estaba viviendo una crisis interna dentro de la institucion educativa debido, a
que la matricula del centro era baja, la organizacion era inadecuada pues no habia
una edad definida entre los estudiantes, se atendian nifios de todas las edades,
también joévenes y adultos en edades fuera de lo que estipulaba el sistema
educativo. La idea que surgi6 es que la escuela se convirtiera en un centro
inclusivo, formando una primaria inclusiva, asi los estudiantes con discapacidad
gue tenian mayores avances, podian ser incluidos en la primaria regular de

acuerdo a sus habilidades y destreza.

En un principio se presentaron grandes temores, las madres manifestaban que
sus hijos podian ser rechazados o maltratados por los nifios regulares, también los
nifios y maestros manifestaban incertidumbre con la experiencia. Cuando la
escuela abrio la matricula lo hizo aventurandose al éxito o al fracaso, debido a que
en esa época existian muchos conceptos erréneos sobre la discapacidad, la

convocatoria fue aceptada y en el afio 2000, la matricula del centro se duplicé.

La Escuela brinda servicio de educacion especial y educacion inclusiva a nifios y
nifias con diversas necesidades educativas especiales ligado o no ligado a una

discapacidad. Los servicios que brindamos son: Atencion temprana, unidad de

()
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orientacién educativa, aulas talleres, aulas regulares que aplican el enfoque de

educacion inclusiva.

La Escuela Publica Especial “La Amistad”, atiende una matricula de 323
estudiantes, en turnos matutino y vespertino, cuenta con 24 docentes que

atienden dos modalidades reflejadas en la siguiente tabla:
Tabla # 1: Numero de alumnos por aula:

Educacion Especial - Educacion Inclusiva:

Programa |AS |F | Programa AS | F
Atencion 53 | 23 | Educacion 18 |10
Temprana Inicial
Socio 21 |10 |1° 36 |14
laboral
1° Especial | 6 1 |2° 22 |10
2° Especial | 6 3 |3° 29 |16
3° Especial |10 |2 |4° 36 |19
4°Especial |13 |2 |5° 23 |12
5° Especial | 8 5 |6° 32 |14
6° Especial |10 |2

Total 127 | 48 Total 190 | 98

Fuente: Elaboracién propia a partir de entrevistas que se realizaron a la Prof.

Blanca Nubia Montenegro y director del centro José Manuel Cano.

La planta fisica del Centro se compone de 12 aulas, 5 servicios higiénicos, cuenta
con ramplas, tiene 2 bodegas, 1 comedor, 1 cocina, mobiliario para todos los
estudiantes, agua potable, energia eléctrica, ademas de un espacio de juego
techado. Posee ademas, 1 laboratorio de computacién, 1 taller de costura, 1 taller
de reposteria, bus escolar, material bibliografico, material deportivo e instrumentos

musicales.

El enfoque la Escuela Publica Especial “La Amistad”, ha desarrollado una serie de
acciones que les permite la aplicacion de las politicas educativas de atencion a los

nifios y niflas con Necesidades Educativas Especiales en un plano mas amplio de

(7]
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“‘Educacién para todas y todos”. Los esfuerzos propuestos se han dirigido al
fortalecimiento de las capacidades de los alumnos con o sin discapacidad, asi
como de los miembros de la comunidad, se ha promovido el respeto de los
derechos de los niflos y nifias entre los padres de familia, logrando de esta
manera el cumplimiento de las leyes de inclusion educativa dentro del centro y

fuera de él impulsadas por el MINED.

Entre las préacticas que han permitido la atencion a la diversidad, se destaca la
implementacion de las adecuaciones curriculares, que han sido consideradas uno
de los aspectos fundamentales en el proceso de inclusion educativa durante todos
estos afios de ardua labor. Al iniciar la modalidad inclusiva, se implementa el
curriculum de primaria regular, con las mismas exigencias y rigurosidad a todos
los estudiantes. Para los nifios con necesidades educativas especial (NEE), el
principal problema fue responder como alumnos No Especiales en todas las
asignaturas y a las mismas metodologias utilizadas por los docentes, asi como al
mismo sistema de evaluacion sin recursos adecuados a cada nifio y nifia con

necesidad.

A partir de este cambio, la escuela atiende a nifios y nifias con diferentes
discapacidades y necesidades educativas como, retardo mental, deficiencias
motoras y auditivas, sindrome de Down, autismo, también nifios con problemas
sociales como: trabajadores de la calle, nifios victima de abuso y violencia familiar,
nifos abandonados, extra edad entre otros casos, esto es lo que hace que la

escuela sea un centro de atencién a la diversidad.

Para los docentes también resultaba complejo la elaboraciéon de adecuaciones
curriculares, el poder hacer que el conocimiento llegara al nifilo, de manera que lo
pudiera asimilar. La busqueda de nuevas estrategias, la planificacion de
actividades adecuadas, materiales y sobre todo el tiempo para estar con el nifio.
Mediante el trabajo de la unidad de orientacién educativa se mantiene una
vinculaciéon con otras escuelas del municipio a las que se les brinda constante

asesoria y seguimiento, el trabajo realizado por las orientadoras permite la

(=)
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inclusién de los niflos y nifias con discapacidades leves al sistema educativo,

actualmente se visitan 23 escuelas en la zona urbana de Matagalpa.

No se puede decir que fue facil, pero hoy se cuenta con adecuaciones
curriculares de contenido para cada nifio incluido dentro de cada sala de clase. Se
elabora una evaluacién de acuerdo a los logros del nifio y no a un plan como se
hacia antes, al finalizar la evaluacion, la madre recibe un informe pedagdgico con
los logros, las dificultades y la ayuda que el hogar debe brindar para mejorar el

trabajo en coordinacion con la docente y la direccion del centro.

Al mismo tiempo, el director vigila que este trabajo no se vea obstaculizado por
ningun factor brindandole seguimiento constante, mediante asesorias Yy
capacitaciones a todo el personal del centro y a las madres de familia mediante
reuniones, encuentros con padres y madres en los que se comparten temas de

interés para todos y todas.
(Fuente de entrevistas realizadas: Blanca Nubia Montenegro y José Manuel Cano)

Organigrama de la Escuela.

Director General: José Manuel Cano

Subdirectora; Karla Patricia Guzman

|

Personal docente Personal de apoyo

Conserje

Conductor

Guarda de
seguridad
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4.2 Proceso de ensefianza- aprendizaje

4.2.1 Definicion.

Etimologicamente  ensefianza deriva de “Insiganre” que significa senalar.
Basandose en su origen, ensefianza es la accion de sefalar y trasmitir
conocimientos para que el estudiante los asimile. Podemos decir entonces que
enseflanza es el proceso mediante el cual se comunican o trasmiten
conocimientos , se desarrollan o fortalecen capacidades y valores especiales o
generales sobre una materia 0 ambito del acervo cultural, a través de diversos
medios Yy técnicas. En otras palabras, la ensefianza la comprendemos como la

direccién, organizacion, orientacion, y control de aprendizaje.

Aprendizaje se deriva del verbo “aprender” y este del vocablo latino “aprehender”

gue significa conocer, algo para gue no se escape.

El aprendizaje es funcional cuando hay comprensiéon de los contenidos
aprendidos significativamente y el estudiante es capaz de utilizarlos en
situaciones concretas modificando su conducta ; esta utlizacion se hace
extensiva a la posibilidad de usar lo aprendido para abordar nuevas situaciones
y efectuar nuevos aprendizajes; esto quiere decir que los aprendizajes han sido
integrados a la estructura cognitiva del estudiante que aprende , asegurando

asi su memoria comprensiva.

Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacion del exterior y
aplicarla a la propia existencia. Al aprender los individuos debemos olvidar los
preconceptos y adquirir nuevas conducta. El aprendizaje nos obliga a cambiar el
comportamiento y reflejar los nuevos conocimientos en las experiencias
presentes y futura. Para aprender se necesitan tres actos imprescindibles:

Observar, estudiar y practicar. (Allende, 2007)
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4.2.2 Caracteristicas del proceso de ensefianza — aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es una unidad dialéctica entre la
instruccion y la educacion  igual caracteristica existe entre el ensefar y el
aprender, todo el proceso de ensefianza-aprendizaje tiene una estructura y un
funcionamiento sistémicos, es decir, esta conformado por elementos o
componentes estrechamente interrelacionados. Este enfoque conlleva realizar un
andlisis de los distintos tipos de relaciones que operan en mayor o menor

medida en los componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las caracteristicas de la ensefianza eficaz pueden ser definidas simplemente
como factores que ayudan a que los estudiantes aprendan. La ensefianza eficaz
puede significar diferentes cosas en diferentes ambientes. Sin embargo, existen
algunos factores comunes para todas las situaciones de enseflanza efectiva.
Estos factores pueden ser divididos en tres areas: cosas que fomentan un buen
ambiente para el aprendizaje, técnicas o enfoques y las cualidades personales de

los profesores. (Salgado, 2013)

4.2.3 Elementos del proceso de ensefianza- aprendizaje
Podemos sefialar que la ensefianza y el aprendizaje son procesos didacticos

basicos, por las siguientes razones:

v' Ensefianza y aprendizaje son procesos didacticos basicos, se desarrollan
orientados hacia un objeto y estan unidos o vinculados hacia un contenido.

v Ensefianza y aprendizaje constituyen una unidad dialéctica, la que se
caracteriza por: la relaciéon didactica del papel facilitador y conductor del
docente y la auto actividad del estudiante.

v' Ensefianza y aprendizaje se condicionan reciprocamente.
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Para desarrollar el proceso de ensefianza —aprendizaje, se requiere de un

conjunto de elementos:

v' Acontecimiento pedagodgico: se desarrolla educacion e instruccion como
actividad cognitiva.

Coordinado como un objeto determinando.

En constante desarrollo dinamico.

Bajo la direccion del docente.

D N N NN

Actian una serie de leyes: pedagogicas, biolégicas, psicologicas, éticas,
morales Yy juridicas.

v' Transcurre en una sucesion de actos y procesos. (Juan de Dios Arias Silva)

4.2.4 El proceso de ensefianza-aprendizaje y su escenario.

El saber didactico centrado en el proceso de ensefianza — aprendizaje se amplia
al ecosistema del aula, espacio formalizado e investido, que se explica en el
modo de pensar y generar el saber, en los estilos de participar en la formacion
intelectual y socio-afectiva de los estudiantes, y en el avance profesional de los
docentes en el marco de marco- escuela. El aula se considera como
microsistema de aprendizaje, requerido de un escenario vivido en profundidad,
pero recordado Yy entendido como realidad transformadora, en continua

complejidad socio-educativa y de indagacién permanente.

El aula ha de ser concebida como un ambito pleno de sentido y posibilidades ,
para que todos los estudiantes de la clase y del centro vivan en colaboracion y
compromisos con las personas que lo forman, recuperando un significado
plenamente formador. El profesorado ha de valorar el sentido de su accion
educadora y el reto del aula como realidad indagadora, coherente como el plan

institucional del centro.

Se construye el aula como realidad envolvente y abierta a las personas durante
un largo tiempo , demandado del profesorado una visién socio-relacional mas

intensa y permanente, mediante la cual se ha de comprender el complejo
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proceso interactivo que se desarrolla entre todos los participantes : docentes y

estudiantes , y estos entre si en dialogo con su comunidad educativa.

El ecosistema del aula es muy influyente en la constitucion de saber didactico
que en ella y desde ella se configura y consolida, al generarse como un marco
humano-social y de gran incidencia en la formacion integral de los estudiantes.
El aula, entendida como un marco social- humano y de gran incidencia como
socio-grupo humano generador de saber y actuar compartido, implicadas la
mejora permanente de todas y cada una de las personas, es el escenario

generalizado del docente —discente.

El aula como escenario del proceso ensefianza-aprendizaje tiene los siguientes

rasgos:

v' La multi-dimensionalidad : en este espacio suceden una gran cantidad de
acontecimientos, en distintos niveles y planos y ademds , se llevan a cabo
diferentes tareas tanto por parte del docente como por parte del
estudiantado.

v’ La simultaneidad: suceden muchisimas cosas al mismo tiempo.

v’ La inmediatez: el ritmo de los sucesos en las experiencias del aula, es rapido.
Un docente puede tener hasta mil interacciones personales diarias.

v' La publicidad: las clases son lugares publicos donde el docente vy los
discentes estan expuestos a la mirada de otros.

v' La historicidad: el proceso ensefianza-aprendizaje por lo general se desarrolla
en cinco, tres , dos o un dia por semana a lo largo de varios meses, lo cual
va produciendo una acumulacién de experiencias, ideas, comportamientos ,
conocimientos, que proporcionan una base histérica para las actividades que

se van desarrollando a lo largo de los ciclos escolares. (Salgado, 2013)
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4.2.5 Etapas del proceso ensefianza- aprendizaje

Desde este punto de vista, el disefio de las actividades de ensefianza-
aprendizaje no estd basado solamente en la logica de la disciplina a la que
pertenecen los contenidos que se quieren ensefar, sino también en la légica

del que aprende, que es quien tiene que construirlos.

1. Etapas de exploracidon: en esta etapa de exploracion, los estudiantes se
sitlan en la tematica objeto de estudio, ya sea reconociendo cuales son los
objetivo del trabajo que se les proponen y el punto de partida donde se sitdan.

De la misma manera, en mayor o menor grado, la mayoria de las propuestas de
los modelos didacticos explicados desde el planteamiento constructivista
insisten en la importancia de esta fase de exploracion en el proceso de
ensefianza —aprendizaje, aunque las concretizaciones pueden tener matices muy

diversos.

Asi pues en esta fase se debe partir de situaciones reales, concretas y simples
en las que se presentan desde diferentes puntos de vista, los conceptos o

procedimientos que se quieren ensefiar a fin de que:

a) Los alumnos se hagan una primera representacion del objeto de aprendizaje y
de su utilidad.
b) El profesorado conozca cuales son las estructuras de acogidas de los

alumnos.

2. Etapa de introduccion de conceptos /o procedimientos o de
modelizacién y de confrontacion.

En esta segunda etapa, se proponen actividades orientadas a la construccion de
los nuevos aprendizajes o puntos de vista por parte de los alumnos, guiados por
el profesor. Las propuestas metodoldgicas pueden ser diferentes segun los

modelos didacticos de partida o segun el tipo de contenido que se desee ensefiar.
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3. Etapa de estructuracién del conocimiento.

El proceso por medio del cual se pretende ayudar al alumno a construir el
conocimiento puede ser guiado por el profesor, pero la sintesis, el ajuste, es
personal y lo hace cada alumno. Este debe ser capaz de reconocer los modelos
de comprension y de utilizar los instrumentos formales que se usen en las

diferentes disciplinas.

Estos instrumentos tienen que estar relacionados con las preguntas o problemas
gue se han planteado inicialmente y deben posibilitar la esquematizacion vy

estructuracion coherente de las diferentes formas de resolucion.

4. Etapa de aplicacion

Se considera que para conseguir que el aprendizaje sea significativo, deben darse
oportunidades a los estudiantes para que se apliquen sus concepciones revisadas
a nuevas diferentes situaciones. También es interesante que comparen en su

punto de vista con el inicial, para llegar a conocer su progreso.

5. Comunicacion didactica.

La comunicacion es inherente al ser humano e indispensable para que se realice
el proceso de ensefianza —aprendizaje.

Se define como el intercambio de ideas, necesidades, informaciones, deseos,
entre dos 0 mas personas. (Salgado, 2013)

4.2.6 Participantes en el proceso ensefianza-aprendizaje

4.2.6.1 Rol de alumno:
Segun Vigotsky, el nifio y la nifia son responsables de su propio proceso de

aprendizajes. Es él o ella quien constituye el conocimiento y nadie puede
sustituirle en esa tarea , sin embargo , requiere del medidor para orientar esta

actividad con el fin de que la construccion que hace el nifio o nifia se acerquen

[ =)



Seminario de Graduacion. 2014

de forma progresiva a lo que significa Yy representan los contenidos como

saberes culturales.

Este se ve como un ser pasivo , que adquiere habitos , conductas y contenidos
especificos disefiados desde el exterior, su participacion personal y su

aprendizaje estan fuerte condicionados a programas y objetivo pocos flexibles.

En la actualidad el alumno es un sujeto activo, capaz de procesar informacion. Es
dueio de una competencia cognitiva que le permite aprender y lo capacita para
resolver problemas, no solo en situaciones escolares, si no trasladados a otros

ambitos.

Los alumnos del segundo grado, de la Escuela Publica Especial “La Amistad”
asumen un rol activo para el desarrollo del conocimiento del aprendizaje, trabaja
en grupos, en parejas, en trios, y de manera individual donde cada nifio y nifias

van desarrollando su conocimiento destacandose sus habilidades y destreza.

4.2.6.2 Rol del maestro:

El maestro estaba entrenado para manejar eficazmente los recursos que se le
ofrecian, tanto procedimientos como materiales Utiles para obtener las
respuestas deseadas y el aprendizaje de los alumnos. A demas debia mantener
una rigida disciplina y orden dentro del salon de clases. Su meta consistia en
lograr esas respuestas sin tomar absolutamente en cuenta la creatividad del

alumno, sus puntos de vistas sus opiniones.

Este rol ha cambiado ahora maestro ya no es el protagonista, el que “ sabe “y
‘ensefanza” es mas bien , una persona interesada en proporcionar el aprendizaje
con sentido, significativo para lo cual puede valerse de una exposicion
estructurada o bien estrategias didacticas que favorezcan la participacion del
alumno con la finalidad que se produzca el aprendizaje por descubrimiento.

(Carmen Talau)
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Los docentes deben participar en la construccion de una escuela y una sociedad
mas inclusiva. Nuestros procesos de ensefianza y de aprendizaje se dan en un
ambito donde la escuela esta organizada para el alumno tipico. Y el nifio especial
es el que debe integrarse. Este concepto nos muestra una diferencia fundamental.
En el primer caso, el alumno se adecua al curriculo. En cambio, en una escuela
inclusiva, el alumno utiliza del curriculo aquello que le es necesario para su

desarrollo.

Los docentes de la Escuela Publica Especial “La Amistad” estan conscientes que
su trabajo va mas alla del desarrollo de nuevos conocimientos, capacidades,
habilidades y destrezas, se trata también de formar valores y sentimientos que
permitan que los estudiantes mejoren, amplien y cambien su visién del mundo.
Por lo que promueven habitos de estudio adecuados a la necesidad de sus

estudiantes.

Los profesores de la Escuela Publica Especial “La Amistad” asumen la
responsabilidad social que implica el ejercicio de su profesién. Esto se traduce en
un compromiso con el desarrollo de una docencia de calidad, encaminada a la
atencion y formacion integral de los estudiantes. Los docentes de esta institucion
desempeiian un rol mediador, facilitador e innovador en el proceso ensefianza-
aprendizaje. Ademas, trabajan en equipo con los homodlogos de su unidad
académica y con los maestros de otras areas del conocimiento, a fin de garantizar

la interdisciplinariedad.

4.2.6.3 Interacciéon maestro- estudiante:

El maestro se percibe como la mayor fuente de apoyo y retroalimentacion. Este
necesita ser accesible para responder preguntas y hacer claridad, resolver
diferendos, juzgar la correccion de las respuestas y premiar a los ganadores. Son
frases propias de los maestros en este contexto ¢Quién tiene el mayor puntaje?,
¢, Quién fue el mejor?, ¢Qué necesita para ganar la proxima vez? (Juan de Dios

Arias silva)
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Los docentes de la Escuela Publica Especial “La Amistad”, elaboran dos tipos de
plan de clase uno para los nifios regulares y la otra para los nifios con

necesidades especiales al igual que las evaluaciones.

Después de las matriculas los docentes realizan entrevista a los padres de

familia donde se evalla:

. Impresion del padre con relacién al nifio.

. Evolucion del embarazo.

. Enfermedades y golpes sufridos.

. Desarrollo del lenguaje de psicomotricidad.

. Conducta en el ambiente familiar.

. Conducta en el ambiente escolar, asistencia y aprovechamiento de clase.

Esto se lleva a cabo con la finalidad de saber los antecedentes de cada nifio y
nifia, a partir de esto realizar la ACI (Adecuacion curricular individual) para cada

uno de ellos.

4.2.6.4 Rol de los padres:

Los padres de los nifios con discapacidades en el aprendizaje sienten
preocupacion, temores, cansancio, frustracion, tristeza, y sensacion de pérdida por
lo que el niio no puede o podrd hacer. A menudo sienten confusion,

incertidumbre, y tienen muchas interrogantes.

Las necesidades especiales de un nifio afiaden estrés y gastos, a la ya estresante
y costosa labor de la crianza de los nifios. Los padres han de dedicar mas tiempo
a las tareas, juntas en la escuela, citas de servicios de salud y rehabilitacion.

Ademas, pueden incurrir gastos adicionales para ayudas particulares.

Es importante que los padres conozcan sus derechos. Aparte de los derechos a
recibir una educacion apropiada, tienen derechos a confidencialidad, a revisar los

expedientes del nifio, a recibir informacion y notificaciones por escrito, y a
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participar activamente en el proceso de disefiar e implementar un Programa
Individualizado de Educacion (PIE) si su nifio lo necesita. (MINED, El rol de los

padres en el proceso de ensefianza, 2009)

4.3 Componentes del Proceso de ensefianza-aprendizaje.

4.3.1 Objetivos.
Segun el Diccionario Encarta, entre las distintas acepciones, “objetivo” se define

como el fin o intento, siendo el fin, término, remate o consumacién de una cosa. El
objeto o motivo con que se ejecuta una cosa. Las actividades que se desarrollan
en el aula de clases y establecen las metas que se pretende alcanzar. Orientan

las acciones de los sujetos en la construccidon de conocimientos.

Los objetivos deben ser formulados en funcion del alumno que guiaran su
aprendizaje, debe definir la accién a realizar por el estudiante (habilidad) con los
conocimientos a asimilar, debe tener una sola intencionalidad, debe ser

comprensible, viable y susceptible de ser valorado.

4.3.2 Contenidos.
El conjunto de saberes o formas culturales que son esenciales, para el desarrollo y

la socializacion de los alumnos, los contenidos determinan formas de

ensefianza- aprendizaje, evaluacion.

El docente debera tener pleno conocimiento de los contenidos que desarrolla en
cada encuentro con sus estudiantes y es de suma importancia que recree los
mismos con ejemplos y referencias que sean familiares al contexto de vida de los

estudiantes, de ésta manera garantizara su comprension y posterior aplicacion.

De igual manera, el docente debe tener el cuidado de vincular siempre que sea
posible el contenido que desarrolla con los contenidos abordados previamente y
con el que se aborda en otras asignaturas, de forma que los estudiantes puedan

percibir la vinculacion pretendida en el disefio curricular.
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En la Escuela Publica Especial La Amistad la unidad que presenta mayor
dificultad en el momento de la ensefianza y en el aprendizaje de los nifios y nifias
del segundo del turno matutino, es la unidad numero VI. Los contenidos que se
desarrollan en esta son:

Unidad VI: Disfrutemos la poesia

Contenido lector:

s Comprensiva textos: Fuentes de Luz y Calor, plantas de su comunidad.

. Palabras parénimas (expresion oral y escrita).

. Declamacién de poemas

. Palabras agudas (identificar si escribe con tilde o sin tilde)
. Uso de punto seguido, punto y aparte

Unidad I:

o Cantemos canciones

. Uso de mayuscula y mindsculas en nombre propios, de animales, personas
y lugares.

. Uso del pautado
Unidad II:

o Contemos cuentos

. Redaccién de oraciones

. Redaccién de parrafos tomando en cuenta las caracteristicas formales
. Usode mantesde pyb.

Unidad llI:

o Escuchemos fabula

. Redaccion de oraciones utilizando los signos exclamativos, interrogativos,
exhortativos.

Fuente: Plan educativo del MINED.
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4.4 Estrategias de ensefianza:

¢, Coémo ensefar?
Las estrategias de ensefianza son las que median para que el estudiante logre
su aprendizaje; por eso también son conocidas como estrategias para la
mediacion pedagdgicas, estrategias didacticas o formas de ensefianza , que

cierran actividades del alumno , del docente y otros actores sociales.

Entendida asi, una estrategia de ensefianza, en términos generales, es
conceptualizada como la forma con la que el docente orienta procedimientos, y
donde intervienen los componentes didacticos para lograr ciertos objetivos, segun

principios de intervencién educativa en que se fundamentan.

Una estrategia se selecciona y planea sobre la base de la educacion como
comunicacién, cuyos mediadores para la consecucion de los aprendizajes son

tanto los docentes del centro escolar, como los actores del contexto socio-cultural.

4.4.1 Seleccién de estrategias.
Las estrategias didacticas deben de ser debidamente seleccionadas de acuerdo

con los objetivos. Las actividades que contienen deben estar en secuencia, de lo
general a lo particular o viceversa, de lo concreto a lo abstracto, de lo conocido a
lo desconocido, tratando que los contenidos formen en el estudiante una red
interna (mental) donde se conecten los conocimientos nuevos con los anteriores.
Las estrategias deben de contener una serie de pasos o etapas en forma de
espiral, de modo que el estudiante elabore un verdadero procesamiento vy

almacenamiento de la informacién en la memoria.

Esto quiere decir que es necesario que entre las actividades de una misma
estrategia, y entre una estrategia y otra, exista continuidad en forma tal que le
permita el estudiante profundizar sobre un tema. No deben usarse estrategias, 0
actividades que el alumno no comprenda. Muchas veces el uso de una técnica
compleja o desconocida obstaculiza el aprendizaje. El sujeto debe tener

conciencia de los métodos empleados y de su eficacia. Debe esforzarse para
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regular su actividad paulatinamente, desde Iluego siempre mediado por el

docente, para que haya fluidez y comprension entre una actividad y otra.

La seleccion implica también las acciones pedagdgicas sean retadoras, que
provoquen conflicto cognitivo Yy reconciliacion, analisis, relaciones, aplicacion a

casos concretos tratando de que la relacion con el contexto sea cada vez mayor.

Con respecto al contenido, existen procedimientos apropiados para Ssu
ensefianza. Un tema puede ser mejor comprendido por el estudiante si se ha
hecho una buena seleccion de la técnica, la cual debe adecuarse al contenido y
no al contrario. No siempre las estrategias o la técnica que uso con éxito en tema

pueden resultar con el mismo efecto con el otro contenido.

Basicamente, las estrategias son de dos tipos: detalladas y globales. Las primeras
ofrecen una secuencia de operaciones individuales que pueden tener o0 no una
retroalimentacion. Una estrategia es, por ejemplo, un libro que lleva al lector paso
a paso (con criterios didacticos) al logro de unos objetivos. Aqui cada ejemplo,
palabra o accion, guia al estudiante al objetivo planeado (cada cierto espacio) de
autocontrol de los aprendizajes. Con retroalimentacion el docente recibe
informacion y conduce al estudiante a los objetivos establecidos (aunque no se
limita solo a la enseflanza programada, ésta es un ejemplo). (Godinez, 2001)

Entre las estrategias que utiliza la docente del segundo grado tenemos:

1. Para mejorar el rendimiento escolar a los estudiantes que tienen mayor
dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se les da una 1 hora mas de

clases en el turno contrario.

2. A la par del cuaderno de lengua vy literatura se utiliza un cuaderno doble

ralla para mejorar el pautado.
3. Lectura en piramide

4. Juegos por ejemplo: chalupa, la pecera, tarjetero.
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5. Se ocupan otros libros ademas del que brinda el MINED, por ejemplo:
pinocho, Maria y Manuel, libros que sirven para mejorar la lectura en los nifios y

ninas.

4.4.2 Material didactico:

¢Con qué ensefar?

En la ensefianza existen una abrumadora cantidad de recursos que sirven de
apoyo en el quehacer didactico para lograr un objetivo. En este sentido amplio,
todos los instrumentos que sirven de “medio para” son recursos, tales como: las
estrategias, las actividades, la pizarra, el laboratorio, los materiales impresos, etc.
“ayudas didacticas”, “materiales audiovisuales”, “recursos didacticos”, “medios

educativos”.

Se entiende por material didactico desde un grafico o una fotografia, hasta los
materiales electrénicos mas sofisticados a los que el educador pueda tener
acceso. Aunque estos materiales no hubieron sido pensados con propésito

didactico, podrian producir cambios pedagoégicos significativos.

Para usar los materiales con intenciones pedagdgicas, es nhecesario,
seleccionarlos. Esto significa conocer a fondo las posibilidades del material y la
funcion de desempefar las estrategias didacticas. Puede seleccionarse un

material desde el punto de vista técnico si cumple con las siguientes funciones:

. Que posea un efecto motivador: un medio que ofrezca un contenido real,
gue acergue al nifio a situaciones reales en forma atractiva produce un efecto

positivo en ambiente del aprendizaje.

. Que posee un contenido: debe estar disefiado de acuerdo con el objetivo
gue quiere lograr, y el educador debe ser capaz de acerar dicho contenido a la
realidad de los estudiantes. Si hay una excelente seleccion, este es un canal
eficaz para presentar un contenido de forma novedosa Yy evitar la funcion
verbalista, magistral y tradicional del docente. El soporte que puede dar para que

el estudiante analice, distinga, aplique, valore y se interese por el contenido de su
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imaginacion. El aporte todavia es mayor cuando se usa para dar tratamiento a
contenidos muy abstractos, en cuyo caso el docente tiene dificultad para acceder

al educando a situaciones reales.

. Que conforme una estructura: es decir, que posea una guia metodologica
para orientar las actividades de modo que se generen experiencias de
aprendizaje por ejemplo: un video no solo debe tener el contenido que aparece
en la cinta, sino que requiere de una guia donde figuren ejercicios que deben
hacerse extra clase, de lo contrario puede ser una actividad mas y no caber en

una estrategia didactica.

. Que permita en el estudiante una representacion mental: el material ha de
servir para proporcionar el aprendizaje significativo, de modo que el estudiante
pueda pasar de la experiencia real que facilita el instrumento didactico , a los

mensajes expresados mediante o cddigos que estén usando en el medio.

. Las caracteristicas internas: antes de la eleccion, se debe hacer un andlisis
interno del material. Son tantos los materiales que se imposible referirse a ellos
por separados. En términos generales, revisar, por ejemplos, el nivel de
abstraccion, las imagenes, cantidad de mensajes y tipo de canal (ver, escuchar,
manipular) es fundamental frente a las cualidades de los alumnos y los objetivos
gue se persiguen. (Godinez, 2001)

Entre el material didactico que utiliza la docente del segundo grado tenemos:

1. La Pizarra

2. El cuaderno

3. El Papelén

4. El libro de texto

5. Lectura en piramides
6. Juegos
7. Cuentos ilustrados
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8. Peliculas educativas
9. Musica infantil
10. El computador

Las maestra elaboran materiales de acuerdo a los temas que se imparten, si no se
cuenta con el recurso se hace de materiales reciclables con afiches de las tiendas,
cajas de cartdn, cajillas de huevo, palillos de esquimo y todo lo que el medio
provea.

Fuente: entrevista a la docente de segunda grado.

4.4.3 La evaluacion del aprendizaje

¢Para qué, como y que evaluar?

La evaluacion, el cual asumido especial protagonismo en la actividad del
docente. Es un elemento inherente al proceso de enseflanza — aprendizaje, una

labor que todo docente debe desarrollar a lo largo de su quehacer didactico.

La evaluacién tiene varios alcances Yy, dependiendo de la concepcion educativa

que posea, asi se percibe y se aplica.

Es frecuente entender la evaluacion como sinénimo de examen, como una
actividad de los profesores sobre el alumno. Tradicionalmente se ha concebido
como la practica o aplicacion de Pruebas, llamadas comunmente en nuestro
medio exdmenes, que se hacen formalmente al finalizar una unidad didéctica, un
curso lectivo o un ciclo escolar muchas veces para obtener una informacién y con
base en ella asignar una calificacion a los estudiantes, dar a entender autoridad,
establecer control o para mantener la disciplina en las aulas, asi como para

promover a los estudiantes o dar un titulo. (Godinez, 2001)

Con un examen se comprueba la cantidad de conocimientos conceptuales
acumulados y memorizados durante un tiempo determinado y algunos de los
procedimientos que puede dominar el alumno, muchas veces los resultados en

dichos examenes no reflejan el verdadero aprendizaje, ademas no garantiza que
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el aprendizaje sea duradero, pues a veces cuando se le pregunta a un estudiante
sobre un tema ya examinado, poco puede decir al respecto, aduciendo que fue

material del examen pasado, como si solo se estudiara para un examen.

¢, Qué evaluar? El objetivo de la evaluacion son las capacidades, no las
conductas, pues aquellas son las expresiones exteriores de un nivel de desarrollo
de las capacidades individuales, pero no el objetivo ultimo de la evaluacion. Desde
esta perspectiva, no interesan las conductas observables y medibles, lo que
interesa son las capacidades que vienen expresadas en los objetivos generales
de los diferentes niveles y areas, evaluables mediante los indicadores, que serian

la referencia esencial para conocer el logro de los aprendizajes.

¢, Como evaluar? En una evaluacion centrada en la valoraciéon individual de los
aprendizajes, la informacion que se proporcione es sobre lo realizado y sobre lo
gue pueda por recorrer respecto a sus caracteristicas, a sus posibilidades y a su

situacion de partida.

¢Para qué evaluar? De ningun modo la finalidad de la evaluacion debe ser
etiquetada, clasificada y seleccionar a los estudiantes. La finalidad es orientarlos
en el desarrollo de sus capacidades, guiarlos en sus aprendizajes para que
modifiqguen los aspectos que presentan dificultades. El educador por su parte,
debe rectificar 0 no su estilo de ensefianza, los recursos o métodos que emplea.
La evaluacién es un recurso muy importante para hacer adecuaciones cuando se

requiera.

Aplicando lo anterior mente mencionado. En el segundo grado de la Escuela
Publica Especial La Amistad, el proceso de evaluacion se realiza de la siguiente

manera:

Que evaluar, los contenidos mas relevantes de la unidad, como evaluarlos tanto a
los nifios y nifias de educacién regular e educacién inclusiva, se les evalGa con

pruebas escritas, trabajos indivuales y trabajos en grupo.
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Que se evalla, redaccién en pequefios parrafos, utilizando las caracteristicas

formales, que inicien con mayusculas, que dejen sangria.

V. Dificultades en el proceso de ensefianza- aprendizaje en la asignatura de
Lenguay Literatura:

Las dificultades del aprendizaje constituyen una necesidad educativa especial
de tipo permanente , puesto que el individuo coexistira con toda ella toda la
vida, por lo que lograra los aprendizajes con apoyo personalizado Yy otros

meétodos de ensefianza que difieren de lo tradicional.

El bajo rendimiento académico escolar es la tonica generalizada con estudiantes
con capacidades diferentes aproximadamente el 20 % de nifios, nifias
experimentan trastornos especificos de aprendizaje en las areas de lectura y
escritura presentan dificultades en la adquisicién de velocidad lectora adecuada ,
asi como captar las ideas principales del texto cuando este no aparece en forma
explicita, fracasan en la composicion escrita , lo que puede generar actitudes de

rechazo hacia la escritura.

La idea de que ciertas personas padecen problemas especificos de aprendizaje
no es nueva. Sin embargo, el termino problemas de aprendizaje se empezé a
emplear hace 25 afios, ademas de ser un término de uso reciente , el problema
de aprendizaje constituyen en verdad la categoria mas controvertida menos

comprendida de la educacion especial.

Por problemas especificos del aprendizaje se entiende el trastorno de uno o mas
de los procesos psicologicos basicos asociados con la comprensiéon o el uso del
lenguaje , hablado o escrito ,que puede manifestarse como una deficiencia en
hablar , leer , escribir , deletrear o realizar calculos matematicos. Este término
incluye condiciones tales como problemas perceptuales, lesion cerebral minima
y afasia del desarrollo. El termino incluye a nifios cuyos problemas de

aprendizaje se deben principalmente a problemas visuales a impedimentos
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visuales del odio , retraso mental , o condiciones precarias de tipo ambiental ,

cultural o econdémico .

El retraso en el desarrollo que implica que el nifio necesita un tiempo mayor que el
establecido para su edad en la adquisicion de una habilidad, mientras que en el
caso de alteracion en el desarrollo la habilidad nunca se conseguira, al menos

dentro del rango de normalidad.

El retraso estaria relacionado con un enlentecimiento en la maduracion cerebral y
la alteracién con una organizacion andémala de regiones cerebrales implicadas en
esa habilidad. Esto significa que el caso de alteracion en el desarrollo, la destreza
no se alcanzardg, independientemente de las oportunidades y el tiempo que se le
concedan al nifio y, ante cualquier método de aprendizaje lector. (MINED,
Dificultades en el proceso de ensefianza, 2009)

Entre las dificultades de aprendizaje que los nifios y nifias presentan en la
asignatura de lengua y literatura:

eLa lecto-escritura: la lectura y la escritura son también valiosos instrumentos
didacticos , sobre todo si tomamos en cuenta que tanto el gesto como la
palabra hablada, son instrumentos que una vez emitidos cumplen su funcion
y son solo retornados hasta que el recuerdo lo permita. Leer y escribir, como
elementos basicos de la formacion de los individuos, son dos acciones que

permiten el ingreso al conocimiento.

Cada individuo ha aprendido a leer , las posibilidades con las que el educador
cuenta para utlizar este instrumento son infinitas y, como siempre ,deben

estar en estrecha relacion los objetivos propuestos.

Es probable que la mayor dificultad que cualquier docente puede enfrentar en
la ubicacion de la lectura como instrumento didactico, sea la apatia de sus
estudiantes hacia la lectura, su preferencia hacia otros procedimientos de
informacion, sobre todo audiovisuales, es evidente en muchos casos. Como

docentes es conveniente tener presente dos aspectos primordiales:
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1. Que la lectura es un hbito.
2. La singularidad del discente.
Las dificultades mas frecuentes que el nifio enfrenta en el proceso de

aprendizaje de la lecto-escritura son:

a. Omision, inversion, sustitucién, contaminacion y agregado de letras
al leer y escribir.

En este caso las habilidades afectadas podrian ser:

. La percepcion y memoria visual
. La percepcion y memoria auditiva
. En el caso que se trate de percepcion y memoria visual, el problema se

agudizard mas en actividades de copia, si se trata de percepcidbn y memoria

auditiva, se reflejara en actividades de dictado y transcripcion.

b. Asociacion incorrecta entre las letras y sus correspondientes
sonidos. En este caso la habilidad a desarrollarse sera:

. La asociacion auditivo- visual

. Previamente habr& que averiguar si el nifio domina la percepcion auditiva
de los sonidos y visual de las letras.

C. Lectura poco fluida (cancaneada)

Cuando el nifio presente problemas en leer palabras, cancaneadas,

pronunciandolas por silabas o deletreandolas, las habilidades a desarrollarse

seré:
. El andlisis y la sintesis auditiva-visual
. También para desarrollar esta habilidad es necesario averiguar si el nifio

domina las habilidades anteriores (percepcion auditiva y visual)
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d. Lectura mecanica.

Cuando el nifio lee sin comprender lo que esta leyendo Yy escribe textos sin
lograr coherencia , 0 sea a leer y escribir textos de forma meramente mecénica,
sin hacer énfasis en la comprension , hay que recuperar este aspecto

desarrollando la habilidad de:
. Comprension lectora:

Esta habilidad debe ser constantemente ejercitada en el transcurso de todo el
proceso de aprendizaje, cambiando su desarrollo con la ejercitacion de

anteriores habilidades. (Celdran Clares)
El proceso de adquisicién de lecto-escritura en el segundo grado:

Para tener en cuenta el avance y las dificultades que los alumnos van a enfrentar
en la comprension y el uso de sistema de escritura, es recomendable hacer
registros de las caracteristicas de la escritura que utilizan en evaluaciones o a lo

largo del curso.
Escritura:

. Dictado de palabras
Conceptualizaciéon
1) Concepto de silabicas (S): cuando el nifio relaciona cada grafia de la

escritura con una silaba de la palabra.

2) Concepcién silaba tica- alfabética (S/A) cuando el nifio relaciona una
grafia, algunas veces con una silaba u otras con un fonema dentro de la misma

palabra

3) Concepciéon alfabética (A): cuando el nifio relaciona cada grafia de su

escritura con un fonema de la palabra.

Las palabras que se dictan deben ser:
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Silaba directa : consonante/vocal

. Silaba inversa: vocal/consonante.

. Diptongo: union de dos vocales.

. Silaba mixta: constante/vocal/consonante

. Silaba compuesta: consonante/consonante/vocal

Dictados enunciados: ademas de tomar en cuenta los criterios sobre la escritura
de palabras se toma en cuenta el tipo de estructura sintactica que utiliza al

escribir.

Redaccion: en este aspecto se evalla tanto la conceptualizacién de la escritura

asi como el tipo de estructuras sintacticas que utiliza al escribir.
e Escribe sustantivos, verbos, en forma de listas ya sea vertical u horizontal.

En el segundo grado de primaria de la Escuela Publica Especial “La Amistad”, el
objetivo més relevante es el aprendizaje de la lengua escrita y desarrollo de la
expresion oral. En programa para la ensefianza de lengua y literatura los

estudiante presentas dificultades en la IV Unidad del plan educativo.

Para cumplir con el segundo objetivo Identificar las dificultades en el proceso de
ensefianza-aprendizaje llevado a cabo en los estudiantes del segundo grado en la
asignatura de Lengua y Literatura. Se consideré necesaria la elaboracion de
entrevistas al director del centro José Manuel Cano, a la docente del segundo
grado Prof. Martha, ya que esto daria las primeras pautas a la comprension y
deteccién de dificultades que como consecuencias afectan a los proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Ademas se realizo una entrevista a las profesoras Deysi Ruiz del segundo grado
de la Escuela Publica Maria Cerna Vega y Profesora Norma Vitalia Loépez del
segundo grado de la Escuela Publica Wuppertal; los que exponen las siguientes

dificultades:
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. Los nifios y nifias que no cruzan el prescolar, estos nifios no realizan el

afianzado de los dedos.

. Las bases educativas en lectura, dictado, caligrafia, comprension

lectora(lectoescritura)

. Son mas disciplinas, el nifio copia mas.

. Redaccion de pequefios parrafos (oraciones).

. Caligrafia, ortografia en copiar.

. Falta de lectura.

. No dominan silabas complejas: por ejemplo, los nifios copian tarbajo en

lugar de trabajo.
. En su mayoria los padres no estan pendiente de la educacién de sus hijos.

. La cantidad de alumnos por aula influye en el proceso de ensefanza ya

gue no permite pasar diario a cada nifio a realizar lecturas y a ejercitar los trazos.

Ademas de la entrevista a la docente se realizdé entrevista a los estudiantes los

gue manifestaron que sus mayores dificultades son:

. Dictado rapido.
. Lectura.
. Retencion.

Basandose en la problematica relacionada con el aprendizaje de la asignatura de
Lengua y Literatura y teniendo en cuenta que es un problema con caracter
educativo, se realizé una entrevista a cada estudiante referente a la materia en la
que presentan mayor dificultad y se obtuvieron los siguientes analisis de

resultados.

[ =)



Seminario de Graduacion. 2014

Grafico # 1: Asignatura que presentan mayor dificultad.

¢, Cudl es la asignatura en la que existe mayor dificultad?
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Fuente: Elaboracion propia a partir de encuestas que se realizaron a los
estudiantes.

Segun los datos obtenidos es notoria que en la clase que existe mayor dificultad
es en la asignatura de Lengua y Literatura en relacién con las demas asignaturas,
en donde un total de 15 de respondieron tener mayor dificultad, esto equivale al
68.18%.

Grafico # 2: Contenidos con mayor dificultad.

¢ Cudles son los contenidos en los que tienes mayor dificultad?
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uso de punto, seguido y aparte " uso de mayuscula y minuscula
B uso del pautado H redaccion de oraciones

M redaccion de parrafos usode mantesdebyp

Fuente: Elaboracion propia a partir de encuestas que se realizaron a los
estudiantes.
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En este grafico se demuestra que en los contenidos que existe mayor dificultad
presentando una mayor problematica es en el Uso de m antes de by P en donde
un total de 18 de respondieron tener mayor dificultad, esto equivale al 81.81 %,
seguido de las palabras agudas en donde 17 nifios de respondieron tener
dificultad.

VI. Aplicacién web ludica para la educacion.

El computador es considerado ya como un elemento importante como medio de
formacion, tanto en entornos formales como con un caracter ludico la computacion
interactiva alcanzara en los préximos afios un importante papel por su

universalidad y facilidad de manejo.

6.1 Definicion

En la Ingenieria de software se denomina aplicacién web a aquellas aplicaciones
gue los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet
o de una intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacién
(Software) que se codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web en
la que se confia la ejecucion al navegador. Las aplicaciones web son populares
debido a lo préactico del navegador web como cliente ligero, a la independencia del
sistema operativo, asi como a la facilidad para actualizar y mantener aplicaciones
web sin distribuir e instalar software a miles de usuarios potenciales. (EcuRed,
2013)

En los Ultimos afos las aplicaciones web han tenido gran auge gracias, en gran
parte, a Internet y la proliferacion de sitios web por toda la red, principalmente con
el fin de fomentar el comercio electronico. La facilidad de uso de las interfaces web
y el hecho de que cada dia mas personas estan acostumbradas a la navegacion
por Internet hace que el tiempo de aprendizaje se reduzca considerablemente

respecto a las tradicionales aplicaciones de escritorio.
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Una Herramienta de Soporte a la educacion infantil a través de una aplicacion web
con estrategias ludicas” describe una plataforma que permite el acceso a través de
un computador diversos servicios (contenidos, juegos, blogs, etc.) de formacion
para nifios y nifias. Estas actividades, ademas de facilitar el aprendizaje, buscan

entretener y aumentar el vinculo entre el hogar y la escuela.

6.2 Caracteristicas de las aplicaciones web.

. El usuario puede acceder facilmente a estas aplicaciones empleando un

navegador web (cliente) o similar.

. Si es por internet, el usuario puede entrar desde cualquier lugar del mundo

donde tenga un acceso a internet.

. Pueden existir miles de usuarios pero una Unica aplicacion instalada en un
servidor, por lo tanto se puede actualizar y mantener una Unica aplicacién y todos

sus usuarios veran los resultados inmediatamente.

. Emplean tecnologias como Java, JavaFX, JavaScript, DHTML, Flash, Ajax,

gue dan gran potencia a la interfaz de usuario.

. Emplean tecnologias que permiten una gran portabilidad entre diferentes
plataformas. Por ejemplo, una aplicacion web flash podria ejecutarse en un
dispositivo mévil, en una computadora con Windows, Linux u otro sistema, en una

consola de videojuegos, etc.

. Con el uso del video para apoyar la formacion de maestros, se ha
considerado que el material audiovisual es idoneo para adelantar procesos de
puede facilitar el desarrollo de estrategias formativas de caracter colaborativo,
participativo y constructivista. (ALEGSA, 2013)
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6.3 Ventajas de una Aplicacion Web con énfasis en estrategias
lGdicas.

La aplicacion dara respuesta a las dificultades que presentan los nifios y nifias del

segundo grado en el proceso ensefianza- aprendizaje,

¢ El aprendizaje es mas facil, ya que el alumnado participa siendo parte activa del
mismo.

eEn el proceso de ensefianza — aprendizaje, se pueden aplicar metodologias mas
practicas, y con mayores alternativas.

eLas aplicaciones multimedia aportaran un aliciente ludico, a través de los cuales
el estudiante puede afianzar sus conocimientos.

eLa aplicacibn web se ajusta las dificultades especificas en el proceso de

enseflanza- aprendizaje de los nifios y nifias del segundo grado.

6.4 Estructura de las aplicaciones web

Aunque existen muchas variaciones posibles, una aplicacibn web esta
normalmente estructurada como una aplicacion de tres-capas. En su forma mas
comun, el navegador web ofrece la primera capa y un motor capaz de usar alguna
tecnologia web dindmica (ejemplo: PHP, Java Servlets o ASP, ASP.NET, CGl,
ColdFusion, embPerl, Python (programming language) o Ruby on Rails) constituye
la capa intermedia. Por dltimo, una base de datos constituye la tercera y Ultima

capa.

El navegador web manda peticiones a la capa intermedia que ofrece servicios
valiéndose de consultas y actualizaciones a la base de datos y a su vez
proporciona una interfaz de usuario. El cliente se ocuparia de la capa de
presentacion, el servidor tienen la base de datos (capa de almacenamiento), y la
l6gica de negocio (nivel de aplicacién) seria en uno de ellos 0 en ambos. Aunque

esto aumenta la escalabilidad de las aplicaciones y separa la pantalla y la base de
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datos, aun asi no se permitir la verdadera especializacion de las capas, por lo que

la mayoria de las aplicaciones superan este modelo. (Zamora, 2012)

6.5 Etapas de creacién de la aplicacion web

1. Fase del Analisis:

. Se definen los objetivos: Que se espera lograr, cuantificables, cualitativos.

. Identificacion de los usuarios: Dos grandes grupos los que crean y los que
acceden.

2. Requerimientos de la aplicacion:

Que se espera transmitir en una intranet: informacion.
. Prevalencia: siempre presente, actualizada, buscable.

. Informacién necesario: concisa, ordenada siempre orientada al usuario,

orientada al dominio del problema.

. Informacién pertinente: clasificada bajo algun criterio, tiempo de ultima

actualizacion, jerarquia de importancia, disponible.
3. Fase de Disefio:

Se realizan varias propuestas de disefio para cumplir los objetivos y expectativas

visuales.
4. Desarrollo:

En esta etapa se programa la aplicacion web. Consiste en la realizacién de una

version inicial del programa. Para ello, se pueden seguir los siguientes pasos:

[ )



Seminario de Graduacion. 2014

5. Fase de experimentacién y validacién del programa:

Consiste basicamente en realizar una evaluacion de los diferentes aspectos del
prototipo, analizando la calidad de los mismos y su adecuacion. La evaluacion a
realizar sera una formativa, para comprobar que todos los elementos del programa
funcionen correctamente, y si no es asi, realizar las modificaciones oportunas

sobre el prototipo del programa.

Formacion: Como toda aplicacion, una aplicacion web también dispone de una
curva de aprendizaje. Usar la interfaz de gestion, publicar contenidos, gestién de

datos.

Promocién: Una vez finalizado el proceso de desarrollo se establece un periodo

de promocion del sitio web en los motores de basqueda habituales.

Mantenimiento: COmo el resto de aplicaciones informéticas, estas, deben
mantenidas para que las necesidades especificadas al inicio del desarrollo sigan
en vigor y en caso de que estas se hayan modificado adaptar la aplicacién a las

nuevas necesidades.
6. Criterios de calidad
Un criterio o indicador es un aspecto relevante que asume en la medida de lo

posible la calidad de la actividad o proceso que pretendemos evaluar.

Las dimensiones de calidad de las aplicaciones web y sus indicadores se deben
identificar considerando algunas caracteristicas que las diferencian de otras

aplicaciones del tipo:

. Aplicaciones hipermedia

. Sistemas distribuidos

. Usuarios no identificados

. Multiples perfiles de usuario
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Dimensiones de calidad (aplicaciones Web)

. Calidad de productos web.

. Calidad de modelos conceptuales.

. Calidad del producto final.

. Calidad del proceso de desarrollo web.
. Calidad en uso.

Conjunto de atributos que conducen a aplicaciones Web de alta calidad.
1) Usabilidad

*Capacidad de comprension del sitio global

*Servicios de ayuda y realimentacion en linea
*Capacidades estéticas y de interfaz

*Servicios especiales

2) Funcionalidad

*Capacidad de recuperacion y de busqueda

*Servicios de busqueda y navegacion

*Servicios relacionados con el dominio de la aplicacion
3) Fiabilidad

*Proceso correcto de enlace

*Recuperacion de errores

VValidacién y recuperacion de la entrada del usuario
4) Eficiencia

*Rendimiento del tiempo de respuesta

*Velocidad de generacién de paginas

*Velocidad de generacién de graficos
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5) Capacidad de mantenimiento
*Facilidad de correccion
*Adaptabilidad

*Extensibilidad (Pérez)

7. Seguridad

En las aplicaciones web es muy frecuente que se requiera autenticar al usuario y
cifrar los datos que se envian. Hay diferentes métodos para realizar estas tareas y

existen herramientas para facilitar su implementacion.

Al ser una aplicacion web para estudiantes de segundo grado no se usara
autentificacion de usuario. Por lo que la seguridad estara brindad por el proveedor

del Hosting.

6.5.1 Seleccionar contenidos teméticos que conformaran la aplicacion web.

Segun las entrevistas realizadas y la informacién recopilada, se pudo verificar que
en las areas donde los nifios y nifias del segundo grado de la Escuela publica
especial “La Amistad” necesitan reforzamiento es la VI unidad de lengua y

literatura.

En esta unidad los contenidos que presentan mayor dificultad para los alumnos
son:

. Palabras parénimas.

. Palabras agudas (Identificar si escribe con tilde y sin tilde).

. Uso de punto seguido, punto y aparte.

. Uso de mayusculas y mindsculas en nombres propios.

. Redaccioén de oraciones.

. Redaccion de parrafos tomando en cuenta las caracteristicas formales.
. Uso de m antesde by p.
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A través de una aplicacion web se reforzara dicha asignatura, fortaleciendo asi

conocimiento y el aprendizaje de los nifios.

6.5.2 Desarrollo de la aplicacion informatica.

La presente propuesta de desarrollo de una aplicacion web con énfasis en
estrategias ludica para la ensefianza de la sexta unidad de la asignatura de
Lengua vy literatura en el segundo grado de la escuela publica especial “La
Amistad”, consiste en apoyar el proceso ensefanza-aprendizaje de dicha
asignatura y junto con el empleo de materiales didacticos y estrategias de
ensefianza, la aplicacibn web sera realizada con el propésito de funcionar como
una herramienta que logre captar la atencién del estudiante, motivandolo e
involucrandolo en su proceso de aprendizaje de las asignaturas, apoyando la labor
del docente en el proceso de ensefianza y no sustituyendo dicha labor. Elevaré el
interés y motivacion de los estudiantes, estimulandolos y fomentando de esta
forma el aprendizaje significativo de esta materia, también enriquecera los
recursos educativos, el docente poseerda una herramienta mas para facilitar el
proceso de enseflanza-aprendizaje de la asignatura y los alumnos podran

aprender con mayor facilidad mediante ilustraciones y animaciones.

En la seccién de segundo grado son 22 alumnos en la que se encuentran
mezclados, es decir hay nifios que no presentan ninguna necesidad educativa
especial pero son extremadamente indisciplinados, una de las razones por la que
se da esta problematica es porque los nifios y nifias se distraen con facilidad en

momento de ensefianza- aprendizaje.

Es por ello el interés en realizar una aplicacion web con estrategias ludica para
apoyar la labor de la maestra y contribuir en el proceso ensefianza-aprendizaje.
Para la eleccion del ambiente de la aplicacion se realizaron en cuentas a los

estudiantes del segundo grado determinando asi el ambiente de la aplicacion web.
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Grafico # 3: Ambiente de Agrado para los estudiantes de segundo grado.

Cuales paisajes te gustan mas

o

20

hbal

playa montafia oceano nieve  campo

J

Fuente: Elaboracion propia a partir de encuestas que se realizaron a los
estudiantes.

En este grafico permite determinar las posibilidades de disefio que contendra la
aplicacion web, Los aspectos tomados en cuenta para este estudio fueron

clasificados en cinco areas, las cuales se describen a continuacion:

La entrevista la cual fue realizada en hojas de papel que contenian los cinco
paisajes y cada nifio coloreaba el ambiente que mas le gustaba y cdmo podemos
observar un 19 nifios opto por colorear el campo ,17 nifios colorearon el océano,
15 nifios colorearon playa, 14 nifios colorearon montafia y 9 nifios optaron por
colorear un ambiente de nieve. Por todo esto se determind que el ambiente que
contendrd la aplicacion es el campo, aunque también se tomaran en cuenta los

demas ambientes.

La aplicacion web contendra la unidad IV de la asignatura de lenguay literatura
gue es donde los estudiantes presentan las mayores dificultades en el proceso de
ensefa-aprendizaje, todo esto para despertar mas el interés y mantener la

atencion de los estudiantes de dicho grado.

Para conocer el manejo de la aplicacion se recomiendo leer antes el manual de

usuario Ver anexo# 8 Manual de Usuario.
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El sitio web de la aplicacién web estara conformado:

REIE A RE I NINES
Palabras Agudas
Uso de Mayusculas
Vision Uso de Minusculas
-
Miapa del
sitio :
Palabras Paronimas
Palabras Agudas

Evaluacion Uso de Mayusculas
Uso de Minusculas

y Lectura
Juegos

Mision

Fuente de elaboracion propia.

Las funciones que realizara la aplicacion web con énfasis en estrategias Iudica

seran las siguientes:

. Funcion motivadora: La aplicacién tendra un disefio atractivo, creativo e
innovador de tal modo que atraera la atencion e interés de los nifios y nifias

propiciando la motivacién hacia su uso.

. Funcion informativa: Los contenidos que se desarrollan son aquellos en
los que los nifios y nifias presentan mayor dificultad en la asignatura de lengua y
literatura  proporcionaran informacién  estructuradora de la realidad a los
estudiantes, como el uso de m antes de b y p, palabras agudas con y sin tilde,

palabras parénimas, entre otros.

. Funcion instructiva: La aplicacion web ayudara a orientar y regular el
aprendizaje de los estudiantes ya que contendra informacion que les facilitara la

realizacion de ejercicios, por ejemplo: formar oraciones.
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. Funcion lddica: La aplicacion contendra diversos tipos de actividades en

las que los estudiantes podran jugar y divertirse mientras aprenden.

6.5.3 Psicologia del color
La psicologia del color es un campo de estudio que esta dirigido a analizar el

efecto del color en la percepcion y la conducta humana. Desde el punto de vista
estrictamente médico, todavia es una ciencia inmadura en la corriente principal de
la psicologia contemporanea, teniendo en cuenta que muchas técnicas adscritas a

este campo pueden categorizarse dentro del &mbito de la medicina alternativa.

Sin embargo, en un sentido mas amplio, el estudio de la percepcién de los colores
constituye una consideracion habitual en el disefio arquitectonico, la moda, la

sefalética y el arte publicitario. (Studio, 2013)

6.5.4 Herramientas auxiliares utilizadas para el desarrollo de la aplicacion
informatica.

6.5.4.1 Herramientas para el desarrollo

Adobe Flash Player: Es una aplicacién en forma de reproductor multimedia creado
inicialmente por Macromedia y actualmente distribuido por Adobe Systems.
Permite reproducir archivos SWF que pueden ser creados con la herramienta de
autoria Adobe Flash, 2 con Adobe Flex o con otras herramientas de Adobe y de
terceros. Estos archivos se reproducen en un entorno determinado. En un sistema
operativo tiene el formato de aplicaciéon del sistema, mientras que si el entorno es
un navegador, su formato es el de un Plug-in u objeto ActiveX. (Wikipedia,
Wikipedia, 2014)

Adobe Photoshop: Es un editor de graficos rasterizados desarrollado por Adobe
Systems principalmente usado para el retoque de fotografias y gréaficos. Su
nombre en espafol significa literalmente "taller de fotos". Es lider mundial del
mercado de las aplicaciones de edicion de imagenes y domina este sector de tal
manera que su nombre es ampliamente empleado como sinénimo para la edicion

de imagenes en general. (Wikipedia, 2014)
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Adobe Audition: es una aplicacion en forma de estudio de sonido destinado para la
edicion de audio digital de Adobe Systems Incorporated que permite tanto un
entorno de edicion mezclado de ondas multipista no-destructivo como uno
destructivo, por lo que se le ha llamado la "navaja suiza" del audio digital por su
versatilidad. No es DAW, sino un editor de sonido. (Wikipedia, 2013)

VII. Estrategias de Aprendizaje ludico

7.1 Introduccion

El aprendizaje de lengua vy literatura, y en general, de cualquier asignatura, se
realiza con un mayor éxito si se realiza de una forma ludica. Los estudiantes
acaban mostrandose muy motivados si el conocimiento se les presenta de una

forma divertida.

El componente ludico puede aprovecharse como fuente de recursos estratégicos
en cuanto que ofrece numerosas ventajas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, puede servirnos de estrategia afectiva puesto que desinhibe, relaja,
motiva; de estrategia comunicativa, ya que permite una comunicacion real dentro
del aula; de estrategia cognitiva porque en el juego habra que deducir, inferir,
formular hipétesis; y de estrategia de memorizacion cuando el juego consista en
repetir una estructura o en sistemas mnemotécnicos para aprender vocabulario,

por mencionar algunos ejemplos.

Los juegos ofrecen al alumno la posibilidad de convertirse en un ser activo, de
practicar la lengua en situaciones reales, de ser creativo con la lengua y de
sentirse en un ambiente comodo y enriquecedor que le proporciona confianza para

expresarse. (Sanchez, 2010)

7.2 Definiciéon
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La palabra Iudico es un adjetivo que califica todo lo que se relaciona con el juego,
derivado en su etimologia del latin “ludus” cuyo significado es precisamente,
juego, como actividad placentera donde el ser humano se libera de tensiones, y de

las reglas impuestas por la cultura.

En el nifio, son particularmente necesarias las actividades ludicas, como expresion
de su imaginacién y de su libertad, para crecer individual y socialmente, segun que
el juego se realice solitariamente 0 se comparta, respectivamente.

(Deconceptos.com, 2014)

Es evidente entonces que cuando lo ludico se aplica al campo de la educacion,
los nifios y nifias obtienen mayores conocimientos de manera mas divertida, de
manera que ellos aprenden jugando. Para los nifios y niflas con necesidades
educativas especiales nada mejor que aprender de un modo entretenido,
aplicando estrategias ludicas ya que esta les permitird a que ellos descubran la
capacidad de compartir el conocimiento y las propias experiencias de aprendizaje

con los demas.

7.3 Estrategias ludicas

Estrategia Ludica es una metodologia de ensefianza de caracter participativa y
dialégica impulsada por el uso creativo y pedagodgicamente consistente, de
técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para generar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o
competencias sociales, como incorporacion de valores. (Cafizales, 2008)

7.4 Caracteristicas

. Despiertan el interés hacia las asignaturas

. Provocan la necesidad de adoptar decisiones.
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. Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de

colaboracion mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.

. Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes

tematicas o asignaturas relacionadas con éste.

. Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en

clases demostrativas y para el desarrollo de habilidades.

. Constituyen actividades pedagogicas dinamicas, con limitacion en el tiempo

y conjugacion de variantes.

. Aceleran la adaptacion de los estudiantes a los proceso sociales dindmicos
de su vida. (Reciclabe, 2011)

No cabe duda que para los nifios y nifias con necesidades educativas
especiales, aplicar estrategias ludicas en su aula de clase ayudard a que ellos
sientan el valor que tienen como personas y a desenvolverse de mejor manera al

ser autores y gestores de su propio conocimiento de una forma divertida.

VIIl. Ingenieria del software aplicado al desarrollo de la aplicacién web

8.1 Definicién
La ingenieria de software es una disciplina formada por un conjunto de métodos,
herramientas y Para la Ingenieria de Software el paradigma es una agrupacion de
métodos, herramientas y procedimientos con el fin de describir u modelo, incluye
el analisis previo de la situacién, el disefio del proyecto, el desarrollo del software,
las pruebas necesarias para confirmar su correcto funcionamiento y la

implementacion del sistema. (Definicio. de, 2013)

8.2 Paradigmas de laingeniera del software.
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Para la Ingenieria de Software el paradigma es una agrupacion de meétodos,

herramientas y procedimientos con el fin de describir u modelo.

La ingenieria de software dispone de varios modelos, paradigmas y filosofias de

desarrollo, en los cuales se apoya para la construccién del software, entre ellos se

puede citar:
. Modelo Lineal Secuencial o Cascada Pura
. Modelo de Prototipo

. Modelo de Desarrollo rapido de Aplicacion (DRA)

. Modelo Incremental

. Modelo en Espiral

. Modelo de Ensamblaje de Componentes
. Modelo de Desarrollo Concurrente

. Modelo de Métodos Formales

. Técnicas de Cuarta Generacion

En referencia a la clasificacion anterior, para el desarrollo de la aplicaciéon web con
énfasis en estrategias ludica, se utilizara un modelo hibrido, es decir la

combinacion del modelo de cascada con el modelo de prototipo.

Se utilizé este tipo de modelo hibrido ya que permite la creacién de la aplicacion
web en corto tiempo, la planificacion es facil y sencilla ya que sus fases son bien
conocidas y se puede mostrar una vision al cliente del producto final. Ademas de

esta forma se puede asegurar la calidad de la misma.
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IX. Conclusiones

El presente proyecto de investigacion presenta las siguientes conclusiones:

1. A través de la etapa de recopilacion de informacién y el analisis de los
resultados se recopilo informacion necesaria para determinar las dificultades que
presentaban los estudiantes del segundo grado de la escuela publica especial “La
Amistad” con respecto a la asignatura de Lengua y Literatura, determinandose
que las principales necesidades educativas son: distracciones , problemas en sus
hogares y el aburrimiento lo que con lleva a dificultades como la apatia a la
lectura, bajo nivel de caligrafia y ortografia, poca comprension lectora y mala
produccion de textos; situacién que influye de manera negativa en el proceso de

superacién personal y nivel académico de estos estudiantes .

2. Con la realizacion de entrevistas Yy encuestas se determinaron los
contenidos en los que los estudiantes presentan mayor dificultas que estos son
contenidos tematicos que contiene la aplicacion que son: palabras agudas con
tilde y sin tilde, lecturas, uso de mayuscula y mindscula en nombres propios, uso

de m antes de b y p y las palabras parénimas

3. Las pantallas que contiene la aplicacion web con énfasis en estrategias
lidicas estan de acuerdo a las dificultades encontradas y en los contenidos que se

imparten en la asignatura de lengua y literatura.

4. Para el disefio de la aplicacion web, se analizaron las herramientas y
programas seleccionado las de mayor facilidad para el desarrollo de la aplicacion
entre ellas: Adobe Flash, Adobe Photoshop y Adobe Audition.

5. Se disefif la aplicacion web denominada El rinconcito de lectura con las

herramientas antes mencionadas y se cre6 un manual de usuario que contendra
informacion referente a las funciones.
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X.
Termino
MINED
NEE (necesidades educativas
especiales)

TIC’s (Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion )

Luddico

Lecto escritura

Aplicacién web

Hosting.

Glosario

Significado
Ministerio de educacion
Es wun continuo de prestaciones
educativas,
constituido por un conjunto de
servicios,

técnicas, estrategias, conocimientos y
recursos pedagdgicos,

Se encargan del estudio, desarrollo,
implementacion, almacenamiento y
distribucion de la informacion mediante
la utilizacion de hardware y software
como medio de sistema informatico.

Es un adjetivo que califica todo lo que
se relaciona con el juego, derivado en
su etimologia del latin “ludus” cuyo
significado es precisamente, juego,
como actividad placentera donde el ser
humano se libera de tensiones, y de las
reglas impuestas por la cultura.

Se llama lectoescritura a la capacidad y
habilidad de leer 'y  escribir
adecuadamente.

Es una aplicacion (Software) que se
codifica en un lenguaje soportado por
los navegadores web en la que se
confia la ejecucion al navegador.

Es el servicio que provee a los usuarios
de Internet un sistema para poder
almacenar informacién, imagenes,
video, o cualquier contenido accesible
via web.
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XI. Anexos
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Anexo N 1.
Universidad Nacional Autbnoma De Nicaragua
Facultad Regional Multidisciplinaria de Matagalpa

Entrevista

La estudiante de V afio de la carrera de Ciencias de la Computacion de la
UNAN FAREM - Matagalpa , esta realizando una aplicacion web con énfasis en
estrategias ludicas para los estudiantes del Segundo grado de la Escuela Publica

Especial “ La Amistad” . Para llevar a cabo necesito de su apreciable colaboracion

respondiendo a las siguientes preguntas, su informacion sera estrictamente de

uso académico.

Agradeciendo de antemano su tiempo, disposicién y colaboracion.

Objetivo:

e Recopilar informacién sobre las dificultades e inconvenientes del proceso
ensefianza-aprendizaje en una determinada area para el desarrollo de una
aplicacion web con énfasis en estrategias ludicas.

e Conocer de qué forma se imparte la clase de lengua y literatura a los nifios del

segundo grado de la escuela publica especial “La amistad”.

Nombre del docente:

Cantidad de estudiantes: Turno: fecha:

Cuestionario:

1- ¢Cudl es la preocupacion de la Escuela con respecto al aprendizaje de los

estudiantes?

2- ¢En qué grado presenta mayores dificultades académicas los estudiantes?

¢ Por qué?



3- ¢En qué asignatura se observa mayor dificultad de aprendizaje? ¢ Por qué?

4- ¢Cudl es la unidad de contenidos que presentan mayor dificultad en su

desarrollo?

5- ¢Cantidad de nifios y niflas con capacidades diferentes?

6- ¢Cuantos nifios y niflas leen con claridad?

7- ¢Cuantos nifios y niflas tienen escriben con claridad?

8- ¢Cuantos nifios y nifias redactan oraciones?

9- ¢Qué es la estrategia utilizada en esta asignatura?

10-¢Considera importante la actividad

estudiantes? ¢ Expliqué?

11-Utiliza materiales ltdicos en la clase
a) Si
b) No

¢,Cuales?

lidica en el aprendizaje de los



Anexo N 2.

Universidad Nacional Auténoma De Nicaragua

Facultad Regional Multidisciplinaria de Matagalpa

Entrevista

La estudiante de V afio de la carrera de Ciencias de la Computacion de la
UNAN FAREM - Matagalpa , esté realizando una aplicacion web con énfasis en
estrategias ludicas para los estudiantes del Segundo grado de la Escuela Publica
Especial “ La Amistad” . Para llevar a cabo necesito de su apreciable colaboracion
respondiendo a las siguientes preguntas, su informacion sera estrictamente de
uso académico.
Agradeciendo de antemano su tiempo, disposicion y colaboracion.
Objetivo:
e Determinar causas de las dificultades que presentan los nifios y
nifas del segundo grado de la Escuela Publica Especial “La
Amistad”, en la asignatura de Lengua y literatura.

Nombre del alumno:

Turno: fecha:

Cuestionario:

1- ¢En qué asignatura de estudio tienes dificultades?

N
1

¢,Cuales son tus mayores distracciones?

3- ¢COmo es el ambiente en tu casa?

4- ¢Te gusta las técnicas que utiliza tu maestra para impartir la asignatura

de lengua y literatura? ¢ Di cuales?



5- ¢Se te dificulta la escritura y la lectura?






Anexo N °4. Operacionalizacion de Variables.

Objetivo General: Evaluar el proceso de ensefianza- aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura para nifios del
segundo grado, unidad VI, en la Escuela Publica Especial “La Amistad”, desde una perspectiva de aplicacion web con

énfasis estrategias ludicas, afio 2013.

Objetivo Variables Sub Variable Indicadores Preguntas
especifico Instrumentos
1- Definicion. 1 -¢Se integra con
facilidad en actividades
1- Describir el 2- Caracteristicas. sociales?
proceso de Observacion de la
ensefianza- Proceso de 3- Elementos del clase
aprendizaje en | Ensefianza- | Ensefianza - proceso. 2-¢ Realiza lecturas en
el la | aprendizaje aprendizaje grupo?
asignatura de 4- Etapas del
Lengua y proceso.
Literatura de la 1- ¢ Elabora sus Entrevista a Prof.
Escuela 5- Su escenario. trabajos ordenada Marisol
Publica mente?
Especial “ La 6- Participantes: Rol
Amistad” docente, Rol
alumno, Rol de 2- ¢Elabora instrumentos | Encuesta a los
los padres. adecuados a nivel de estudiantes del
7- Componentes : conocimientos del Segundo grado.
Objetivos, estudiante?
contenidos
8- Estrategias de 3- ¢ Brinda la atencién

ensefianza. individualizada de



2- ldentificar las
dificultades en el
proceso
ensefianza-
aprendizaje en la
asignatura de
Lengua y
Literatura, para
los nifios del
segundo grado.
3-Proponer una

aplicacion  web
con estrategias
ldicas para la
asignatura de
lengua y
literatura Unidad
VI, para los
alumnos del

Segundo grado.

Dificultades Lengua y
en el proceso | literatura

de

ensefianza-

aprendizaje.

Aplicacion 1- Herramien
Web. tas de
programac
ion.
2- Estrategia
s ludicas

9- Seleccion de las
estrategias.

10- Material didactico

11- La evaluacion del
proceso
ensefanza-
aprendizaje

1-Asignatura de
dificultad.

2-Distracciones

3-Ambiente del hogar

4-Motivacion

5-Tipos de dificultades

6-Dificultades de
lectoescritura.

1- Definicion

2- Caracteristicas

3- Estructura.

4- Seguridad

5- Herramientas de
disefo

acuerdo a la
necesidad?

1- El nifo presta
atencion a la clase.

2- El nifio esta
comprendiendo la
asignatura

3- Utiliza el docente
recursos o materiales

didacticos

Observacion de la
clase.

Realizar Entrevista
y

Encuestas a los
estudiantes y
docente de la
clase.

Revision
bibliogréfica para
elegir las
herramientas



Un diagrama de flujos siempre tiene un Unico punto de inicio y un Unico punto
de término. Ademas todo camino de ejecucion debe permitir llegar desde el
inicio hasta la finalizacion.

En los diagramas de flujos se muestra la forma en la que
sistema podran ingresar a él, ya que favorecen la comprension del proceso al
mostrarlo como un dibujo.

Anexo N 4.

Diagramas de casos de usos.

1. Diagrama ldgico de Ingreso a la aplicacion web.

los usuarios del

Aplicacion
Menu
Agudas Parénimas Uso de Lecturas Uso de M antes Oraciones
Mayusculas debyp
Concepto
Jugar
Fuente de elaboracion: propia a
base del andlisis de resultados
Finalizar S

Salir




En el diagrama anterior se puede conocer la forma de ingresar y salir para los
usuarios del sistema, como se puede observar los pasos son pocos y simples de

realizar.

2. Casos de uso del sistema propuesto

Acceso a la
pagina.

Ver ment de la \
pagina. O
\

J/ PN

Docente Estudiante

Acceso a cada
contenido Ve

/

Acceso a cuanto
sabes test
evaluativos.

Acceso a la aplicacion.
Divierte con lo que
sabes (Juego)

Fuente: Elaboracién propia a partir del analisis de requerimientos.



3. Diagrama logico de navegacion a cada operacion del estudiante.

>

/ Elegir la Despliegue
Menu opcién de opciones
Pantalla de :
. . Realizar
bienvenida b
opcion
4
Mensaje de
Resultado Inténtalo de
= de No | nuevo
Mensaje / operacién
de
felicitacién

Fuente: Elaboracién propia a partir del analisis de requerimientos.

En este diagrama se muestra en forma en que los nifios y nifias, guiado por el
maestro pueda acceder al menu principal y luego a cada opcién que desee
realizar y si ya no desea continuar dentro de la operacién puede darle en la

opcion regresar al menu principal o a la pantalla de bienvenida de la aplicacion.

Cabe sefialar que si la operacién es realizada correctamente por el estudiante es
satisfactoria se muestra un mensaje de felicitaciones y regresa a elegir la siguiente
operacion, si la operacion no fue realizada correctamente muestra un mensaje de

inténtalo de nuevo.



Plantillas El Rinconcito de Lenguay Literatura

Plantilla N°1:

Nombre: Acceso a la pagina web.
Actor: Mayela Zaniga Moreno.
Fecha: 14/02/2014

Descripcion: Permite entrar a la pagina web ver la Vision, Mision, de la
escuela

Autores: Docentes, estudiantes.

Precondiciones: El docente y estudiantes deben permanecer en el sitio web.

Flujo Normal: 1) Entrar al sitio web.

Plantilla N°2:

Nombre: Ver menu de la pagina web
Actor: Mayela Zuniga Moreno.
Fecha: 14/02/2014

Descripcidon: Permite navegar por toda pagina de y ver el contenido que esta en
ella.

Autores: Docentes, estudiantes.

Precondiciones: El docente y estudiantes deben permanecer en el sitio web.

Flujo Normal: 1) Navegacion por todo el sitio web




Plantilla N°3:

Nombre:

Mision fecha: 14/02/2014

Actor

Mayela Zuniga Moreno.

Descripcién: Permite ver la mision de la escuela.

Autores: Docentes, estudiantes.

Precondiciones: El docente y estudiantes deben permanecer en el sitio web.

Flujo Normal: 1) Acceder a mision

Plantilla N°4:
Nombre: Vision | fecha :14/02/2014
Actor Mayela Zaniga Moreno.

Descripcion: Permite ver la vision de la escuela.

Autores: Docentes, estudiantes.

Precondiciones: El docente y estudiantes deben permanecer en el sitio web.

Flujo Normal: 1) Acceder a visién

Plantilla N°5.




Nombre: Contenidos

Actor: Mayela Zaniga Moreno.

Fecha: 14/02/2014

Descripcion: Permite acceder a los contenidos que son: palabras agudas, palabras
parénimas, uso de mayusculas y minasculas, lectura y redaccion, uso de m antes de

bynp.

Autores: docente, estudiantes.

Precondiciones: El docente y estudiantes deben permanecer en el sitio web.

Flujo Normal: 1) Acceder a contenidos

Plantilla N° 6:
Nombre: Acceso a la aplicacion. Diviértete con lo que
sabes.
Actor: Mayela Zuniga Moreno.
Fecha: 14/02/2014

Descripcion: Permite entrar al juego donde se ponen a prueba las destrezas de los
estudiantes con respecto a los contenidos de Lengua y Literatura.

Autores: docente, estudiantes.

Precondiciones: El docente y estudiantes deben permanecer en el sitio web.

Flujo Normal: 1) Acceder a la aplicacion.

Plantilla N° 7:




Nombre: Acceso a test evaluativos.

Actor: Mayela Zuniga Moreno.

Fecha: 14/02/2014

Descripcidon: Permite acceder a los test evaluativos de cada contenido.

Autores: docente, estudiantes.

Precondiciones: El docente y estudiantes deben permanecer en el sitio web.

Flujo Normal: 1) Acceder a test evaluativos.

Fuente: Elaboracion propia a partir de analisis de requerimientos.




Anexo N 5

Estudio de Factibilidad

La factibilidad se refiere a la disponibilidad de los recursos necesarios para llevar a
cabo los objetivos 0 metas sefialadas. Generalmente la factibilidad se determina
sobre un proyecto. (Wikipedia, 2013)

La importancia del estudio de factibilidad radica en conocer la viabilidad de
implementar un proyecto, identificar cuales son los fines de la escuela y luego
determinar si la aplicacion web va a contribuir en las dificultades encontradas en
los contenidos del proceso de ensefianza-aprendizaje.

a. Factibilidad Técnica:

La factibilidad técnica consisti6 en recopilar la informacién de la tecnologia
existente en la escuela, para determinar los recursos necesarios que garanticen
el rendimiento optimo y eficaz de la aplicacion web.

Segun el andlisis realizado se tomaron en cuenta dos aspectos: Hardware y
Software.

Alternativa I:

En la primera alternativa se propone alojar la aplicacion web en un Hosting por
medio de Cloud Computing, se propone implementacion de un sistema cliente-
servidor mediante la utilizacion de tecnologias web sobre plataforma. Esta
arquitectura consiste en la utilizacion de uno o mas clientes, normalmente
exploradores de Internet (MS Internet Explorer, Mozilla Firefox, Apple Safari,
Opera, etc.), que mediante una conexion a Internet se conectan a un servidor en el

cual reside la aplicacion.

La red de comunicaciones utilizada en esta aplicacion es Internet por lo cual no se

considera la instalacidon de una nueva red. La conexiéon a ella se realiza mediante



la contratacion de una empresa proveedora del servicio de alojamiento web

(Hosting), lo cual no con lleva una dificultad técnica.

En cuanto a software ademas del que ya se encuentra instalado se propones
instalar Adobe Flash Player ya que sera de gran utilidad para que el usuario
pueda visualizar las animaciones de manera correcta.

v Para una Terminal (Usuario)

Por el lado del cliente no se requiere de ningun hardware ni SO especificos, s6lo

es necesario que pueda ejecutar un explorador de Internet.

Tiempo de ejecucion de la Alternativa. EIl tiempo de ejecucion se refiere al
tiempo invertido para la realizacion de las actividades involucradas en el desarrollo

de la aplicacion web, y se distribuyen de la siguiente manera:

Actividad Duracion (dias )
1) Recopilacién de la Informacion 45
2) Etapa de analisis 60
3) Etapa de disefo 90
4) Pruebas a la aplicacion 3
5) Alojamiento del Hosting 1
6) Capacitacion de usuarios 3
Total (dias) 202

Fuente: Elaboracién propia a partir del analisis de requerimientos.



Alternativa Il: En la segunda alternativa se propone la creacion de una intranet
montar la aplicacion de forma local en el Localhost de esta manera se ahorraria
el dominio y el Hosting, ademas a creacion de una intranet esta permitira a todos
los usuarios acceder a la misma informacion en tiempo real, para la creacion de la
intranet es necesario la compra de un switch Linksys de 12 puertos, se plantea
trabajar con una topologia de estrella web. Ver anexo N°6

En cuanto a software ademas del que ya se encuentra instalado se propones
instalar Adobe Flash Player ya que sera de gran utilidad para que el usuario
pueda visualizar las animaciones de manera correcta.

Tiempo de ejecucion de la Alternativa: El tiempo de ejecucidon se refiere al
tiempo invertido para la realizacion de las actividades involucradas en el desarrollo

de la aplicacion web, y se distribuyen de la siguiente manera:

Actividad Duracién (dias)

1) Recopilacién de la Informacion 45
2) Etapa de analisis 60
3) Etapa de disefio 90
4) Colocacién en el localhost 3
5) Pruebas a la aplicacion 3
6) Capacitacion de usuarios 3

Total (dias) 204

Fuente: Elaboracién propia a partir del andlisis de requerimientos.



b. Factibilidad Econdmica:
La factibilidad econ6mica es la segunda parte de la determinacion de recursos.

Son los gastos econdmicos que vamos a tener al momento de la creacion e
implementacion de la aplicacion web incluidos en estos: Tiempo del analista,
Costo de estudio, Costo del tiempo del personal, Costo del desarrollo.

Alternativa |
En la siguiente tabla se muestran las caracteristicas del Hosting para el

alojamiento de la aplicacion web. Ver anexo N°7

Impacto Social de Proyecto
Este proyecto tiene como propdsito la aplicaciéon de diferentes técnicas de
disefio para la creacion de una aplicacion web a la medida, ademas es una

forma de graduacion, no incluye costos de desarrollo de tal forma que vendra a

apoyar y beneficiar en gran manera a los nifios y nifias del segundo grado de

la Escuela publica especial “La Amistad”.
Los beneficios que presenta son los siguientes:

v Mayor interés en las clases por parte de los alumnos.

v Apoyo a la docente en las actividades educativas.

v' Ayudar al en el proceso enseflanza—aprendizaje de dicha escuela.

v' Reforzamiento en los contenidos que los nifios y nifias presentan mayor
dificultad.

v" Al ser una aplicacién desarrollada especialmente para las dificultades de los
nifios y nifias del segundo grado de la Escuela Publica Especial “La
Amistad”, tiene la ventaja de ser escalable. Esto quiere decir que puede
crecer, actualizarse y mejorarse a medida que las tecnologias cambian y
evolucionan para tener mejores prestaciones en funcionamiento.

El uso de la aplicacion web por parte del docente proporciona numerosas

ventajas, en:

v Enriguece el campo de la Pedagogia al incorporar un nuevo material
didactico para el proceso de ensefianza - aprendizaje.

v Es herramienta, atractiva, dinamica y rica fuente de conocimientos.



Beneficios del Proyecto
El presente proyecto presenta muchos beneficios que favorecera y apoyaré el
proceso ensefianza- aprendizaje, a continuacion se detallan:

Beneficios Tangibles:
v Mejora el rendimiento académico de los alumnos.
v’ Lainstitucién no pagara por el analisis y disefio de la aplicacion.

Beneficios Intangibles:

Entre los beneficios intangibles se puede deducir:

v Mejorar de en el proceso ensefianza - aprendizaje.

v' El nifio aprende a pensar de una forma ordenada y a solucionar problemas con
un método racional.

Impacto Cultural

Gracias a la web la informacién, viaja a cualquier lugar , es por ello que se hace
uso de esta para la difusion del conocimiento , desde el ambito escolar favorece el
proceso ensefianza-aprendizaje, es por ello la realizacién de una aplicacién web
con énfasis en estrategias ludicas en la escuela publica especial “La Amistad” ,
esta permitird a los nifilos y nifias del segundo grado con y sin necesidades
especiales ,para fortalecer las dificultades en la asignatura de lengua vy literatura ,
al hacer uso de la aplicacibn web tendr4 por consecuencia despojarse de la
educacion tradicional e integrarse a la nueva cultura de la educacion, por medio
de la tecnologia aporta grandes beneficios, puesto que enriquece el menu de las
herramientas didacticas , al ser una instrumento interactivo ayudara a la
motivando a los estudiantes.

Impacto Ambiental
De acuerdo, al andlisis realizado en el estudio técnico y econémico no se
identifican impactos ambientales.

Pertinencia del Proyecto

El objetivo de la realizacion de una aplicacion web con énfasis en estrategias

lidicas es brindar una herramienta didactica que apoye la labor de la docencia, y



que sirva como reforzamiento de los temas contenidos en la VI unidad de la
asignatura de lengua vy literatura en el segundo grado de la Escuela Especial

Publica “La Amistad” esta aplicaciéon fomentara el interés de los alumnos.

La importancia de la inclusion de herramientas tecnoldgicas es que aporta muchos
beneficios entre ello ayudan al nifio a mejorar el rendimiento académico ya que
comprenden de una manera interactiva los contenidos .Cabe mencionar que la
aplicacion web estéd adaptada al plan de estudio de la sexta unidad esto la
convierte en una aplicacion a la medida, ya que en internet se pueden descargar
muchas aplicaciones ludicas pero ninguna especificamente al plan educativo del

segundo grado.

Factibilidad Operativa:

La factibilidad operativa comprende una determinacion de la probabilidad de que
un nuevo sistema se use como Se supone, permite predecir, si se pondra en
marcha el sistema propuesto aprovechando los beneficios que ofrece a todos los
usuarios involucrados con el mismo, ya sean los que interactian en forma directa
con este, como también aquellos que reciben informacion producida por el
sistema, por otra parte el correcto funcionamiento del sistema siempre estara
sujeto a la capacidad de los empleados encargados de dicha tarea.

La aplicacién web sera funcional ya que se capacitara a la persona encargada de
ver por el correcto funcionamiento de esta, ademas se podra guiar por el manual
de usuario, la aplicacién se encuentra basada en el contenido metodoldgico que
implementa la escuela, convirtiéndola de esta manera en algo apropiado para los
niflos con y sin necesidades educativas, con una facil manipulacion a través del
teclado y mouse, con mends y ventanas de navegacion de muy facil acceso.

Todo proyecto necesita de recursos humanos para la realizacion del proyecto, por
lo que se considera necesario el siguiente personal:

o Dos (2) Analistas del Sistema.

o Dos (2) Persona para la verificacion de pruebas de la Aplicacion.
o Un (1) Programadores.

o Dos (2) Disefiadores.

o Dos (2) Persona instructora para la utilizacion de la Aplicacion.



Las personas que manejaran la aplicacion seran: El instructor del laboratorio de

computacion, la profesora del segundo grado y los alumnos del segundo grado.

Factibilidad Legal

Es el contrato donde se determinan todos los deberes de los desarrolladores y de
la institucion, se refiere a que el desarrollo del proyecto o sistema no debe infringir

alguna norma o ley establecida a nivel local, municipal, estatal.

Estoy esta realizando el desarrollo de una aplicacion web como herramienta
didactica, para la Escuela Publica Especial La Amistad, Matagalpa 2013. Nos

comprometemos con respecto al analisis y disefio a lo siguiente:
Contrato.

Yo: Mayela del Carmen Zuniga Moreno , soltera, con cédula de identidad numero
441-291289-0007Q, estudiante y del domicilio de Matagalpa, Nicaragua. Actuando
como analistas y disefiadores del sistema; y Director del centro educativo José
Manuel Cano, casado, con cédula de identidad niamero 441-100270-0000Y, de
este domicilio, Matagalpa al que se le denominara como cliente. Por otra parte

convenimos realizar el presente contrato conforme las siguientes clausulas:
Primera: Contratacion de Servicio.

El cliente acuerda contratar los servicios de analistas y disefladores de sistema
para que realicen el desarrollo de una aplicacion web que se describe a

continuacion:

La aplicacion consiste en la visualizacion de pantallas amigables, llamativas del
agrado de los nifios, haciendo uso de pedagogia infantil y de la metodologia que
implementa el Ministerio de educacion , mostrando ventanas de bienvenida y de
muy facil acceso, representados en forma de juegos para una mejor comprension

de los nifos.



Segunda: Compromiso de los Analistas y programadores.

1.- Recopilacion de la informacién y datos de la institucion para el disefio a medida

de la aplicacion.

2.- Analisis y disefio de la aplicacion.

3.- Disefio de prototipos de interfaces.
Tercera: Sobre los Derechos de Autores.

La licencia del software o programa de aplicacion sera para ser usado dentro de la
escuela. Los programadores que contrate el cliente concederan el derecho de la
utilizacién del analisis y disefio realizado de acuerdo con los términos que la ley

establece para tales efectos.
Cuarta: Mutuo Acuerdo.

Cualquier otro acuerdo gue no esté contemplado en el presente contrato sera resuelto en
comun acuerdo entre el cliente y los servidores sin perjuicios de ninguna de las partes
dejando por Ultima instancia cualquier otro tramite legal. En fe de las clausulas anteriores
firmamos en la ciudad de Matagalpa, departamento de Matagalpa, Nicaragua a los 21

dias del mes Enero del afio 2014.

Mayela Zuniga Moreno José Manuel Cano

Analista Y Disefador de Sistema Director



Evaluaciéon de las alternativas

De las dos alternativas propuestas anteriormente, se seleccioné la alternativa | ,
por las ventajas y beneficios que esta ofrece tanto a la escuela como a los
estudiantes, las cuales se detallan a continuacion:

e Los gastos no seran muy elevados ya que el alojamiento del Hosting es solo una
vez al afo.

Costo del Sistema

Un costo, es todo aquello que va a generar un ingreso, es decir, que representara
una inversion ya que sea presente o futura.

En esta etapa se recopilo diversas proformas para obtener el salario del analista,

programador, diseflador en el mercado local, se realiz6 en base a juicio de
expertos la cual permitido valorar el salario promedio. En la siguiente tabla se

detallan.
Recursos Humanos
Cantidad | Personal Salario en | Total Salario total
délares x dias (Dias)
1 Analista 'y $16.66.67 30 $500
programador
1 Diserador $10 30 $200
Total $ 700

El disefiador cobra $10.00 por pantalla, cabe mencionar que en la aplicacién web El
rinconcito de lectura se desarrollaron 20 pantallas

Fuente: Elaboracién propia a partir de consultas a diferentes analistas.



Descripcion del Producto

La descripcion del producto consiste en detallar el hardware y software que se
utilizé para el desarrollo de la aplicacion web para los nifios de segundo grado de
la Escuela Publica Especial “La Amistad”.

1. Hardware y software donde se desarrollaran la aplicacién

Con respecto al hardware y software empleado para el desarrollo de esta

investigacion, se detalla en las siguientes tablas:

Hardware utilizado.

Tipo. Marca. Procesador. RAM. Disco Duro. Memoria
video.
Portatil. Toshiba Pentium (R) | 3.00 GB 500GB | -------
dual-core cpu
Portatil. Sony Vaio. AMD E-350 4.00 GB 500GB | -

Fuente: Elaboracién propia.

Software utilizado.

Tipo de software. Nombre

Sistema operativo | Windows versién 7
de 32 bit. ultimate.

Fuente: Elaboracién propia.






Anexo N° 8

Manual de usuario



En el presente documento se pretende dar asistencia a los usuarios de la
Aplicacidbn Web , para aprender a utilizar todas las funcionalidades basicas de

usuarios:

Bienvenidos a la pagina web EI Rinconcito de Lengua y Literatura, en esta
podemos encontrar un menu con los siguientes componentes: inicio, mision,
visiom, contenidos, cuanto sabes (test evaluativos), diviertete con lo que sabes
(juegos). la aplicacion web con enfasis en estrategias ludicas, esta es la pantalla de

inicio , aqui encontraras un boton para entrar a los juegos

Pantalla de bienvenida Dar click en el si desea
entrar al menu

principal

Dar click en el si desea
regresar al menu

En estas pantallas pobras practicar el uso de m antesdepyb

principal Dar click para revisar.

Arrastra la imagen as su
lugar correspondiente.

Ti W bre
Bo W bon

bre
o

4)Alum 1no 2
S




73 e Foch Plye : Dar click en el si desea

R ,
regresar al menu

principal

Agudas Agudas
Contilde Sintilde

9)Escribir

8) Adivinar

7) Dejar

6)Salir

) )Direccién

4) Corazdn

)Camién
2)Bebé

Davion g &dar

Dar click para revisar.

U
- osta 1ca
- anama

Dar click en el si desea
regresar al menu

principal Dar click en el si desea regresar al menu

Dar click para revisar.
= [ Adobe oz P

Ver Cont Ayuda

Los bomberos

Ayer te. prano oi c6m
sonaban las sirenas y
las ca panas de los
carros de bo beros que
acudian a apagar un

incendio en un ca | po
cercano.

1 un perrito para
regalarselo a su novio.

4.~ Eloisa esta (adoptando / adaptando) el guion de la
pelicula para hacer una obra en la escuela.

Los mberos_ son
ho __ bres valientes,

sie. | pre,estdn listos
a prestar su ayuda.

5.-Las mascotas necesitan dos cosas para ser felices: cuidados y (efecto /

afecto)
s——— VN

Dar click en el si desea regresar al menu



