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RESUMEN

Desde el afio 2014 aproximadamente el Ministerio de Educacion inicié con una
transformacion curricular en los primero y segundos grados de la primaria orientando como
la implementacién del método FAS (Fénico, Analitico y Sintético) retomando el juego como
una estrategia metodoldgica y pedagdgica que contribuya a desarrollar la habilidad de la
lectoescritura en los nifios y nifias de estos grados de la primaria. En la Escuela Publica Paul
Harris se desarrollé una situacion problematica que aqueja a los estudiantes del primer grado
A del turno matutino quienes se encuentran desarrollando su proceso de adquisicion de la
lectura y escritura con la facilitacion de su docente, sin embargo se ha observado que la
misma no recurre al juego como estrategia metodoldgica y de motivacion que induzca al nifio
y nifia a desarrollar tan importante habilidad, esto preocupa a la direccion del centro de

estudio y como investigadoras nos interesa comprender e interpretar esta situacion.

En el estudio se empled la metodologia cualitativa de tipo descriptivo, interpretativo y
transversal. Se disefiaron y aplicaron instrumentos como la entrevista aplicada a la directora
del centro y a la docente del primer grado; también se requiri6 de la observacion en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, finalmente se les administr6 a los estudiantes una prueba de

lectoescritura con el fin de describir el nivel de dominio que presentan de esta habilidad.

Dentro de las principales conclusiones del estudio en cuanto a la implementacion del juego
como estrategia motivacional en el desarrollo de la lectoescritura por la docente del primer
grado de la Escuela Paul Harris es totalmente nula, debido a la confrontacion de los
instrumentos, que anteriormente se han mencionado, no fue coherente a las respuestas de la

directora y docente con la observacion.

Palabras claves: Juego, motivacion, lectura, escritura
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I. INTRODUCCION

En Nicaragua se estd dando una situacion de preocupacion por el proceso de la lectura y
escritura en los primeros y segundos grados de la primaria, por tanto el Ministerio de
Educacién ha orientado de manera oficial la implementacién de la metodologia del
método Fonico, Analitico y Sintético (FAS), asi como otras estrategias que se apuesta
que garanticen el éxito de los nifios y nifias en la adquisicion y desarrollo de su habilidad
lectora y de escritura, entre estas estrategias figura el juego como herramienta

metodoldgica y de motivacion para uso del docente y beneficio del estudiante.

En el presente estudio se abordod el foco de investigacion denominado “El juego como
estrategia motivacional en el desarrollo de la lectura y escritura en los nifios y nifias del
primer grado A del turno matutino de la Escuela publica Paul Harris del Distrito Il de
Managua, Departamento de Managua durante el segundo semestre del afio 2016”, en vista
que en visitas al centro de estudio no se lograba observar que la docente implementara

esta estrategia despertando asi el interés de las investigadoras.

A continuacion se describe a detalles la situacion encontrada en el primer grado A del
centro de estudio antes mencionado y que en adelante orientaria el destino de esta

investigacion.



1.1 Planteamiento del problema

Al visitar la Escuela Paul Harris, solicitando el permiso a la directora del centro
previamente, realizando alrededor de siete visitas en diferentes dias y horas en todo
el centro de estudio y al pasar por el aula del primer grado “A” la situacion observada
era casi siempre la misma, una docente con una cara seria, no se lograba ver que les
regalara una sonrisa a los nifios y nifias del primer grado, utilizando la pizarra y los
marcadores como unicos medios de ensefianza de los fonemas que le correspondia
desarrollar en tales dias, un grupo de estudiantes organizados en filas de frente a la
pizarra, transcribiendo a sus cuadernos y la maestra de pie explicando y apuntando lo

escrito en la pizarra con una regla.

Nos preocupd a las investigadoras observar casi siempre el mismo panorama en un
grado tan importante en la primaria que determinara su éxito a lo largo de los seis
grados que comprende. Consideramos en nuestras discusiones que al pasar por esa
aula de clase se debia haber sentido la alegria y la energia que emanan las edades de
los nifios de este nivel, sin embargo, no era asi, se percibia una inercia en el ambiente
sin recurrir al menos a dindmicas que permitieran motivar al estudiante que se
encuentra en una edad en la que su mayor pasion es el juego, maxime que actualmente
el Ministerio de Educacion (MINED) ha estado orientando y capacitando a los
docentes de primero y segundo grado para que implementen el juego como una de las
principales estrategias para desarrollar los aprendizajes de los estudiantes en estos

grados.

Al intentar entablar conversaciones con la docente sin haber llegado adn a determinar
el foco de la investigacién, le preguntamos qué opinaba del juego en este grado,
respondiéndonos tajantemente “...eso de estar jugando en un total atraso para el
proceso de ensefianza — aprendizaje y mas bien esto no le permite a los estudiantes
avanzar en los contenidos, los juegos propician una gran indisciplina...”, estas

palabras nos impactaron ademas de conocer por ella misma que estaba indispuesta



con este grado porque ella toda su vida habia dado solo preescolar 25 afios, y que al
cambiarla a primaria le habian desgraciado su vida.

Toda esta situacion llevo a las investigadoras a poner nuestra atencion e interés y a
plantearnos la siguiente pregunta: ¢ Cual es la incidencia del juego como estrategia
motivacional en el desarrollo de la lectura y escritura de los nifios y nifias del
primer grado A del turno matutino de la Escuela publica Paul Harris del Distrito
Il Municipio de Managua, Departamento de Managua, durante el segundo

semestre del afio 20167



1.2 Justificacion

El juego en estos Ultimos tiempos ha sido de gran relevancia para todos los educadores
en todo el mundo por que se ha visto y confirmado que tienen muchos beneficios
tanto para el docente como para el estudiante, el juego ha sido utilizado como una
estrategia para el proceso de ensefianza— aprendizaje, sus resultados han sido muy

productivos en los nifios y las nifias que estan aprendiendo por medio de él.

En vista que nuestra investigacion se ha centrado en el juego como una estrategia
motivacional en el aprendizajes de los nifios y nifias de primer grado, representa una
valiosa oportunidad para que la docente reflexiones y comprenda la importancia del
juego en el aprendizaje de sus estudiantes y cumplir con su mayor reto que seria
implementar el juego como una estrategia para el desarrollo de la lectura y escritura
fortaleciendo asi su practica docente.

Los principales beneficiarios de este estudio se ha pretendido que sean los estudiantes
ya que se requiere que vivan su proceso de aprendizaje en un ambiente de respeto y
sobre todo de motivacion para un aprendizaje con voluntad, con alegria y con deseos
de seguir aprendiendo, a través de los juegos y dindmicas que desarrolle su docente
siendo capaces de asimilar mejor los objetivos o propdsitos de la tematica en estudio
y logrando promover con éxito al segundo grado de la primaria, logrando también

que los padres de familias se sientan satisfechos del avance de sus hijos.
Finalmente, también las investigadoras lograran haber demostrado sus conocimientos

tedricos llevados a la practica en el campo de la investigacidn educativa asi como de

nuestra especialidad como es la educacion primaria.

10



1.3 Antecedentes

En bdsqueda de investigaciones que se han realizado anteriormente; hemos
encontrado una intima relacién por su tema y objetivos planteados, entre éstas y la

nuestra:

En una investigacion realizada a nivel internacional por Maria Angeles Martin del
Pozo y Cristina Cebrian, en el afio 2012, en Espafia, siendo su tema de investigacion
“Propuestas metodologicas la aplicacion del cuento y el juego como estrategias de
animacion y al captar la atencion de los nifios, también logré desarrollar la

lectoescritura en ellos.”

En el siguiente estudio elaborado por Baltodano Brenes Maria Edelma, Chavez
Chavarria Betty del Carmen y Duarte Bello Alma Nidia, en el afio 2002 cuyo tema
fue: La importancia del juego en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios (as) de Il
nivel de pre-escolar. Donde su objetivo fue valorar la importancia del juego en el

desarrollo del lenguaje.

Teniendo como conclusion: que la maestra del preescolar, no hace uso del juego como
medio didactico, sino como parte de una recreacion y diversion que realizan los
infantes propios de su edad, pudiendo aprovecharlos para desarrollar en el nifio (a) en

lenguaje oral y el enriquecimiento del vocabulario claro y coherente.

Otro de las investigaciones encontradas en el centro de documentacion de la UNAN-
Managua, fue el de Carolina del Carmen Pascua Gaitan, en enero 2014, con el tema
“Estrategias metodoldgicas que aplica la docente para la ensefianza de la lecto —
escritura y su incidencia en el aprendizaje de los estudiantes de primer grado del turno
matutino de la Escuela Pablica Sol de la Libertad, del municipio de Masaya, durante
el segundo semestre del afio 2013. Con el propésito de valorar las estrategias
metodoldgicas que aplica la docente para la ensefianza de la lecto — escritura y su

incidencia en el aprendizaje de los estudiantes.
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Llegando a las conclusiones: las estrategias metodologicas utilizadas por la docente,
no favorecen el proceso de ensefianza — aprendizaje, debido a que son pocas, como la
lectura oral, dictado, participacion en la pizarra y la realizacion de cantos que no estan

relacionados con el contenido que imparte.

Teniendo una estrecha relacion, todos estos estudios antes mencionados, con nuestro

foco de investigacion, que nos serd de mucho apoyo para la realizacion del mismo.
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Il. FOCO DE INVESTIGACION

El juego como estrategia motivacional en el desarrollo de la lectura y escritura de los
nifos y nifias del primer grado A del turno matutino de la Escuela publica Paul
Harris del Distrito 11 Municipio de Managua, Departamento de Managua, durante

el segundo semestre del afio 2016.

13



I11. CUESTIONES DE INVESTIGACION

3.1 ¢Qué juegos utiliza la maestra para motivar a los nifios y nifias para el desarrollo de

la lectura y escritura?

3.2 ¢Cuales son los efectos que provoca el juego al utilizarlo como estrategia

motivacional en el desarrollo de la lectura y escritura?

3.3 ¢Qué juegos estratégicos proponer para que favorezca el desarrollo de la lectura 'y

escritura en los nifios y nifias del primer grado “A”?

14



IV. PROPOSITOS DE LA INVESTIGACION

4.1 Proposito General
Valorar el juego utilizado como estrategia motivacional en el desarrollo de la lectura
y escritura en los nifios y nifias del primer grado A del turno matutino de la Escuela

publica Paul Harris del Distrito 1l municipio de Managua, Departamento de Managua,
durante el segundo semestre del afio 2016

4.2 Propositos Especificos

4.2.1 Describir los juegos que utiliza la maestra para motivar a los nifios y nifias en

el desarrollo de la lectoescritura.

4.2.2 Determinar los efectos del juego como estrategia para el desarrollo de la lectura
y escritura de los nifios y nifias del primer grado A.

4.2.3 Proponer juegos que favorezcan la lectura y escritura en los nifios y nifias del

primer grado A.
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V. PERSPECTIVA TEORICA

5.1

5.1

5.1

Importancia del juego en el desarrollo de la lectura y escritura

Segln Wallon H. citado por Garzén el juego es importante porque permite un
desarrollo intelectual, afectivo, psicomotor, lo que favorece la motivacion y el
aprendizaje a través de actividades ludicas, el nifio explora su mundo, lo que aprende
en el juego se memoriza facilmente, se generan vinculos emocionales positivos
(Garzon, 2011).

El juego tiene un papel muy importante para el nifio o nifia, porque esta en una etapa
donde todo le parece que es para jugar es por eso que Wallon afirma que favorece
multiples desarrollos en el individuo, porque es el momento donde el cuerpo esta apto
para dichos desarrollos. Y ese momento también se da en la escuela es por ello que el
juego debe ser considerado como un elemento importante en la educacion tal como

se explica a continuacion.

1 ¢Qué esel juego en la educacién?

El juego es un medio o recurso para educar, es una actividad, que se realiza para
divertirse o entretenerse en la que se ejercita alguna capacidad o destreza; es
una actividad recreativa que se lleva a cabo en el aula de clases con un objetivo.
Segun las investigadoras todo juego debe tener no solo un propoésito sino
también una razén de emplearlo, dicho de otra forma una importancia que
propicie el aprendizaje del nifio o nifia, leamos un poco al respecto a

continuacion.

.2 Importancia del juego en la educacion

En la educacion se ha hecho relevante la implementacion del juego para el
desarrollo de las asignaturas Al ser la clase activa, el nifio mejora su asistencia,

es mas alegre, no quiere faltar, mejora su puntualidad, se estimulan los habitos
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de estudio, por el interés de solucionar correctamente los problemas que se le
presentan, se vuelve un nifio mas sociable, mas investigativo, aumenta su
potencial creativo, adquiere mayor independencia, se disciplina, adquiere

mayor seguridad en si mismo.

Asi como lo decia Jean Piaget y Maria Montessori, el juego es la principal
actividad a través de la cual el nifio lleva su vida los primeros afios de vida. “Por
medio de él, el infante observa e investiga todo lo relacionado con su entorno
de una manera libre y espontanea. Los pequefios van relacionando sus
conocimientos y experiencias previas con otras nuevas, realizando procesos de
aprendizajes individuales, fundamentales para su crecimiento, independencia
del medio ambiente en el que se desarrolle”. (Aragon) (importancia del juego).
El juego se convierte asi en la situacion ideal para aprender, en la pieza clave
del desarrollo intelectual (Marcos, 1985 — 1987).

Asi como se reconoce la importancia del juego en la educacion debemos tener
en claro que no todo juego cumple con una serie de requisitos para cumplir con
los propdsitos educativos para lo que se pretende emplear, conozcamos algunos

de esos requisitos que lo caracterizan como elemento educativo.

5.1.3 Caracteristicas del juego
(J. Monatfiés) Citan a Vygotsky “por su parte, se muestra muy critico con la
teoria de Groos respecto al significado del juego, y dice que lo que caracteriza
fundamentalmente al juego es que en él se da el inicio del comportamiento
conceptual o guiado por las ideas. La actividad del nifio durante el juego

transcurre fuera de la percepcion directa, en una situacion imaginaria”.

Otras caracteristicas del juego podemos decir que son:
» El juego se desarrolla de forma libre y espontaneo
» Es innato
» Es placentero y divertido

17



» Favorece el proceso de socializacion
» Se desarrolla en una actividad ficticia

A la par de la realizacion o desarrollo de un juego alegre y educativo se requiere
que los participantes ofrezcan un elemento intrinseco de cada uno de ellos al
que hemos denominado motivacion, como el ingrediente clave para el éxito no
solo del juego mismo sino también del aprendizaje que el docente logra mediar
a traves de un juego alegre que motiva el interés de los nifios y nifias

principalmente.

5.1.4 (Qué es la motivacion?
La motivacidn es un estimulo para satisfacer una necesidad, que mueven a una
persona a realizar determinadas acciones y persistir en ellas. “La motivacion es
un factor relevante que conlleva el éxito en cualquier area (...) y Se requiere de
disposicion y el interés del nifio o nifia para obtener el aprendizaje.”(Castillo,
2016).

Castillo asegura que los nifios se motivan cuando les ensefian de forma divertida
y cuando tienen la oportunidad de leer variedad de cuentos infantiles adecuados
a su edad. En este sentido rescatamos el planteamiento de este autor al
relacionar los juegos y la motivacion con un fin comun, la actividad de leer,
para eso es necesario establece una conceptualizacion aproximada de dicha
habilidad.

515 (Quées leer?
Segun Goodman (2013) Leer es obtener sentido de lo impreso, tener sentido del
lenguaje escrito con lo que queda claro que se trata de una actividad inteligente

que supone el uso de determinadas estrategias para dotar al texto de sentido.

Leer es un acto donde interactlia texto — lector que consiste en un trabajo activo,

en el que el lector construye el significado del texto a partir de su intencién de

18



lectura y de todo lo que sabe del mundo. A la par de la actividad de leer una
serie de cddigos o signos de forma légica y coherente, también es necesario
reproducir de forma grafica esos razonamientos e inferencias producidas por la
actividad de leer, en este sentido hablamos de otra actividad inherente a la

lectura que se conceptualiza a continuacion.

5.1.6 ¢Queé es escribir?
Segun (Fereiro, 2008) la escritura puede ser conceptualizada de dos maneras:
1. Como un sistema de representacion: la construccion de cualquier sistema
de representacion involucra un proceso diferenciacion de los elementos y
relaciones reconocidas con el objeto a ser representado y una seleccién de
aquellos elementos y relaciones que seran retenidos en la representacion.
2. Como un cadigo de transcripcidn: si la escritura se concibe como un cédigo
de transcripcidn su aprendizaje se considera como una técnica en el cual se
centra la atencion en calidad del trazado, en la orientacion, la distribucion

en la hoja y el reconocimiento de las letras.

La importancia del juego en la educacion y sobre todo en la necesidad de
adquirir y dominar la habilidad de la lectoescritura es indudable y no se niega
para nada, muy por el contrario también se deben considerar aspectos
bioldgicos que inciden en un desarrollo pleno de estas habilidades necesarias
para el éxito en la formacion educativa del educando en un nivel tan especial
como es el primer grado de la primaria. A continuacion se estudian algunos de

estas funciones fisicas y bioldgicas.

5.2 Psicomotricidad en funcion de la lectoescritura.

Segun estudios realizados por (Altamirano, 2007) denominado Estrategias
metodoldgicas grafo plasticas como motivadores para la iniciacion a la lectura y
escritura con nifios de seis afos de edad “la psicomotricidad es la unién de soma y de

la psiquis que integran una unidad indivisible en el ser humano favoreciendo el
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desarrollo armdnico de los aspectos fundamentales de la personalidad del individuo
sabiendo que todo aprendizaje parte primero de la experiencia directa con el propio
cuerpo y objetos manteniendo al nifio y nifia en relacién con sus padres y tomar
conciencia de la importancia del mismo y de la relaciones que existe entre el

movimiento y las funciones de la psiquis.

De esta forma expresa la autora en su estudio que las actividades de psicomotricidad
ayudan a la construccion del yo personal y del desarrollo cognitivo teniendo como
movil principal el movimiento del cuerpo que favorecerd al aprendizaje de
lectoescritura sugiriendo acciones pedagogicas a seguir para la practica de la
actividad motriz, teniendo en cuenta que los contenidos metodoldgicos estan dirigidos

al siguiente ambito de desarrollo.

5.2.1 La coordinacion Oculo Manual
(Remolina, 2013) Dice que Getman afirma que conforme se aprende a combinar
e integrar los movimientos de los ojos con los movimientos de las manos, se
van estableciendo los patrones de integracion de todas las demas combinaciones

posibles en distintos sistemas perceptivos del organismo.

Es importante la coordinacion éculo manual para potenciar la lectoescritura en
los nifios y nifias de primer grado porque a través de ella se desarrolla la
percepcion visual de la forma, se hace relacién del espacio y ayuda a la
orientacion de lo percibido, por lo que podemos decir que la observacion y la
atencion son fundamentales para el desarrollo de esta funcion implicando el
gjercicio de movimientos comprobados y deliberados que exigen precision y
que se adquieren a través de las tareas, donde el nifio y la nifia utilizan
simultaneamente el ojo, mano, dedos como por ejemplo: rasgar, cortar,

enhebrar, encajar, colorear y escribir.

Esto ayuda a desarrollar en los menores la firmeza necesaria para realizar los

primeros trazos en la escritura. (Remolina, 2013) También cita al Dr. Woolfson

20



R. donde dice que "La coordinacion 6culo — manual implica también la vision,
no solo los movimientos de los dedos. Al crecer su hijo ha evolucionado hasta
el punto en que su vision y control manual se combinan eficazmente para poder
enfocar la vista en un juguete pequefio que atrae su atencion y luego extender
la mano para agarrarlo”. A la par del control mano — ojo, también se da la
relacion de derecha — izquierda al necesitar dominar la habilidad de la
lectoescritura por medio del control de la direccionalidad que se emplea al leer

0 escribir de izquierda a derecha, a continuacion se ahonda en este ambito.

5.2.2 Lateralidad
(Fernandez, 2013 -2014) Nos comparte esta idea que partiendo de los primero
autores que dieron una definicion de lateralidad y basandose en sus palabras, se
podria decir que es el predominio de un lado del cuerpo sobre el otro o la
preferencia de la utilizacion de una mitad del cuerpo, teniendo en cuenta la

dominancia de la mano, del o0jo, del oido y de los miembros inferiores.

Es importante para el aprendizaje de la lectoescritura y la completa madurez del
lenguaje y para la ensefianza de las letras p, d, b y g por que exige el dominio
de la lateralidad. Pues consideramos que la lectoescritura son procesos que se
cumplen de izquierda a derecha. A la par de pretender comprender los
elementos 0 ambitos que intervienen en el proceso de la lectoescritura, también
es necesario intentar conocer los efectos del juego al emplearse como una

estrategia para el desarrollo de estas habilidades.

5.3 Efectos del juego como estrategias para el desarrollo de la lectura y escritura.

Por medio del juego los nifios y nifias desarrollan su cuerpo, sus movimientos y
sentidos, es decir que desarrollan su coordinacion motriz, lateralidad. Los efectos del
juego son muchos pero entre ellos podemos destacar segin Bafieres “que los nifios
por medio del juego:

e Descubren sensaciones nuevas
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e Coordinan los movimientos de su cuerpo, que se tornan progresivamente mas
precisos y eficaces.

e Desarrollan su capacidad perceptiva.

e Estructuran la representacion mental del esquema corporal, el esquema de su
cuerpo.

e Exploran sus posibilidades sensoriales y motoras, y amplian estas capacidades.

e Se descubren a si mismos. Van conquistando su cuerpo y el mundo exterior.
(Garzon, 2011).

5.4 Juegos estratégicos que favorezcan la lectura y escritura.

Estas diferentes estrategias ltdicas o juegos que brindamos favorecen en grandemente
al nifio en el desarrollo de la lectura y escritura, la cual también les motiva a

concentrarse y ver desde otra perspectiva las clases en el aula.

5.4.1 La chalupa del abecedario

(Adaptacion de la chalupa de loteria real: Mayela Gutiérrez)

Este juego consiste en que el nifio pueda memorizar letras y palabras de acuerdo
a las imégenes que estan en la chalupa:
Materiales:

¢ Chalupa (realizada por el docente)

e Plastilina o semillas
Esta se elabora con materiales coloridos y vistosos, puede buscar en internet
diversas imagenes de acuerdo a las letras del abecedario y armar las fichas y el
tablero, debe reproducirlas al menos una buena cantidad de acuerdo al nimero
de los estudiantes o bien para los nifios que presenten mayor dificultad en la

lectura.
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¢Como se juega? Este juego de mesa se desarrolla al igual como la chalupa
tradicional. La docente reparte una tarjeta a los nifios, la maestra ira sacando las
fichas al azar y el nifio que tenga la figura correspondiente, ese la coloca un
pedazo de plastilina o semillas en la tarjeta, asi sucesivamente ira realizando el
juego hasta que el primero que la llene seré el ganador, la docente pueda darle

como premio un dulce o segln sus posibilidades.

5.4.2 Bingo de letras

Este juego de mesa es ideal para introducir o darle continuidad al fonema en
estudio.
Materiales:

¢ Fichas con figuras con sus respectivos nombres (pueden ser utilizadas las

mismas de la chalupa

e Plastilina o semillas

e Fonemas estudiados (letras)
Se reparten las fichas a los estudiantes, la docente ira sacando las letras al azar
y los nifios deben estar atentos para poder colocar la plastilina o semilla en la
letra que haya salido, esto si en su figura aparece, y el primero que logre
completar la palabra ese es el ganador. La docente puede darles un pequefio

obsequio a los participantes.

Véase en: https://www.youtube.com/watch?v=GnRvJgdP_bk

5.4.3 Digalo con juego
(Guadrén)
Habilidades y conceptos: Lectura
Descripcion: Jugar a dibujar en el pizarron y buscar la palabra.
Materiales:
e Tiza o marcadores para pizarra.
Indicaciones:

e Dibujar en el piso un tablero grande que contenga 9 cuadros.
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e En cada cuadro escribir una palabra (de objetos)
e Un nifio dibujard en el pizarrén un objeto que este escrito en el piso
e Otro nifio deberd adivinar de qué palabra se trata y saltara hacia la palabra

escrita en el piso.

5.4.4 Dejando rastro
(Guadron)
Habilidades y conceptos: trazos
Descripcion: Trazos con elementos no convencionales
Materiales:
e Rastrillo para arena (de plastico)
e Arena
Indicaciones:
e La maestra dibujara un trazo en el pizarrén (horizontal o vertical) y con el

rastrillo el nifio lo hara en la arena.

5.4.5 Experimentemos con colores
(Guadron)
Habilidades y conceptos: experimentar — estimulacion del lenguaje
Descripcion: jugar con bolsas transparentes y pinturas
Materiales:
e Bolsa transparente con cierre
e Almidon preparado
e Témperas
¢ Platos desechables
e Cucharas pléasticas
Indicaciones:
e En dos platos echar un poco de almidén preparado
e Agregar témpera roja a un plato con almidon y mezclar

e Agregar témpera amarilla al otro plato con almidon y mezclar
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Echar dentro de la bolsa plastica, una cucharada de almidon rojo y otra

cucharada amarillo y luego cerrar herméticamente

Que el nifio oprima la bolsa y que observa como se mezclan los colores
hasta formar otro color nuevo

Comentar lo que sintieron

5.4.6 Leery actuar
(Guadron)

Habilidades y conceptos: Lectura

Descripcion: Ejecutar acciones que diga en la tarjeta

Materiales:

Tarjetas grandes (en donde estén escritas diferentes acciones en cada
tarjeta)

Marcadores

Indicaciones:

La maestra debera controlar las tarjetas

Se debera dividir la clase en dos equipos

Se debera escoger unos nifios para que ejecuten las acciones para los dos
equipos

La maestra ensefiara la accion Unicamente a los nifios escogidos

Estos nifios deberan ejecutar la accion sin hablar

El equipo que adivine més acciones puede ganara

Los nifios que ejecuten las acciones pueden rotarse

5.5 Etapas de adquisicion de la lectoescritura(Téllez, 2012)

En la etapa inicial de la lectoescritura, es importante recordar que nuestros nifios y

nifias no saben lo mismo, nos referimos al nivel de escritura que se encuentran.
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Dos pedagogas Argentinas realizaron una investigacion sobre como los nifios
aprenden a leer y a escribir, en la que descubrieron que: “Las ideas y concepciones
de los nifios sobre la escritura y lectura son fundamentales en la adquisicion de la

lengua escrita por parte de los nifios y nifias” (Ferreiro y Teberosky).

Segun las autoras, el nifio adquiere la lengua escrita en cuatro etapas que son:
presilabico, silabico, silabico — alfabético y alfabético. Nosotras las investigadoras
hablaremos solo de tres etapas que son las que corresponden segun la edad de los

nifios entre seis y siete afios asi como con el objeto de nuestro estudio.

5.5.1 Etapa Pre silabica
Alrededor de los cuatro afos, los nifios transitan por la etapa pre silabica, se
caracteriza por una ausencia de correspondencia entre letras y sus sonidos. Los
nifios y las nifias escriben una serie de letras o trazos parecidos a letras, pero no
pueden analizar las partes de lo que escribieron. Poseen la hipétesis de que a las
cosas grandes les corresponden palabras largas y a las cosas pequefias, palabras

cortas.

5.5.2 Etapa silabica:
El nifio o la nifia consideran que para escribir se necesita usar letras para
representar sonidos pero cada letra o cada signo parecido a una letra representa
a una silaba. Es decir escriben dos trazos parecidos a letras y diria que en uno
de los trazos dice “Pa” y en el otro “to” sin valor sonoro estable. Escriben una
letra por cada silaba de la palabra aunque no son letras que pertenecen a esa
palabra. Por ejemplo para ““PATO” escriben “EN”’ (Una letra para cada silaba).

Més adelante pueden escribir “AO”.

5.5.3 Etapa silabico — alfabética
Por cada silaba escriben mas de una letra, pero no logran escribir la palabra de
forma completa. Es una etapa de transicion hacia el descubrimiento del

principio alfabético de la escritura. El nifio o nifia mezcla los principios
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sil&bicos y los alfabéticos logran representar por escrito unidades intrasilébica,
y usa una letra o trazo parecido a letra, para representar una silaba, pero a veces

las usa para representar un fonema.

5.5.4 Etapa alfabética:
Aqui en esta etapa el nifio ya comprende que cada letra representa un fonemay
accede a uno de los rasgos de la naturaleza de la escritura (Principio alfabético).
Representa todos los fonemas en la escritura, aunque no necesariamente su

ortografia sea la convencional.

En esta Ultima etapa los nifios establecen correspondencia entre el fonema (Lo
que suena) y el grafema (Lo que escribe). Al comprender que cada letra tiene

su sonido, escriben las palabras con todas sus letras. Este proceso es progresivo.

Para lograr lectores competentes es necesario que los maestros ofrezcan a los
alumnos variedad de oportunidades para que se contacte con material impreso,
utilizar un ambiente letrado en el aula de clases. Un desarrollo exitoso de la
lectura y la escritura, se relaciona con la utilizacion de metodologias que
enfatizan la funcionalidad del lenguaje escrito a través de proponer diversos
tipos de textos adaptados al nivel de desarrollo de los nifios y nifias y con
variados propdsitos comunicativos como por ejemplo: cuentos, poemas, cartas,

avisos, etc.
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VI. MATRIZ DE DESCRIPTORES

Propositos especificos

Preguntas de
Investigacion

Preguntas Especificas

Técnicas para recoger
informacion

Fuente de informacion

Describir los juegos
gue utiliza la maestra
para motivar a los nifios
y nifias en el desarrollo
de la lectura y escritura

¢Qué juegos utiliza la
maestra para motivar a
los nifios y nifias para el
desarrollo de la lectura
y escritura?

e ;Cudles son los juegos
que utiliza la docente
para la lectoescritura?

¢ ;COmo selecciona
dichos juegos?

e ;COmMo los desarrolla?

e ;Por qué utiliza esos
juegos?

e ;COomo los relaciona
con la lectoescritura?

e ;Qué hace si los nifios
0 nifias no realizan o
participan en el juego?

e ;Qué tan seguido
realiza esos juegos?

Observacioén / Entrevista

Entrevista

Observacioén / Entrevista

Entrevista

Entrevista

Observacioén / Entrevista

Entrevista

Docente / Director

Docente / Director

Docente / Director

Docente / Director

Docente / Director

Docente

Docente

Propdsitos especificos

Preguntas de
Investigacion

Preguntas Especificas

Técnicas para recoger
informacion

Fuente de informacion

Determinar los efectos
del juego como
estrategia para el
desarrollo de la lectura
y escritura de los nifios
y nifias del primer
grado “A”

¢ Cuales son los efectos
que provoca el juego al
utilizarlo como
estrategia motivacional
en el desarrollo de la
lectura y escritura?

e /Qué efectos provoca
en los estudiantes
estos juegos en cuanto
a su lectoescritura?

¢ VValore cémo el juego
motiva al estudiante en

Observacion / Entrevista
Prueba corta

Observacioén / Entrevista

Docente / Directora
Estudiantes

Docente / Directora
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el desarrollo de su
lectoescritura.

e ;Cual es la situacion
actual de los
estudiantes en cuanto
al dominio de la
lectura y su escritura?

Entrevista /
Prueba corta

Docente / Directora
Estudiantes

Propositos especificos

Preguntas de

Preguntas Especificas

Técnicas para recoger

Fuente de informacion

Investigacion informacién
e ;De qué se requiere Entrevista Docente / Directora
para implementar
juegos estratégicos
pertinentes para el
desarrollo de la lectura
y la escritura?
e ;Qué juegos considera | Entrevista Docente / Directora
Proponer juegos ¢ Qué juegos necesarias para el
estratégicos que estratégicos proponer desarrollo de la lectura
favorezca la lectura 'y para favorecer el y escritura?
escritura en los nifiosy | desarrollo de la lectura
nifias del primer grado | y escritura en los nifios Entrevista Docente / Directora

G‘A”

y nifias del primer grado
CGA”?

¢ ;Cémo podemos
implementar estos
juegos para motivar al
estudiante?

e ;Cuéles son los juegos
que orienta el
curriculo de primaria
en sus programas de
estudio, malla
curricular o guias
metodoldgicas?

Entrevista / Revisién
Documental

Docente / Directora /
Programa de estudio de
Lengua y literatura o Malla
Curricular y Guias
Metodologicas
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VIl. PERSPECTIVA DE LA INVESTIGACION

7.1 Enfoque de la investigacion

Esta investigacion es de enfoque cualitativo, en vista que se buscd conocer los hechos,
procesos, estructuras y sobre todo a las personas en su totalidad y no a través de la
medicion de algunos de sus elementos que la componen o la definen. El enfoque
cualitativo también tiene una perspectiva holistica, no prueba teorias o hipdtesis, por
tanto nuestro estudio es de naturaleza flexible, esto permitio a las investigadoras
plantear un disefio metodoldgico adecuado a la realidad del escenario de la
investigacion y a los sujetos que se investiga de un manera flexible sin buscar alterar

su propia realidad evitando asi crear sesgos en la informacién que se logro obtener.

A través del enfoque cualitativo se persiguidé primeramente describir en detalles la
situacion problematica que afectaba a los sujetos en estudio para luego buscar
entenderla e interpretarla de una manera objetiva, sin pretender manipular o recrear
el problema a conveniencia de las investigadoras, por el contrario las pretensiones
fueron en todo momento brindar respuestas a las principales cuestiones de

investigacion plateadas en este estudio.

7.2 Tipo de investigacion

El estudio es de tipo descriptivo porque se seleccionaron una serie de cuestiones a las
que se pretendieron brindarles una respuesta Idgica y objetiva desde una perspectiva
cientifica retomando todos aquellos detalles que componen la realidad de los sujetos

investigados y que aportaban valiosa informacion a la investigacion.
Por otro lado segun el periodo del estudio es de tipo transversal, pues se ha
considerado estudiar una parte o etapa del desarrollo del problema, en este sentido en

el segundo semestre del afio escolar 2016 Unicamente.
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7.3 Escenario de la investigacion

La Escuela Publica Paul Harris fue fundada en el afio 1968 por la empresa Aceitera

. Corona para beneficiar a los hijos de los
trabajadores de dicha empresa.

Limita al norte con el Barrio Santa Ana,
al sur con el taller mecéanico Pacheco, al
este con donde fue el cine Managua y al
oeste con el centro de salud Sécrates
Flores. Geogréaficamente el centro de
,/\ estudio estd ubicado en el Barrio santa
Ana Sur, su direccidn exacta es de la Iglesia Santa Ana 3cuadras al sur, 1 cuadra al

oeste y %2 cuadra al sur.

El aula de clase de primer grado consta de 12 ventanales lo que permite tener a una
buena iluminacién natural, tiene una
pizarra blanca acrilica, los pupitres de los
nifios estan acorde a su edad y tamario,
hay mesas donde ponen la merienda
escolar, la docente tiene su escritorio y la
estructura del aula es de concreto, consta

de cielo raso, y estan las paredes pintadas

de azul y blanco por dentro y por fuera, : e
las puertas son de maderas, tiene verjas y portones de hierro. La docente tiene algunos
rincones de aprendizaje y estantes para guardar algun material didactico o fungible.
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7.4 Seleccion de los informantes

Al seleccionar a los informantes, previamente se realizaron diversas visitas a la
Escuela Pablica Paul Harris, para poder tomar en cuenta la riqueza de informacion
que nos podrian brindar, es por eso que hemos seleccionado en primer lugar a la
docente del primer grado A, por ser una de las principales fuentes de informacion
clave para los requerimientos de nuestros propésitos de investigacion, ademas que la
docente es la persona adulta que interactta dia a dia con cada uno de los estudiantes
en el proceso de ensefianza — aprendizaje asi como de la disciplina de Lengua y
Literatura, como parte de nuestro foco de investigacion que nos ocupa.

También se considero a la directora de la escuela como informante, ya que ella es
quien esta a la cabeza del centro y por su experiencia en la docencia para las
investigadoras era de suma importancia conocer su punto de vista alrededor de

nuestro foco de investigacion planteado.

Los estudiante del primer grado A, también fueron seleccionados para nuestro estudio
siendo un total de 33 alumnos, debido a que ellos son los principales protagonistas en
esta investigacion, la cual observamos e interactuamos con ellos para poder obtener

la informacion pertinente.

7.5 Contexto en que se ejecutd el estudio

Actualmente en Nicaragua el gobierno de la republica desde el Ministerio de
Educacion (MINED) se ha propuesto fortalecer las capacidades de los docentes del
Subsistema de la Educacion Basica y Media como una estrategia que brinde como
producto la calidad educativa que se requiere en el pais. En este sentido su punto de
atencion se ha centrado en los preescolares como parte de la educacién inicial de los
estudiantes y en los primeros, segundos Yy terceros grados de la primaria como clave
para garantizar el éxito de este estudiante en su primaria para luego promover de igual

manera a su secundaria.
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Para estas pretensiones el MINED ha orientado que sea un mismo docente que atiende
a estos nifios y nifias desde su primer grado hasta su tercer grado, es decir no ven
conveniente estar haciendo cambios de docentes a lo largo de estos tres grados de la
primaria, pues en Nicaragua se acostumbra a cambiar de grado al docente en cada afio

escolar.

Especificamente a los docentes de primer grado los han capacitado en la
implementacion de un método para desarrollar en los estudiantes la habilidad de la
lectura y de la escritura denominado Fonico, Analitico y Sintético (FAS), sin embargo
en el presente estudio no pretendimos ubicarnos en esta metodologia sino en un
elemento o ingrediente mas que lo componen o que al menos asi lo orienta la
institucion rectora de la educacion en el pais, hacemos entonces referencia al juego
como una estrategia educativa que motive al estudiante a predisponerse de manera
efectiva y eficaz a desarrollar tales habilidades que seran determinantes para su éxito

en los demas grados de la primaria y la secundaria.

Las investigadoras consideramos desde nuestros conocimientos técnicos y
profesionales en educacion que el juego es la principal actividad rectora en las edades
de los estudiante que comprende el primer grado de la primaria, por tal razén ha sido
el principal interés en esta investigacion conocer cual ha sido la incidencia del juego
como estrategia motivacional en el desarrollo de la lectura y escritura de los nifios y

nifias del primer grado A de este centro de estudio.

7.6 Rol de las investigadoras

Al realizar esta investigacion primeramente fue necesario indagar en los antecedentes
tedricos sobre el foco en estudio para eso fue necesario revisar bibliografia en la
Biblioteca Central Salomon de la Selva de la UNAN — Managua, para poder disponer
del conocimientos cientifico de nuestro foco de investigacion. También hicimos una

revision documental en el Centro de Documentacion del departamento de pedagogia,
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donde encontramos diferentes tesis que se relacionaban con nuestro problema de

investigacion.

Las investigadoras debieron realizar las debidas coordinaciones con la autoridad de
la escuela para el desarrollo del presente estudio, lo que inicialmente les permitio
realizar diversas observaciones en el mismo centro y centrarse en el primer grado
pudiendo asi crear las condiciones de acercamiento e interaccidn con los nifios y nifias
de este grado A, asi como con la docente que los atiende y con la directora del centro
de estudio, quienes amablemente abrieron sus puertas para que nosotras realizaramos

nuestra investigacion.

Una de las principales tareas que debieron cumplir las investigadoras fue la
elaboracion y aplicacion de los instrumentos que nos permitieron recolectar la
informacion necesaria para el estudio. Seguidamente el procesamiento de esta
informacidn estuvo a cargo de las investigadoras de una forma ética y profesional
apegado siempre a la objetividad y cientificidad de la investigacién. El proceso de
tareas desempefiadas por las investigadoras finalizé con la elaboracion del informe de

la investigacion.

7.7 Estrategias para recopilar informacion

Para la recoleccion de la informacion empleamos diferentes estrategias, entre ellas:
la observacion al ambiente escolar del primer grado a través de una guia previamente
elaborada (véase en anexo 3) por las investigadoras; también fue necesario recurrir a la
entrevista en profundidad a través de un cuestionario de preguntas abiertas dirigidas
a la docente (véase en anexo 1) y a la directora del centro de estudio (véase en anexo 2),
finalmente se realizd una revision documental a través de una guia previamente
elaborada (véase en anexo 4) a la malla curricular del primer grado asi como una prueba

de lectura y de escritura que se les aplico a los nifios y nifias (véase en anexo 5).
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Se realizaron cuatro sesiones de observacion al proceso ensefianza — aprendizaje del
primer grado con el fin de identificar si la docente emplea el juego como una
estrategia motivacional para el desarrollo de la lectoescritura, estas observaciones se

realizaron Unicamente durante la disciplina de lengua y literatura.

En el caso de la entrevista se les avisé una semana antes a la docente y directora que
le aplicariamos dichas entrevistas, para que nos dieran lo mejor de si y no afectar en
lo minimo sus horas laborales, donde muy amablemente nos atendieron. Se le
administrd a la docente el cuestionario de preguntas abiertas en una sola oportunidad
dejando siempre abierta la opcién de un proximo encuentro en caso de requerir
ampliar informacion, de igual manera se le aplicé la entrevista a la docente por parte
de ambas investigadoras; durante ambas entrevistas se contd con el permiso de los

informantes para grabar el audio de las entrevistas.

Con los estudiantes fue necesario disefiar una prueba de lectoescritura con el fin de
valorar el nivel de dominio de estas habilidades que tienen los estudiantes del primer
grado, dicha prueba se les realiz6 a todos los estudiantes que asistieron el dia
programado por las investigadoras. La asistencia del dia fueron 22 alumnos. Se contd
con la ayuda de la docente para la aplicacion del test y a la vez se buscé por parte de
las investigadoras crear un ambiente en que los nifios y nifias se sintieran cdémodos
para realizar su prueba donde los nifios demostraron su espontaneidad y seguridad de

lo que hacian.

7.8 Criterios regulativos

En este estudio se establecié como criterio de calidad la técnica de la triangulacién
para procesar la informacion obtenida por cada una de las fuentes a traves de los
instrumentos aplicados, haciendo una confrontacion de las opiniones dadas por cada
uno de las fuentes, respetando a los sujetos de estudio y sus puntos de vista con

respecto al nuestro tema de investigacion.
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Como parte del criterio de la credibilidad las investigadoras buscaron en todo
momento buscar como no alterar la realidad en que se desenvuelven los sujetos en
estudio, se les ofrecio guardar su anonimato y se intercambio informacion asi como
puntos de vistas sobre los datos que iban siendo arrojados por los instrumentos. En el
presente estudio también las investigadoras ofrecieron a los informantes el criterio de
neutralidad evitando asi que las formas de pensar y/o paradigmas de las

investigadoras influyeran sobre los descubrimientos del foco de investigacion.

7.9 Estrategias que se usaron para el acceso y retirada del escenario

Para nosotras se nos hizo fécil el acceso a la
Escuela Pablica Paul Harris, debido a que la
directora es estudiante activa de la UNAN —
Managua y conocida de una de las investigadoras,
lo cual al platicar con ella para pedir permiso para

llevar a cabo nuestro trabajo investigativo en el

colegio que ella dirige muy amablemente nos dio

el si, estando dispuesta para colaborar con nosotras.

Al realizar la primera visita, nos atendio el subdirector, quien de manera cordial nos
present6 con la docente del primer grado A, platicamos un poco con respecto a su
experiencia y afios de servicio, donde las investigadoras le proporcionaron unos
titeres de plegados y un ratén pinza para que los nifios archivaran sus trabajos, esto
como muestra para que ella los reprodujera y se los diera como un premio de
motivacién a los estudiantes; se lograron establecer los dias de visitas para que la

directora pudiese atendernos personalmente.

Al finalizar el proceso de investigacion, nos dirigimos con la directora agradeciéndole
por todo el apoyo que nos brindé durante el proceso de trabajo en el centro de estudio,
le solicitamos permiso para ir al primer grado y platicar un poco con los nifios, para

agradecerle a ellos y a la docente por su colaboracion en todo este tiempo, finalmente
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les repartimos un pequefio detalle a cada uno de ellos, al igual a la docente y directora.
Dejando asi las puertas abiertas para futuras visitas para la obtencion de mas

informacion en caso de ser necesario.

7.10 Técnicas de analisis

Para el analisis de la informacion fue necesario realizar inicialmente un proceso de
transcripcion de los archivos de audios de las entrevistas asi como de las anotaciones
producto de las observaciones realizadas por las investigadoras. El siguiente paso
consistié en limpiar la informacién de aquellos datos que no respondian a los
descriptores planteados en la matriz de descriptores para eso fue necesario codificar
la informacion, esto les permitié a las investigadoras hacer la disposicion vy
transformacion de la informacion en datos que les fue permitiendo obtener las

potenciales respuestas a las principales cuestiones de investigacion.

El proceso de disposicion de la informacion fue factible con la implementacion de
matrices de comparacion (véase en anexo 6) entre las fuentes consultadas, de esta manera
se logré ir estableciendo las principales conclusiones del estudio pudiendo de esta
manera elaborar el informe final del estudio a cargo de las investigadoras.
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VIIl. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

8.1 Juegos que utiliza la maestra para motivar a los nifios y nifias en el desarrollo

de la lectoescritura.

Al realizarla investigacion en la Escuela Publica Padl Harris, las investigadoras
realizaron una entrevista a la docente, donde se le pregunto6 cuales son los juegos que
utiliza para la lectoescritura, a lo cual respondidé que los juegos que realiza para
motivar a los nifios son: el tren, canasta de frutas, ron — ron; lo cual no pudimos
observar en los diferentes momentos en que las investigadoras se hicieron presente
en el proceso de ensefianza — aprendizaje de la disciplina de lengua y literatura, sin
embargo en las observaciones las investigadoras vimos que para el contenido de
juegos verbales (las coplas) realiz6 una pequefia dramatizacion de la gigantona y el
enano cabezon con dos de los estudiantes, donde ella recitaba las coplas que dio de
ejemplo y los nifios bailaban al son de los tambores que era simulado por el resto de

nifios quienes daban golpes en el pupitre.

Cuando se le hizo esta misma pregunta a la directora, con un gesto de asombro en la
cara se impulsé hacia atras en su silla giratoria y alzando las manos, hombros y
frunciendo el cefio como indicando desconocimiento, la respuesta que recibimos fue:
“ah eso no lo sé yo”, al referirse de esta manera nos deja la duda que si estad 0 no
cumpliendo con el acompafiamiento pedagdgico y revision de planes diarios a la
docente, ya que de una u otra manera el director deberia estar consciente 0 mas bien
sabido de lo que estan haciendo sus docentes. Quedo en evidencia la falta de dominio

de informacion de la direccion al respecto.

Al preguntarle a la docente como selecciona los juegos, nos dijo que de acuerdo a los
contenidos, también la Directora nos expresaba que tiene entendido que en las
programaciones mensuales de los TEPCE también se proponen diferentes juegos,

tanto tradicionales como educativos para el desarrollo de la disciplina de lengua y
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literatura, sin embargo cuando se le pregunt6 cudles eran los juegos que utilizaba la
maestra no supo responder, es decir, no logro puntualizarlos aduciendo que era la
docente quien los selecciona “Es que normalmente los juegos de aprendizaje los
selecciona de acuerdo a los contenidos pero gque juegos en el momento no te puedo

decir porque va de acuerdo a la estrategia de cada maestro.”.

La directora nos refirié que en la malla de contenidos del primer grado de educacion
primaria (véase anexo # 6) estan plasmadas las orientaciones generales para Lengua
y Literatura como “los cantos, rondas infantiles y juegos tradicionales” todo esto
deben ser estrategias para motivar a los nifios y nifias durante el desarrollo de las
clases..., sin embargo, las investigadoras al realizar la revision documental de la
malla de contenido de primer grado pudimos confirmar que efectivamente ahi estan
plasmadas las orientaciones generales y estrategias de las cuales nos hablé la
directora.

¢Como desarrolla los juegos la maestra? Fue una pregunta que se le hizo tanto a la
docente como a la directora, al observar el proceso de ensefianza — aprendizaje la
docente utiliza en algunos casos la dramatizacién como mencionamos anteriormente
donde pidi6 la colaboracién de dos nifios, pero viendo que algunos estaban algo
indisciplinados, tomo a esos dos nifios para realizar la dramatizacion, esto le sirvio a
la maestra quemar energias en ellos; como popularmente se dice. Al ver los rostros
de los nifios y nifias, se notaba la alegria de estudiar y seguir aprendiendo. En este
sentido la directora no brind¢ detalles sobre como los desarrolla tan solo se limit6 una

vez mas a mencionarlos y dejando claro que quien los desarrolla es la docente.

Al preguntarle por qué utiliza esos juegos, la docente nos expresé “Lo hago con la
intencion de despertar en los nifios y nifias el interés por los estudios ”, asi también
lo refiere Castillo (2016) que la motivacién es un factor relevante que con lleva el
éxito en cualquier &rea... y se requiere de disposicion e interés del nifio o nifia para
obtener el aprendizaje. En este mismo sentido la Directora nos dijo que los utilizaba

porque “eso le facilita el aprendizaje al nifio”. Ante estas opiniones las investigadoras
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consideran que el juego tiene una gran importancia para el estudiante, porque a ellos
les favorece en su desarrollo cognitivo y emocional, mas aun en esta etapa de su

desarrollo humano en que la actividad rectora es el juego.

La docente relaciona el juego con la lectura y escritura segun los contenidos a
impartir, ya que segun ella cuando un individuo realiza un juego, éste hace una serie
de movimientos corporales, lo cual permite tener una buena coordinacién de los
movimientos, por ejemplo, si un nifio juega chibola (juego tradicional) el nifio debe
coordinar muy bien su mano con el ojo, para poder lanzar la chibola al circulo donde
se encuentran las otras, y asi lograr sacar una de esas, €S por eso que se hace

previamente un calculo del ojo con la mano para lanzarla.

Durante la entrevista a la directora, nos dijo que “la maestra los relaciona de acuerdo
a los contenidos” 10 cual concuerda con la respuesta de la docente. En este mismo
sentido Remolina (2013) dice que Getman “afirma que conforme se aprende a
combinar e integrar los movimientos de los 0jos con los movimientos de las manos
se van estableciendo patrones de integracién de todas las demés combinaciones
posibles en distintos sistemas perceptivos del organismo”. Segun consideraciones de
las investigadoras a partir de los puntos de vistas antes mencionados en la lectura y
escritura es importante tener una coordinacion del ojo con la mano, y que mejor
estrategia que el juego para desarrollar esta habilidad asi como de actividades que
ayuden a contribuir al desarrollo de su motora fina, tales como ensartar, rasgado,

recortado, enhebrado, coloreado entre otros donde utilicen y coordinen 0jo — mano.

Por otro lado a la docente se le consultd qué hacia si los nifios o nifias no realizaban
0 participaban en el juego, a lo cual respondio que cuando el estudiante no quiere
hacer el juego, “Me ubico primeramente como docente al nivel del nifio
integrandome, y jugando un papel de personaje, luego trato de motivarlos e
integrarlos, y les doy un rol cerciordndome que ninguno quede afuera, que todos
participen, les digo que son valiosos y que su participacion es muy importante, les

digo: “jjuguemos!,” sin embargo en las observaciones realizadas notamos que se
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contradice ya que no todos participan, estan ahi en el lugar, pero no incluidos es por
eso que el docente debe ser el primero en ponerse a realizarlo para que el nifio o nifia
se sientan en confianza con sus demas compafieros y asi €l se sienta motivado a

realizar las actividades que el docente vaya orientando en el transcurso de la clase.

El estudiante no debe ser ignorado por el docente, si éste no lo quiere realizar; porque
el estudiante es quien protagoniza la clase y es el principal actor en las actividades;
nunca un docente tiene que dejar que el estudiante se sienta excluido de la clase, al
contrario, él debe hacer sentir al nifio o nifia un agente importante, es por eso que se

debe utilizar la palabra “Juguemos” para que se sienta en un ambiente armonioso.

En las observaciones, se aprecié que una nifia no quiso realizar la dinamica de
“Naranja dulce, limén partido” no se sabe que fue lo que le pasé a la nifia,
simplemente no participo, la docente le insistio en que participara, le preguntd qué
era lo que le pasaba, que si estaba enferma; hizo lo posible para incluir a la nifia en la
dindmica, pero ella no accedié en lo mas minimo. Es posible que la nifia no sintiera
confianza con la maestra o bien, solo no tenia &nimos de hacer nada. La nifia
permaneci6 sentada durante la dinamica. Sin embargo sus otros compafieros si la

realizaron con toda espontaneidad.

En la entrevista aplicada a la docente, expresé que realiza dos o un juego por dia
segun ella es lo idéneo para motivar al estudiante hacia la lectura y escritura, esto no
pudimos comprobarlo porque al realizar la revisién documental para ver si los tenia
plasmado en su plan diario de clases no fue posible verlo debido a que el dia en que
se le solicitd el cuaderno no lo llevo al centro, dijo que lo habia “prestado” y solo
estaba impartiendo la clase con la programacion que hacen en los TEPCES
suplicando disculpas y diciendo “Mafiana se los traigo”, sin embargo al dia siguiente
al presentarnos al centro y preguntar a la directora nos comunicé que la docente no
se habia presentado al centro; Lo cual nos hace dudar de la implementacion del juego

como estrategia motivacional para el desarrollo de la lectura y escritura.
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Con toda esta informacion que ha sido discutida entre los principales informantes,
podemos decir que la docente del primer grado de la Escuela Publica Paul Harris,
unicamente utiliza dindmicas, para motivar al estudiante al iniciar la clase de lengua
y literatura, lo que contradice a su respuesta en la entrevista que se le realizo, de igual
forma, al hacer la revision documental a la malla de contenidos, encontramos que el
Ministerio de Educacion proporciona algunas sugerencias de juegos tradicionales

nicaraguenses para el desarrollo de la clase de lengua y literatura.

8.2 Efectos que provoca el juego al utilizarlo como estrategia motivacional en el
desarrollo de la lectura y escritura

Al realizar la pregunta a la docente ;Qué efectos provoca en los estudiantes estos
juegos en cuanto a la lectoescritura? Respondio “un efecto es que el nifio se siente
valioso, importante se vuelve protagonista con un gran potencial, porque a través del
juego esta aprendiendo porgue es tomado en cuenta”, le hicimos la misma pregunta
a la Directora y nos explicaba que el aprendizaje es mas asertivo, y mas rapido, pues
al nifio no se le dificulta sino al contrario aprende mejor, por nuestra parte en las
observaciones notamos que al incluirlos en el baile de la gigantona, memorizaron las
coplas que la docente les decia, por lo que podemos afirmar que si aprenden rapido
los nifios, se miraban muy animados, lo que nos asombra es que la docente al inicio
cuando nos conocio se refirid que el juego era un total atraso y distraccion para los
nifios y no estaba de acuerdo con ello, pero al saber de nuestra investigacion ella hacia
lo mejor que podia, para demostrar que si realiza juegos con los nifios para motivarlos

a la lectoescritura, en este sentido el acompafiamiento pedagdgico cobra relevancia.

Bafieres (2008) al referirse de los efectos que provoca el juego en los nifios y nifias
hace mencion de descubrir nuevas sensaciones, considerando esto como un efecto
positivo en el individuo, por el motivo que éste se convierte en un agente activo al
momento de realizar dicha actividad, por tal razén la docente del primer grado
considera el juego como un medio importante para motivar en el desarrollo de la

lectura y escritura, debido a que el nifio se siente protagonista, importante y valioso.
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Las investigadoras consideran que un efecto del juego es la coordinacién del cuerpo,
como bien sabemos, la habilidad de escribir va mas alla de saber dibujar letras, esto
hace que el nifio o nifia pueda realizar adecuadamente los trazos de las letras al
momento de escribir, poder hacer buen uso de las lineas del cuaderno, o bien utilizar
adecuadamente el pautado, realizando los trazos correctamente, donde una letra baja

o sube.

La directora también afiadi6 que un efecto muy importante es que al estudiante se le
hace mucho maés facil el apropiarse de los contenidos; pues el juego tiene un papel
muy importante en el desarrollo de la lectura y escritura, por el hecho que le facilita
el aprendizaje, siendo mas rapido, porgue al nifio le gusta el juego, es lo que mas le
llama la atencion y es ahi donde se implementa el “Aprendo Jugando” que el

Ministerio de Educacién ha estado impulsando en los Gltimos tiempos.

Cuando se les aplico el test de lectoescritura a los nifios, se pudo corroborar que la
mayoria de ellos dominan muy bien el trazo de la cursiva en las lineas, dominando
las letras que suben y que bajan, captan con facilidad las palabras al realizar el

dictado; podemos decir que del 100% de los =

mesa
baui prado borde

estudiantes un 27.27% esta en un nivel de AA P

Drctado de palabras.

(Aprendizaje Avanzado), leen con fluidez, e — e
. ., i SRl éEE‘AE —
tienen buena entonacion y claridad, cuando — =& - aufie—— %
deletrearon algunas palabras lo hicieron 7
. ; 4 Lectura de un trozo de Fragmento de texto

correctamente, el 50% en AS (Aprendizaje  tsomsyunomes

e e ot i S S AT o

L salvarse.

Satisfactorio), aun no tienen fluidez al leer y un = e asdoneis ormigs udo subr
22.72% AF (Aprendizaje Fundamental) son los nifios y nifias que tienen muchas

dificultades al escribir y leer.

Por otra parte se le pidi6 a la docente que valorara cémo el juego motiva al estudiante
en el desarrollo de la lectoescritura, nos dijo que “a medida que el nifio se siente
participe en el juego tiene un rol de integracion y esto va a depender de la motivacion
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del maestro independientemente cual sea el juego”, no obstante la Directora nos
expresaba también sus valoracion acerca del juego como que “es muy importante en
cada uno de los contenidos que se vienen desarrollando dentro de lo que es plan de
estudio, ademas el nifio o nifia desarrolla su inteligencia emocional, psicoldgica,
afectivo y social”. Al darle un valor al juego, tanto las investigadoras como las fuentes
de informacion (docente y directora) coincidimos en que el juego tiene un valor
importante para el desarrollo de la lectoescritura en los nifios y nifias del primer grado,
y no sélo a los de éste centro sino a nivel nacional, y por qué no decirlo, a nivel
mundial, porque como bien lo decian Piaget y Montessori que el juego es el medio
por el cual el nifio va a expresar libre y espontaneamente sus emociones y

sentimientos.

Es por eso que en la actualidad se esta motivando al docente de primaria y en especial
a los de primero y segundo grado a que utilicen en su practica docente los juegos
como estrategias segun las recomendaciones metodoldgicas que se encontraron en la
malla de contenido de primer grado del MINED; también se ha corroborado que el
nifio si logra aprender con mayor facilidad conceptos o roles que en la sociedad se
realizan. La importancia del juego es relevante para todos en el ambito educativo ya
que el nifio o nifia desarrolla su inteligencia emocional, psicoldgica y social, por el
hecho que el nifio o nifia va descubriendo sus habilidades que tiene, de esa manera el

docente puede potenciar aquellas que el nifio no puede expresar.

Segun las investigadoras es oportuno darle valor al juego para también darle valor al
nifio, porque es el medio donde él o ella es libre y no tiene nada que esconder, por
medio del juego se descubren muchas cosas, entre ellas estan las habilidades motoras
que el nifio presenta o bien alguna dificultad que esté afectando el aprendizaje del
estudiante; se potencia la inteligencia para resolver problemas de la vida cotidiana del
nifio, si bien el juego propicia mucha motivacion en el estudiante, hay que hacer uso
del mismo, para que ellos sientan que siempre estan en un ambiente de amistad, de

tranquilidad y de confianza.
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Cuando se le pregunt6 a la docente ¢ Cual es la situacion actual de los estudiantes en
cuanto al dominio de la lectura y escritura?, nos dijo “Le doy Gracias a Dios que me
ha dado la sabiduria para con estos nifios y gracias al apoyo de los padres de familia

hoy de 33 nifios 29 saben leer y escribir”

La situacion en que estos estudiantes se encuentran en su mayoria en un nivel de
aprendizaje bastante avanzado, la docente expreso que de un 100% de los estudiantes
el 97% lee y escribe correctamente y un 3% aun presenta dificultad, lo cual nos dijo
también que les da clase de reforzamiento de manera individual. De igual manera la
directora del centro corroboro6 la respuesta de la docente porque al preguntarle como
consideraba el dominio de la lectura y escritura en los nifios de primer grado dijo que
“De acuerdo a las estrategias de ensefianza aprendizaje implementada por el gobierno
como es el método FAS se le facilita al estudiante y que en tres meses aprende a leer
y escribir”, por lo tanto, afirmé con mucha seguridad que estos nifios y nifias ya saben
leer y escribir, y nosotras con el test de lectura y escritura que aplicamos a los
estudiantes pudimos verificar que estos nifios estan bien preparados a dar el siguiente
paso en un segundo grado, a excepcion de cuatro nifios los cuales tienen problemas

de aprendizaje y la maestra dice que les da reforzamiento.

No obstante, al aplicar el test determinamos que no son cuatro los nifios que tienen
dificultad, sino que mas bien cinco los nifios que tienen problemas de aprendizaje y
sugerimos de que debe colocarlos en primera fila o a la par de ella para que les pueda
brindar atencién individualizada o personalizada, en vista que estos nifios eran los
gue normalmente estaban sentados en la parte de atras del salon de clase, durante las
observaciones que realizamos también constatamos que dichos estudiantes solo

hacian garabatos y dibujos en sus cuadernos.
Los nifios al ver que ya saben leer y escribir se sienten satisfechos y seguros, porque

el leer y escribir para ellos es un logro, una meta alcanzada, es por eso que ellos

cuando van caminado por la calle, en el bus o en un vehiculo particular van
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practicando la lectura, leyendo cada rétulo que ven, haciéndolo en voz alta, con
mucha seguridad y espontaneidad.

A los nifios que saben leer les gusta aprender cada vez mas, por tanto leen todo aquello
que ven por su alrededor, no importa si lo comprenden o no, simplemente ellos
quieren leer lo que dice en el escrito. He aqui donde el padre de familia juega un papel
sumamente muy importante porque debe de impulsar a su hijo a seguir mejorando su
lectoescritura, mas aun si al nifio le gusta, el padre de familia tiene que apoyar al nifio

€N Sus avances.

Para finalizar, los efectos del juego siempre seran de mucha ayuda tanto para el
docente como para el estudiante, el juego le traera buenos resultados a la docente en
su labor y al estudiante le dara logros durante el proceso de adquisicion de nuevos
conocimientos. Y por supuesto al culminar el afio escolar para promover al grado

superior inmediato.

8.3 Juegos estratégicos que favorecen el desarrollo de la lectura y escritura

En el momento de la entrevista las investigadoras le formulamos a la docente la
siguiente pregunta ¢ Qué se requiere para implementar juegos estratégicos pertinentes
para el desarrollo de la lectura y la escritura? A lo que ella respondi6 que “primero
se requiere apropiarse de los conocimientos, y hay que tener claro que las
actividades ludicas tienen un gran potencial para introducir al nifio a la lectura, esas
actividades pueden ser el canto, coplas, adivinanzas y los nifios se pueden sentir
poetas participes” la misma pregunta le hicimos a la directora quien dijo que “se
requiere de estrategias que faciliten el proceso de ensefianza — aprendizaje tanto
como para el maestro como al estudiante, a través de lo tedrico practico, el juego, el
canto, la creatividad que todo esto tenga que ver con las inteligencias multiples del
nifio ", sin embargo, nosotras las investigadoras concordamos en que las estrategias
ludicas en el desarrollo de la lectoescritura son importantes, como lo menciondbamos

anteriormente, sin estas estrategias al docente se le haria mas complicado que el
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estudiante capte las actividades que el docente orienta, debido a que el nifio esta
automaticamente dispuesto a divertirse, y si una clase se torna aburrida, sin dindmica
0 juegos que motiven al nifio a despertar su interés de aprender, éste muy facilmente

no atenderd a la clase y lo impulsaré a crear indisciplina en el salon de clases.

Las estrategias deben ser de acuerdo al nivel de desarrollo fisico del nifio, éstas no
pueden de mucho esfuerzo, deben tomarse en cuenta los potenciales que el estudiante
presenta, potenciales, cognitivos, emocionales, sociales y corporales, si el juego es
muy pasivo en un dia que los nifios anden demasiado enérgicos, esto no le funcionara
muy bien a la docente, debe saber elegir muy bien cada actividad a desarrollar para

que los estudiantes puedan realizarlas con toda la espontaneidad.

Para implementar estas estrategias, también se requiere de espacio, dependiendo del
juego, porque hay juegos donde se necesita hacerlos en la cancha o patio de la escuela,
0 bien si solo son pequefios movimientos donde no se necesita movilizar a los

estudiantes, se puede realizar en el salén de clases, sin ningun problema.

En la entrevista con la docente, decia que las estrategias deben ser adecuadas al
contenido que se esté desarrollando, donde el estudiante desarrolle habilidades para
socializar con sus compafieros, al igual que habilidades mentales. Estas actividades
seran mucho mas enfocadas en el desarrollo de la lectoescritura, como lo
mencionamos en la perspectiva tedrica, juegos tradicionales que se puedan dar un
giro de 180 grados y darle el sentido que necesita el docente para alcanzar los

objetivos planteados.

Con respecto a la directora, nos expresoé que el arte, canto y juegos tienen que ver con
el desarrollo de la inteligencia multiple del estudiante. Las investigadoras estan de
acuerdo a la opinién de ambas fuentes, ya que cada una de ellas ha dado un punto de
vista acertado a lo que en realidad el Ministerio de Educacion esta impulsando

actualmente, tanto en las programaciones que se realizan mensualmente se plasman
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actividades ludicas que ayudan a motivar al estudiante a ser sujeto interactivo y

participativo.

Con respecto a ¢Qué juegos considera que seran necesarios para el desarrollo de la
lectoescritura? en las entrevistas con la docente considera que los poemas, cantos y
dramatizaciones son de vital importancia y la directora dice que para el desarrollo de
la lectura y escritura es muy importante el canto y que tiene que darse el aprestamiento
para luego pasar a la adquisicion de los fonemas y grafemas. lo que va a permitir al
nifio o nifia adaptarse en la transicion de primer grado, no obstante, ambas consideran
que todas las estrategias son importantes y necesarias para desarrollar esta habilidad
de escribir y leer, no podemos hacer menos una estrategia solo porque al docente no
le guste o no le ha resultado en un determinado momento, todas las estrategias juegan
un papel importante, es por eso que el docente debe ser muy astuto y cauteloso al
seleccionar la estrategia que vaya implementar, porque deben estar relacionadas al

contenido a desarrollar.

No podemos tomar una estrategia Gnicamente porque nos parezca bonita o divertida,
sino que debemos tomar en cuenta que tiene que llevar un enlace al contenido a
desarrollar o bien que se esté desarrollando, el docente debe estudiarlas,
seleccionarlas e implementar las estrategias que considera pertinentes para que el

estudiante logre alcanzar el objetivo que se planted.

Puede que una estrategia nos sirva Gnicamente para despertar los animos del nifio o
nifia, pero la idea no sera solo esa, sino que debe ir mas alla de un simple momento
de alegria, si esta no tiene relacion con el contenido el docente esta en la obligacion
de darle sentido a la estrategia, porque la estrategia siempre tendrd un objetivo para

alcanzar, si la estrategia no tiene un fin deja de ser estrategia.

También se les cuestiond a la docente como podemos implementar las estrategias
para motivar al estudiante, a lo que expresé “deben ser en todo momento, porque el

nifio si esta mucho tiempo en un solo lugar se aburre con facilidad, el nifio no puede
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estar solo sentado”, en este sentido la directora dice que “las estrategias
implementadas para el desarrollo del nifio en las diferentes etapas de aprendizaje
debe ser motivador algo que trascienda el juego, las artes o la pintura que permitan
al nifio y nifa adaptarse al nuevo afio escolar”. Es por eso que las investigadoras
creemos que las estrategias no solo son con el fin de introducir un tema determinado,
sino también son para motivar al estudiante a que se interese en la clase y despierte

la curiosidad de saber cada vez mas.

Por otra parte, cuando las investigadoras preguntamos a la docente cuéles son los
juegos que orienta el curriculo de primaria en su malla curricular o guias
metodoldgicas, la maestra respondid: cantos, poemas, juegos adivinanzas entre otras
pero la directora decia que en la malla curricular estdn plasmadas diferentes
estrategias que son para motivar al estudiante, mas aun si el nifio es primera vez que
esta en la escuela, al iniciar el afio las actividades de juego, canto y la pintura son las
principales para introducir al estudiante en la adaptacion de la escuela y de nuevos
conocimientos, en este caso, sobre la lectura y escritura, segun ella el Ministerio de
Educacion les habia proporcionado manuales de estrategias, donde uno de ellos es el
médulo VI llamado “El juego como estrategia pedagdgica”, que le permitird
especificamente al docente de primer grado implementarlo para desarrollar el

aprendizaje en los nifios y nifias en busca de una educacion integral.

Nosotras al indagar y realizar una revision documental en la malla de contenidos
notamos que los juegos que orienta el Ministerio de Educacion en esta son muchas, y
la mas mencionada son los juegos tradicionales nicaraglenses, donde el docente debe
hacer uso y potenciar al estudiante por medio de ello. En las orientaciones para el
docente en el desarrollo de la asignatura de lengua y literatura, dicen que todo docente
estd llamado a realizar estrategias que sean llamativas, motivadoras, significativas,
que tengas relacion con el entorno en que el nifio se desenvuelve, pero al solicitar los
planes de la docente no pudimos constatar que la docente los incluya en su plan diario

ya que no nos proporciono el cuaderno porque dice hacerlo prestado.
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En conclusion, podemos decir que los juegos estratégicos que se proponen en la
perspectiva tedrica para la docente el primer grado son para que lo implemente con
los nifios y nifias, son relevantes e ingeniosos. Esos juegos les favoreceran
principalmente a los nifios que estan en un nivel de aprendizaje fundamental y a los
que se encuentran ya en un nivel de aprendizaje avanzado les servira para seguir

potenciando aun més sus habilidades.
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IX. CONCLUSIONES

Un primer propo6sito de nuestro estudio fue la descripcion de los juegos que utiliza la
maestra para motivar a los nifios y nifias en el desarrollo de su lectoescritura encontrandose
que el juego tiene un valor importante como estrategia motivacional en el desarrollo de la
lectura y escritura para la docente del primer grado, tomando en cuenta las orientaciones
que brinda el Ministerio de Educacién sobre todo en la etapa de adquisicion al introducir

la consonante en estudio. Sin embargo, no aplica los juegos como estrategia.

Se detectd que la docente del primer grado de la Escuela Publica Paul Harris, que no utiliza
juegos para motivar a los nifios y nifias, a pesar que hizo mencién de algunos juegos que
ella implement6 para introducir algunos grupos fonemaéticos, esto no fue observable

durante el proceso de ensefianza — aprendizaje.

A pesar que la docente no implementa el juego como estrategia para motivar a los nifios
y nifias en el desarrollo de la lectoescritura, realizé alguna dinamica para dar la bienvenida
a la escuela y realiz6 dramatizacion en la clase, lo cual notamos que a los estudiantes les

ayuda a retener facilmente el contenido en estudio.

Al observar que la docente solo implementa pequefias dinamicas o dramatizaciones en el
desarrollo de la lectura y escritura, necesita empaparse de muchas mas estrategias y
principalmente del juego como una herramienta importante en el desarrollo de la

lectoescritura para que los nifios y nifias se vean motivados a aprender jugando.

Como propuestas de juegos estratégicos a la docente de primer grado, tenemos los que
plantea la escritora y coordinadora general de las Academias Sabatinas Experimentales de
la Universidad “Dr. José Matias Delgado” (UIMD) donde describe diversos juegos que
ayudan al desarrollo de la lectura y escritura.
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X. RECOMENDACIONES

A la directora del centro:

1. Capacitar lo antes posible a la docente del primer grado para que implemente con
mayor facilidad el juego como una estrategia en el desarrollo de la lectoescritura.

2. Brindar acompafamiento pedagogico continuo a la docente de primer grado para que
pueda sentir una mano amiga que la apoya.

3. Realizar circulos pedagdgicos con los docentes con la tematica del juego como
estrategia metodoldgica haciendo clases demostrativas al respecto.

A la docente:

1. Portar diariamente su plan de clases para evitar malos entendidos o llamados de
atencion por parte de la direccion.

2. Plasmar en el plan didactico el juego como una estrategia que implementara en la
clase de lengua vy literatura.

3. Documentarse acerca de otros tipos de juegos que pueden ser utilizados en el
desarrollo de la lectoescritura.

4. Asistir a las capacitaciones que le oriente la directora y las que imparta el Ministerio
de Educacion.

5. Hacer uso de los manuales sobre estrategias pedagogicas para favorecer la lectura y

escritura en los nifios y nifias del primer grado que estan en poder de la direccion.
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XIl. ANEXOS

Anexo 1: Guia de entrevista al Docente

Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua, Managua
UNAN- MANAGUA
Recinto Universitario Rubén Dario
Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Pedagogia
Carrera de Pedagogia con mencién en Educacion Primaria

Guia de Entrevista al Docente

Estimado docente somos estudiantes de la carrera de “Pedagogia con mencion en educacion primaria”
de la UNAN Managua estamos realizando una investigacion sobre la importancia del juego en la
lectoescritura de los estudiantes de primer grado, por lo que la informacién que nos brinde nos sera
de mucha utilidad para la misma. Agradecemos su apoyo

DATOS GENERALES:

Nombre de entrevistador: Fecha:
Nombre del docente:

Celular: Afos de experiencia en educacion: Nivel Académico:

Principales cuestionamientos.
1. ¢Cuadles son los juegos que utiliza para la lectoescritura?

2. ¢Como selecciona dichos juegos?

3. ¢Como los desarrolla?

4. ¢Por qué utiliza esos juegos?

5. ¢Como los relaciona con la lectoescritura?

6. ¢Qué hace si los nifios o nifias no realizan o participan en el juego?

7. ¢Qué tan seguido realiza esos juegos? ¢Por qué?

8. ¢Qué efectos provoca en los estudiantes estos juegos en cuanto a su lectoescritura?

9. Valore como el juego motiva al estudiante en el desarrollo de su lectoescritura.

54



10.¢Cuédl es la situacion actual de los estudiantes en cuanto al dominio de la lectura y su escritura?

11.;De queé se requiere para implementar juegos estratégicos pertinentes para el desarrollo de la
lectura y la escritura?

12.;Qué juegos considera necesarias para el desarrollo de la lectura y escritura?

13.¢;Cbémo podemos implementar estos juegos para motivar al estudiante?

14.;Cudles son los juegos que orienta el curriculo de primaria en sus programas de estudio, malla
curricular o guias metodoldgicas?

iMuchas Gracias por su apoyo!
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Anexo 2: Guia de entrevista a la directora del centro

Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua, Managua
UNAN- MANAGUA
Recinto Universitario Rubén Dario
Facultad de Educacioén e Idiomas
Departamento de Pedagogia
Carrera de Pedagogia con mencion en Educacion Primaria

Entrevista a la Directora del centro de estudio
Estimado director somos estudiantes de la carrera de “Pedagogia con mencién en educacion primaria”
de la UNAN Managua estamos realizando una investigacion sobre la importancia del juego en la
lectoescritura de los estudiantes de primer grado, por lo que la informacion que nos brinde nos sera
de mucha utilidad para la misma. Agradecemos su apoyo

DATOS GENERALES:

Nombre de entrevistador: Fecha:
Nombre del director:

Celular: Afios de experiencia en educacion: Nivel Académico:

Principales cuestionamientos.

1. ¢Cuéles son los juegos que utiliza la docente para la lectoescritura?

2. ¢Como selecciona dichos juegos la docente?

3. ¢Cual es la orientacién metodoldgica para el desarrollo de estos juegos?

4. ¢Por qué utiliza esos juegos?

5. ¢Coémo los relaciona con la lectoescritura?

6. ¢Qué efectos considera usted que provoca en la lectoescritura de los estudiantes estos juegos?

7. Valore como el juego motiva al estudiante en el desarrollo de su lectoescritura.

8. ¢Cual es la situacion actual de los estudiantes en cuanto al dominio de la lectura y su escritura?

9. ¢De qué se requiere para implementar juegos estratégicos pertinentes para el desarrollo de la
lectura y la escritura?
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10.¢Qué juegos considera necesarias para el desarrollo de la lectura y escritura?

11.;Cbémo podemos implementar estos juegos para motivar al estudiante?

12.;Cudles son los juegos que orienta el curriculo de primaria en sus programas de estudio, malla
curricular o guias metodoldgicas?

iMuchas Gracias por su apoyo!
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Anexo 3: Guia de observaciéon

Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua, Managua
UNAN- MANAGUA
Recinto Universitario Rubén Dario
Facultad de Educacioén e Idiomas
Departamento de Pedagogia
Carrera de Pedagogia Con mencion en Educacion Primaria

Guia de observacion

Colegio: Grado: Turno:
Observador:
Fechas de la observacion: Periodo observado: de

Aspectos a observar.

OBSERVACION A LA DOCENTE EN EL COMENTARIOS DE LAS
PROCESO DE ENSENANZA INVESTIGADORAS

Da inicio en el horario establecido

Pasa asistencia

Revisa las tareas

Da a conocer el contenido y objetivos

Inicia con alguna dinamica de motivacion,
canto, juegos y otros

a) Qué tipo de juego

b) Coémo lo hace, dénde

c) Relaciona el juego con la temética

Explora conocimientos previos del alumno

Tiene dominio del tema o contenido

Tiene buen timbre de voz

Propicia la participacion activa

Respeta la opinion del nifio o nifia

Propicia actividades que favorezcan al alumno
en el desarrollo de la motricidad fina

Es Dindmica, motivadora, alegre

Ejecuta el APA (Aprendo, Practico, Aplico)

Deja tareas en casa

OBSERVACION DEL NINO Y NINA EN
EL PROCESO DE APRENDIZAJE

Llega puntal y saluda a su maestra practicando
normas de cortesia y valores

Entregan tareas

Obedecen a la docente y prestan atencion

Participan en actividades ludicas

Participan en actividades para potenciar la
lectura y escritura

Qué efectos provoca el juego en el nifio (a)
a) Se distrae con facilidad
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b) Tiene dificultad en atender

€) Se muestra inquieto,

d) Se levanta

e) Molesta a sus comparieros de clase
f) Se motiva

g) Trabaja con facilidad y alegria

OTROS ASPECTOS OBSERVABLES:
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Anexo 4: Guia de Revision documental

Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua, Managua
UNAN- MANAGUA
Recinto Universitario Rubén Dario
Facultad de Educacioén e Idiomas
Departamento de Pedagogia
Carrera de Pedagogia Con mencién en Educacion Primaria

Guia de Revisién Documental

Aspectos a considerar.
1. ¢Cuales son los juegos que orienta el curriculo de primaria para el desarrollo de la lectoescritura?

2. ¢Qué juegos propone el programa de estudio o la malla curricular?

3. ¢Cuales son los juegos que orientan las guias metodoldgicas u otro material complementario?

4. Otros aspectos relevantes.
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Anexo 5: Test de lectura y escritura

Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua, Managua
UNAN- MANAGUA
Recinto Universitario Rubén Dario
Facultad de Educacioén e Idiomas
Departamento de Pedagogia
Carrera de Pedagogia con mencion en Educacion Primaria

TEST DE LECTURA'Y ESCRITURA

1. Lectura de palabras.

Oso nido sal hoyo bebida jazmin
Sucio muelle acuarela giganteplancha alma

Sangre fraile quintral guitarra agilita crueldad
Puntos:

2. Deletreo de palabras oidas.

Feo mesa pato canto
Baul prado borde
Puntos:

3. Dictado de palabras

4. Lectura Fragmento de texto
La palomay la hormiga
Una hormiga que tenia mucha sed, se puso a beber en un arroyo pero se cayo6 al agua.
Se habria ahogado si no hubiera sido por una paloma que, viéndola en peligro le tiro

una hoja donde la hormiga pudo subirse y salvarse.

Errores:

Puntos:
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Anexo 6: Matrices de comparacion empleada para la organizacion de la

informacioén.

Proposito 1:
Preguntas Docente Directora Observacion | Qué dice la Conclusiones
especificas teoria

Proposito 2:
Preguntas Docente Directora Observacién | Prueba | Qué dice | Conclusiones
especificas 0 test la teoria

Proposito 3:
Preguntas Docente Directora Revision Queé dice la Conclusiones
especificas Documental teoria
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Anexo 6: Fotografias

Estudiantes y docente del primer grado.
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La docente del primer grado ayudando a una estudiante a leer

Estudiantes del primer grado en la disciplina de Lengua y Literatur

"

a
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Aplicando entrevista a la directora
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Anexos 7: compilacion de juegos

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE NICARAGUA, MANAGUA
UNAN - MANAGUA
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
CARRERA DE PEDAGOGIA CON MENCION EN EDUCACION PRIMARIA

Juegos para Lecto - Escritura.

Compilado por:
Tutor: MSc. Jorge Luis Rodriguez Mercado
Br. Linda Rosa Bricefio Vanegas

Br. Maria Mayela Gutiérrez Rios
Managua, Enero 2017
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VAMONOS DE VIAJE.

Descripcion: Juego de
memoria auditiva, repetir
en orden los objetos que
escucharon.

Habilidades y Conceptos:
Memoria auditiva.

Materiales a utilizar:

Una maleta de caja de cartdn.

Indicaciones:

Forrar y armar una caja simulando una maleta.
Los nifios se sentaran en un circulo y se pasaran
la maleta.

El que tenga la maleta dird que se va a ir de
viaje y que dentro de la maleta pondrd un
objeto cualquiera por ej. Una camisa.

Se la pasara al siguiente compafiero y este dird
me voy de viaje y dentro de la maleta pondré
una camisa y un pantalon.

El siguiente debe repetir lo mismo, decir los
elementos que han dicho los otros y agregar un
objeto mds.

e Repetird lo mismo y cada vez ir agregando un
objeto mds a la maleta. El que se equivoca
pierde turno.

e (Variante: Jugar a sumar ndmeros).

Edades aproximadas: 6-8 afios.

Cantidades de participantes: 10 nifios.

TLITERES DE EMBUDO.
Descripcion: Elaborar titere de

embudo.

Habilidades y conceptos:
Razonamiento- estimulacién del
lenguaje.

Materiales a utilizar:

e Un embudo de pléstico.
e Retazos de cartulinas de

colores.
e Pegamento.
e Papel crespon.
e Padlito de brocheta (pinchos)
Indicaciones:
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e En el palito pegar una cara de foamy o de e Scotch.
retazos de cartulina de colores.

¢ Introducir este palo por la parte ancha del Indicaciones:
embudo y sujetarlo con cinta scoth o tirro el e Pegar en el piso en una mesa una bolsa pldstica
lado angosto. negra (solo por las esquinas)
e Jugar a meter y sacar la cara del titere. e Esparcir la harina de maiz sobre toda la
Edades aproximadas: 6-8 aflos. superficie de la bolsa.

e Hacer trazos con los dedos o palitos.
e Variante: Utilizar esta técnica para otros
temas como seguridad vial o escribir letras.

FIGURAS SOBRE HARINA DE MAIZ. Edades aproximadas: 4-6 afios.

‘ Cantidad de participantes: 4 nifios.

DIGALO CON DIBUJO.

¢ i[/]515

Descripcion: Dejar huellas.

Habilidades y conceptos: Estimulacion sensorial- @ E @ &

Trazos.

Cantidad de participantes: 5 nifios.

Materiales a utilizar: .
Habilidades y conceptos: Lectura.

¢ Harina para fortillas (seca).
e Bolsa pldstica negra.
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Descripcion: jugar a dibujar en el pizarrony buscar
la palabra.

Materiales a utilizar:

Tiza o marcadores para pizarra.
Indicaciones:

Dibujar en el piso un tablero grande que
contenga 9 cuadros

En cada cuadro escribir una palabra ( de
objeto)

Un nifio dibujara en el pizarrén un objeto que
este escrito en el piso.

Otro nifio deberad adivinar de que palabra se
trata y saltara hacia la palabra escrita en el
piso.

Edades aproximadas: 4-7 afios.

Cantidad de participantes: 4 nifios.

DEJANDO RASTROS.
Habilidades y conceptos:

.'.
Qe  Trazos.
O‘:
< Descripcion: Trazos con
oo, elementos no convencionales.
o. N . .
"0. Materiales a utilizar:
¢ Rastrillo para arena
(plastico).
e Arena.

Indicaciones:

e La maestrea dibujara un frazo en el
pizarrén (horizontal o vertical) y con el
rastrillo el nifio lo harad en la arena.

Edades aproximadas: 4-7 afios

Cantidad de participantes: 3 nifios.
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EXPERIMENTOS CON COLORES.

Habilidades y conceptos:
experimentar-estimulacién
del lenguaje.

Descripcion: Jugar con
y bolsas transparentes y
~ pinturas.

Materiales a utilizar:

e Bolsas transparente con cierre.
e Almidén preparado.

e Temperas.

¢ Platos desechables.

e Cucharas pldsticas.

Indicaciones:

e En dos platos echar un poco de almiddn
preparado.

e Agregar temperaroja a un plato con almidény
mezclar.

e Agregar tempera roja amarilla al otro plato con
almidén y mezclar.

e Echar dentro de la bolsa pldstica, una
cucharada de almidén rojo y otra cucharada de
almidén amarillo y luego cerrar
herméticamente.

e Que el nifio oprima la bolsa y que observe como
se mezclan los colores hasta formar otro color.

e Comentar lo que sintieron.

Edades aproximadas: 4-6 afios.

Cantidad de participantes: 1- 3 nifios.

LEER Y ACTUAR.
Habilidades y conceptos:

Lectura.
Descripcion: Ejecutar
acciones que diga en la
tarjeta.

Materiales a utilizar:

e Tarjetas grandes (en donde estén escritas
diferentes acciones en cada tarjeta).
e Marcadores.

Indicaciones:
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e La maestra deberd controlar las tarjetas.

e Se debera dividir la clase en dos equipos.

e Se deberd escoger unos hifios para que
ejecuten las acciones para los dos equipos.

e La maestra ensefiara la accién Unicamente a los
nifios escogidos.

e Estos nifios deberdn ejecutar la accién sin
hablar.

o El equipo que adivine mds acciones ganara.

e Los nifios que ejecuten las acciones pueden
rotarse.

Edades aproximadas: 4-6 afios

Cantidad de participantes: 1-3 nifios.

SERVICIO DE CARWASH.
N2 Habilidades y conceptos:
L Coordinacion-Psicomotricidad-
Estimulacion del lenguaje.

Descripcion: jugar al Car
wash.

Materiales a utilizar:

Caja grande de carton.

Bolsa pldstica negra (grande).

Cinta Scotch.

Tijeras

Juguetees de halar con pita o cuerda.

Indicaciones:

Hacerle a la caja grande dos aberturas como
tdnel y pintarla.

En un lado poner la palabra entrada.

A la bolsa negra hacerle flecos anchos 'y
pegarla en la entrada.

Jugar a pasar con los juguetes jalados por el
car wash.

Comentar para que sirve un car wash, los
objetos que se utilizan, ect.

Edades aproximadas: 4-8 afios.

Cantidad de participantes: 3-5 nifios.
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PINZAS ATRAPADORAS

[ Descripcion: jugar a pasar
con pizas o tenazas
pelotitas de papel de un
recipiente a otro.

Habilidades y conceptos:
razonamiento-coordinacion

dculo-manual.
Materiales a utilizar:

e Tenazas o pinzas para el uso en la cocina
(pinzas para hielo).

e Hojas de papel de colores.

¢ Dos recipientes tfransparentes (soperos).

e Recortes de las vocales, consonantes y
palabras cortas
Indicaciones:

e Escribir o pegar en los papeles, los recortes de
las consonantes, vocales o palabras cortas.

e Estrujar o arrugar los papeles y hacer bolitas
con cada uno de ellos y ponerlos dentro de los
dos recipientes transparentes, (Boca
ancha).Formar dos equipos de nifios, y ubicarlos

RERA DE SACOS

en dos filas a unos 5 metros de donde estdn los
recipientes.

A la orden de la maestra, el primer nifio de
cada fila correar hasta donde estdn los
papelitos y con una pinza sacara un papel que y
se lo llevara a su compatiero, el compafiero
deberd decir que vocal consonante o palabra
corta le salio, y entre todo su equipo dirdn una
palabra con esa vocal o consonante o dirdn una
oracion alusiva a la palabra que le salié.

La maestra anotara en el pizarrén. Gana el
equipo que tenga mds puntos.

Edades Aproximadas: entre 5y 7 afios.

Cantidad de participantes: 10 nifios

Para jugar a las
carreras de sacos,
cuantos mds nifios
participen, serd mads
divertido. Con este

~ juego, los nifios
ejercitardn su

A " ! \
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velocidad, el esfuerzo y la resistencia. Es un juego
perfecto para que los nifios hagan nuevos

amigos, aprendan a compartir y mejoren su
coordinacién.

Asi se juega a las carreras de sacos, paso a paso:
1 - Los nifios deben meter los pies dentro del saco o la
bolsa y esperar que alguien dé la orden de salida.

2 - Para iniciar la carrera, los nifios deben mantener
agarrado el saco con una mano para evitar que caiga
por debajo de las rodillas y mantener mientras
el equilibrio para poder saltar.

3 - Durante toda la carrera los nifios debe tener las
dos piernas en la bolsa hasta llegar a la linea de meta.

4 - Gana quien llega primero a la linea de meta.
Importante: Los nifios deben jugar en una superficie
segura y sin muchos obstdculos, ya que las caidas son
inevitables

Adaptacion del juego: Los nifios deberdn salir de un
punto de partida y llegar hasta otro extremo donde
estardn unas fichas con silabas segun las que estdn en
estudio las que tendrd que tomar y ddrselas a su
compafiero que le corresponde al nuevo turno y este

deberd formar una palabra con la préxima silaba que a
él le toque
Materiales a utilizar:

e Sacos
e Fichas con las consonantes en estudio o silaba

e Marcador permanente

RONDAS INFANTILES Y JUEGOS
TRADICIONALES

DONA ANA

Vamos a la huerta
Del toro toronjil
A ver a dofia Ana
" Cortando perejil

M (Esta dofia Ana?

Dofia Ana no estd aqui
Anda en su vergel
Abriendo la rosa

Y cerrando el clavel
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Daremos la vuelta
Al toro toronjil

A ver a dofia Ana
Sembrando perejil.
¢Esta dofia Ana?

DESCRIPCION: Una nifia o nifia serd Dofia Ana,
permanecerd sentado (a) en el centro de una ronda.
Los otros nifios tomados de la mano formaran una
ronda o circulo entonando la canciéon y girando.

Se detienen y estiran los brazos lo mds que puedan
sin soltarse para hacer la ronda lo mds grande
posible.

Escogen los brazos sin soltarse y fratan de unirlos en
el centro de la ronda para hacerla bien pequefita

Vuelven a girar alrededor de dofia Ana. Para finalizar
la ronda preguntan ¢Ddonde estd dofia Ana?

Responde el nifio que hace de Dofia Ana, se murié y

entonces se deshace la ronda y todos salen corriendo.

NERON NERON

Nerdn Nerén, donde

Pasa tanta gente, en la calle

De san Vicente que pase el Rey

Ha de pasar, el hijo del conde

Se queda atrds, atrds, atrds, atrds.

Campanita de oro déjame pasar
Con todos mis hijitos menos
El de atrds, atrds, atrds, atrds.

DESCRIPCION: Este es un juego muy popular en
Nicaragua, los jugadores pasaran por un puente
formado por dos nifios mientras pronuncian el verso
de Nerdén Nerdn.
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lero. Se elige a dos nifios para formar el puente. Cada
uno de ellos escoge anillo o pulsera, esto lo hacen en
secreto, sin que el resto de nifios se den cuenta.

2ero. Los dos se toman de las manos y las alzan para
formar un arco.

3ero. Los demads nifios se ubicaran un una fila
agarrados de la cintura y pasaran por debajo del
puente, mientras los dos que forman el arco canta :
Nerén Nerdn donde pasa tanta gente .....

4to.- Al momento de terminar la cancidon los dos nifios
bajan los brazos y atrapan a uno de la filay le
preguntan con quién se va., con el anillo o la pulsera, el
atrapado elegird a uno de los que forman el arco y se
colocara detrds de él, tomdndolo de la cintura.

5to. Continla el juego hasta que no haya nadie en la
fila que camine debajo del puente.

6to. Cuando todos los nifios estén colocados detrds de
aquellos que formaban el arco, empieza la lucha por
medir la fuerza de cada equipo, para ello se dibujara
una linea en el piso y el grupo que traspase dicha linea
serd el perdedor

UN BARCO CARGADO DE...

Preparacion: se
forman dos
equipos y los
~ jugadores se
| sientan en circulo,
.l alterndndose un
| jugador de cada
" equipo se sortea
quien empieza el
==t T juego.

Edades aproximadas: a partir de los 6 afios.
Participantes: 4-10
Memoria y lenguaje
Comienza el juego:

1. El primer jugador dice “de el Cairo ha llegado
un barco cargado de..." y afiade una palabra
segun la consonante, vocal o silaba en estudio.
Por ejemplo: "de el Cairo ha llegado un barco
cargado de arroz... "y asi sucesivamente.
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2. El siguiente jugador debe decir: "de el Cairo

ha llegado un barco cargado de arroz.." y
afadir otra palabra con la vocal A por ejemplo
Avena y asi sucesivamente

. Si un jugador no recuerda exactamente las
palabras que se han dicho anteriormente y las
dice en orden equivocado o propone una que ya
han dicho se anota un punto negativo.

4. Gana el que consiga menos puntos.
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