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Resumen

El siguiente articulo tiene como objetivo Analizar la influencia del uso de los juegos
interactivos en la memorizacion de vocabulario para la mejora de la habilidad de
comunicacion oral en inglés como lengua extranjera, en estudiantes de 5to grado A de la
escuela primaria El Rosario de la ciudad de Esteli, en el segundo semestre del afio 2024.
Es un estudio cualitativo. Para fines de recoleccion de datos, primero, se administré una
entrevista a un docente de primaria cuyo fin era conocer sus experiencias con respecto al
tema de investigacion en el uso de los juegos en la ensefianza del idioma inglés
especialmente en la ensefianza del vocabulario y la mejora de la comunicacion oral,
Segundo, se llevo a cabo una observacion de clase al grupo de estudiantes bajo estudio
antes y durante de la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos, se aplico una
encuesta a 20 estudiantes tomados como muestra. El andlisis se realizé utilizando la
metodologia de la teoria fundamentada en datos cualitativos. Los resultados respaldan la
efectividad del uso de los juegos para desarrollar las habilidades lingiiisticas estudiadas
en la investigacion.
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Abstract

The following article aims to analyze the influence of the use of interactive games on
vocabulary memorization to improve oral communication skills in English as a foreign
language, in 5th grade A students of El Rosario primary school in the city of Esteli, in the
second semester of the year 2024. It is a qualitative study. For the purposes of data
collection, first, an interview was administered to a primary school teacher whose purpose
was to know his experiences regarding the research topic in the use of games in teaching
the English language, especially in teaching vocabulary and improvement of oral
communication, Second, a class observation was carried out on the group of students
under study before and during the application of the data collection instruments, a survey
was applied to 20 students taken as a sample. The analysis was carried out using grounded
theory methodology based on qualitative data. The results support the effectiveness of
using games to develop the linguistic skills studied in the research.
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Introduccion

En las escuelas primarias de Nicaragua, la ensefianza del inglés como lengua
extranjera ha adquirido una gran importancia, con el fin de proporcionar a los estudiantes
una base solida desde temprana edad. No obstante, en muchas ocasiones, el enfoque del
aprendizaje se centra en la memorizacion de vocabulario y frases, sin integrar adecuadamente
el desarrollo de habilidades comunicativas. Esto puede ocasionar que los estudiantes
enfrenten dificultades para aplicar lo aprendido en situaciones practicas y reales, lo que afecta
su participacion en actividades orales. Esta investigacion tiene como objetivo destacar la
relevancia de emplear estrategias pedagdgicas que fomenten un aprendizaje activo y
contextualizado, como el uso de juegos interactivos, para superar estos obstaculos y mejorar
el dominio del inglés desde los primeros afios de formacion.

La presente investigacion tiene gran importancia para el ambito educativo
especialmente en educacion primaria, debido a que provee de informacion relevante acerca
de el uso de una estrategia pedagogica para la mejora de la comunicacion oral mediante la
memorizacion de vocabulario, de este modo se desea brindar material didactico que permita
al docente fortalecer las habilidades orales de los estudiantes durante las clases y actividades
escolares en inglés.

El dominio del inglés actualmente mas que una opcién se podria considerar una
necesidad, especialmente el poder hablarlo y comprenderlo, ya que laboralmente las personas
no solo necesitan conocer el idioma, ellos deben ser capaces de comunicarse correctamente
en distintos conceptos, si los estudiantes practican y desarrollan esta habilidad lo antes
posible los beneficios seran mayores, ya sean académicamente como profesionalmente en el
futuro, por lo tanto los resultados de esta investigacion seran beneficiosos para instituciones
o organismos que deseen innovar proyectos educativos de ensefianza de idiomas.



La presente investigacion propone una estrategia pedagogica que puede ser
facilmente replicable en aulas de clase con diferentes materiales, de este modo permitiéndole
al docente la implementacion de actividades motivadoras y atractivas para los estudiantes
donde estos mismos tengan una actitud positiva al momento de practicar el idioma, ademas
se sientan comodos al participar oralmente e interactuar con otros.

En el ambito académico, el estudio brinda informacién a futuras investigaciones que
deseen conocer o bien analizar el uso de juegos interactivos como estrategias pedagogicas,
también brindara informacion acerca de la importancia de la comunicacion oral y los mejores
juegos interactivos para la mejora de habilidades comunicativas. Asimismo, la investigacion
provee teoria importante para dar a conocer factores que afectan el desarrollo de habilidades
orales y la memorizacion de las palabras. También es importante decir que esta investigacion
puede ser util para evaluar nuevas y futuras estrategias metodologicas enfocadas en la
ensefianza de inglés, y mas especificamente estrategias que se basen en la mejora y desarrollo
de la comunicacion oral, de igual manera da a conocer los beneficios del uso de juegos como
estrategia de ensefanza de idiomas.

Para la creacion del estudio se realizé una busqueda de teoria acerca del tema que se deseaba
abordar, finalmente se tomo en cuenta algunos estudios enfocados en la ensefianza de inglés
a través de juegos, ademas de algunas investigaciones acerca de estrategias para la mejora de
la comunicacién oral y memorizacion de vocabulario, las investigaciones previas han
analizado algunas de estas tematicas, pero no todas en conjunto, aun a si demuestran el interés
sobre la tematica a abordar.

Investigaciones anteriores realizadas en Colombia, Per, Espafia y Arabia demostraron a
través el gran impacto del uso de juegos en la comunicacion puesto que las habilidades orales
se ven incrementadas al momento de jugar, dichos estudios reflejan los beneficios
motivacionales en el alumnado, asimismo también expresan que los niveles de participacion
he integracion de los estudiantes aumenta luego de la aplicacion de los juegos en el aula de
clase (ARIAS & CASTIBLANCO, 2015; Hernandez Perez, 2021)

Algunos estudios llevados acabo en Carazo, Masaya y Matagalpa de igualmanera reflejaron
lo beneficios que son los juegos como estartegia pedagogica, ya que permiten deshacerse de
los obstaculos que impiden el correcto desarrollo de las habilidades comunicativas he
interactivas, ademas resaltan los benificios en la memorizacion de palabras ya que permiten
la practica del idioma en distintos medios ya sean visuales, orales y auditivos (Torrez &
Velez, 2019; Rodriguez, Sandoval, & Sotelo, 2021).

Una investigacion realizada en la ciudad de Esteli en el afio 2020 este estudio analizaba los
juegos como estrategia para la mejora de la expresion oral, la investigacion arrojo
conclusiones positivas acerca de la estrategia analizada, de igual manera los resultados de la
investigacion arrojaron que los juegos permiten una participacion mas activa de los
estudiantes, asi como una mayor interaccion entre compafieros al momento de hablar el
idioma (Davila, 2020).

En los ultimos afios, la ensefianza del inglés ha ganado relevancia en la educacion primaria,
con el objetivo de formar estudiantes capaces de demostrar competencias comunicativas para
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afrontar situaciones que requieran el dominio del idioma (Lareki, 2014). Segun Lopez
(2009), no basta solo con ensefiar vocabulario y gramatica, sino también ensefiar a los
estudiantes a usar esas herramientas de manera fluida y apropiada en contextos cotidianos.
Para lograr esto, es fundamental que los docentes disefien estrategias adaptadas a las
caracteristicas de los estudiantes, utilizando metodologias comprensibles que favorezcan el
desarrollo de sus habilidades de manera eficiente y rapida.

La ensenanza del vocabulario es un reto para los docentes, quienes deben utilizar estrategias
diversas que vayan mas alld de los procesos repetitivos y gramaticales, incorporando
enfoques visuales y contextualizados para mejorar el aprendizaje (Siatoba, Forero, & Garcia,
2014). Segun Algahtani (2015), el vocabulario es esencial para el aprendizaje del inglés, ya
que los estudiantes primero aprenden vocabulario antes de desarrollar nuevos contenidos y
lo adquieren mediante repeticion y traduccion.

Schmitt (2000) y Nation (2001) destacan la importancia del conocimiento 1éxico para la
comunicacion y el dominio de un segundo idioma, ya que el vocabulario y el uso del lenguaje
estan interrelacionados. Ademas, la memorizacion de vocabulario es clave para mejorar la
comunicacion oral, ya que permite a los estudiantes expresar ideas con claridad y precision
(Antunez, 2015). Por tanto, utilizar estrategias adecuadas hace que el aprendizaje del inglés
sea mas eficaz y accesible (Ortega, 2014).

La comunicacion oral es una habilidad esencial en el aprendizaje de un idioma, considerada
una de las destrezas lingiiisticas fundamentales junto con la produccion escrita, la
comprension auditiva y la lectura (Alvarez, Arias, & Morales, 2023). Hablar implica el uso
de diversas partes del cuerpo, como el tracto vocal, las cuerdas vocales, y la lengua, entre
otros (Pal, 2015), y es una habilidad que los estudiantes deben dominar para desarrollarse en
el idioma (Youssouf, 2016).

La importancia de la comunicacion oral radica en su papel central en la interaccion social y
el aprendizaje del idioma, aunque, segiin Hernandez (2021), suele ser la destreza mas dificil
de desarrollar debido a su complejidad cognitiva y su vinculo con el contexto social. Esto
genera que muchos estudiantes eviten practicarla por temor o ansiedad (Torrez & Velez,
2019). Sin embargo, la expresion oral es vital para demostrar la capacidad de comunicarse
eficazmente, y puede mejorar a través de actividades como descripciones, entrevistas,
monologos, juegos de roles, dramatizaciones, y otras interacciones comunicativas que
fomentan el uso del vocabulario y las estructuras gramaticales.

Los juegos interactivos son estrategias didacticas motivadoras para el aprendizaje, ya
que permiten crean un ambiente idoneo para el desarrollo de las competencias de los
estudiantes, (Cruz& Alvitez, 2023) expresan que hacer uso de los juegos interactivos como
recurso metodoldgico en clases, provoca que los estudiantes se motiven y comprendan con
relativa facilidad los contenidos que se estan estudiando, puesto que estan siendo presentados
de una manera creativa y ludica. Mediante un ambiente participativo y dinamico facilitan la
adquisicion de un aprendizaje significativo.

Los juegos interactivos ofrecen multiples beneficios para mejorar la comunicacion
oral, ya que en los juegos comunicativos el enfoque principal es entender y transmitir
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mensajes de manera efectiva, priorizando la fluidez y la comunicacion significativa sobre la
precision lingtiistica (Pastor, 2014). Estos juegos fomentan la interaccion y la resolucion de
tareas sin centrarse en la estructura gramatical exacta, lo que permite a los estudiantes
concentrarse en lograr un objetivo, aumentando su confianza al ver los resultados de su uso
del lenguaje.

Ademas, el juego contribuye al desarrollo integral del nifio, mejorando sus
capacidades fisicas, cognitivas, emocionales y sociales (Morales, 2021; Gallardo Lépez,
2018), lo que es fundamental para su aprendizaje. Los juegos también dinamizan el
pensamiento infantil, promoviendo la interaccion y resignificacion del contexto (Duque,
2020). En la ensefianza del inglés, los juegos no solo aumentan la motivacion de los
estudiantes, sino que también proporcionan una forma natural de aprender, similar a como se
adquiere la lengua materna, lo que permite una participacion mas activa, incluso en los
estudiantes mas timidos (Corporacion Nueva Colombia, 2020).

Por lo tanto, la presente investigacion tiene como objetivo Analizar la influencia del
uso de los juegos interactivos en la memorizacion de vocabulario para la mejora de la
habilidad de comunicacion oral en inglés como lengua extranjera, en estudiantes de Sto grado
A de la escuela primaria El Rosario de la ciudad de Esteli, en el segundo semestre del afio
2024.

Materiales y métodos

Esta investigacion sigui6 un enfoque cualitativo con el fin de tener un acercamiento
natural y contextualizado al sujeto de estudio de acuerdo con (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, (2014), “La investigacion cualitativa se enfoca en comprender los fendmenos,
explorandolos desde la perspectiva de los participantes en un ambiente natural y en relacion
con su contexto” ( p. 358).

El universo de estudio estuvo compuesto por todos los estudiantes de la escuela
Primaria El Rosario de la ciudad de Esteli matriculados en el ciclo escolar 2023-2024.
Tomando como poblacion los estudiantes de tercer grado A del turno matutino, sumando un
total de 38 estudiantes, de los cuales se selecciond una muestra de 20 estudiantes. La muestra
de estudiantes fue seleccionada siguiendo

En esta investigacion se hizo uso de la entrevista semiestructurada, la entrevista fue
realizada al docente de ingles de primaria de la escuela previo a la aplicacion de las
estrategias, esto con el fin de conocer sus opiniones acerca del uso de juegos como estrategias
pedagdgicas, ademds el docente brindo informacion importante acerca de las estrategias
usadas por el para la practica de comunicacion oral y memorizacion de vocabulario.

Se hizo uso de la observacion con el objetivo de tener una mejor percepcion de la
realidad, el instrumento fue aplicado en dos ocacciones, previo ala realizacién de la
estrategia, esto con el fin de concer el ambiente en clases cuando se aplicaban otras
estrategias o actidades en el aula de clases, luego se aplico mientras se llevaba a cabo la



estrategia arrojando datos muy interesantes acerca de el cambio en el ambiente y
comportamiento de los estudiantes al formar parte de la actividad.

Se utilizo la encuesta con el proposito de obtener respuestas sobre la problematica de
estudio donde los encuestados brindan informaciéon a través de un formulario que beben
llenar por cuenta propia en base a su experiencia siendo parte de la estrategia que fue
aplicada.

Entre los materiales utilizados se cuentan materiales de facil acceso en los que se
pueden conseguir prefabricados como: materiales obtenidos en librerias y fabricados
manualmente dandole a la estrategia un toque de amor y dedicacién. Los materiales
utilizados fueron: cartulina satinada, peces de cartulina 16 formas, 2 cafia de pescar
(fabricada manualmente de varas de madera), nailon de pesca, 2 garfios de cobre,
marcadores, pizarra, 2 barcos de cartulina, 2 canastas, tijeras, maskingtape, 32 clips, silicon,
dibujos y recortes.

Resultados y discusion

El andlisis de los datos recopilados se enfocéd en dar respuesta a los objetivos
especificos del estudio, explorando las estrategias didacticas cominmente usadas y en como
los juegos didacticos pueden influir en la adquisicion de vocabulario para la mejora de la
comunicacion oral, para lo cual se aplicaron tres instrumentos de recoleccion de datos, una
entrevista a docente, una encuesta a estudiantes y una observacion de todo el contexto dentro
del aula de clases de quinto grado. Una vez aplicados estos instrumentos de recoleccion de
datos se encontraron los siguientes resultados:

Mediante la busqueda de informacion y las repuestas obtenidas dela entrevista
realizada al docente A quien es maestro de la asignatura de inglés como lengua extranjera de
quinto grado en la escuela el rosario, en la entrevista se le preguntaba al docente acerca de
las estrategias que el solia usar en el aula de clases para la ensefianza de inglés y cuales eran
sus estrategias para la practica de la comunicacion oral y memorizacion de palabras en inglés,
las respuestas del docente describian que cominmente el usaba flash card, videos, canciones
y ademads algunos juegos de mesa para motivar a los estudiantes, gracias a la informacién
obtenida se logro describir las estrategias usadas en el aula de clases en la memorizacion de
vocabulario para la mejora de la comunicacion oral.

Lo que coincide con lo dicho por Martinez & Acevedo, (2018), quienes refieren que
es fundamental conocer el papel que el docente desempefia en la ensefianza del inglés, los
conocimientos que tiene en esta lengua, las metodologias empleadas en las aulas de cursos a
investigar, pues es el docente quien orienta, guia y anima. Este debe facilitar las herramientas
pertinentes para lograr el aprendizaje del segundo idioma.

Diaz (2018), en su investigacion sugiere que es importante utilizar nuevas
metodologias y estrategias asertivas que generen experiencias significativas, actividades que
permitan a los estudiantes desarrollar capacidades como el analisis y sintesis, posibilitando
con ello, no so6lo la interaccion en el proceso de aprendizaje, sino la formacion integral
orientada a que el estudiante participe con plena libertad en el acto educativo, estrechando
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lazos afectivos a través de la convivencia y la construccion de valores que faciliten la tarea
del aprendizaje, y que a su vez posibilite el reconocimiento de sus fortalezas y debilidades,
factor fundamental para implementar para el éxito de las estrategias de mejoramiento.

Por medio de la entrevista también se logré conocer la inclinacion del docente hacia
el uso de juegos como estrategia pedagogica. El docente muestra una actitud positiva acerca
del uso de juegos en aula, pues considera que son de gran ayuda para la practica de la
comunicacion oral. También, permiten la adquisicion de vocabulario de una manera
dinamica, y sobre todo captan rapidamente la atencion de los estudiantes. Algunos juegos
que el docente suele aplicar en su aula de clases son: simon says y touch touch vocabulary
gracias a la informacion obtenido comprendimos la relevancia que tienen los juegos en
contextos educativos.

Por medio de la observacion aplicada en el aula de clases, se logr6 identificar la
actitud de los estudiantes y el ambiente que se formaba dependiendo de las actividades que
se realizaban en clases. Tomando en cuenta eso se pudo saber que era lo que mas les llamaba
la atencién y en que actividades los estudiantes estaban dispuestos a participar, que tan
comodos se sentian y cuanto podian aprender dependiendo del tipo de juego o actividad,
todos estos datos nos sirvieron para seleccionar las actividades que tenian un balances entre
motivacion, participacion y aprendizaje, de este modo fue sencillo identificar cuales son los
juegos didacticos mas efectivos para la adquisicion de vocabulario en la mejora de la
comunicacion oral.

Ademas, se hizo uso de la encuesta como instrumento de recoleccion de datos dirigida
a 20 estudiantes tomados de 38 estudiantes que corresponden al 5th grado A. Previo a la
encuesta se seleccionaron los juegos que posteriormente se iban a aplicar, siendo
seleccionados Let’s Fish, let’s Play Domind y Stop. La encuesta se aplicd después de aplicar
los juegos donde se utilizaron preguntas para extraer informacion tales como: ;Cual fue tu
juego favorito en la clase de Ingles?, japrendiste nuevo vocabulario durante el desarrollo de
los juegos en la clase de inglés?, ;Qué tan util fueron los juegos para ayudarte a conocer el
significado de las palabras en la clase de inglés?

Las respuestas obtenidas de la encuesta arrojaron que los juegos aplicados facilitan el
aprendizaje y memorizacion de vocabulario en estudiantes de primaria, ya que los estudiantes
manifestaron aceptacion al uso de juegos para aprender vocabulario. Los estudiantes
afirmaron que recordarian la mayoria de las palabras con las que interactuaron. También, los
estudiantes tuvieron contacto con el vocabulario con un toque de diversion, lo cual muchas
veces no es usual segun los resultados de las preguntas en la encuesta.

Los resultados de la aplicacion de la encuesta realizada a los estudiantes reflejan un
alto nivel de aceptacion al uso de juegos para aprender y recordar el vocabulario.

Lo cual coincide con Trasobares (2019) quien afirmé que :

Los juegos son actividades que precisan de la participacion activa del alumnado

haciendo que estos sean los que desarrollen su propio aprendizaje. Inconscientemente

ellos van adquiriendo vocabulario que luego emplean a la hora de comunicarse. Por

supuesto también se debe otorgar importancia a la pronunciacion de las palabras que



sera trascendente durante todo el proceso de aprendizaje de la segunda lengua, en este
caso la inglesa. (p. 2)

Sin embargo, al aplicar los juegos surgieron limitaciones que es importante
mencionarlas, para tomarlas en cuenta a la hora de aplicar los juegos para lograr el objetivo
como es que el vocabulario en inglés se quede en los estudiantes. El aula de clase debe estar
ordenada de manera que propicie en aprendizaje en un ambiente calido tomando en cuenta
limpieza, orden etc. Ademas, el docente debe mantener el control del aula de clase al
momento de aplicacion de los juegos porque los estudiantes muchas veces quieren hacer
desorden y no se debe perder el verdadero sentido de la realizaciéon del juego como es juegos
aplicados a la ensefianza.

Por otra parte, el tiempo debe ser usado con responsabilidad a la hora de aplicar esta
estrategia para sacarle el mejor provecho. Asimismo, no se debe utilizar juegos que incurran
en demasiado tiempo, ya que pueden opacar el toque de diversion lo cual es una forma de
minimizar el estrés y lograr motivar a los estudiantes a la participacion activa mayormente
en el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera.

Conclusion

Los hallazgos de esta investigacion demostraron que la implementacion de juegos
interactivos como estrategia pedagogica en la ensefianza del inglés como lengua extranjera
favorece significativamente la adquisicion de vocabulario, asi como también a la mejora de
la comunicacion oral en estudiantes de educacion primaria. A través del analisis de los datos
obtenidos por medio de encuestas, observaciones y entrevistas, se evidencid que los juegos
no solo actiian como un recurso efectivo en la adquisicion de vocabulario, sino que también
potencian la participacion estudiantil, reducen la ansiedad al hablar en inglés y contribuyen
al desarrollo de un aprendizaje significativo.

En particular de manera especifica, se encontrd que los juegos Let’s Fish y Let’s Play
Domin¢ fueron efectivos, ya que promovieron una interaccion mas dindmica y estructurada
entre los estudiantes, facilitando la memorizacion de vocabulario y mejoro la comunicacion
oral de los estudiantes en un contexto natural. En contraste, Stop presentd algunas
limitaciones, principalmente en el control del grupo y en la atencion continua de los
estudiantes, lo que resalta la importancia de que el maestro seleccione cuidadosamente los
juegos a implementar en el aula.

Desde la perspectiva del docente, la investigacion reveld que los juegos interactivos
representan una herramienta fundamental para la ensefianza del inglés, ya que permiten
generar un ambiente de aprendizaje mas atractivo para los estudiantes. No obstante, se
evidencia la necesidad de una planificacion adecuada previa a la aplicacion de estos juegos,
asegurando que respondan a los criterios de evaluacion de los contenidos y que se adapten a
las necesidades del grupo.



A pesar de los resultados positivos obtenidos, es importante considerar algunas
limitaciones del estudio. En primer lugar, la muestra utilizada se limit6 a un grupo especifico
de quinto grado, lo que restringe la posibilidad de generalizar los hallazgos a otros niveles
educativos. Ademas, el impacto de los juegos en la comunicacion oral se evalué en un
periodo de tiempo relativamente corto, por lo que seria conveniente realizar estudios
longitudinales que permitan analizar su efectividad a largo plazo.

Para futuras investigaciones, se recomienda combinar los juegos interactivos con
otras metodologias innovadoras, como el aprendizaje basado en proyectos o el uso de
herramientas digitales, con el objetivo de potenciar ain mas el desarrollo de competencias
lingtiisticas en inglés. Asimismo, seria beneficioso implementar instrumentos de evaluacion
mas detallados, como pruebas de desempefio antes y después de la aplicacion de los juegos,
para medir con mayor precision su impacto en el aprendizaje.

Este estudio reafirma la importancia de utilizar metodologias activas y motivadoras
en la ensefianza del inglés como lengua extranjera. La incorporacion de juegos interactivos
en el aula no solo facilita la adquisicién de vocabulario, sino que también promueve un
aprendizaje mas participativo y significativo para los estudiantes. En este sentido, es
fundamental que los docentes contintien explorando estrategias ludicas que fomenten la
confianza, la interaccion y el uso espontaneo del idioma en contextos comunicativos reales.

El aprendizaje del inglés en educacion primaria debe evolucionar hacia enfoques
dindmicos que despierten el interés de los estudiantes y los involucren activamente en su
proceso de aprendizaje. La combinacion de estrategias innovadoras, como los juegos
interactivos, con practicas pedagdgicas bien estructuradas permitird a los estudiantes
desarrollar habilidades lingiiisticas de manera efectiva, contribuyendo a su formacion
académica y a su preparacion para futuros desafios en un mundo cada vez mas globalizado.
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