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Resumen

En la presente investigacion se desarroll6 una multimedia interactiva, para fomentar la
comprension de las matematicas a nifios con Trastorno de Déficit de Atencion e
Hiperactividad (TDAH), en el Centro Escolar Oasis de Bendicién del barrio 18 de mayo, en
la ciudad de Esteli, en el segundo semestre del afio 2022. El uso de las herramientas
digitales ludicas en combinacién con las estrategias didacticas que fomenten los sentidos,
se puede contribuir a la reduccion de los sintomas del TDAH entre los nifios de edad
escolar, que son los mas afectados por dicha condicién. El enfoque de la investigacion es
cualitativo, para lo cual se implementaron técnicas de recoleccién de datos, como fueron
entrevista a la docente encargada del grupo, observacion al grupo de clase de primer grado,
para conocer las estrategias didacticas implementadas por la docente, asimismo, se aplico

otra observacion para la validacién y funcionamiento de la multimedia con los nifios.

Palabras claves: Multimedia, estrategias didacticas, TDAH, matematica.

Summary

In the present investigation, an interactive multimedia was developed to promote the
understanding of mathematics in children with Attention Deficit Hyperactivity Disorder
(ADHD), at the Oasis de Bendicion School Center in the 18 de Mayo neighborhood, in the
city of Esteli, in the second semester of 2022. The use of playful digital tools in combination
with didactic strategies that encourage the senses can contribute to the reduction of ADHD
symptoms among school-age children, who are the most affected by ADHD. The research
approach is qualitative, for which data collection techniques were implemented, such as an
interview with the teacher in charge of the group, observation of the first grade class group,
to know the didactic strategies implemented by the teacher, likewise, another observation

was applied for the validation and operation of the multimedia with the children.

Keywords: Multimedia, didactic strategies, ADHD, mathematics.
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1. Introduccién

Los nifios con TDAH requieren el uso de estrategias didacticas ludicas especiales, para
facilitar la comprension de las matematicas, es por ello que los docentes pueden utilizar
recursos educativos digitales, entre los que se destacan la multimedia y los nifios hoy en
dia tienen acceso a los recursos tecnoldgicos, los cuales son atractivos y como se pueden
emplear para el desarrollo de los aprendizajes en el aula de clase.

En el presente informe de investigacion se presenta el disefio de una multimedia interactiva,
para fomentar la comprensién de las mateméticas a nifios de primer grado con TDAH, en
la Escuela Oasis de Bendicion.

El documento se encuentra estructurado de la siguiente manera:

En el acapite 1, se encuentra la presente introduccion.

En el acépite 2, se detallan los antecedentes de investigaciones relacionadas al tema en
estudio.

En el acapite 3, se plantea el problema de investigacion, como es el déficit de atencion e

hiperactividad que presentan los nifios en la comprension de las mateméticas.

En el acapite 4, se presenta la justificacién e importancia del estudio realizado.

En el acapite 5, se detallan los objetivos que rigen la investigacion.

En el acapite 6, se abordan aspectos tedricos relacionados con las variables de estudio,

como es multimedia, disefio gréafico y TDAH.

En el acapite 7, se visualiza la matriz categoria del estudio.

En el acapite 8, corresponde al disefio metodoldgico, que es la ruta de investigacion que se

llevd a cabo.



En el acapite 9, se presentan el analisis y discusién de resultados.

En el acapite 10 y 11, se encuentran las conclusiones y recomendaciones de la

investigacion.

En el acapite 12, se enlista las referencias bibliograficas consultadas en el estudio.

Y por ultimo en el acapite 13, se detallan los anexos que respaldan la investigacion.
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2. Antecedentes

En este apartado se hicieron basquedas de trabajos investigativos relacionados al tema de
investigacion, que sirvieron como punto de partida para el presente estudio, los que se

clasificaron en antecedentes internacionales y nacionales, a continuacion, se detallan:

A nivel internacional:

-En una investigacion realizada por Arango (2021) en Ecuador , titulada “La ludica y las
herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de la matematica”, se determiné que estos
recursos aportan de forma significativa a una visién digitalizada, facilita el desarrollo de
habilidades matematicas en edades tempranas, como aporte sustancioso en el area
pedagdgica, para el uso de herramientas virtuales en la organizacion y mejora de la

eficiencia de las clases de matematicas.

-Otra investigacion es la presentada por Miranda (2022), cuyo estudio fue llevado a cabo
en México denominado “Software educativo con estrategias de aprendizaje para la mejora
de estudiantes con problemas de aprendizaje de la lecto-escritura”. El aporte de esta
investigacion fue demostrar la capacidad del videojuego como herramienta educativa para

mejorar la lectura y concentracion de nifios y nifias con problemas de aprendizaje.

En las investigaciones referenciadas previamente se puede denotar la relacion con el
estudio en curso, ya que en todas se aborda el tema del uso de la tecnologia en el ambito
educativo, mediante programas interactivos, que permitan a los nifios desempefiarse en

una determinada asignatura con mayor facilidad.
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A nivel nacional:

-En una investigacion presentada por Gusman, Garcia, & Garcia (2019) titulada “El juego
como estrategia metodoldgica para docentes que atienden nifias y nifios con trastorno de
déficit atencional e hiperactividad”, de tipo descriptivo transversal, los autores de la UNAN
Managua, FAREM Esteli pusieron en practica cuatro juegos con la finalidad de emplearlos
como herramientas dindmicas para facilitar el aprendizaje en los nifios. El aporte para esta
investigacion recae en la confirmacién que la implementacion de métodos dinAmicos como

juegos favorecen la capacidad de concentracion en aquellos nifios con TDAH.

-En la investigacion titulada: “Aprendizaje de las sumas de Riemann con el uso de Excel y
GeoGebra”, cuyos autores Ruiz, Arauz, & Palma (2020), de la Universidad Nacional
Auténoma de Nicaragua-Leén (UNAN-Ledn) aplicaron software especializados de Excel y
GeoGebra, con el fin de ayudar a los estudiantes en la resolucién de calculos algebraicos
y aritméticos complejos, como herramientas educativas resulta idoneo para fomentar la

comprension de los contenidos y perfeccionar la confirmacién de los datos.

12



3. Planteamiento del problema

3.1. Caracterizacion del problema

Segun Miralles (2018), a menudo los nifios y nifias con TDAH suelen presentar problemas
en su proceso de aprendizaje que no estan relacionadas con su inteligencia o su entorno
familiar, sino debido a las dificultades en la capacidad de atencién, retencion de la
concentracion, memoria de trabajo y su impulsividad. En muchos de los casos se presentan
problemas ligados a las dificultades en el aprendizaje y comprension de, las matematicas,
por falta de herramientas interactivas disefiadas tomando en cuenta sus necesidades y

limitaciones.

El TDAH puede afectar la concentracibn de los enunciados, dificultarles representar
mentalmente los problemas ejercicios que se le presentan, asi como para saber qué

operacion realizar y para realizar los calculos correctamente.
En la Escuela Oasis de bendicién, asisten algunos nifios que presentan la condicién del
TDAH y es importante que los docentes cuenten con herramientas TIC, para el desarrollo

de los contenidos y esto favorezca el proceso de aprendizaje en los nifios, aplicando

estrategias adecuadas a sus necesidades y caracteristicas que presentan.

3.2. Preguntas de investigacion

Pregunta general

¢ Cudl seria el disefio de una multimedia para la comprension de las matematicas en nifios
de primer grado, con trastorno de déficit de atencion e hiperactividad, en la Escuela Oasis

de Bendicion, Esteli-Nicaragua?
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Preguntas especificas

1. ¢(Cuales son las estrategias didacticas utilizadas por la docente en la asignatura de

matematicas para los nifios con TDAH?

2. ¢(Qué elementos debe contener la multimedia interactiva, para facilitar la

comprension de las mateméticas en nifios con TDAH?

3. ¢Cudl es la funcionalidad de una multimedia interactiva para nifios de primer grado

con TDAH, que facilite la comprension de las matematicas?

14



4. Justificacion

La multimedia en la educacion facilita y potencia la difusion de la informacion, enriquece la
comunicacion, admite la utilizacion de elementos ludicos y recreativos, a la vez que

individualiza la transmision del contenido, permitiendo una mayor profundizacion en éste.

El desarrollo de una multimedia interactiva que contribuya a la correcta valoracién y analisis
de los resultados de los nifios con TDAH, mediante la incorporacion de una metodologia
clara y precisa, en la que el docente se pueda apoyar para el desarrollo de la clase de
matematica, es extremadamente conveniente para fortalecer la creacion de un plan de

estudio personalizado que apoye la captacion de los contenidos presentados en el aula.

La multimedia interactiva creada es de beneficio a los estudiantes que presentan el
trastorno de TDAH, para mejorar los resultados en los aprendizajes de la matemética de
forma ludica y a los docentes que dispongan de recursos tecnoldgicas para el desarrollo de
la clase

15



5. Objetivos
5.1. Objetivo general
Disefiar una multimedia para la comprension de las matematicas en nifios de primer grado,

con trastorno de déficit de atencidén e hiperactividad, en la Escuela Oasis de Bendicion,

Esteli-Nicaragua.

5.2. Objetivos especificos

1. Describir las estrategias didacticas utilizadas por la docente en la asignatura de

matematicas para los nifios con TDAH.

2. ldentificar los elementos que debe contener la multimedia interactiva, para facilitar

la comprension de las matematicas en nifios con TDAH.

3. Validar la funcionalidad de una multimedia interactiva para nifios con TDAH de

primaria que facilite la comprensién de las matematicas.
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6. Fundamentacion teorica

En este apartado se presentan aspectos tedricos relacionados con disefio grafico,
multimedia y el TDAH, los que se detallan a continuacion:

6.1. Disefio grafico
Como lo sefala Martinez (2021) el disefio grafico es una profesion cuyo objetivo es
satisfacer las necesidades de comunicacion visual en nuestra sociedad. Entre los softwares

mas utilizados se encuentran:

1. Adobe Photoshop: Es el programa de edicién, montaje y tratamiento de color de

imagenes por excelencia.

2. Adobe lllustrator: Es el programa vectorial predilecto par la creacién de logos y
disefios del mundo.

3. Adobe InDesign: Es de gran ayuda para la maquetacién de proyectos textuales

como libros, revistas o periédicos.

4. Programas de edicion online: existen varias opciones como Pixlr, Canva,
BeFunky, Photoshop Express, SumoPaint y PicMagick. Estas presentan

herramientas de gran utilidad para trabajos en linea de manera gratuita y sencilla.

6.1.1. El disefio grafico de materiales educativos

De acuerdo con Leyva (2021) el disefio grafico se puede ver un mundo entero de
herramientas mediante las cuales podemos influir en la percepciéon y asimilacion de la
informacion de manera visual y organica haciendo uso de gran variedad de elementos

gréficos.

De esta manera si se desea transmitir un estimulo visual con fines comerciales, se logra
hacer facilmente trabajando Unicamente los aspectos graficos, sin embargo, con respecto
al material educativo, hay que pensar ademas del apartado superficial, también en la
pedagogia de éste.

17



Al trabajar el disefio de materiales educativos se debe tomar en cuenta la conceptualizacion
de los procesos cognitivos que se desean desarrollar, pensando en los recursos
multimediales como una opcion muy eficaz para enriquecer las estrategias docentes,
permitiendo asi que los estudiantes que se les facilite mas el aprendizaje visual, auditivo o
kinestésico tengan un abanico de opciones méas amplio. Pero por sobre todo se debe estar
en consonancia con los objetivos que desea alcanzar el docente dentro de los contenidos

a impartir.

6.2. Multimedia interactiva

Para Jiménez & Vézquez (2020), la multimedia interactiva es un medio tecnolégico que
permite al usuario disponer de mdultiples medios audiovisuales para entregarle asi un
conjunto de informacion. Dependiendo de las acciones del usuario, muchos programas

multimedia interactivas disponen de la capacidad de dar retroalimentacion en tiempo real.

Propdésitos generales de una multimedia

Entre los propoésitos de la multimedia interactiva mas comunes y Utiles temos el
implementarla en las clases como un recurso interactivo mas personalizable, flexible y
eficiente que los medios tradicionales. Como dice Zeledén (2019), las caracteristicas

principales vendrian siendo:

-Interactividad: la capacidad de comunicacion reciproca entre el usuario y el programa.

-Ramificacion: ocurre cuando el usuario pide un resultado altamente especifico y la

multimedia encuentra los datos entre una multitud de datos disponibles.

-Transparencia: debe permitir el manejo de los sistemas tan rapida e intuitivamente como

sea posible.
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Asimismo, Ruiz & Leal (2020) indican las estrategias sugeridas para el buen disefio de una

multimedia interactiva.

1. Simplificacion para acelerar los tiempos de capacitacion.
2. Aprovechar los sentidos para fomentar la atencion.

3. Flexibilidad de la interactividad.

4. Manejar la informacion de forma consistente.

5. Permitir un alto grado de personalizacion.

6. Agregar videos y audio para una experiencia mas inmersiva.

Uso de la multimedia interactiva en el aprendizaje de mateméaticas basicas

De acuerdo con Alarcén, Alarcén, Vargas, & Rosas (2017) un software interactivo en el
aprendizaje de la matematica basica se lleva a cabo haciendo uso de la tecnologia,
sefialando que los libros interactivos y el uso combinado de las TICs como metodologias
alternativas que fomenten los sentidos del alumnado de manera ludica, son el futuro de la

ensefianza moderna.

Para el desarrollo de todo software educativo, desde luego, hay que tomar una serie de
pasos importantes, tales como: “seleccion y organizacion de contenidos a comunicar”, esto

para saber qué tipo de ejercicios serian de mayor utilidad para la multimedia.

Adaptacién de lenguajes visuales que vendria siendo la transcripcion al apartado ludico de
la naturaleza propia de la herramienta. Y sistematizacion de las actividades para poder

evaluar los resultados como transmitir los contenidos eficientemente.
Las actividades tecno-ludicas son elementos desarrollados mediante herramientas graficas

que ayudan a mejorar la captacion de los conocimientos presentados al estudiante ya que

la caracteristica principal de estos elementos es aumentar la motivacion del alumno.
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Contenidos seleccionados para la multimedia

Para los contenidos de la multimedia se reviso el libro Me Gusta Matemética (2022), el cual
es utilizado por la docente de primer grado, para trabajar la clase de matematicas con los
nifios de primer grado del Centro Escolar Oasis de Bendicion, por tanto, se extrajeron 8

ejercicios, los que se presentan a continuacion:

Unidad 6: Adicion con resultados menores de 20
Tema 1: Aprendo a sumar con tres sumandos (pagina 80).

Ejercicios de suma simple entre 3 sumandos

Unidad 7: Sustraccién con minuendo menor que 20.
Tema 1: Aprendo a restar prestando a las decenas (paginas de la 90-91).

Ejercicios de resta simple entre 2 grupos.

Unidad 9: “Longitud”, se extrajo de la Unidad complementaria 1:

Figuras geométricas (paginas de la 118-119)

Tema 2: Clasifico figuras geométricas en triAngulos, cuadrados, rectangulos y circulos

Ejercicios de opcion mdltiple entre figuras geométricas.

6.3. Trastorno de déficit de atencién

Segun Banaschewski (2020) el Trastorno de Déficit de Atencidn (TDA) lo clasifica como una
enfermedad que afecta el cerebro en sus inicios, en los afios 60 comienza a diagnosticarse
como un sindrome hipercinético, en otros casos creian que era una patologia por dafio
cerebral como una especie de retraso mental muy leve. En la década del 70 se considera
mas como un trastorno de atencién, permitiendo un mejor tratamiento a estas personas.
Continuando con las investigaciones del 90 a inicios del 2000, gracias a los avances
tecnolégicos se descarta la posibilidad de dafio cerebral con los estudios por neuro
imagenes, a partir de ese entonces se desarrollan diversas técnicas y herramientas para el

tratamiento del TDA, entre las que se destacan las TICs.

20



Entre las caracteristicas mas importantes del TDAH se encuentran:

Inatencién: dificultad o incapacidad para mantener la concentracién por largos periodos de
tiempo en tareas que no sean altamente motivadoras, lo cual puede llevar a descuidos,
accidentes, pérdida de objetos, olvidar cosas que acaban de comunicarles hace poco,

interrupcion de conversaciones, rechazo de tareas que requieran capacidad mental, etc.

Hiperactividad: movimiento corporal continuo, diferentes tics nerviosos como hacer ruido
con el lapiz o mover frenéticamente la pierna, siendo una dificultad muy grande el
permanecer totalmente quieto por mucho tiempo, desembocando a accidentes frecuentes

en su nifez.

Impulsividad: dificultad para pensar antes de actuar, interrumpiendo las frases de las otras
personas en las conversaciones, respondiendo preguntas que ni siquiera se han terminado

de formular o, mejor dicho, es la incapacidad para esperar su turno.

Mas alla de las ya abordadas, se pueden destacar: problemas en la priorizacion, en la
gestion del tiempo, para empezar y terminar objetivos, al igual que complicaciones para

cambiar de escenarios cognitivos y carencias significativas en la memoria de trabajo.

Antecedentes historicos de la educacion especial

Segun Osorio (2015) la educacion especial ha ido modificandose en torno a la relevancia

de la educacion en general:

Hasta finales del siglo XVIII no se puede decir que las personas que padecian de algun
trastorno fisico, mental o sensorial recibieran algin tipo de tratamiento estructurado,
estando en aquél entonces condenados a mendigar sin rumbo en las antiguas ciudades o
a la muerte por el hambre y enfermedad producto del abandono de sus familiares o por la

discriminacion hacia éstas por su propia condicion.
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Cabe destacar las contribuciones de Ponce de Ledn quien logré ensefar a leer, escribir y
hablar a un grupo de nifios sordos, fomentando enormemente la educacion de menores con
discapacidad auditiva, al igual que en Paris, un joven estudiante de la primera escuela para

nifios invidentes crearia el alfabeto que hoy lleva su nombre, este nifio era Luis Braille.

Peso solo hasta el siglo XIX se producirian grandes cambios para la educacién especial,

para esto, se darian dos momentos importantes:

La etapa de la institucionalizacion, la cual se apoya en el modelo clinico y llegaria en el siglo
XVIII, creando centros alejados de las grandes ciudades con la explicacion de que respirar
aire puro y la tranquilidad aliviaria sus condiciones, cuando en realidad consideraban a

dichas personas como una amenaza para la sociedad.

En estos centros no se hacian distinciones con respecto a los padecimientos presentados

por cada quien y los tratamientos eran Unicamente asistenciales y no educativos.

Paulatinamente distintos individuos familiarizados con las distintas discapacidades fisicas,
psicolégicas e intelectuales fundarian verdaderas escuelas especificas para ellos y sus

necesidades.

Durante principios del siglo XX se crearian los Centros Especiales de Educacion Especial,
un sistema educativo paralelo al tradicional surgiria a partir de este punto, en estas
instituciones educativas se clasificaban a los alumnos en base a las distintas patologias y
trastornos que presentan, para esto se organizaron gran cantidad de pruebas
estandarizadas para medir el grado de inteligencia de los estudiantes para clasificarlos

entre “normales” y “no normales”.
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La etapa de la normalizacion, que se apoya en el modelo pedagdgico.

Posteriormente llegaria la etapa de la normalizacion, que se apoya en el modelo
pedag0gico y con ésta, seria hasta los afios 60 que se empezaria a cuestionar este tipo de
practicas mas abiertamente, siendo exactamente en 1960 el afio en el que se presentaria
la hiperactividad como un trastorno del comportamiento, alejandose del concepto
explicativo aceptado hasta entonces de la lesion cerebral, defendiendo en cambio la vision
del “sindrome del nifio hiperactivo” y seria para 1968 que el TDAH apareceria por primera
vez bajo el nombre de “Reaccion Hipercinética” como se puede detallar brevemente en la

investigacion de arriba.

Al dia de hoy la educacién especial ha perdido el poco sentido que tenia, formando parte

de un servicio mas dentro de la educacién general.

El TDAH y las matemaéticas
Como bien indica Villar (2011) los menores con hiperactividad presentan grandes
dificultades a la hora de llevar a cabo tareas de indole cientifico-tecnolégicas. Entre los

casos mas frecuentes de fallos que cometen los nifios con TDAH en matematicas son:

-Los que leen la direccién del ejercicio, pero se saltan palabras o las reemplazan por otras
para dar sentido a algo que no entendieron.

-Los que se equivocan con los datos al anotarlos en papel.

-Los que no comprenden el ejercicio a pesar de leerlo bien.

-Los que no asocian el significado de los simbolos de los diferentes tipos de ejercicios con
lo que representan (suma, resta, multiplicacion o division).

-Los que comprenden el ejercicio, saben cémo proceder, pero se distraen al calcular.

-Los que hacen sumas con los dedos, pero muy lentamente.
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Matriz de categorias

Tabla 1

Matriz de categorias

Objetivo general: Disefiar una multimedia para la comprension de las matematicas en nifios

de primer grado, con trastorno de déficit de atencion e hiperactividad, en la Escuela Oasis

de Bendicion, Esteli-Nicaragua.

para prestar
atencion,

hiperactivida
d y conducta

impulsiva.

para realizar
multiples
tareas a la vez
-Actividad
excesiva o

inquietud

Objetivos | Pregunta | Catego | Definicidn Subcategoria | Instru Informa
especific | s rias s mento | ntes
0s
Describir | ¢ Cudles TDAH Segun el | -Impulsividad Guia Docente
estrategia | son las personal de | - de
S estrategia Mayo Clinic | Desorganizaci | entrevis
didacticas | s en su sitio, El | 6ny ta
utilizadas | didacticas trastorno por | problemas
por los utilizadas déficit de | para
docentes | por los atencion e | establecer
enla docentes hiperactivida | prioridades
asignatura | en la d (TDAH) es | -Escasas
de asignatura un trastorno | habilidades
matematic | de mental que | para
as para matematic comprende administrar el
niflos con | as para una tiempo
TDAH de | nifios con combinacion | -Problemas
primer TDAH de de problemas | para
grado de | primer persistentes, | concentrarse
primaria. grado de como en una tarea
primaria? dificultad -Problemas




-Escasa
planificacién
-Baja
tolerancia a la
frustracion
-Cambios de
humor
frecuentes
-Problemas
para realizar
tareas y
terminarlas
Temperament
o irascible
-Problemas
para enfrentar

el estrés

Identificar
los
elementos
necesario
s que
debe
contener
la
multimedi
a
interactiva
para
facilitar la
apropiacio
n de los

conocimie

¢Queé
elementos
debe
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la
multimedi
a
interactiva
para
facilitar la
apropiacio
n de los
conocimie
ntos de
matematic

as en

Educaci
on

primaria

Se refiere a
una etapa
educativa
que
comprende
seis afios
académicos,
que se
cursaran
ordinariamen
te entre los
seis y los
doce afios de

edad.

-Dinamicas de
grupo
-Estrategias de
ensefianza-
aprendizaje
-Pruebas
estandarizada

S

Observ

acion

Estudia

ntes




ntos de nifios con
matematic | TDAH de
asen primer
nifios con | grado de
TDAH de | primaria?
primer
grado de
primaria.
Validar ¢,Cémo Bajo Como la | -Riesgo de Aplicaci | Estudia
una deberia rendimi | profesora fracaso 6n de ntes
multimedi | llevarse a | ento Inés  Hijosa | académico los con
a cabo la escolar | dice, el | -Desinterés resulta | TDAH
interactiva | aplicacion concepto del | por la materia | dos de
para nifios | de una bajo -Problemas del | la
con TDAH | multimedi rendimiento aprendizaje investig
de a escolar se acion
primaria interactiva refiere a los median
que para nifios alumnos que te la
facilite la con TDAH suelen ir mal multime
apropiacio | de en todas las dia con
n de los primaria materias y los
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matematic como la
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Fuente: Elaboracién propia. 2022
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7. Disefio metodoldgico

A continuacion, se detallan: el tipo de investigacion, area de estudio, sujetos participantes,

las técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos, asi como las etapas de la investigacion.

8.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo cualitativa. Como Sampieri , Collado y Lucio explican
en su libro titulado Metodologia de la investigacion Cuarta edicion (2006, pag. 49), posee
un enfoque que emplea la recopilacion de datos sin categorizacion estadistica para darle
respuesta a las preguntas de investigacion, en el proceso de interpretacion de la
informacién adquirida. De este modo se estudié como la docente utiliza las estrategias para

el aprendizaje de las matematicas en los nifios de TDAH

Asi bien, mediante la contribucion de los mismos Sampieri, Collado y Lucio en la obra
Metodologia de la Investigacion Sexta Edicion (2014, pag. 188), este trabajo se enmarca
como transversal descriptivo dado que se indagé en las categorias y niveles de multiples
variables mediante observacion y aplicando una entrevista a la poblacién muestra, ya que
se describe como la docente implementa las estrategias en el aprendizaje de los nifios con

TDAH al igual que los elementos necesarios para la efectividad de la multimedia.

8.2. Area de conocimiento

Tecnologia para la educacion.

8.3. Area geografica
El Centro Escolar Oasis de Bendicion del barrio 18 de mayo, en la ciudad de Esteli,

Nicaragua.

8.4. Sujetos participantes

Para el presente estudio se incluyeron como participantes a la docente de primer grado B
del turno matutino y tres estudiantes con TDAH (2 niflas y 1 nifio), quienes fueron los

informantes claves para la recoleccion de datos.
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Es por ello que se utilizé el muestreo no probabilistico 0 por conveniencia, cuyos criterios
de seleccion de los participantes fueron:

e Nifios de primer grado

¢ Niflos con TDAH

8.5. Métodos, técnicas e instrumentos de recopilacién de datos

A continuacién, se explican mas a profundidad los métodos, técnicas e instrumentos

empleados para la recopilacion de datos.

Se implementd una entrevista semiestructurada dirigida a la docente encargada de primero
B del turno matutino, para que explicase las estrategias usadas por ella en el desarrollo de
la clase, debido a que, como bien abordan en su trabajo Sampieri, Collado y Lucio en su
libro Metodologia de la Investigacién Cuarta Edicion (2006, pag. 630), giran en torno a un
conjunto de temas y conceptos directamente relacionados a los objetivos principales de la
investigacion, dando asi una mayor libertad para incluir cuestionamientos adicionales para
especificar caracteristicas particulares como lo fueron en su momento las deseadas para el

correcto desarrollo de la multimedia.

Se realiz6 una observacion cualitativa durante el desarrollo de una clase de matemética
con los nifilos de primer grado, ya que al igual que se describe en la obra ya mencionada
antes de Sampieri, Collado y Lucio, Metodologia de la Investigacién Cuarta edicion (2006,
pag. 620), se tomaron en consideracion las reacciones de los alumnos involucrados durante
las dindmicas, asi como la participacion, comportamiento y atencién que presentaban los
menores con TDAH, las interacciones con los distintos elementos que usaba la maestra en
sus estrategias al igual que se analiz6 mas a profundidad el valor del refuerzo de los

sentidos en el &mbito didactico.

8.6. Etapas de lainvestigacion

1. Busqueda mediante internet en distintos repositorios académicos extranjeros como
nacionales y sitios de divulgacion cientifica, esto para la recopilacion de una base
confiable de informacién de utilidad para el cumplimiento de los objetivos de esta

presente investigacion.
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Visita de reconocimiento en el Centro Escolar Oasis de Bendicién del barrio 18 de mayo
para observar las dindmicas de ensefianza en la asignatura de matematicas, esto con

el objetivo de poder recopilar datos para un primer prototipo de la multimedia a aplicar.

Implementacién de una entrevista dirigida a la docente encargada de los nifios para
recolectar informacibn mas directamente de qué caracteristicas debia tener la

multimedia. Asimismo, se observoé el desarrollo de una clase de matematica.

Disefio y elaboracion de una multimedia que contiene 8 ejercicios practicos de suma,
resta y formas para nifios con TDAH a modo de prueba diagnéstica, con el propésito de

ver en qué tema en particular tenian mayor dificultad los alumnos.

Validacion de los resultados de la investigacion mediante la multimedia disefiada

tomando en cuenta a los 3 alumnos con TDAH de la muestra.

Redaccién del documento final tomando en consideracion la estructura suministrada por

la universidad.

8. Andlisis y discusion de resultados

En este apartado se presentan los resultados obtenidos en el proceso de investigacion de

acuerdo a los objetivos especificos.
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8.1. Estrategias didacticas utilizadas por la docente en la asignatura de

mateméticas para los nifios con TDAH

Segun la observacion realizada a la clase de matemética, haciendo uso de medios gréaficos
para introducir contenidos nuevos a la clase, la docente contribuy6 a centrar sus estrategias
didacticas en torno al uso de los sentidos de sus alumnos, esto mediante dinamicas
interactivas como: cantos grupales para fomentar la participacion e integracion de todos,
acertijos matematicos simples para incentivar la curiosidad, uso constante de ldminas con
ilustraciones llamativas relacionadas al tema en curso, repetir los dictados de numeros
multiples veces para que nadie se quedase, juegos de suma y resta simple con sus dedos,

identificacion de formas geométricas en la pizarra, entre otras.

A partir de esto se pudo analizar los patrones de comportamiento efectivo requeridos para
una integracion activa del estudiante en la clase, fomentar sus sentidos y reforzar su
curiosidad, premiando sus conocimientos de manera satisfactoria, sin dejar de lado a los
menores con TDAH, sino incluyéndolos siempre en sus dindmicas e instandolos a participar

con el resto de nifios en clase.

Se observé también la tendencia al juego y busqueda de interactividad por parte de los
alumnos, ya que, sin estos aspectos perdian el interés rapidamente por la clase y se ponian

a molestar al compafiero que tenian mas cerca.

De parte de la profesora se pudo observar sus estrategias para captar de dicha manera, la
atencion e interés de todos sus estudiantes, esto llevado de la mano de los resultados de
la entrevista que se realiz6 a esta docente, dejan en evidencia la necesidad de constantes
capacitaciones para un diagnostico efectivo de los nifios y nifias con problemas de

aprendizaje con respecto a sus dificultades en clase.
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Esto para poder atender mejor a sus necesidades debido a que, si bien no se les dejaba
atras en el avance de los contenidos y se buscaba activamente su interés y participacion,
se pudo notar que los nifios con TDAH del salon presentaban constantes distracciones y la
docente insistia con éstos para tratar de hacer que se integren de primero en las dinamicas
de la clase, resultando en una efectividad escasa debido a una falta de formacion especifica

para trabajar con estos jévenes.

8.2. Elementos que contiene la multimedia interactiva, para facilitar la

comprensiéon de las matematicas en nifios con TDAH.

Mediante la observacion realizada a la clase los estudiantes solian llamarles la atencion las
ilustraciones caricaturizadas de objetos, animales o vehiculos y los colores primarios por lo
general, denotando un deseo constante de conocimiento ludico, en especial del proveniente

de actividades interactivas o dinamicas de grupo.

Si bien lo anteriormente dicho fue lo que se empleé en el aula de clases, la docente aclaré
un interés por ampliar dicho catalogo para una interactividad mejor y mayor captacion de la
informacién, lastimosamente debido a los recursos limitados del Centro, no se ha podido
efectuar dicha ampliacion de herramientas, las cuales describe ella misma como
sumamente necesarias para un optimo desempefio de sus funciones como docente lo cual

es rotundamente cierto dados los antecedentes abordados en esta investigacion.

Por lo antes mencionado, se hace la propuesta de una multimedia con los siguientes

elementos gréficos:

Figura 1
Menu de la multimedia con los tres botones que llevan cada uno al tipo de ejercicio por el

gue desee empezar primero el alumno, sumas, restas y formas.
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Fuente: Elaboracion propia. 2022

Figura 2
Primer ejercicio de suma con tres opciones posibles y dos botones a los lados para que el

alumno pueda escoger mejor cudl tipo de ejercicio responder primero.
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/CUAL ES LA RESPUESTA
. AL SUMAR? '

Fuente: Elaboracién propia. 2022

Figura 3

Segundo ejercicio de suma

LCUAL ES LA RESPUESTA
AL SUMAR?

W OB O

smo
B 9
] _ )

Fuente: Elaboracion propia. 2022

Figura 4
Tercer ejercicio de suma
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FCUAL ES LA RESPUESTA
‘ AL SUMAR?

Fuente: Elaboracion propia. 2022

Figura 5

Primer ejercicio de resta.

¢(CUAL ES LA RESPUESTA
AL RESTAR?

Fuente: Elaboracion propia. 2022
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Figura 6

Segundo ejercicio de resta.

(CUAL ES LA RESPUESTA
AL RESTAR?

Fuente: Elaboracion propia. 2022

Figura 7

Tercer ejercicio de resta.

LA R A R A R A R b R

Fuente: Elaboracion propia. 2022
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Figura 8

Primer ejercicio de formas.

¢CUALES SON
TRIANGULOS?

CGmREsT]

Fuente: Elaboracion propia. 2022

Figura 9

Segundo ejercicio de formas.

Fuente: Elaboracion propia. 2022
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8.3. Funcionalidad de una multimedia interactiva para nifios de primer grado con

TDAH, gue facilite la comprension de las matematicas.

A la luz del analisis de la informacion se nota una correspondencia conceptual sobre el uso
de multimedia interactiva entre lo que plantea la docente, las estrategias interactivas

empleadas por ella, abordada a lo largo de este trabajo investigativo.

A fin de contribuir a fomentar el aprendizaje de las matematicas en los nifios con TDAH, de
primer grado de primaria del Centro Escolar Oasis de Bendicion en el barrio 18 de mayo,

se disefdé una multimedia interactiva.

La multimedia consiste en 8 ejercicios simples de opcién multiple, los ejercicios fueron
extraidos de las unidades 6, 7 la unidad complementaria 1 de la 9, al inicio del segundo
semestre de clases del afio 2022, para ese punto los nifios debian comprender ya
estandarizadamente tres tipos de ejercicios muy basicos: suma, resta e identificar y
clasificar formas geométricas, por lo que se dividié en tres tipos de ejercicios el material,

debido a que son los temas principales de los conocimientos abordados en primer grado.

Para la validacion de la multimedia se siguieron los siguientes pasos:

La docente pone la multimedia en su computadora y junto al estudiante va leyendo la
direccion de cada pantalla explicandole los ejercicios a resolver mientras el estudiante

traduce la informacién grafica de la pantalla a nUmeros en su cuaderno o usa sus dedos.

Cada ejercicio tiene de 3 a 4 opciones que son botones distintos, 1 verdadera y 2 a 3 falsas,
una vez da clic la maestra por el estudiante en alguna de las opciones, suena un efecto de
sonido, si fue correcta la respuesta, se escucha una campana, sino, un ruido burlesco de
caricatura, la maestra anota en su cuaderno cuantos ejercicios va resolviendo correctos en
base al ruido distintivo que hace con cada clic que da y al finalizar la evaluacién, puede

desarrollar un plan de estudio dinamico en clase. Ver anexo 15
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9. Conclusiones

Por todo lo anteriormente dicho, se puede concluir que la implementacion de estrategias
que vayan de la mano con la fomentacion de los sentidos de manera multimedial,
audiovisualmente asi como realizando un refuerzo positivo para la participacion de todos
los jovenes sin importar sus condiciones especificas, esto para facilitar la comprension de
los sistemas implementados y la asimilacibn de los contenidos, puede contribuir
enormemente a la reduccion de los sintomas de TDAH en los nifios y nifias con este
trastorno, es por eso que este tipo de métodos y herramientas didacticas son sumamente

Gtiles para un desarrollo.

También es importante destacar el valor del color y las formas amigables para los nifios y
nifias con TDAH, esto como un punto de partida para llamar su atencién, siempre trabajando
de la mano de los profesores para garantizar un desarrollo ltdico acorde los contenidos que
se desean implementar, debido al enfoque didactico de este tipo de herramientas y técnicas

para abordarlas.

10. Recomendaciones

e Se recomienda implementar la multimedia bajo supervision docente en todo momento.
e Explicar detenidamente al estudiante las instrucciones de cada ejercicio.
e Motivar a los mas escépticos a acercarse y probarlo voluntariamente de primero para

[lamar alin mas la atencién del resto.
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13. Anexos

Anexo 1

Figura 10

Entrevista a la docente de Mateméticas encargada de primero B del turno matutino.

Fuente: Elaboracion propia. 2022

Anexo 2

Figura 11

Explicacién a los nifios y nifias la dinamica de implementacion de la multimedia

Fuente: Elaboracion propia. 2022

41



Anexo 3

Figura 12

Nifia con TDAH probando la multimedia en el Centro Escolar Oasis de Bendicion

Fuente: Elaboracion propia. 2022

Anexo 4

Figura 13

Nifio con TDAH probando la multimedia en el Centro Escolar Oasis de Bendicion

Fuente: Elaboracion propia. 2022
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Anexo 5

Figura 14

Nifia con TDAH probando la multimedia en el Centro Escolar Oasis de Bendicion

Fuente: Elaboracién propia. 2022

Anexo 6

Figura 15

Implementacion de la multimedia en el Centro Escolar Oasis de Bendicion

Fuente: Elaboracién propia. 2022
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Anexo 7 Guia de entrevista a docente

ENTREVISTA dirigida a Docentes

1. Institucion: “Centro Escolar Oasis de Bendicién”

2. Persona a Entrevistar:

3. Objetivo de la Entrevista: Describir estrategias didacticas utilizadas por los docentes
en la asignatura de Matematicas para sus alumnos con Trastorno de Déficit de Atencion
e Hiperactividad de primer grado de primaria e identificar los elementos necesarios que
contendra una multimedia educativa para la apropiacion de las mateméticas en dichos

nifos.

4. Temas a tratar en esta Entrevista: La busqueda de conocimiento experto sobre las
estrategias didacticas en la ensefianza de las matematicas en nifios de primer grado de
primaria con TDAH, los contenidos y elementos clave que sirvan para captar su

atencion.

5. Referencia Técnica y Contextual del Instrumento Metodolégico

Método: Entrevista.

Técnica: Entrevista semiestructurada.
Fecha: 14 de noviembre 2022.
Duracién: 20 a 30 min.

Lugar: Centro Escolar Oasis de Bendicion, del barrio 18 de mayo, Esteli.

-~ 0o o0 T @

Contexto: Ambiente escolar.

¢ Quién lo va a entrevistar?: Octavio César Navarro Castillo.

J Q@

Tipo de Muestreo No Probabilistico: Basado en expertos.
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Cuestionario para Entrevista a Beneficiarios del Proyecto

Para cubrir cada uno de los topicos, se plantean las siquientes preguntas guias:

1. ¢Cudles estrategias utiliza para dar a conocer el tema que va a desarrollar en clase?

2. ¢Qué estrategia o actividad realiza para mantener la atencién de sus estudiantes?

3. Teniendo en cuenta que haria uso de herramientas digitales en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de las matematicas:

3.1.  ¢Qué tipo de ilustraciones le parecen mas atractivas para los estudiantes

segun su experiencia docente?

3.2.  ¢Cree usted que el uso de herramientas digitales le facilitarian a los

estudiantes mejor asimilacion de los contenidos matematicos?

3.3. ¢ Qué colores considera que les resulten mas atractivos a sus estudiantes

en el uso de la interfaz?

Desde su perspectiva como docente ¢ Como evaluaria su capacidad de manejo de

herramientas digitales?

¢,Cree usted que seria necesaria la capacitacion en varias etapas para los docentes

con mira a mejorar los resultados de aprendizaje en sus estudiantes? ¢ Porqué?
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Observacion a clase de los estudiantes de ler afio de la carrera de
Informética Educativa

El objetivo de esta observacion de clase fue para recopilar informacion sobre el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas en nifios y nifias de primer grado de primaria,
entre los cuales se hallaban 3 con TDAH, enfocandome en las estrategias utilizadas por la

docente.
Datos generales
Grado y Aula: Primero B

Nombre del docente: Indira Waleska Gémez Chavez

N° de estudiantes presentes: 40
Turno: Matutino.

Asignatura: Mateméticas Contenido: Sumas y restas bésicas
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Anexo 8
Tabla 2

Codificacion de contenido de la observacion

item Si No Descripcion
1 ¢Orienta los objetivos? (propésitos de clase, temay contenidos)
Utiliza medios graficos para introducir contenidos
X nuevos a la clase.
¢Realiza estrategias o actividades para mantener la atencion de sus
. alumnos en clase?
Realiza dinamicas de canto en grupo para
X reforzar su atencion.
¢Aplica técnicas de organizaciéon de la informacion como esquemas,
3 mapas conceptuales u otros?
No hace falta debido a los continuos repasos de
los temas vistos en la semana que realizan
X seguidos de llustraciones didacticas
caricaturizadas.
4 ¢Promueve el trabajo en equipo?
No exactamente a nivel académico sino social, ya
que el juego en equipo parecia ser mas
X importante, pero las dinamicas en grupo no
faltaron sin haber estrictamente ejercicios en
equipo.
¢Emplea recursos de aprendizaje como: tecnoldgicos, material
> concreto, medios audiovisuales u otros?
En su mayoria elementos graficos tales como:
laminas con ilustraciones educativas con
X nameros y simbolos matematicos infantiles, libros
de texto y a veces un data show, pero no mucho
mas.




¢Plantea preguntas para evaluar el logro de los objetivos de la clase?

En mdultiples ocasiones la docente realizd
preguntas al azar a los alumnos que percibié mas
distraidos y en otras a los més interesados por la

clase.

¢JImplementa estr

ategias

especificas para los alumnos con TDAH?

No traté en ningln momento a ningun estudiante
de manera particularmente especial o diferente,
ya que todas sus dinamicas grupales buscaban
reforzar su atencion y motivarlos a sentirse
incluidos, repitiendo  mdltiples veces los
contenidos para que nadie se quedara, sin

favoritismos ni discriminacién positiva o negativa.

Anexo 9
Tabla 3

Fuente: Elaboracion propia. 2022

Codificacion de contenido de la entrevista

Pregunta

Respuesta

Cdédigo Categorias

1

desarrollar en la clase?

¢,Cudles estrategias utiliza para dar a conocer el tema que va a

figuras

por

aburra

semana,

con

“Por lo general usamos mucho
las laminas con dibujitos y
geomeétricas,
primero para introducirles los

ndmeros, son a un ritmo de 2

disponemos de éstas para

tratar de que el nifio no se

Utiliza  medios
o _ | gréficos para
Laminas para introducir | _
esto | introducir
nameros, para que el )
_ _ contenidos
nino experimente
. nuevos a la
| clases practicas,
también | . clase.
figuras  geométricas,
acertijos numeéricos, 2
ndmeros por semana.
tantas

explicaciones que no entiende




y pueda experimentar clases
practicas para que se les

guede mas facilmente.”

¢, Qué estrategia o actividad realiza para mantener la atencion de sus

alumnos en clase?

“‘Con los nifios cantamos,
hacemos juegos, actividades
gue le den dinamismo a la
clase y asi poder hacer que
todos participen mas

facilmente.”

Cantos,

juegos, laminas.

dinamismo,

Utiliza
estrategias

interactivas.

3.1

¢Qué tipo de ilustraciones le parecen mas atractivas para sus

estudiantes segun su experiencia docente?

“Hum, considero que las
manos sumadoras, aunque
por lo general usamos
animalitos, personajes de las
caricaturas que ellos suelen
ver, pero sobre todo el dbaco,
a ellos les gusta mucho el
abaco de por si, todo eso si,
incorporandolas a las

actividades de clase.”

Las manos sumadoras,

abaco, animales.

llustraciones
didacticas

caricaturizadas.

3.2

¢Cree usted que el uso de herramientas digitales les facilitaria a los

estudiantes mejor asimilacién de los contenidos impartidos?

“‘Desde luego, lo que ellos
oyen es importante, lo que ven
les intriga y fomenta mucho su
atencion en clase, con videos
podrian ser mas receptivos
con la informacién, las
canciones infantiles siempre
nos sirven para organizarlos

cuando estan haciendo relajo

Videos,

infantiles, cuentos.

canciones

Considera que
necesitan mas
contenido

audiovisual para
fomentar sus

sentidos.




y ademdas los cuentos se
harian mucho més amenos
mas seguido, pero no todos
los dias uno puede seguirles

el ritmo, ¢ sabe?.”

¢ Qué colores le resultarian

atractivos en el uso de la interfaz a sus

3.3 _
estudiantes?
“Yo dirila que el verde, ;
) ) » ) ) En su mayoria
amarillo, rojo, también les | Verde, amarillo, rojo,
_ colores
gustan bastante el rosa, el |rosa, azul, violeta. _ _
_ i primarios.
azul, y el violeta.
A Desde su perspectiva como docente ¢cémo evaluaria su capacidad de
manejo de herramientas digitales?
. ) _ Presenta un
Pues sé manejar Word con o .
- dominio bésico
bastante facilidad y un poco
| Word, Excel. de las
de Excel, pero hasta ahi _
. : : y herramientas
llegarian mis capacidades. o
digitales.
¢,Cree usted que seria necesaria la capacitaciéon en varias etapas para
5 los docentes con mira a mejorar los resultados de aprendizaje en sus

estudiantes? ¢Porqué?

“De hecho que si, vera, cuesta
mucho, demasiado llegar a

diagnosticar a uno solo los

nifios, no es ni rapido ni
certero, pero si muy util
principalmente para poder

conocer las necesidades de

cada uno.”

Dificultad

diagnosticar de forma

rdpida y certera

necesidades de cada

nifio

para

las

Considera que
necesitan
constantes
capacitaciones
para poder
brindar un
diagnéstico
acertado para los
ninos con
problemas de

aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia. 2022




Anexo 10
Tabla 4

Codificacion de contenido de la validacién de la multimedia

item Si No Descripcion
1 ¢Atienden a las orientaciones de los contenidos mas facilmente?
Al emplear medios gréficos, los nifios mostraron
X mayor concentraciéon durante las explicaciones
de la maestra.
SA la hora de calcular los ejercicios se equivocan con los datos al
. anotarlos en papel?
Al ser de caracter simple y llamarles mucho la
X atencion el programa como tal, no presentaron
errores con los datos.
3 ¢No comprenden el ejercicio a pesar de habérselo leido bien?
Debido al interés de los nifios al principio, no
X fueron necesarios continuos repasos para
enfocar a los alumnos.
¢No asocian el significado de los simbolos de los diferentes tipos de
4 ejercicios con lo que representan? (suma, resta o identificacién de
formas geométricas)
No exactamente, ya que en la suma y resta era
mas que claro, aunque con las formas
X geomeétricas mostraron mayor dificultad, pero con
una diferencia muy leve en comparacion con los
dos tipos de ejercicio anterior.
¢Comprenden el ejercicio, saben como proceder, pero se distraen al
> calcular?




En pocas ocasiones divagaban por cortos lapsus
de tiempo mirando las ilustraciones, aunque no

duraran mucho estos momentos de distraccion.

¢Hacen sumas con los dedos, pero muy lentamente?

X

En multiples ocasiones, pero uno en particular se

tardaba particularmente mas.

¢Mostraron entusiasmo durante el proceso de aplicacion de la

multimedia?

No traté en ningln momento a ningun estudiante
de manera particularmente especial o diferente,
ya que todas sus dinamicas grupales buscaban
reforzar su atencion y motivarlos a sentirse
incluidos, repitiendo mdultiples veces los
contenidos para que nadie se quedara, sin

favoritismos ni discriminacion positiva o negativa.

Fuente: Elaboracion propia. 2022
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Anexo 11

Figura 16

Carta de validacion de la entrevista

¥y

Facultad Regional Multidisciplinaria FAREM Estel(

FORMATO PARA LA VALIDEZ DE CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS PERTENECIENTES A LA
INVESTIGACION TITULADA:

Multimedia interactiva para fomentar la apropiacién de los conocimientos de las
matemadticas en los nifios con Trastorno de Déficit de Atencién e Hiperactividad, de primer
grado de primaria, Centro Escolar Oasis de Bendicién del barrio 18 de mayo, Esteli, en el afio
2022

AUTOR:

Br. Octavio César Navarro Castillo

DIRIGIDO POR:
Msc. Andrea Lucia Cérdoba Peralta

Msc. Henry Jaffet Escalante Morales
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Anexo 12
Figura 17

Carta de validacion de la entrevista

Carta de solicitud para validacién de instrumento

Estell, septiembre 2022

Maestro/a.......... Dc\rw thg V.Ienauglq
Su Despacho Divuigacioia
Estimado/a maestro/a.:

Reciba mis mayores muestras de consideracion y estima.

Por medio de la presente hago de su conocimiento que somos estudiantes de la carrera...... de la
Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua UNAN-Managua, Facultad Regional Multidisciplinaria
FAREM-Esteli, y actualmente estamos realizando nuestro trabajo de Seminario de Graduacidn para optar
al titulo de Licenciatura en Disefio Gréfico y Multimedia.

Por lo antes expuesto, nos dirigimos a usted, tenlendo en cuenta su experiencia y méritos profesionales,
a fin de solicitar su valiosa colaboracién en la revision y juicio como experto, para determinar la validez de
contenido del instrumento de recoleccion de datos (anexo), que tiene como objetivo recabar informacién
para el desarrollo de la Investigacion titulada: “Multimedia interactiva para fomentar la aproplacién de
los conocimientos de las matematicas en los nifios con Trastorno de Déficit de Atencidn e Hiperactividad,
de primer grado de primaria, Centro Escolar Oasis de Bendicién del barrio 18 de mayo, Esteli, en el afio
2022".

Agradeciendo su valioso aporte como experto,

Atentamente,

Octavio César Navarro Castillo
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Fuente: Elaboracion propia. 2022

Anexo 13

Figura 18

Carta de validacion de la entrevista
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Instrucciones

Por favor, lea detenidamente cada uno de los enunciados y de respuesta de cada item.
Utilice el siguiente formato para indicar su grado de acuerdo o desacuerdo con cada enunciado
que se presenta, marcando con una equis (x) en el espacio correspondiente segin la siguiente

escala;

S. Excelente
4. Muy Bueno
3. Bueno

2. Regular

1. Deficiente

Si desea plantear alguna sugerencia para enriquecer el instrumento, utilice el espacio

correspondiente a observaciones, ubicado en la parte inferior del formato.

Constancia de juicio de experto

Yo, ng)_uu) \plemwela ;
A mfo W
Licenciatura/Master. en S rshe pas ¢ _InfonMoaupa ; por medio de la presente

hago constar que he leido y revisado, con fines de validacion, el instrumento de investigacién:

Guia de Encuesta, que sera aplicado en el desarrolio del estudio: “Multimedia interactiva para
fomentar la apropiacién de los conocimientos de las matemaéticas en los nifios con Trastorno
de Déficit de Atencién e Hiperactividad, de primer grado de primaria, Centro Escolar Oasis de
Bendicién del barrio 18 de mayo de Esteli en el afio 2022”, por el estudiante Octavio César
Navarro Castillo.

Fuente: Elaboracién propia. 2022
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Anexo 14

Figura 19

Carta de validacion de la entrevista

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

Evaluacién de instrumento:

N° Indicadores Valores

1. | El instrumento presenta coherencia con el
problema de investigacién.

2. | El instrumento evidencia el problema a
solucionar.

El Instrumento guarda relacién con los
3. | objetivos y preguntas propuestas en la

Investigacién.

4. | El instrumento utiliza un lenguaje apropiado »

5. | Los indicadores son los correctos para cada
dimension.

6. | La redaccion de las preguntas es clara y
apropiada para cada dimension,

XX | X XX

7. | Relevancia del contenido

8. | En general, el instrumento permite un manejo
gl de la Informacién,

El instrumento disefiado a su juicio es: valido (x) no vélido ( )

Observaciones: ¢ P.‘-_‘ég g’;hmy o u\sm

Para que conste a los efectos oportunos, extiendo la presente en la ciudad de Esteli, a los
treinta dias del mes de septiembre del afio dos mil veintidés.

s 1

Firgva gel expe

Fuente: Elaboracién propia. 2022



Anexo 15

Figura 20

Carta de validacion de la implementacion de la multimedia

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN-VANAGUA

Facultad Regional Multidisciplinaria, Esteli

ﬁt"‘

Por medio de la presente, tengo el agrado de aseverar que el joven Octavio César Navamo
Castillo, estudiante de ia Facultad Regional Multidisciplinaria de Esteli, se presentd ante
esta autoridad, en el Centro Escolar Oasis de Bendicion ubicado en el bamio 18 de mayo
de esta ciudad, solicitando permiso para recopilar informacién necesaria en ia elaboracion
de su investigacion de seminario de graduacion titulado: "Multimedia para la comprension
de las matematicas en nifios de primer grado, con trastomo de déficit de atencion e
hiperactividad, en ia Escuela Oasis de Bendicidn, Esteli-Nicaragus®, como requisito de
grado para optar al titulo de Licenciado en la carmrera de Disefio Grafico y Multimedia, a lo
cual gustosamente accedimos a colaborar en pro del mayor interés de los nifios con TDAH.

Luego de varias visitas de reconocimiento del entorno, de los nifios y de platicas con el
equipe docente encargado del grupo (Profesora y Directora del Centro), &l 22 de noviembre
del afio 2022 se apiico la Multimedia para su debida validacién, iniciando con la explicacién
de la dindmica de implementacion de su multimedia a todo el grupo, seguidamente procedio
a llamar a tres de éstos, dos nifias y un nifio que presentan sintomas de TDAH y uno por
uno fue ejecutando el software mientras el joven leia junto a ellos la direccidn de cada
ejercicio y como funcionaba todo, al concluir tomd an cuenta los logros y reacciones de los
usuarios asl como las sugerencias de |la docente encargada del grupo.

Sin mas que agregar, sdlo me resta felicitar al joven Navarro por su excelente desempedio,
creatividad, madurez y disciplina, agradeciéndole que haya elegido nuestro Centro de

estudios para realizar su trabajo de Tesis, con nuestros nifios que son el futuro de nuestra
amada Patria.

Dada a los siete dias del mes de febrero del afio 2023.

Fuente: Elaboracién propia. 2022



