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Resumen

En esta investigacion se explica el uso estrategias ludicas que favorezcan la motivacion
en el aprendizaje del contenido de Reacciones Quimicas, en los estudiantes de décimo grado del
centro educativo ITADE, la cual sera de mucha utilidad para la comunidad educativa obtener
informacion valiosa sobre la aplicacion de diferentes estrategias para el desarrollo del contenido.
El estudio que se llevo a cabo es de tipo cualitativo, con una poblacion y muestra de 43
estudiantes de décimo grado y tres docentes, se trabajo con el muestreo no probabilistico por
conveniencia, donde se aplicaron instrumentos de recoleccién de informacion como la entrevista
semiestructurada y guia de observacion, teniendo en cuenta que las técnicas son recursos que
dispone el investigador para su trabajo, como técnica principal se utiliz6 la entrevista y como
instrumento el cuestionario, que esta dirigido a estudiantes y docente. Asi pues, mediante el
proceso de investigacion realizado se concluye, que, la docente no utilizé actividades ludicas en
el desarrollo del contenido, pero hace buen uso de estrategias metodolodgicas, que le permitieron
el logro de los aprendizajes, como el trabajo grupal, el resumen, la exposicion, clase practica y
presentaciones de power Paint, asimismo, se propusieron algunas actividades ludicas como la
Ficha sabia, Rompecabeza ReacPro, el Bingo de Reacciones y el X O, las cuales dieron solucién
al problema observado en el aula de clases, la “desmotivacion y desinterés en el aprendizaje del

contenido de Reacciones Quimica”.
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Abstract

This research explains the use of recreational strategies that promote motivation in
learning the content of Chemical Reactions, in the tenth-grade students of the ITADE
educational center, which will be very useful for the educational community to obtain valuable
information about the application of different strategies for content development. The study that
was carried out is of a qualitative type, with a population and sample of 43 tenth grade students
and three teachers, we worked with non-probabilistic sampling for convenience, where
information collection instruments such as the semi-structured interview and observation guide,
taking into account that the techniques are resources available to the researcher for his work, the
interview was used as the main technique and the questionnaire was used as the instrument,
which is aimed at students and teachers. Thus, through the research process carried out, it is
concluded that the teacher did not use recreational activities in the development of the content,
but makes good use of methodological strategies, which allowed her to achieve learning, such as
group work, the summary , the exhibition, practical class and presentations of power Paint,
likewise, some playful activities were proposed such as the Wise Card, ReacPro Puzzle, Reaction
Bingo and X O, which gave a solution to the problem observed in the classroom, the "

demotivation and lack of interest in learning the content of Chemical Reactions”.
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Tema general

Estrategias ludicas para la motivacion y comprension de Reacciones Quimicas

Tema Delimitado

Estrategias ludicas que favorezcan la motivacion en el aprendizaje del contenido de Reacciones
Quimicas, en los estudiantes de décimo grado del centro educativo ITADE, del Municipio de

Esteli, Departamento de Esteli en el Segundo semestre 2022
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. Introduccion

La investigacion que se presenta tiene como proposito “Analizar la efectividad de las
estrategias ludicas para favorecer la motivacion en el aprendizaje del contenido de Reacciones
Quimicas, en los estudiantes de décimo grado del centro educativo ITADE, el cual esta ubicado
al norte de la Ciudad de Esteli, sobre la carretera panamericana norte en el km 151 %, conocido

como el Obispado.

Reconociendo que la Quimica es una “Ciencia que estudia a la materia en cuanto a sus
propiedades, estructura, composicion, transformaciones, asi como la energia involucrada en
dichos cambios y las leyes que los rigen.” Segun (Castillo A, 2011, P.9) se hace necesario alzar
una mirada hacia la forma de ensefiar ciertos contenidos de mayor relevancia y la forma en que
los estudiantes aprenden, destacando que para que se pueda obtener un aprendizaje significativo
es necesario hacer uso de diferentes herramientas y técnicas que despierten en el estudiante el

interés por aprender.

De lo prescrito anteriormente se deduce la importancia que tiene el desarrollo de esta
asignatura y mas aun su aprendizaje en el nuevo contexto, ya que, la quimica es el canal que
conlleva hacia las explicaciones mas préximas de los procesos que experimenta todo ser humano
en su vida y en su entorno. Es por ello que se ha seleccionando como tema de investigacion el
uso de estrategias ludicas para la motivacion de los estudiantes y la comprensién del contenido
de reacciones Quimicas, por su relevancia y nivel de interés, ya que, hablar de reacciones
quimicas es referirse a las vivencias diarias que experimenta el ser humano, muchas veces

pasando por alto su existencia y sus beneficios.
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Para Wendy R, (2018) “Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos
educativos, dindmicas de grupo, empleo de dramas, juegos de mesa, etc., estas herramientas son
utilizados por los docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencias de los

alumnos dentro o fuera del aula”. (p. 19)

De acuerdo con lo expresado por el autor, es necesario el uso de diferentes estrategias que
garanticen el logro de los aprendizajes, y que ademas de ellos conlleven a la motivacion de los
estudiantes, permitiéndoles integrarse y ser participes de cada una de las actividades que se
desarrollen dentro del aula de clases adquiriendo nuevos conocimientos que puedan aplicarlos a
lo largo de su vida. Motivo por el cual, se ha desarrollado el contenido con diferentes actividades
Iudicas en las que se destaca el juego dentro del aula, propuestos a manera de consolidacion de
los contenidos, donde se promueve la motivacion de los estudiantes, alcanzando con ellos una

motivacion intrinseca.

Ya que, segun Lopez L (2010) esta motivacion es la resultante de los reforzadores e
intereses personales que son inherentes a la actividad en si. Se deben seleccionar actividades
donde se le permita al estudiante participar activamente e interesarse en lo que esta haciendo y
disfrutar de ello. Haciendo énfasis en lo expresado por el autor la aplicacion de los diferentes
juegos permitio la comprension del contenido y la integracion de los estudiantes a las actividades

desarrolladas.

La investigacion realizada se finaliz6 con éxito en el periodo programado, la cual
permitio dar cumplimento a los objetivos propuestos, donde se concluye que, el docente no
utiliza estrategias ludicas para el desarrollo del contenido, pero hace uso de diferentes estrategias

metodoldgicas que le permitieron el logro del contenido propuesto; entre las estrategias



utilizadas se hace mencion de la resolucion de ejercicios, trabajos grupales, exposiciones, el
resumen y la presentacion de videos, ademas cada uno de las estrategias ludicas propuestas
permitieron la motivacion de los estudiantes y la comprension del contenido, aludiendo que
cuando el grupo este desmotivado y pierda el interés por aprender las estrategias aplicadas

convenientes para aplicar son las estrategias ladicas.

-15-
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1.1 Antecedentes

Para dar validez y sustento al presente estudio se realiz6 una investigacion exhaustiva con
relacion al tema “Estrategias ludicas que favorezcan la motivacion en el aprendizaje del
contenido de Reacciones Quimicas”. Encontrandose algunas investigaciones a nivel local,
nacional e internacional relacionadas con el tema que se esta abordando, argumentos que

sustentan la necesidad de continuar la investigacion del tema seleccionado.

Gutierrez y Barajas (2019), realizaron una investigacion sobre la Incidencia de los
recursos ludicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Quimica Organica I en el
programa académico de Licenciatura en Biologia y Quimica de la Universidad Tecnoldgica del
Choco (UTCH), Quibdd — Colombia, la cual tiene la finalidad de disefiar, elaborar, implementar
y evaluar recursos ludicos, utilizados como herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza -
aprendizaje de los estudiantes. Los resultados obtenidos revelan gue los recursos ludicos inciden

positivamente en el proceso de ensefianza aprendizaje de la Quimica Organica.

Godoy (2015) realiza una investigacion en la Universidad Pedagdgica Experimental
Libertador. Instituto Pedagogico de Caracas - Venezuela, determina la efectividad que tiene la
aplicacién de un juego didactico como estrategia pedagogica en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, teniendo como resultado una aceptacion que muestran que la estrategia pedagogica
impacta motivacionalmente en los mismos, genera aprendizajes significativos y rompe los

esquemas rutinarios en el aula de clases para la ensefianza de la estequiometria.



-17 -

Rubicela W (2018) En el estudio realizado en el Instituto Campechano (México) se
aborda el estudio de las estrategias ltdicas y su influencia en el rendimiento académico de los
alumnos donde se resalta que, al emplearse estrategias ludicas, los alumnos mejoran sus

relaciones humanas y sociales con sus compafieros. (p.13)

Lopez et al. (2011) en la ciudad de Monterrey, Nuevo Leon, México, adelanto una
investigacion que consistia en el disefio e implementacion de una estrategia didactica
fundamentada en el trabajo experimental para la ensefianza aprendizaje de Reacciones Quimicas,
obteniendo asi las siguientes conclusiones: el reconocimiento a las ideas previas de los
estudiantes permitid identificar conceptos fundamentales para entender las reacciones quimica
con la resolucion de problemas , es una manera afectiva de acercar la quimica mas escolar y

cotidiano.

El proyecto hace mencion al verdadero sentido de la educacién proponiendo que el
aprendizaje no solo es de informacidn sino también de experiencias. Por ello, se requiere que el
docente desarrolle estrategias, comprendidas en la diversidad infantil que promueva
agrupamientos de nifios respondiendo a una concepcion ludica valorando el conflicto socio

cognitivo, las interacciones como generadoras de aprendizajes. (Rodriguez et al. 2015)

Téllez F (2017) centra su interés en las estrategias ltdico pedagdgicas que propician el
aprendizaje significativo en Quimica en la universidad FAREM Esteli; se encontr6 que la
condicion del proceso de aprendizaje significativos y motivacion para estudiar la quimica , con
este fin se disefid un compendio de estrategias metodoldgicas participativas ,las que fueron
adaptadas al contexto de la facultad como una muestra de intuiciones investigativas referidas a

que la utilizacion de estrategias ludico pedagdgicas no limita el aprendizaje significativo de la



quimica, lo que estéa relacionado con la falta de formacion pedagogica del profesorado los
recursos ludicos contribuyen positivamente al desarrollo del proceso de la ensefianza en

reacciones quimicas.

-18 -



-19 -

1.2 Planteamiento Del Problema

El Instituto Técnico Agropecuario de la Diocesis de Esteli, esta ubicado al norte de la
ciudad, en el kildbmetro 151 %, de la carretera panamericana norte, 300 metros al este;
actualmente el centro educativo esta bajo la direccion académica de la Lic. Verdnica del Socorro
Blanddn Rivera; Cuanta con un personal docente de 15 maestros graduados en las diferentes
especialidades, brindando atencion educativa a los estudiantes que ingresan a este centro de

estudio.

A través del trabajo realizado en el centro educativo ITADE en el periodo de practica, se
visualizo la dificultad presentada por algunos estudiantes en el area de reacciones quimicas, las

cuales se observaron en el desarrollo de distintas actividades realizadas en el aula de clases.

En este centro educativo, se observé que algunos estudiantes que cursan décimo grado
presentan desinterés en el aprendizaje de la asignatura de quimica, lo que a su vez genera
indisciplina, poca participacion e integracion en las actividades asignadas, causando dificultades
en la motivacién y comprension de Reacciones Quimicas, lo cual se evidencia en el momento en

que se orientan a los estudiantes diferentes actividades para desarrollar el contenido.

Cabe destacar que las reacciones quimicas son temas tedricos, en los que entra en juego
la memoria, reglas de resolucién y tabla periddica, donde se puede vincular la teoria con la
practica, hacer uso de estrategias adecuadas que permitan no solo el desarrollo de los contenidos,
sino, una motivacion intrinseca en los estudiantes, que despierte en ellos el interés, la
incertidumbre, que propicien un ambiente donde se puedan aclarar las dudas en base al tema, que

puedan hacer, manipular objetos, experimentar, y crear espacios donde cada estudiante pueda
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construir paso a paso su propio aprendizaje a raiz de lo que esta viviendo, segin su propia

concepcion.

Se tiene en claro la necesidad de hacer algo diferente, sabiendo que los estudiantes
trabajan por motivacion ya sea intrinseca o extrinseca, que solamente se integran a aquello que
Ilama su atencion y despierta su curiosidad, para ello se realiza la presente investigacion. Por lo
antes descritos se proponen custro estrategias ludicas que promuevan la motivacion en los
estudiantes y despierten en ellos el interés por aprender diferentes contenidos en la asignatura de

quimica.
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Preguntas de investigacion

Pregunta general

¢ Qué efectividad tiene el uso de Estrategias ltdicas para la motivacién en el proceso de
aprendizaje del contenido Reacciones Quimicas, en los estudiantes de décimo grado del centro

educativo ITADE del municipio Esteli, Departamento Esteli?

Preguntas problema

1. ¢Qué estrategias ludicas utiliza la docente que promuevan la motivacion en el aprendizaje de
los estudiantes?

2. ¢Cudles son las estrategias ludicas que emplea la docente para el desarrollo del contenido de
Reacciones Quimicas?

3. ¢Qué estrategias ludicas se pueden utilizar para mejorar la motivacion de los estudiantes y la

comprension del contenido Reacciones Quimicas?
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1.3 Justificacién

La investigacion que se realiz6 tuvo como proposito analizar la efectividad de las
estrategias ludicas para favorecer la motivacion y comprension del contenido de Reacciones
Quimicas, en las y los estudiantes de décimo grado del centro educativo ITADE, el cual es de
gran importancia para la formacién académica del educando, ya que, tienen una estrecha relacion

con la vida cotidiana.

Segun Guerrero R (2014) “Las estrategias ludicas son instrumentos con cuya ayuda se
potencian las actividades de aprendizaje y solucién de problemas, asimismo afirma, que estas
son planificadas por el docente para ser utilizadas de forma dindmica, propiciando la
participacién del educando.” ( p. 17) Es por ello, que resulta necesario hacer uso de diferentes
actividades ludicas que ayuden al estudiante a comprender mejor el contenido abordado
permitiendole estar motivado y participar activamente, aprovechando que cada recurso utilizado

facilite los aprendizajes.

Las actividades ludicas convierten al maestro en un ente que gestiona el conocimiento y
su labor esta centrada en convertirse en un facilitador para que el estudiante construya su propio
aprendizaje a través de la aplicacidn de diversas actividades académicas que lo conlleven a ser
protagonistas de su propio aprendizaje motivo por el cual se ha implementado actividades
ludicas, como herramientas oportunas para el saber hacer, la consolidacion de los contenidos y

que permitan la creacion de aprendizajes significativos.

Habiendo observado la situacion que se gener6 en el aula de clases y para dar respuesta a

la necesidad de aprendizaje, se presenta este estudio investigativo que facilité al docente el
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trabajo en el aula, proponiendo actividades ludicas que propicien la motivacion de los estudiantes

y la comprensidon del contenido a desarrollar.
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1.4 Objetivos

Objetivo General

> Analizar la efectividad de las estrategias ltdicas para favorecer la motivacion en el aprendizaje del
contenido de Reacciones Quimicas, en los estudiantes de décimo grado del centro educativo

ITADE, del Municipio de Esteli, Departamento de Esteli en el Segundo semestre 2022.

Objetivos Especificos

> ldentificar las estrategias ludicas aplicadas por la docente que promuevan la motivacion en el
aprendizaje de los estudiantes.

> Describir las estrategias ludicas utilizadas por el docente para el desarrollo del contenido de
Reacciones Quimicas.

> Proponer estrategias ludicas que favorezcan la motivacion de los estudiantes y la comprensién

del contenido de Reacciones Quimicas.
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1. Fundamento teodrico

En este apartado se presentan aspectos tedricos basicos y de gran relevancia, lo que
permite localizar de forma directa la dificultad encontrada, la investigacion que se realizé se
fundamenta en teorias que como columna vertebral sostienen y brindan solidez y fortaleza al
tema en estudio; en este capitulo se describen los principales ejes tedricos que fundamentan esta

investigacion.

2.1 Quimica como ciencia

La quimica es una “Ciencia que estudia a la materia en cuanto a sus propiedades,
estructura, composicion, transformaciones, asi como la energia involucrada en dichos cambios y

las leyes que los rigen” (Castillo A, 2011).

Asi pues, la Quimica permite entender el comportamiento mas minucioso de la materia
incluyendo lo que no podemos observar a simple Vista, es por ello que como disciplina garantiza
al estudiante las explicaciones precisas de los diferentes cambios que surgen cotidianamente en

la materia.

De este modo la naturaleza esta llena de materia en constante transformacién, arboles y
plantas transforman el diéxido de carbono emitido por los automaéviles, al oxigeno que
respiramos; tanto los seres vivos como la materia inanimada, como las rocas, minerales y demas
materia, que estan constituidos de compuestos quimicos que, a su vez, se componen por
elementos quimicos. Nacemos, crecemos Yy vivimos gracias a reacciones quimicas (Valdez R,

2016, p. 2).
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De acuerdo con el autor, la quimica esta presente en nuestra vida cotidiana, es méas cada
uno de nosotros experimentamos diferentes reacciones quimicas, de igual manera necesitamos de
la quimica para sobrevivir, ya sea, por los viveres, las plantas, las medicinas, como de los
utensilios o aromatizante para el hogar, sin duda alguna, nos situamos frente a lo mas magico e

indispensable para todo ser vivo.

2.2 Reacciones Quimicas

Todos los objetos, naturales o artificiales, incluyendo los seres humanos, estan formados
por atomos que se unen a otros &tomos y forman moléculas. Para ello pueden utilizar diferentes
tipos de enlaces quimicos. Y es precisamente en estas uniones donde encontramos la clave de

las reacciones quimicas.

La materia viviente es, en parte, materia constituida por derivados del carbono. Las
transformaciones que sufren los seres vivos, y que observamos a simple vista, se corresponden,
desde un punto de vista submicroscopico o molecular, con cambios o reacciones quimicas de las
sustancias bioldgicas. En el interior de los organismos vivos se llevan a cabo la sintesis y
degradacion de muchas sustancias de caracter organico. AzUcares, grasas, proteinas, hormonas,

acidos nucleicos, son algunos ejemplos de estas sustancias. ( Contreras, 2004, pag. 12)

De esta manera, hablar de reacciones quimicas es alzar una mirada sobre los
componentes esenciales de todo ser vivo, por los cuales subsisten. El estudio de la quimica viene
a demostrar su importancia en la vida cotidiana, porque todo lo que nos rodea nos permite

descubrir las difieren formas en las que se manifiesta la quimica pura.
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Asi pues; una reaccion Quimica se define como todo proceso en el cual una o0 mas
sustancias sufren transformaciones quimicas. Por su parte Parada I. (2021) a manera de ejemplo
hace referencia de la combustion, una de las mas comunes en la vida diaria, la cual se puede
observar al momento de encender un fosforo; o en el caso del gas de cocina, que se trata del

butano que se quema en presencia del oxigeno del aire. (p. 2)

Del mismo modo, se puede mencionar la combustion que realizan los motores de
automoviles de gasolina, donde los componentes principales, consisten en distintos isémeros del
octano (C8H18). A su vez se hace necesario mencionar uno de los procesos vitales de todo ser
humano, “La respiracion celular aerdbica” en la cual intervienen un sin nimero de reacciones
quimicas, donde transforman la energia almacenada en alimentos, hablando especificamente de
la glucosa, (un azdcar) que se convierte en la energia que la célula utiliza para vivir, crecer y

dividirse. (Parada I, 202, p.5)

3. Estrategias
3.1 Definicién:

Use entiende que, estrategia es un plan para dirigir un asunto, misma que se compone de
una serie de acciones planificadas que ayudan a tomar decisiones y a conseguir los mejores
resultados posibles, esta orientada a alcanzar un objetivo siguiendo una pauta de actuacion. De la
definicion planteada, se esboza que estrategias, es el conjunto de técnicas que ayudan a mejorar

el proceso educativo segun (Dovala, 2014, pag. 13).

La puesta en préactica de diferentes estrategias metodoldgicas o didacticas favorece tanto

al docente que imparte la clase como a los estudiantes, ya que, estas permiten que la clase se
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desarrolle de forma mas organizada, asimismo, como se describe anteriormente la consecucion

de diferentes técnicas permite que se logren los objetivos propuestos.

Asimismo, Minguez C (2012) define las estrategias de aprendizaje como “guia de los
pasos consientes y reflexivos que da el alumno utilizando todo tipo de conocimientos y
herramientas previamente adquiridos para alcanzar un determinado objetivo de aprendizaje

planteado por el docente” (P. 14).

En el &mbito educativo hacer uso de diferentes estrategias de ensefianza y aprendizaje,
resulta novedoso y provechoso para el estudiantado, las cuales permiten captar su atencion,
mejoran el trabajo grupal, la comunicacion, se logra la interaccion con el contenido, lo que a su

vez propicia la apropiacién de los conocimientos.

3.2 Estrategias de ensefianza aprendizaje

Teniendo en claro que las estrategias son necesarias dentro del ambiente educativo y que
facilitan el logro de los aprendizajes, también se alude que “Las estrategias de aprendizaje son
una secuencia de operaciones cognoscitivas y procedimentales para procesar informacion y
aprenderla significativamente. Los procedimientos usados en una estrategia de aprendizaje se

denominan técnicas de aprendizaje” (Guerrero, 2019).

De acuerdo con lo planteado por Guerrero, para el buen desarrollo de las estrategias se
deben implementar diferentes técnicas, las cuales son las que propician un ambiente educativo

Ilamativo y atractivo, el cual logre captar la atencién de los estudiantes.

Las estrategias de aprendizaje son procedimientos mentales que los estudiantes siguen

para aprender. Ademas, Guerrero (2019) afirma que:
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Es importante que los docentes promuevan en los estudiantes el uso de estrategias de
aprendizaje, apoyado esto a su vez con la ensefianza directa y el modelado. De igual manera,
promover el empleo de estrategias de aprendizaje en los alumnos favorece en ellos la

autorregulacion, la metacognicion, la autoevaluacion, la autonomia y la reflexién continua.

(p.20)

Con respecto a lo que expresa el autor, las estrategias de aprendizajes son herramientas
de las cuales se puede hacer uso para cualquier tema de estudio o investigacion, recordando que
forman en los estudiantes el habito de autoestudio, despejando los canales de metacognicion y
almacenamiento de lo aprendido, desarrollando las habilidades necesarias para el procesamiento

de los conocimientos adquiridos y la transmision de los mismos.

Las estrategias de aprendizaje son procedimientos (conjuntos de pasos, operaciones, 0
habilidades) que un estudiante emplea en forma consciente, controlada e intencional como
instrumentos flexibles para aprender significativamente y solucionar problemas. Sin embargo, en
la actualidad parece que los planes de estudio de todos los niveles educativos promueven
precisamente alumnos altamente dependientes de la situacion instruccional, con muchos o pocos
conocimientos conceptlales sobre distintos temas disciplinares, pero con pocas herramientas o
instrumentos cognitivos que les sirvan para enfrentar por si mismos nuevas situaciones de
aprendizaje pertenecientes a distintos dominios, y les sean Utiles ante las mas diversas

situaciones. (Estrategias, 2020, p. 11)

En base a lo antes planteado se hace necesario agregar que, para el alcance de un
aprendizaje satisfactorio, cada estudiante debe valerse de técnicas o métodos que llamen su

atencion y le motiven a aprender mas. Donde es relevante la participacion docente, formando
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este habito en ellos, a través del ejemplo, la motivacion, la participacion activa y la autocritica

formativa.

Asi pues, Se debe dar énfasis en los procesos pedagdgicos, entendidos como toda
interaccion que se da durante una sesion de ensefianza y aprendizaje en el aula o fuera de ella.
Para ello es necesario destinar mayor tiempo a los temas importantes y ensefiarles usando

diversas metodologias. Segun se indica en (Estrategias, 2020, p. 12)

Es por tal motivo que hacer uso de diferentes estrategias se hace sumamente necesario,
permite un mejor manejo y control de lo que se debe impartir en el aula clase, donde el
estudiante se vuelve ente activo y constructivo de su propio aprendizaje. Ademas, cada docente
debe tener en cuenta estos procesos pedagogicos dentro del aula, para que el desarrollo de los
contenidos se logre con éxitos se deben emplear diferentes metodologias que permitan una

relacion teodrico practico.

Mediante las estrategias de aprendizaje, el proceso de ensefianza aprendizaje se ve
potencializado, dado que los estudiantes reciben herramientas para que puedan seleccionar,
analizar y sistematizar la informacion brindada por los docentes, que fomentan la toma de

decisiones y resolucién de problemas.

“En esta l0gica, la implementacion del programa expuesto, junto con las cinco estrategias
de aprendizaje, permitio que los estudiantes tuvieran mayores recursos para enfrentarse a las

demandas educativas” (Dorado M, 2019 p. 15).
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3.3 Estrategias ludicas

Es meritorio mencionar lo satisfactorio que es una clase bien disefiada y bien
estructurada, mas aun si se hace uso de diferentes metodologias, por su parte “Las estrategias
Iudicas son actividades que incluyen juegos educativos, dindmicas de grupo, empleo de dramas,
juegos de mesa, etc., estas herramientas son utilizados por los docentes para reforzar los
aprendizajes, conocimientos y competencias de los alumnos dentro o fuera del aula”. (Wendy R,

2018, p. 19)

Son en pocas palabras las armas que brindan multiples beneficios, siempre y cuando se
utilicen en el momento adecuado, teniendo en cuenta el tiempo y espacio en el que se
desarrollard, asi como las caracteristicas del grupo en el cual se van a implementar; por otra
parte, hacer uso de estrategias ludicas permiten el aprendizaje cognitivo y que el estudiante

aprenda a traveés del juego.

Por lo tanto, “Las estrategias lidicas deben planificarse tomando en cuenta los esquemas
intelectuales de los estudiantes apuntando a la motivacién por aprender y que este ser
participativo en su proceso, que el conocimiento previo sirva de enlace para ayudar al

aprendizaje” (Romero L, 2009, p. 8).

Ante lo expuesto por Lorena Romero; se alude que se hace necesario el uso de estrategias
Iudicas para garantizar la motivacion de los estudiantes, despertar en ellos el interés por el
estudio, el buen desempefio, la entrega de tareas y trabajo orientados por el docente, estas

actividades permiten, no solo, salir de la rutina diaria, sino, la consolidacion de los aprendizajes.
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Sin embargo, las estrategias ludicas, dependen de la aptitud del profesor, que manifiestan
con respecto a la condicion del estudiante en el logro de las metas, esta aptitud pocas veces es
considerada fundamental a la hora de enfocar los procesos de ensefianza y aprendizaje. (Romero

et al. 2009)

De acuerdo con lo expuesto, la actitud del docente incide y se transmite hacia los
estudiantes, es por ello que un docente motivado, que posea los dos pilares fundamentales del
educador como lo es; el encanto y el conocimiento cientifico lograra despertar en sus estudiantes
el amor por los estudios, el deseo de aprender, ser mejores; y sobre todo lograra que ellos

aprendan algo nuevo que marque la diferencia.

De este modo, en el contexto educativo el juego tiene dos funciones: una funcion ludica y
una funcién educativa. La funcion lddica se refiere a aspectos de diversion y placer. La funcion
educativa esta relacionada con la comprension, la construccion y apropiacién del conocimiento.
Por ello, un equilibrio se hace necesario para que no haya apenas diversion sin aprendizaje o para

que la actividad no solo sea una herramienta didactica (Soares et al. 2006 P. 10).

3.3.1 Tipos de estrategias ludicas

En este &mbito, Winnicott, (2003) expresa que “existen diversos tipos de metodologias
ludicas que contribuyen a la ensefianza, permitiendo que los estudiantes aprendan de manera
practica, dinamica y divertida nuevos conocimientos”. Segun lo expresado por el autor, las
diferentes metodologias ludicas permiten al docente poder emplearlas en cualquier momento

deseado y para cualquier asignatura siempre y cuando sean bien planificadas y se busque darle
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salida al contenido en estudio; entre los tipos de estrategias ludicas se encuentran el juego, el

arte, el deporte, el canto, la dramatizacion, etc.

En este estudio se aborda el juego como actividad lGdica, es importante destacar que todo
juego forma parte de la conducta humana y como forma de expresion y comunicacion, es un
suceso social basado en lo humano, es decir, en lo cultural, en su esencia, ofrece una estructura
Iudica que es necesaria para el ser humano. En los nifios y jovenes tiende a cumplir una
necesidad vital; en los adultos y mayores se presenta como medio de vivenciar situaciones que
les permite recuperar lo original del ser humano y ser nifios, sin perder la condicion adulta.

(Echeverri y Gémez, 2009 p. 15).

Algunas de las funciones ludicas del juego segun Herndndez y Acostas (2011) es hacer el
proceso de ensefianza mas entretenido, despertar en los alumnos el interés hacia las asignaturas
que son aburridas, aprender el contenido de una asignatura a través de juegos, capacidad de crear
ambientes emocionantes en los cuales el nifio se sienta comodo, aumenta la capacidad de analisis

y comprensién en los nifios. (p. 24)

3.4 Motivacion

En este apartado se hace mencion a la motivacién, proviene del latin motivos (relativo al
movimiento), es aquello que mueve o tiene eficacia o virtud para mover; en este sentido, es el
motor de la conducta humana. El interés por una actividad es “despertado” por una necesidad, la
misma que es un mecanismo que incita a la persona a la accion, y que puede ser de origen

fisiolégico o psicoldgico. Segun lo explican (Padilla et al. 2009)
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Hablar de motivacion en la contexto educativo, donde los estudiantes que se atienden en
los centros educativos enfrentan diferentes problematica personales y familiares, las cuales se
reflejan en sus comportamiento y actitudes, es desafiante, ;como hablarle de motivacion a aquel
individuo que ha perdido la ilusion y el interés?; lo dicho; el docente debe ser el primero en estar
motivado para transmitirlo a sus estudiantes, debe apropiarse de diferentes técnicas que le

permitan despertar esa motivacion e interés en cada uno de ellos.

De igual manera, Kapp (2012) nos dice que “la motivacion es un concepto clave en el
disefio de juegos o actividades ludicas para construir experiencias atractivas que favorezcan

comportamientos deseables en los jugadores” (p.4).

La motivacién es uno de los factores mas importantes que afectan la intensidad, direccién
y persistencia del comportamiento humano. Es el motor que promueve e impulsa el como nos
desenvolvernos antes las circunstancias y desafios de la vida cotidiana, ya que, para lograr metas,
propdsitos, aspiraciones y anhelos se debe poseer una motivacion, es decir, el objetivo que en

marque la trayectoria a recorrer.

3.4.1. Tipos de motivacion

El grado de motivacion de cada individuo no es directamente proporcional al valor de
aquello que lo provoca, sino que es la importancia que le da la persona que lo recibe la que

determina la fuerza o nivel de motivacién. (Lopez J, 2010,p.2)

Analizando la motivacion intrinseca, “Es la motivacion resultante de los reforzadores e

intereses personales que son inherentes a la actividad en si. Se deben seleccionar actividades



donde se le permita al alumno participar activamente e interesarse en lo que esta haciendo y

disfrutar de ello” asi lo afirman (Lopez L 2010 p. 13).

De igual manera hace referencia a la motivacion extrinseca la cual surge cuando la
recompensa o castigo son externas, esta determinado por otro sujeto que es quien controla la

conducta. Es la motivacion ocurre cuando el docente brinda reforzadores o recompensa de los
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alumnos/as, esto se vincula al desempefio exitoso de una tarea con la obtencion de resultados que

se valore.

Figura 1

Tipos de motivacion dentro del ambiente educativo
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Nota. El grafico representa los diferentes tipos de motivacion y su influencia en el &ambito
educativo. Por eso en 2019 se consideran aspectos indispensables en la construccién de

aprendizajes, asi como en el afio 2022. Tomado de (Carrillo,et al. 2019,p.23)

3.4.2 Motivacion en el contexto educativo

Se entiende por motivacion a aquella actitud interna y positiva frente al nuevo
aprendizaje, es lo que mueve al sujeto a aprender es, por tanto, un proceso endogeno. Es
indudable que en este proceso en que el cerebro humano adquiere nuevos aprendizajes, la
motivacion juega un papel fundamental, pero, ademas de una actitud favorable para aprender, el
sujeto que aprende debe disponer, segun los estudios de Ausubel, de las estructuras cognitivas
necesarias para relacionar los conocimientos previos con los nuevos aprendizajes (Padilla et al.

2009, p. 15).

Esta potencialmente preparado para aprender, este aprendizaje implica un proceso dual,
por un lado, necesita y registra lo familiar y por el otro busca lo novedoso para aprender.
Mediante el aprendizaje se da sentido a aquello que es nuevo en relacion con lo ya conocido, en

este proceso, los estimulos del medio juegan un papel fundamental.

Por lo tanto, la ensefianza va de la mano con el método que utilice el maestro, para que el
conocimiento fluya en el estudiante y este a su vez, debe ir ligado también con cuan motivado
esté el profesor y que esta motivacién sea transmitida a sus estudiantes. (Padilla et al. 2009, p.

15)

Se considera que en este proceso de ensefianza aprendizaje los estudiantes y docentes

son un binomio y cuando hay un profesor con altos niveles de motivos e intereses, esto se



37

percibe e influye en el colectivo de estudiantes. Facilitando el trabajo en el aula de clases, la

coordinacion, la participacion activa participativa del alumnado y el trabajo en equipo.

Debido a que los entornos educativos cambian y se transforman, la educacion misma
junto con los educadores no son la excepcidn, puesto que estan en sintonia siendo complemento
uno del otro, se debe idear y planificar la forma maés eficaz de como llegar a los estudiantes,
desestabilizandolos y sacandolos de la conformidad, se deben replantear los enfoques utilizados,

destacando que la sociedad estudiantil no es la misma y varia respecto al tiempo.

No obstante, el alumno aprende cuando la informacidn le interesa, cuando es significativa
y cognitiva; y si emocionalmente se conecta con preocupaciones personales o profesionales, con
las demandas de la realidad fuera del aula, entonces se compromete con su propio proceso de

formacion.

3.4.2.1 Relacion entre motivacion, estrategia y aprendizaje

La motivacién por el estudio, es un elemento consustancial a la labor educativa del
profesor, que consiste en utilizar todas las vias posibles en el proceso de ensefianza-aprendizaje
que estimulen y orienten a los estudiantes a realizar todos los esfuerzos necesarios para lograr un
aprendizaje productivo mediante la actividad de estudio. Por eso, es importante que el profesor
domine las técnicas de estudio para conducir a los estudiantes en su actividad independiente,

dentro y fuera del aula, a fin de que logren un estudio eficiente.

Por du parte, Torres J (2015), expresa que “la motivacion es la clave de todo aprendizaje
(p. 8). Si el alumno no muestra interés por lo que se espera que aprenda, no puede conseguirse

ningun logro. La ausencia de motivacion es la muerte en términos académicos” (p. 119). Es



38

evidente que el estudiante puede utilizar de forma excluyente o simultanea diferentes tipos de
motivacion y esta a su vez, en ciertos aspectos, puede ser incrementada por el docente. Sin
embargo, toda motivacion de tinte intrinseco que dependa directamente del alumno muy

dificilmente podra ser influida por el docente.

Pero para aplicar todos los conceptos relacionados a la motivacion no solo debemos tener
en cuenta estas variables personales e internas, sino también aquéllas otras externas, procedentes
del contexto en el que se desenvuelven los estudiantes, que los estan influyendo y con los que
interacttan. (Padilla et al. 2009, p. 15) De ahi que resulta importante conocer todas y cada una de
las propuestas que pretenden explicar y propiciar la motivacién que nos ayuden a lograr el

objetivo final: el aprendizaje significativo.

Por lo tanto, Padilla et al. (2009) concluyeron gue: Uno de los aspectos mas relevantes
para que se dé el aprendizaje es la motivacion y no hay duda alguna acerca de que cuando esta
no existe, los estudiantes dificilmente aprenden. No siempre hay ausencia de motivacion; a
veces, lo que se presenta es una inconsistencia entre los motivos del profesor y los del estudiante,
0 se convierte en un circulo vicioso el hecho de que éstos no estén motivados porque no

aprenden.

Al abordar la motivacién y su afinidad con el aprendizaje, conlleva a una representacion
con dimensiones diferentes, donde se hace necesario observar y analizar los aspectos que inciden
en esta relacién educativa. Asimismo, ambos criterios guardan una estrecha relacién con el uso
de estrategias dentro del aula clase, ya que, estas son el conjunto de técnicas que ayudan a

mejorar el proceso educativo segin (Dovala 2015). Por lo cual se puede aludir que existe una
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relacion coherente entre la motivacion que se genera en los estudiantes al abordar un contenido

haciendo uso de diferentes estrategias lo cual conlleva a adquirir un aprendizaje significativo.

La motivacion se constituye en el motor del aprendizaje; es esa chispa que permite
encenderlo e incentiva el desarrollo del proceso. Segun Woolfolk A (1990). “la motivacion se
define usualmente como algo que energiza y dirige la conducta” (p. 2). De esta manera, entra a
formar parte activa del accionar del estudiante. Donde adquieren un lugar relevante las
caracteristicas interpersonales de los estudiantes, la relaciona maestro — alumno, y alumno —

alumno; las cuales son los principales ejes motivacionales.

Se hace evidente que la motivacion influye sobre el pensamiento del estudiante y, por
ende, en el resultado del aprendizaje. En este sentido, y para ampliar lo anterior, es pertinente
referirse a las condiciones motivacionales que identifican (Diaz y Hernandez 2022, p. 2),
relacionadas con la posibilidad real de que el alumno consiga las metas, sepa como actuar para
afrontar con éxito las tareas y problemas y maneje los conocimientos e ideas previas sobre los

contenidos por aprender, su significado y utilidad.

Entonces, cobra importancia también el papel del profesor, para establecer la relacion
adecuada entre la motivacion y el aprendizaje en la construccion del conocimiento dada su
influencia decisiva en el desarrollo curricular; por ejemplo, cuando introduce en éste las acciones
pertinentes desde lo metodoldgico y lo didactico, en relacién con el enfoque de curriculo y el
modelo pedagogico seleccionados para el programa, de tal forma que favorezcan principalmente

la motivacion intrinseca en el estudiante. ( Diaz F y Hernandez G, 2022, p. 3)
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3.5 Beneficios y dificultades de las estrategias ludicas

La mejor forma de aprender una lengua es hablarla y la mejor forma de hablarla es
interactuando con otros. A través del juego los pequefios se ven obligados a expresarse, escuchar,
prestar atencion, utilizar las palabras adecuadas, mejorar la pronunciacion, ampliar su
vocabulario, habilidades fundamentales de la comunicacion que los pequefios aprenden mas

facilmente si las usan mientras se divierten. (Lopez, B, y Garcia V, 2014, p. 23)

En relacién a lo descrito por los autores, es vital la practica motivacional en las aulas de
clases, ya que, la forma Unica de aprender algo nuevo es practicando. Por tanto, se debe realizar
diferentes actividades que motiven a los estudiantes y les permita la consolidacion de los

aprendizajes adquiridos.

3.5.1 Beneficios

3.5.1.1 Mejora el desarrollo cognitivo.

Es necesario tener en cuenta que, la imaginacion y la creatividad que se da en el juego
son claves para el desarrollo cognitivo de los nifios. Segun parece, los nifios que juegan a
menudo tienen una salud mental mas positiva, vinculos afectivos mas sélidos y amistades mas

consolidadas que los que juegan menos tiempo. (L6pez B y Garcia V, 2014, p.16)

Por tanto, se debe fomentar actividades lGdicas donde se trabaje con el desarrollo de la
memoria, donde se haga uso de la creatividad que permitan al estudiante entrar en un conflicto
cognitivo para dar solucion a los problemas presentados, en este momento el juego mas que una

diversion pasa a ser un desafio que orienta el logro de las actividades propuestas.
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3.5.1.2 Fomenta el aprendizaje significativo

En este sentido y para estos fines, Lopez B y Garcia V (2014) expresan que: “El juego

permite que los nifios relacionen experiencias nuevas con algo que ya conocen” (p. 26)

Es por tal motivo que el uso de juegos para retomar teorias ya estudiadas resulta
novedoso Yy enriquecedor, es por ello que se deben poner en practica y emplearlos para la
finalizacién de un contenido, con los cuales se pueda evaluar las actividades realizadas durante el
transcurso de la clase. Los autores en sus afirmaciones nos permiten comprender que cualquier
actividad que se realice para el desarrollo de los contenidos sera propicia para que los estudiantes
puedan relacionar los conocimientos nuevos con los anteriores, lo que conlleva a la adquisicion

de nuevos aprendizajes.

3.5.1.3 Mejora las habilidades sociales

Cabe destacar que, jugar con otros nifios y adultos permite que los pequefios aprendan
cémo funcionan las relaciones sociales. Ademas, las experiencias les aportan contexto, lo que les
dota de conocimiento para desenvolverse en determinadas situaciones. Lo mas habitual es que

cuanto mas juega un nifio, mas amigos tiene. (Lopez, B y Garcia V, 2014,p.9)

El autor comparte su punto de vista, sobre lo necesario e importante que es el juego para
nifios y nifias, retomando sus apalabras y aplicandolas al contexto en estudio, estas actividades
proporcionan los mismos beneficios para estudiantes en edad secundaria los cuales crean
relaciones interpersonales sanas, y sinceras, donde aprende segun lo que el contexto les permite

vivir.
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3.5.1.4 Favorece la comprension

Por su parte, la motivacion de participar en el juego hace que los nifios se concentren en
ellos y que se preocupen por comprender en qué consisten, qué relaciones son necesarias para

desarrollarlos y como se juega con otros.

Mejora la exposicion de ideas. La curiosidad es una de las grandes ventajas que tiene el
juego en el aprendizaje de los nifios ya que cuando éstos tienen la oportunidad de jugar y
relacionarse con otros tienden a investigar las posibilidades y desarrollar hipétesis que tienen que

plantear de manera clara ante otros nifios. (Lopez, B y Garcia V, 2014,p.10)

3.5.2 Dificultades

Como toda técnica utilizable en el aula de clases, los juegos, también tienen ciertas
dificultades, de las cuales nos habla Basileo B y Garcia V (20014) el cual plantea lo siguiente

que estos:

Pueden reemplazar una buena ensefianza por mala, por lo que es preciso usarlas con prudencia.
Puede que no logren los objetivos para el cual han sido disefiados, ya que el propio atractivo
desvie la atencion del alumno.

Pueden provocar la pérdida de habilidades basicas si no se utilizan en el momento

adecuado. (Lépez, B y Garcia V, 2014,p.13)

3.6 Técnicas e instrumentos de evaluacion

3.6.1 Definicién

La Evaluacion cumple una funcion clave dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje ya

que permite medir el conocimiento sobre un determinado tema y refleja la efectividad de dicho
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proceso. Por tal motivo, surge la importancia de que el docente cuente con un pleno
conocimiento y entendimiento de los métodos y técnicas de evaluacion existentes en el ambito
docente actual, ademas de las cuestiones fundamentales relativas a la finalidad y al destinatario
de la evaluacion. Es el docente quien define y decide las técnicas e instrumentos que se usaran, y

éste uso debera estar siempre sustentado de manera clara y objetiva. (Andrade et al.2010, p.3)

La evaluacidn permite no solo, la verificacion de los conocimientos adquiridos por los
estudiantes en un lapso de tiempo, sino también, analizar el desempefio docente y el alcance de
los indicadores de logros planteados en cada contenido desarrollado, asimismo los instrumentos
de evaluacion son necesarios para medir los avances tanto de los contenidos desarrollados como

el de los aprendizajes adquiridos.

La evaluacidn tradicional se encuentra nutrida de distintas técnicas e instrumentos que
proporcionan al docente herramientas Gtiles y validas. Es importante conocer que existen nuevas
técnicas de evaluacion alternativa, que, aunadas a la época moderna, ofrecen al docente formas
de evaluacion y estrategias en las que el contexto determina y requiere su participacion.

(Andrade et al.2010, p.6)

3.6.2 Tipos de Técnicas de evaluacion

Se definen como Técnicas “al procedimiento mediante el cual se llevara a cabo la
evaluacion del aprendizaje. Una técnica para la recoleccion de informacién es un procedimiento

que sirve para obtener la informacion” (Andrade et al.2010, p.7).

Técnicas no formales: Es de préactica comin en el aula, suelen confundirse con acciones

didacticas, pues no quieren mayor preparacion.
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Técnicas semiformales: Son ejercicios y practicas que realizan los estudiantes como

parte de las actividades de aprendizaje.

Técnicas formales: Se realiza al finalizar una unidad o bimestre. Su planificacion y
elaboracion es mucho mas sofisticada, la informacion que se recoge deriva en la valoracion sobre

el aprendizaje.

3.7 Instrumentos de evaluacion

3.7.1 Definicién

Son herramientas reales y tangibles utilizadas por la persona que evalla para sistematizar
sus valoraciones sobre los diferentes aspectos. Algunos ejemplos son: las listas de control, las
escalas de estimacion, las rubricas, las escalas de diferencial seméntico, las matrices de decision

o incluso instrumentos mixtos donde se mezclen mas de uno.

Asi lo recalcan (Quesquen et al., 2013) Quienes escriben un capitulo sobre técnicas e
instrumentos de evaluacion; en él se proponen exponer una serie de herramientas que sirvan al
profesorado para poder recoger la informacion necesaria en el proceso de evaluacion, pero
también se reconoce que "es dificil separar los instrumentos de las estrategias y técnicas de

evaluacion (p. 67).

3.7.2 Tipos de instrumentos de evaluacion

En este sentido, “Las técnicas son los procedimientos mediante los cuales el docente
obtiene la informacién relacionada con todas las evidencias de aprendizaje que los estudiantes

muestran durante el proceso.” (Hernandez, 2020, p. 4)
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Para efectuar la evaluacion Hernandez (2020), describe que el docente puede valerse de

diferentes instrumentos tales como:

e Laobservacion.

e La entrevista.

e Lainvestigacion.

e Trabajos colectivos.

e EXposiciones.

e Los proyectos.

e Los experimentos cientificos.

Los instrumentos de evaluacion son los medios que utiliza el docente para registrar la

informacidn obtenida sobre las competencias e indicadores de logro.

e Portafolio.

e El boletin escolar.

e Las pruebas.

e La lista de cotejo.

e Rubricas.

Apoyados por los aportes de Hernandez (2020) se alude que las caracteristicas y

principios de evaluacion de procesos dejan clara la necesidad de evaluar al estudiante
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continuamente a través de una variedad de técnicas e instrumentos, que le permitan verificar el
alcance de los aprendizajes y la contraccion de los mismos para un mejor desempefio

profesional. (p. 6)

3.7.3 Descripcidn de técnicas e instrumentos de evaluacion a utilizar

3.7.3.1 Guia de observacién

Una guia de observacién es un formato en el cual se pueden recolectar los datos de
manera sistematica y se pueden registrar en forma uniforme, su utilidad consiste en ofrecer una
revision clara y objetiva de los hechos, agrupa los datos segln necesidades especificas, lo cual se
hace respondiendo a la estructura de las variables o elementos del problema. (Campos y Lule,

2012 p. 5)

Es por este motivo que se utilizard una guia de observacién la cual brinde los medios
necesarios para evaluar las actividades realizadas durante el desarrollo del contenido y la
aplicacion de las actividades ladicas propuestas, la cual permitira tener una idea mas acertada de

los logros y dificultades que se presentan.

3.7.3.3 Trabajos colectivos

Los trabajos colectivos son un proceso en el que un individuo aprende mas, de lo que
aprenderia por si solo fruto de la interaccion de los integrantes de un equipo, quienes saben
diferenciar y contrastar sus puntos de vista, de tal manera que llegan a generar un proceso de

construccién del conocimiento. (Revelo et al., 2018, p.8)

Es sorprendente como los trabajos colectivos aportan un sinnumero de beneficios para

cada individuo, no se trata solo de cumplir con un trabajo orientados, es mas que eso, puesto que
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se requiere de buena coordinacion y comunicacion entre los integrantes del grupo asociando a
ello la responsabilidad y el aprendizaje comun, puesto que cada dia aprendemos algo nuevo y
diferente; los trabajos colectivos son el canal por el cual llega a cada estudiante los cimientos

necesario para el desempefio laboral en un futuro préximo.

3.7.3.4 Plan Didactico

El plan didactico es el que elabora y se refiere al curriculo de una determinada materia en
determinado tiempo y espacio; es el conjunto de actividades por las cuales cada docente preve,
selecciona y organiza los elementos de cada situacion de aprendizaje, con la finalidad de crear

las mejores condiciones para el logro de las competencias propuestas.

Asi pues, “El planeamiento educativo es el proceso en el cual se analiza la situacién, se
prevén las necesidades en materia de educacion, se formulan objetivos coherentes y secuencias

de acciones indispensables para lograrlos.”

El planeamiento es una actividad indispensable para el desarrollo de la ensefianza-
aprendizaje este debe ser flexible y prever con anticipacion el empleo de los materiales que
permitiran las competencias y los indicadores de logro. El planeamiento didactico es necesario
porque evita la rutina, posibilita la reflexion previa sobre las distintas alternativas para
desarrollar la tarea docente. Evita las improvisaciones y dudas que provoca el trabajo
desordenado y poco eficaz; permite actuar con seguridad sobre la base prevista. (MINED, 2015,

p. 14)

El planeamiento se efectuara a través de unidades didacticas ordenadas y secuenciadas de

acuerdo con los criterios de las y los docentes y las necesidades propias de cada uno de los
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estudiantes. Realizar un plan didactico, requiere de tiempo y espacio, contar con las herramientas
necesarias que permitan el logro de lo planificado. Para ello el docente debe hacer buen uso del
material didactico disponible, para que la organizacién de las actividades se realice conforme a

lo planificado.

Los elementos que se deben tomar en cuenta al momento de la planeacion son: las
competencias, los indicadores de logros, los contenidos, las actividades, las técnicas de
ensefianza, los recursos didacticos, las estrategias e instrumentos para evaluar. Estos elementos
integran cada situacion de la ensefianza- aprendizaje, pero difieren en su grado de complejidad,
segun se refieran a una clase, unidad o curso. El docente cuando realiza su planeamiento debe
tomar en cuenta que uno de sus propdsitos es el de crear y despertar la motivacion de los

estudiantes y las condiciones internas. (MINED, 2015)

De este modo, tomando en cuenta lo planteado por el MINED, se recalca que cada
docente segun su area y desempefio debe tener en cuenta las orientaciones, en cuanto a tiempo y
espacio, siguiendo las pautas sugeridas para la planificacién e incluyendo las estrategias
metodoldgicas, ludica y didacticas que le permitiran la construccion de aprendizajes satisfactorio

y el enriquecimiento de los mismos.
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Tabla 2: Matriz de Descriptores

Tema: Estrategias lidicas para la motivacion y comprension de Reacciones Quimicas

» Objetivo General: Analizar la efectividad de las estrategias Iudicas para favorecer la motivacion en el aprendizaje del

contenido de Reacciones Quimicas, en los estudiantes de décimo grado del centro educativo ITADE, del Municipio de Esteli,

Departamento de Esteli en el Segundo semestre 2022.

Técnicas
d
Preguntas Objetivos Fuentes de recoleccio
_ ) ) Categorias | Definicién conceptual Subcategorias | _
directrices especificos informacion n de
informaci
on
,Qué estrategias Identific-ar las Se definen como los Maestros, _
ladicas utiliza la estrategias procedimientos o recursos — estudiantes, | ENtrevista
docente que Il]d-icas Estrategias | utilizados por los docentes para msdir:aiglas directores y Guias de
promuevan la aplicadas por lograr aprendizajes significativos ' padres de observacion
motivacién en el la docente en los alumnos. (Nolasco, 2014) familia.
que
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aprendizaje de

los estudiantes?

promuevan la
motivacion
enel
aprendizaje
de los
estudiantes
enel
contenido de
Reacciones

Quimicas.

Tema: Estrategias ludicas para la motivacion y comprension de Reacciones Quimicas.

» Objetivo General: Analizar la efectividad de las estrategias ludicas para favorecer la motivacion en el aprendizaje del

contenido de Reacciones Quimicas, en los estudiantes de décimo grado del centro educativo ITADE, del Municipio de Esteli,

Departamento de Esteli en el Segundo semestre 2022.

Preguntas

directrices

Objetivos
especificos

Categorias

Definicion conceptual

Subcategorias

Fuentes de

informacién

Técnicas d

recoleccion




o1

de
informacion
1 2- Tipos de
, escribir Las estrategias ludicas son estrategias
Cuales son las actividades que incluyen juegos ludicas
las estrategias Estrategias | gqycativos, dindmicas de grupo,
estrategias ladicas |Udicas. empleo de dramas, juegos de jluegos
ludicas que utilizadas mesa. La motivacion es un
emplea la por el concepto clave en el disefio de
docente para docente juegos o actividades ludicas para M
aestros, :
el desarrollo ara la construir experiencias atractivas _ Entrevista
del contenido P Motivacién . estudiantes y
motivacié - | que favorezcan comportamientos Guias de
de Aprendizaje | geseables en los jugadores padres de P
nenel " observacion
Reacciones Kapp. 2012 familia.
aprendizaj (Kapp, 2012).
Quimicas?
e del Por su parte, Pérez Gémez
contenido (1998) define aprendizaje como,
de “los procesos subjetivos de
Reaccione captacion, retencion y utilizacion
S de la informacién que el
Quimicas. individuo recibe en su
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intercambio continuo con el

medio”.
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Tema: Estrategias ludicas para la motivacion y comprensién de Reacciones Quimicas.

Objetivo General: Analizar la efectividad de las estrategias lGdicas para favorecer la motivacion en el aprendizaje del contenido de

Reacciones Quimicas, en los estudiantes de décimo grado del centro educativo ITADE, del Municipio de Esteli, Departamento de Esteli en

el Segundo semestre 2022.

Técnicasd
) ) Objetivos | Definicion | Fuentes de | recoleccion
Preguntas directrices . Categorias subcategorias | y
especificos conceptual informacion | de
informacion
Proponer ]
o Las estrategias
estrategias ludicas o
‘ | ludicas son
CANA e i que favorezcan la o
¢ Que estrategias ludicas e actividades que
" motivacion de los :
se pueden utilizar para y | incluyen juegos Estrategias de Maestros, Entrevista
: i estudiantes en e : o
mejorar la motivacion de ; Estrategias educativos, aprendizaje. estudiantes y
: proceso de o o ‘
los estudiantes y la o ludicas dinamicas de Juegos padres de Guias de
P aprendizaje de - -
comprension del y grupo, empleo lidicos familia. observacion
- ; contenido
contenido Reacciones e de dramas,
(i nen eacciones _
Quimicas? . juegos de mesa,
Quimicas.

etc.
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I11.  Disefio Metodoldgico

En esta sesion de la investigacion se aborda la base metodoldgica donde se detallaran
aspectos generales sobre el desarrollo del estudio, presentando las condiciones y el contexto

en el cual se esta desarrollando.

3.1 Enfoque de la investigacion

3.1.1 Tipo de estudio

La presente investigacion realiza un estudio de tipo cualitativo ya que el enfoque
cualitativo también se guia por areas o temas significativos de investigacion. Sin embargo, en
lugar de que la claridad sobre las preguntas de investigacion e hipotesis preceda a la
recoleccion y el analisis de los datos (como en la mayoria de los estudios cuantitativos), “los
estudios cualitativos pueden desarrollar preguntas e hipétesis antes, durante o después de la

recoleccion y el analisis de los datos” (Sampieri et al., 2014).

Este estudio se encarga de describir y evaluar algunos aspectos importantes en la
aplicacion de estrategia ludicas, analizando los datos que se obtienen a partir de la aplicacion
de la estrategia, ver como ésta influye en el proceso de aprendizaje de cada estudiante al
abordar el contenido de las Reacciones Quimicas, evaluar los datos obtenidos con su

aplicacion.

Ademas, al aplicar las técnicas de recoleccion de datos se prevé que los resultados
deben ser analizados para comprender la eficiencia de las estrategias propuestas. “Las
investigaciones cualitativas se fundamentan mas en un proceso inductivo (explorar y
describir, y luego generar perspectivas tedricas). Van de lo particular a lo general” (Sampieri

etal., 2014).
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3.2 Contexto de la investigacion

Esta investigacion se realizé en el Instituto Técnico Agropecuario de la Didcesis de
Esteli, el cual pertenece al municipio de Esteli, en el departamento de Esteli, esta ubicado
carretera norte de la ciudad, en el kilometro 151 1/2, sobre la carretera panamericana
conocido como el Obispado, en dicha Institucion educativa se atiende en el turno matutino y
cuenta con una matricula actual de 246 estudiantes (136 mujeres y 110 varones), un personal
de 12 docentes activos, un director ejecutivo, una directora académica, una secretaria, y

personal de limpieza.

En relacion con la infraestructura el centro cuanta con, 7 aulas clases, direccion, sala
de maestros, salén de informética, cancha deportiva, bateria de servicios higiénicos para
mujeres y para varones, laboratorio de quimica y fisica, oficina del maestro de disciplina etc.
El presente estudio esta enfocado en la asignatura de Quimica de 10° de educacion

secundaria.

3.3 Muestra

En el proceso cualitativo, una muestra es un grupo de personas, eventos, sucesos,
comunidades, etc., sobre el cual se habran de recolectar los datos, sin que necesariamente sea

estadisticamente representativo del universo o poblacién gue se estudia.

Muestra Procedimientos (es un subgrupo de la poblacion o universo)

* Se utiliza por economia de tiempo y recursos

* Implica definir la unidad de muestreo y de analisis

* Requiere delimitar la poblacion para generalizar resultados y establecer parametros.

(Sampieri et al, 2014 p. 25)
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En este estudio se tom6 como muestra a 10 estudiantes y 3 maestros activos que
imparten las disciplina de: Matematicas, inglés y quimica, todos ellos del Instituto Técnico

Agropecuario de la Didcesis de Esteli.

3.4 Tipo de muestreo

Una muestra puede ser obtenida de dos tipos: probabilistica y no probabilistica. En el
presente estudio el muestreo es de tipo no probabilistica, ya que, esta permite segin OTZEN,
Ty MANTEROLA C, (2017) “la seleccion de los sujetos a estudio dependera de ciertas

caracteristicas, criterios, etc.”

3.4.1 Muestreo intencional o de conveniencia

El muestreo intencional, “Consiste en la seleccion por métodos no aleatorios de una
muestra cuyas caracteristicas sean similares a las de la poblacion objetivo. También puede ser
que el investigador seleccione directa e intencionadamente los individuos de la poblacion.”

(Villasis et al. 2016, p. 201-206)

Es decir, en este caso es el investigador quien elige la poblacion segln sus objetivos y
criterios en dependencia de los que desea lograr. La muestra se ha seleccionado mediante este

criterio, ya que esta permite conocer las caracteristicas especificas de cada participante.

3.4.2 Criterios de seleccion de la muestra

Criterio de inclusion: Este criterio Se refiere segun Sampieri (2014), “las

caracteristicas de la poblacion que la hacen elegible, para participar en el estudio” (p.10).

Se hace referencia, a los términos o niveles de seleccion que utiliza el investigador

para elegir el nimero de involucrados para el desarrollo de la investigacion.
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3.5Unidad de analisis

v" Docentes

v' Estudiantes

3.6 Etapas de la investigacion

Para el desarrollo de este trabajo investigativo se procedera siguiendo las etapas que a

continuacion se mencionan y se describen.

Fase preparatoria.

En esta etapa se eligid y delimito minuciosamente el tema de investigacion, luego se
procedié a describir claramente el planteamiento del problema, preguntas de investigacion,
justificacion y la formacion de los objetivos, después se recopild la informacion requerida
sobre el tema en estudio, para la cual se consultaron varias fuentes: libros, documentos,

revistas cientificas, tesis de grado y maestria, y otras paginas web.

Fase de ejecucion.

En esta fase se disefiaron algunas estrategias ludicas, que permitan la comprension y

el analisis del contenido de Reacciones Quimicas.

Para su desarrollo se trabajo con la estrategia “me divierto, juego y aprendo” donde se
prepararon distintas actividades inmersas en un plan didactico para un periodo de clase, la
presente estrategia incluye juegos didacticos como: la ficha sabia, el rompecabezas, el juego
X0y el bingo, cada uno de estos juegos se utilizaran para distintos momentos logrando con
ellos desarrollar el contenido de manera dindmica, captando el interés, atencion y motivacion

de los estudiantes.
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Fase de orden y analisis de datos

En esta fase se aplicaron los instrumentos que brindaron la informacion necesaria para
el desarrollo de la investigacion. Instrumentos de recoleccion de datos como: guia de
observacion, entrevista, algunos instrumentos de evaluacién como la prueba escrita etc.

(Estos permitieron evaluar la estrategia aplicada)

3.7 Métodos teoricos utilizados en la investigacion

Los métodos empiricos se utilizan para descubrir y acumular un conjunto de hechos y
datos como base para diagnosticar el estado del problema a investigar y la constatacion o
validacion de la propuesta a ofrecer en la investigacion, pero que no son suficientes para
profundizar en las relaciones esenciales y por ello requieren del empleo de conjunto con los

métodos teodricos (Hernandez et al.2021, p. 12)

Con base a lo expuesto anteriormente, en esta investigacion se utiliza el método
empirico, ya que se han utilizados las entrevistas y guias de observacién para recaudar los

datos necesarios acerca del problema.
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IV.  Anadlisis y discusion de resultados

En este apartado se presenta el andlisis de resultados como producto de la aplicacion
de instrumentos de recoleccion de datos que permitié acceder a informacion procedente de
los participantes en el estudio, de la cual derivada de la aplicacion de actividades ludicas que
favorecieron la motivacion del aprendizaje del contenido de Reacciones Quimicas de los

estudiantes, llegando a obtener los resultados que se detallan a continuacion.

Dando respuesta al primer objetivo, que se centra su interés identificar las estrategias
ludicas que utiliza el docente para el desarrollo de los diferentes contenidos en la asignatura

de Quimica se presenta lo siguiente.

Con la observacion se puedo constatar que, el docente encargado de la asignatura,
selecciona y aplica estrategias metodoldgicas que responden al contexto de los estudiantes,
las cuales generan mayor participacion en el desarrollo de las clases, pero no utiliza
actividades ludicas para el desarrollo del contenido de Reacciones Quimicas, segin comento
la docente, “no realizo juegos, dramatizacion, cantos, poesia o dindmicas interactivas, ya que,
para su ejecucion necesitaria mayor disponibilidad de tiempo y espacio, por otra parte el
docente se considera mas tradicionalista desarrollando cada sesion de clase de una forma mas

rutinaria” (Valdivia R, 2022)

El docente comenta “que se le dificulta el uso de estrategias ludicas por la indisciplina
que presenta el grupo, ya que, es un grupo bastante grande y cuando se realiza alguna
dindmica interactiva ellos aprovechan para hacer ruido, burlas y bromas con sus compafieros”
(Valdivia R, 2022). Asimismo, los estudiantes expresaron que, el docente realiza diferentes

actividades para desarrollar los contenidos, ademas mencionan que es meritorio el esfuerzo
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que realiza la docente por mantener la atencion del grupo, aunque no todos prestan la

atencion necesaria a la explicacion.

Con los datos obtenidos de las diferentes fuentes de informacion se deduce que el
docente utiliza diferentes estrategias metodoldgicas con las cuales desarrolla algunos
contenidos de la asignatura segun la MUP (Macro Unidades Pedagogicas) que brinda el
MINED, de igual manera se comprobd que no utilzo6 actividades ludicas para el desarrollo del
contenido de Reacciones Quimicas, las cuales son de gran importancia en la consolidacion de
los contenidos, permitiendo que el estudiante salga de la rutina diaria, se relaje y se motive en
la asimilacion de los aprendizajes, permitiendo reforzar los contenidos desarrollados en la

clase.

Dando respuesta al segundo objetivo referido a la descripcion de estrategias ludicas
que utiliza el docente para el desarrollo del contenido de Reacciones Quimicas, a través de la
recoleccion de informacion con los participantes en el estudio y mediante la observacion
realizada dentro del aula de clase durante la visita al centro educativo, se comprobd que no se
utilizan actividades ladicas para el desarrollo de este contenido, pero se hace uso de
diferentes estrategias metodologicas que permiten desarrollar la clase de otra manera y

alcanzar los objetivos propuestos.

Al preguntar a los estudiantes que actividades realiza la docente para facilitar la
comprension de los contenidos de la asignatura de Quimica, en su mayoria respondieron que
realiz6 trabajos grupales, cuestionarios, clase practica, exposiciones con diapositivas, guia de
preguntas etc. A su vez comentaron que el docente pone su empefio en que los estudiantes

entiendan y aprendan lo que se les esta explicando, aunque, no todos prestan la atencion
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necesaria, durante el desarrollo de la clase no se muestran motivados con las actividades

realizadas, expresando que seria bueno que se hicieran mas dinamicas y mas experimentos.

De igual manera se consulté la opinion del docente al respecto la cual coincide con
los aportes brindados por los estudiantes; donde confirma que las estrategias utilizadas para el
desarrollo de este contenido fueron; videos en YouTube, explicaciones en la pizarra,
realizacion de clases préacticas en el aula, el resumen, exposiciones, presentaciones en power
Paint, etc.” También afirma que hay diferentes formas de abordar un contenido, pero que, las
estrategias seleccionadas fueron muy factibles y provechosas para la asimilacion de los

aprendizajes en los estudiantes. (Valdivia R, 2022)

Por otra parte, Lopez et al. (2011) en el estudio que se realizé en la ciudad de
Monterey expone que se pueden entender las reacciones quimicas con la resolucion de
problemas, esta es una manera afectiva de acercar la quimica a algo mas escolar y cotidiano.
En este sentido los resultados obtenidos por Lépez et al. (2011) concuerdan con los que se
obtuvieron en esta investigacion, ya que, segun los informantes la utilizacién de las diferentes

estrategias metodologicas permitid la comprension del contenido abordado.

Acorde con lo manifestado por los informantes y segun las observaciones realizadas,
se hace mencion de algunas estrategias metodoldgicas con las cuales se le dio salida a los
objetivos de aprendizajes propuestos entre las cuales estan: “El trabajo grupal” donde se les
facilité a los estudiantes un documento sobre reacciones quimicas, con el cual debian
responder una guia de preguntas sobre el tema, de igual manera se trabajo con la “Lectura

comentada” para la revision de las preguntas y para aclarar las dudas existentes.

Por otra parte se utilizo “El resumen” orientado para abordar los usos y aplicaciones

de reacciones quimicas en la vida diaria; asimismo, los estudiantes realizaron “Exposiciones”
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sobre los tipos de reacciones quimicas y la importancia de cada una de ellas, mediante las
“Presentaciones en power Paint” Se explicaron los métodos de balanceo de ecuaciones y la
resolucion de ejercicios, con cada una de estas actividades se logré que los estudiantes
participaran activamente y se integraran de manera voluntaria en cada una de ellas,

manifestando los conocimientos adquiridos durante el dia.

Tomando en cuenta la informacion que arrojan los resultados anteriores se esclarece
la importancia de proponer estrategias ltdicas que fortalezcan el aprendizaje de los
estudiantes y facilite al docente el desarrollo del contenido, para ello se proponen estrategias
ludicas que favorezcan la motivacion de los estudiantes en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

La aplicacion de nuevas estrategias que den respuesta a las necesidades de aprendizaje
presentadas por los estudiantes, fueron elementos importantes en este proceso de
investigacion por lo tanto se procedié a dar cumplimiento al objetivo nimero tres,
proponiendo cuatro juegos que se consideran acertados para el desarrollo del contenido en
estudio, los cuales fueron aplicados en el aula de clases donde los estudiantes fueron los

protagonistas de los juegos propuestos obteniendo los siguientes resultados.

La aplicacion de juegos interactivos para el desarrollo del contenido de reacciones
quimicas: la Ficha Sabia, el juego X0, el rompecabezas Reacpro y el bingo de reacciones, los
cuales fueron aplicados con la participacion activa de los estudiantes obteniendo los
resultados esperados, como la integracién de los estudiantes en las actividades, donde se
facilité la motivacion intrinseca para que se dispusieran a participar durante el desarrollo del

contenido Reacciones Quimicas, los cuales surgen como fruto de este arduo trabajo
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investigativo, que se llevo a cabo durante el proceso transcurrido para la elaboracion de dicho

trabajo.

Se aplicaron las diferentes actividades ludicas con el lema “me divierto, juego y
aprendo” con los estudiantes de décimo grado A, el dia veintiséis de octubre del afio dos mil
veintidds, durante su desarrollo mostraron integracion y participacion en las actividades, asi
como orden, aseo y disciplina dentro del aula de clase. Primeramente, se aplico la ficha sabia,
la cual contiene informacion sobre el contenido, de una forma no acostumbrada donde ellos
mismo al leer iban descubriendo nuevas cosas respecto al tema, oportunidad que se
aprovechd para aclarar las dudas al respecto, donde debian adivinar el tipo de reaccion

relacionando la imagen con la teoria.

Esta actividad conlleva a la lectura y analisis de los estudiantes, asi como su
participacion activa, compartiendo con sus comparieros lo que saben y lo que les parece
interesante del contenido de cada una de las fichas, se pudo observar como los estudiantes se
integraron en la actividad, mostrandose motivados y participando de forma activa. Los
estudiantes comentaron que esta actividad fue muy bonita y llamativa, que les permitio
integrarse mas, poniendo de manifiesto cada una de sus opiniones sobre la informacion
facilitada, esto se evidencio con la realizacion del conversatorio donde todos participaron de

manera ordenada.

Por su parte, “El docente alude que la ficha sabia es un juego multifuncional el cual
puede utilizarse al inicio, en el desarrollo o al final de la clase, su efectividad dependera de la
forma en que éstas estén disefiadas” (Valdivia R, 2022); Es por ello que nos hemos esmerado

en que cada ficha sea llamativa, clara y coherente, de modo que se facilite el uso y la
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explicacion del tema a abordar. Ademas, comenta que “llamé la atencion de los estudiantes y

los motivo a involucrase en la actividad”

Las opiniones de los informantes coinciden con lo expuesto por Romero L 2009,
quien afirma que las estrategias ludicas deben planificarse tomando en cuenta los esquemas

intelectuales de los estudiantes apuntando a la motivacion por aprender.

Como juego nimero dos se propone el “Reacpro”; un rompecabeza que como su
nombre lo indica esta relacionado con los reactivos y productos en una reaccion quimica,
mediante la observacién se pudo constatar, la tensién generada en el momento del juego,
incluyendo la emocidn de cada participante por hacer bien la actividad para poder ganar, esta
actividad facilito no solo el ambiente ideal para la resolucion de ejercicios sobre balanceo de
ecuaciones, si no que permitié la motivacion, integracion y el trabajo grupal durante su

desarrollo.

Segun comentarios de los participantes en el estudio tanto estudiantes como docente
concuerdan que este juego es muy llamativo e inclusivo, el cual permite la cohesién grupal,
ambos informantes argumentan que el formar el rompecabezas les permitié comprender
mejor las ecuaciones quimicas, de esta manera se hizo facil recocer cuéles son los reactivos y
cuales los productos en una ecuacion, para lo cual se hace necesario tener conocimientos
béasicos de la ley de conservacién de la masa, la cual es parte de los contenidos vistos con

anterioridad dentro del aula de clase.

Se propone como tercer juego “El Bingo de Reacciones” donde la finalidad
primordial es que los estudiantes logren identificar cuando una ecuacion quimica esta
balanceada o0 no, para lo cual se hace sumamente necesario que comprendan el contenido de

balanceo de ecuaciones por el método de tanteo, es por ello que antes de dar inicio con la
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actividad ludica primeramente se realizo la explicacion docente y la resolucion de ejercicios
en la pizarra, lo que garantizo la comprension del contenido y la efectividad del juego del

Bingo que permitio el fortalecimiento de habilidades y destrezas de los estudiantes.

Los estudiantes en su mayoria comentaron que en el juego del bingo todos tenian mas
confianza y seguridad de los conceptos antes estudiados, donde sus deseos de ganar y llevarse
el primer lugar les facilitd la concentracion, escucha atenta, y participacion activa. Por su
parte el docente recalca que “la realizacion de este juego brindo resultados satisfactorios en la
identificacion de ecuaciones quimicas, reactivos y productos. Todos los participantes en esta
actividad lograron identificar si las ecuaciones presentadas por el docente estaban

balanceadas o no.” (Valdivia R, 2022)

Para la culminacion del contenido se propone el juego X 0, donde los estudiantes
tienen la oportunidad de autoevaluarse segun lo aprendido en la clase, los grupos que
participaron se formaron de manera voluntaria para hacer mas emotivo el momento. Fue
observable como se involucraron en esta actividad ludica que consistia en que cada vez que
un grupo obstruia el avance del otro, hacia preguntas respecto al tema en estudio las cuales se
debian responder en conjunto, manifestando el trabajo colaborativo, la organizacion y

comunicacion de grupo.

Conforme a los aportes brindados por los estudiantes la realizacion de esta actividad
fue muy provechosa y enriquecedora, de igual manera la opinion del docente concuerda que
“El trabajo realizado en el aula fue muy bonito, bien organizado, donde se realizaron
dindmicas que hacen que la teoria sea mas facil de aprender, cada estrategia empleada los

motivaba mas y llamaba su atencion provocando una participacion activa” (Valdivia R, 2022)
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En las actividades realizadas se pudo observar a los estudiantes trabajando en sus
respectivos grupos, de manera ordenada y participativa, mostrando interés e involucrandose
en la clase, con espiritu de competitividad, deseo de ganar y culminar con éxitos; se puede
argumentar que ambas actividades ludicas crean ambientes motivacionales, llenos de
destrezas, de buenas vibras y sobre todo de espacios donde se pueden aclarar dudas,

compartir experiencias y recrearse.

Se preguntd a los estudiantes si los juegos realizados permiten la motivacion para el
aprendizaje del contenido de reacciones quimicas, a lo que respondieron que si, puesto que
todos se involucraron y se mantuvieron motivados, aunque, hay algunos que se distraen y
platican mucho, también se consult6 la opinidn del docente al respecto la cual coincide con lo
expresado por los estudiantes, argumentando que “Es un canal viable para la consolidacion

del contenido, las cuales les motivard y les ayudara a Salir de la rutina” (Valdivia R, 2022)

Los entrevistados en sus aportes comentan que les llamé mucho la atencion los juegos
realizados y las dinamicas, en su mayoria comentaban que se sintieron relajados con los
juegos, les gusté mucho la competencia en el Reacpro, pero sobre todo les encantd el juego
del bingo, ya que, para poder ganar tenian que estar atentos y ser los primeros en decir bingo.
A su vez compartian sugerencia para el desarrollo de la clase como, que se realicen juegos
mas seguidos, que se haga uso del laboratorio que tiene el colegio con la realizacién de

experimentos y que la clase sea mas dindmica para no aburrirse.

Cabe destacar que con cada una de las actividades ludicas realizadas los estudiantes
alcanzaron uno de los tipos de motivacion mas comun dentro del ambiente educativo “La
motivacion intrinseca” la cual, segun Lopez L (2010) resulta de los refuerzos e intereses

personales, donde se hace necesario actividades donde se les permita participar activamente e
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interesarse en lo que se esta haciendo y disfrutar de ello. Esto concuerda con los resultados

obtenidos en el estudio, ya que, los estudiantes decidian por si solos si participar o no.

La docente hizo mencion que, se puede hacer uso de estos juegos al concluir un
contenido, o al inicio de otro, de manera que se pueda vincular y consolidar los aprendizajes
adquiridos y que esta dispuesta a aprender y a poner en préactica las diferentes estrategias que
le permitan mejorar el proceso de ensefianza aprendizajes, (Valdivia R, 2022). Se comprueba
que la aplicacion de las estrategias propuestas ha brindado los resultados esperados, ya que,
con cada uno de los juegos que se proponen los estudiantes se motivan y logran comprender

de mejor manera las reacciones quimicas y la efectividad del balanceo de ecuaciones.

En este sentido Kapp (2012) coincide con lo expresado por el docente, ya que, para €l
la motivacion es un concepto clave en el disefio de juegos o actividades ludicas para construir
experiencias atractivas que favorezcan comportamientos deseables en los jugadores, es por
ello que al realizar un juego o actividad ludica dentro del aula de clases éste debe llevar una
secuencia logica y coherente con el contenido que se esté abordando, recordando que estos
permiten generan en los estudiantes una motivacion que les permita una integracion positiva

y voluntaria en las actividades desarrolladas.

Asimismo, en un estudio seleccionado para los antecedentes de este trabajo
investigativo, Rubicela W (2018) expresa que, “Estas herramientas son utilizadas por los
docentes para reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencia de los alumnos dentro
o fuera del aula” (p.70). por lo que, el uso de la lGdica dentro de los ambientes educativos se
hace provechoso y a la vez necesario para captar la atencion de los estudiantes y generar en

ellos una motivacion que les permita integrarse a las actividades que se desarrollen dentro del
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aula de clase. A su vez hace falta apoyar a la docente para el disefio de estrategias ludicas que

fortalezcan los aprendizajes de los estudiantes.

Por otra parte, Téllez F (2017) coinciden con los datos obtenidos en este estudio,
quien confirma que las actividades ludicas contribuyen positivamente al desarrollo del
proceso de la ensefianza en reacciones quimicas. Con esta informacion y la prescrita
anteriormente se obtiene que el uso de las actividades Iudicas han sido un apoyo al docente
para reforzar los conocimientos sobre las reacciones quimicas y a su vez despertar el interés

de los estudiantes por aprender.

Con la guia de observaciones se evalud el modo de proceder durante la aplicacion de
las actividades ladicas, en la cual se utilizo material didactico de acuerdo con cada actividad
realizada, se motivd constantemente a los estudiantes a participar en las actividades
realizadas, aungue no todos lograban integrarse, el contenido impartido ha sido comprendido
y analizado con éxito, las técnicas utilizadas en la practica, permitieron mantener el grupo
motivado e interesado por los juegos a realizar, resolviendo en cada juego las actividades de

aprendizajes seleccionadas.

Para dar sustento a los resultados obtenidos en este trabajo investigativo se realiz6 una
prueba escrita para saber si el tema en estudio fue comprendido por los estudiantes con las
actividades ludicas empleadas, la cual se aplico al finalizar cada actividad de la informacién
obtenida se pudo conocer que los conocimientos adquiridos por los estudiantes han sido

satisfactorios.

La mayoria de los estudiantes respondid a cada items correctamente siendo evidente
la identificacion de las ecuaciones balanceadas o no balanceadas, asi mismo en el resumen

que se
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les pidi6 que elaboraran todos los participantes coinciden en que les queda claro que las
reacciones quimicas son importantes en nuestra vida diaria, que aprendieron a balancear las
ecuaciones y reconocen facilmente cuales son los reactivos y los productos en una ecuacion
quimica. Al evaluar el contenido con esta prueba escrita nos permite argumentar que las

actividades ludicas desarrolladas facilitaron la comprension del contenido abordado.

Toda actividad realizada lleva una secuencia ldgica, analitica y cientifica, lo que
permite que sea comprendida por los estudiantes y de esta manera ellos logren identificar sus
aplicaciones en la vida cotidiana. Se optd por disefiar una secuencia didactica que contenga la
propuesta presentada, de modo que sea una alternativa de solucién al problema de
aprendizaje encontrado, esta secuencia contiene cada una de las actividades ludicas
propuestas, con el objetivo de lograr la motivacion de los estudiantes en el aprendizaje del
contenido de Reacciones Quimicas, propiciando el interés y la integracion en las actividades

realizadas.

A continuacion, se presenta el disefio de la estrategia Iudica mediante la secuencia

didactica.

Secuencia didactica: “Me divierto, juego y aprendo”

Fecha: 26/ 10/ 2022

Grado: 10° BA

Disciplina: Quimica

Numero y nombre de la unidad: 1. Reacciones quimicas y la relacion con la vida

diaria.
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Eje trasversal: Manifiesta una actitud respetuosa, asertiva, conciliadora y de auto

control a través del dialogo, que favorezca su bienestar personal, familiar y social

Competencia de grado: Explica el proceso de formacion de los diferentes tipos de
reacciones quimicas, los factores que intervienen las leyes que rigen resaltando la
importancia que estas tienen en los procesos vitales e industrial, asi como la causa y efecto de

los cambios quimicos de la vida cotidiana.

Contenido. Indicador de logro.

Identifica las caracteristicas y evidencias
de los cambios quimicos que ocurren en la
naturaleza y la representa mediante ecuaciones
quimicas.

Reacciones Quimicas

Balanceo de ecuaciones por el

método de tanteo. Aplica los métodos para balacear o ajustar
ecuaciones quimicas, para dar cumplimiento a la
ley de la conservacion de la masa.




Actividad 1). (activacion) 72

Indicador de logro para actividad 1). Identificar los conocimientos previos sobre las Reacciones Quimicas, teniendo en cuenta su

importancia en la vida diaria y en la naturaleza.

Contenidos:
Reacciones Quimicas

Balanceo de ecuaciones por el método tanteo.

Indicador de logros del o )
Conocimientos previos.
programa.

- o Reaccion quimica,
Identificar los conocimientos o _
. _ caracteristicas, importancia,
previos que tienen los ) _
) ) tipos y leyes de las reacciones
estudiantes sobre la unidad de o
quimicas.
calor y temperatura.

Desarrollo

Justificacion tedrica de la actividad

a). En base a los conocimientos previos que tienen los estudiantes
sobre definicion de reacciones quimicas, caracteristicas, importancia, tipos y
leyes de las reacciones quimicas, mediante la lluvia de ideas, se recordara el
contenido anterior y se crearan los conocimientos previos del contenido
mediante un conversatorio que permita la realimentacion y aclaracién de

dudas.

a). Cada estudiante convive desde sus inicios de vida con
lo que le rodea a su alrededor, por lo tanto, también tiene
pequefias nociones sobre los procesos termodinamicos, se
utilizara esta estrategia de manera que se puedan generar
conocimientos previos relacionados con el contenido y asi

daremos inicio con esta primera actividad.
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Una vez que se ha presentado el contenido, se procede a realizar la la lluvia de ideas mejora el trabajo en equipo y estimula la
lluvia de ideas, para ello se llevara dibujada una nube en un papel bon, la cohesion grupal, ademas una sesion de lluvia de ideas bien
cual se pegara en la pizarra y luego se dara a cada estudiante una figura en estructurada abre una via de expresion para los miembros del
forma de gotas de colores en la cual escribiran lo que sabe sobre el contenido | equipo, estas herramientas y sesiones resultan especificamente
en estudio a continuacion, lo leerd y pasara a pegarlo a pizarra de manera muy eficaces cundo todos los participantes encaran la
creativa de bajo de la nube. conversacion con una actitud abierta. Tomado de:

https://www.atlassian.com

Es importante que el docente comparta su comprension del tema

B. Para concluir la actividad la docente retomara lo expuesto y o _ o
o ) y y su propio analisis, mostrando seguridad y dominio del tema de
aclarara inquietudes de los estudiantes, de modo que la comprension de los ] . _ _

modo que la informacion brindada sea convincente y le permita

mismos favorezca el aprendizaje del contenido en estudio. ) S ]
garantizar un aprendizaje significativo en sus estudiantes.

Actividad 2 (Interaccidn social e interactividad con el contenido)



https://www.atlassian.com/
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Indicador de logros para actividad 2: Procesar la informacion sobre generalidades de las reacciones quimicas facilitada en las pequefias

fichas sabias, que contenian concepto, caracteristicas, formulas, usos, tipos y ejemplos

Indicador de logro del programa: Aplica los métodos para
balacear o ajustar ecuaciones quimicas, para dar cumplimiento a la

Contenido: Reacciones Quimicas y
ley de la conservacién de la masa.

Balanceo de ecuaciones por el método tanteo. _ _ )
Indicador de logro adecuado: Explica los métodos que se

utilizan para balancear una ecuacion, haciendo énfasis en el

método de tanteo.

Desarrollo Justificacion
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ler. Momento.

La docente explicara que son las reacciones Quimicas haciendo uso de las
fichas sabias.

Organizados en semicirculo, promoviendo el orden, la participacion e
integracion grupal, se entregara una ficha, por pareja la cual deberan leerla
y analizar, para luego compartir su opinién al respecto con el resto de sus
comparieros, mediante un conversatorio se aclaran las dudas sobre el tema

en estudio.

5 &acczone.s ‘C’@m

Reaccion Quimica

Clasificacion de las reacciones

Se define por reaccion qunm aalpr eSO p orel cual = Y Rm“o'm‘k"w“'“ i
Sono ks Cuando dos o mas reactantes se unen para forma d
de sus enlaces quimicos, gm ul\h R
ordenamiento de dtomos, es decir L I
un nuevo tipo de moleculas. Las nuev
formadas tienen propiedades diferentes 4 s ins Ejemplos:

Ejempl + C+0,-CO,

CH, +0, O, + HO ¢ N, +3H, 2N

# SO,+HO0 - HSO,
Ecuacion quimica

A+B—AB
ol

b) Reacciones de
Es una manera de expresar la reaccion quimica :
usando simbolos y formulas.

2Na, + 20,0y ~2NaOH + H,,,

[ (e

2d0.5Momento.

Promoviendo la participacién, una buena escucha y la integracion

en las actividades, la docente explicara brevemente el contenido “balanceo

Se realimentara el contenido sobre “Reacciones Quimicas”
propiciando la lectura de una forma diferente, creativa y dinamica,
donde se capte la atencion del lector y donde la informacion
facilitada sea breve, pero concisa. Que permita lograr interaccion
social entre los integrantes del grupo y el docente.

Trabajo en grupo. Los grupos de trabajos tienen objetivos en
comun que, aungue sean compartidos, cada miembro se debe
centrar en su actividad y responder por ella sin interferir con el

resto.

Es importante la coordinacién grupal y la basqueda del
cumplimiento de las metas que se tienen en comdn, ya que esto les

permitira un buen desempefio grupal.

En este momento, se hace indispensable la coordinacion.
interaccion con el contenido y el trabajo grupal, estos juegos que
se proponen garantizan la participacion e integracion de los
estudiantes en las actividades, lo que genera motivacion,

incertidumbre y propicia un aprendizaje significativo.
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por el método de tanteo” a manera de repaso, haciendo uso de la resolucion

de ejercicios en la pizarra propiciando la participacion de los estudiantes.

Luego se orientara la resolucion de ejercicios por el método de tanteo,

identificando reactivos y productos en cada ecuacion.

Para afianzar el aprendizaje del balanceo por el método de tanteo se
utilizara el rompecabezas “Reacpro” que les permitira identificar los
reactivos y productos en una ecuacion quimica. Esta actividad Iudica
influye positivamente en su aprendizaje, ya que, al armar el rompecabezas
entra en juego la memoria, la observacion, la manipulacion de objetos etc.
Para armarlo como es debido deben conocer cuéles son los reactivos y
productos en una ecuacién quimica, cuando logren identificarlos podran

avanzar sin obstaculos.

Se debe elegir al azar dos grupos de 7 integrantes cada uno para el juego de
la rompecabeza.

Se explicaran claramente las normas del juego: el grupo ganador seréa el que
logre armar primero el rompecabezas, pero ademas de armarlo debe
identificar los reactivos y productos, formar ecuaciones quimicas.

Por ultimo, el grupo que haya concluido escribira las ecuaciones en la

pizarra.

Puesto que es necesario salir de la rutina, los estudiantes se
motivan solo si el docente esta estd motivada, ya que la motivacion
es reciproca, por ende, los juegos ludicos se utilizaran una vez que
ya se halla abordado el contenido a manera de consolidaciéon, de
modo que por medio del juego los estudiantes se diviertan,

compartan y aprendan.

Trabajar en equipo tiene numerosos beneficios a nivel
organizacional pero también a nivel individual. Entre los

numerosos beneficios podemos encontrar:

Estimula la creatividad. Sin duda, uno de los grandes beneficios de
realizar un brainstorming o una “lluvia de ideas” es la aparicion de
ideas mas originales o0 encontrar soluciones mucho mas acertadas.

Sin duda, esta es una de las mayores ventajas de realizar trabajo en

equipo.

Aumenta la motivacion. Trabajando de manera independiente, la
carga de trabajo y el estrés se sienten mucho méas. Podriamos decir
que se intensifica y acumula. Sin embargo, al trabajar en equipo,

en los momentos en que fallamos o nos agobiamos siempre hay




77

Para finalizar con la actividad la docente revisara las ecuaciones

encontradas por los grupos y se designara el grupo ganador.

3er Momento.

Los estudiantes formaran grupos de 5 integrantes, donde resolveran
ejercicios practicos, balanceando ecuaciones por el método de tanteo, a su
vez se analizara detenidamente la estructura de una ecuacion quimica De

modo que se pueda identificar con facilidad si esta balanceada o no.

Para la consolidacion de los aprendizajes se realizara el juego del Bingo,
formados de la misma manera en grupos de 5, se le entregara a cada grupo
una tablilla disefiada previamente para marcar en ella, en una bolsa sorpresa

se introduciran algunas ecuaciones quimicas las cuales se sacaran al azar,

alguien que es capaz de ver luz e inyectar entusiasmo y

motivacion. La union hace la fuerza. Lopez M (2022)
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cada grupo debera observarla e identificar si la ecuacion presentada esta
balanceada o no, si logra edificarlo deberd marcar en la casilla segun el
namero en que salga, el que logre marcar y llegar a la casilla numero 4,
deberéa decir bingo, el primero en alzar la voz sera el , si la identificacion de

las reacciones es correcta.
4t0 momento.

Para la culminacion del contenido se jugard X O, para ello se formaran
cuatro grupos de 7 participantes cada uno. (los grupos seran formados de
forma voluntaria, pero preferiblemente sean los que no hallan participados

antes)

La dindmica para este juego consiste en que el grupo que logre obstruir el
paso del otro debe hacer una pregunta al grupo contrario sobre el contenido
abordado, el grupo debera responder, si no lo hace, el punto se le otorgara

al grupo que pregunte.
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Actividad 3. (Evaluacién)

Indicador de logros para la actividad 3. Analiza el desarrollo de las actividades, asi como el logro del proceso de aprendizaje, se auto evaluara

el desempefio del grupo y el alcance de los indicadores de logros establecidos. Fortaleciendo las habilidades meta cognitivas.

Contenido: Reacciones Quimicas

Balanceo de ecuaciones por el método tanteo.

Indicador de logro del programa: Aplica los métodos para
balacear o ajustar ecuaciones quimicas, para dar cumplimiento a la

ley de la conservacién de la masa.

Indicador de logro adecuado: Explica los métodos que se
utilizan para balancear una ecuacion, haciendo énfasis en el

método de tanteo.

Desarrollo

Justificacion tedrica de la actividad

Autoevaluacion de la clase individual y escrita. Organizados en plenario los
estudiantes comentaran: como te sentiste durante la clase, que aprendiste
hoy y que es lo més relevante del tema impartido.

Evaluacién. Se evaluara el éxito de la clase, mediante una prueba

escrita, de esta manera se lograra percibir el alcance del indicador de logro

Autoevaluacién: Permite evaluar de forma individual o

colectiva la actitud, disposicion y conducta cooperativa.

Evaluacion: sirve para identificar los avances y

debilidades en el aprendizaje de los alumnos.
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y se evaluara los conocimientos adquiridos durante la clase de manera

individual.

Prueba Escrita
Nombre:
Fecha:
Grado:
Asignatura:

Enumere los tipos de reacciones estudiadas con la Ficha Sabia.

Escriba a la par de cada ecuacion quimica, si esta, esta balanceada o no.
CaO+C=CaC2+CO

N2 + 3H2 = 2NH3

SO3 + H20 = H2S04

CuCL2 + Zn2 =ZnCL2 + 02

4 Al + 3 02 =2AI203

Elabora un breve resumen sobre los conocimientos adquiridos con cada uno

de los juegos realizados dentro del aula de clase.

Prueba escrita. Estas como instrumentos de evaluacién
permiten a un sujeto evidenciar la posicion de determinados

conocimientos.
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V. Conclusiones

Habiendo llegado a la finalizacién de este trabajo investigativo, se procede a presentar
las conclusiones a las que se llegé mediante el proceso. A continuacion, se describen los

principales logros obtenidos durante el transcurso del proceso de investigacion.

+ La investigacion se realizé en tiempo y forma, logrando culminar con éxitos el estudio
presentado en el periodo establecido, asi mismo se dio cumplimiento a cada uno de los
objetivos propuestos en el tema de estudio.

+ La docente encargada de la asignatura, no utiliza actividades ludicas en el desarrollo de la
clase.

+ Para el desarrollo de los contenidos en la asignatura de Quimica, la docente hace uso de
diferentes estrategias metodolégicas, logrando con ellas la construccion de los
aprendizajes.

+ Se utilizaron de algunas estrategias como trabajo grupal, lectura comentada, el resumen,
la exposicion y presentaciones en power Paint, para desarrollar el contenido de
Reacciones Quimicas.

+ Con las estrategias utilizadas en el desarrollo de la clase, se logré la motivacion e
integracion del grupo, asi como una participacion activa y dindmica.

+ Los estudiantes alcanzaron la motivacion intrinseca, la cual les permite involucrarse en
las actividades de manera voluntaria.

+ Con las actividades lidicas propuestas se logré que los estudiantes comprendieran el
contenido desarrollado.

+ Eluso de actividades ludicas, dio solucion al problema observado “desmotivacion y

desinterés en el aprendizaje de Reacciones Quimica”



+ Los instrumentos aplicados, tanto de evaluacion como de recoleccion de datos,
permitieron hacer un analisis detallado de los resultados obtenidos con la aplicacion de

las estrategias disefiadas.
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V. Recomendaciones

Durante el desarrollo de este trabajo investigativo, se obtuvieron nuevos aprendizajes
gracias al disefio y aplicacion de estrategias ladicas, que benefician la motivacion de los

estudiantes y el aprendizaje del contenido de Reacciones Quimicas.

A continuacion, se proponen las siguientes recomendaciones sobre el uso de estas

estrategias ludicas para el desarrollo de contenidos complejos de la asignatura de Quimica.

Al docente:

v’ Es necesario motivar constantemente a los estudiantes y generar en ellos interés por el
contenido, vinculando la teoria con la practica.

v' Es relevante continuar realizando actividades que promuevan entusiasmo y curiosidad en
los estudiantes, intercalando las estrategias lidicas y metodoldgicas.

v Es importante el uso de estrategias ludicas relacionadas con las actividades planificadas,

para la consolidacion de los aprendizajes.

A los estudiantes:

v Es importante la participacion en las actividades que realiza el docente en el aula de
clases, para la adquisicion de conocimientos.

v/ Como estudiantes es indispensable que se integren activamente en los trabajos grupales y
actividades asignadas, ya que, esto facilita el aprendizaje.

v El estudiante debe dedicar mas tiempo a los estudios y puesta en préactica de los

conocimientos adquiridos durante la clase, que le permita evolucionar académicamente.
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Instrumentos de investigacion

Entrevista al Estudiante.

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN - MANAGUA

2022: “Vamos por mas victorias educativas”

Facultad Regional Multidisciplinaria, FAREM-Esteli

Afo: V de Ciencias Naturales

l. Introduccion

Estimada estudiante: Somos estudiantes de quinto afio de la carrera de Ciencias
Naturales, Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades, FAREM-Esteli, motivo por
el cual nos encontramos realizando nuestro trabajo de seminario de graduacion, para optar al
titulo de licenciatura ,cuyo tema es aplicacién de estrategias ludicas que faciliten el
aprendizaje del contenido Reacciones Quimicas, su colaboracion sera de mucha utilidad al
responder la entrevista que se le presenta, la informacidn recolectada sera de mucha ayuda

para el desarrollo y culminacion de nuestro trabajo investigativo.

l. Objetivo
Analizar las dificultades y problematicas en la ensefianza aprendizaje en el contenido

de reacciones quimicas.



Datos Generales
Fecha:

Centro de estudio:

NUmero del entrevistado:

Grado que cursa:

IV. Guia de preguntas

¢Hay contenidos en la asignatura de Quimica en que se les dificulta su comprension?
La forma en que el docente presenta la asignatura resulta motivadora. Explique.

¢ Como se siente al realizar los juegos con su maestra y comparieros?

¢Mencione las actividades realiza la docente para facilitar la comprension de los
contenidos de la asignatura de Quimica?

¢Explica cdmo es la participacion de los estudiantes en las diferentes actividades que
realiza la docente que les permite asimilar los contenidos que se desarrollan en la
asignatura de Quimica?

¢Hay actividades de aprendizaje que le gustaria que se apliquen para desarrollar el
contenido de Reacciones Quimicas durante la clase?

¢Cree que los juegos o dinamicas, permitan la motivacion para el aprendizaje del

contenido “Reacciones Quimicas?
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Entrevista al Docente

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN - MANAGUA

2022: “Vamos por mas victorias educativas”
Facultad Regional Multidisciplinaria, FAREM-Esteli

ARo: V de Ciencias Naturales

l. Introduccion

Estimado docente: Somos estudiantes de quinto afio de la carrera de Ciencias
Naturales, Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades, FAREM-Esteli, motivo por
el cual nos encontramos realizando nuestro trabajo de seminario de graduacion, para optar al
titulo de licenciatura ,cuyo tema es aplicacidn estrategias ludicas pedagdgicas, que faciliten el
aprendizaje del contenido Reacciones Quimicas, su colaboracion sera de mucha utilidad al
responder la entrevista, que se le presenta, la informacién recolectada sera de mucha ayuda

para el desarrollo y culminacion de nuestro trabajo investigativo.

1. Objetivo

Analizar los problemas que estan relacionados con el aprendizaje de algunos

conceptos de fisica y asi buscar alternativas de solucion.

I11.  Datos generales.

Fecha:

Nombre del centro en que labora:
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Disciplina que imparte:

NuUmero del entrevistado:

Guia de preguntas.

¢Cree que hay contenido de Quimica en los que se dificulte el aprendizaje por parte
de los alumnos? Explique

¢Hace uso de diferentes estrategias, para desarrollar el tema en cuestion?, Describa
¢ Considera que el tema que Usted ha identificado sea dificil de comprender para los
estudiantes?

¢ Cree usted que haya algun factor externo que influye negativamente en la
adquisicion del conocimiento de este tema?

¢Sugiere otra forma de dar este contenido de modo que se facilite el aprendizaje?,
explique.

¢Cree que las actividades ludicas favorezcan la motivacion de los estudiantes para el
aprendizaje del contenido de Reacciones Quimicas?

¢ Conoce una estrategia que se puedan aplicar para la creacién de aprendizajes
significativos en los estudiantes de este centro educativo?

¢ Cree que EIl juego sea una estrategia metodologia viable, que dé solucion al
problema de aprendizaje?

¢Segun lo observado, como la reaccidn de los estudiantes en cada uno de los juegos

realizados en el aula de clase?
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Guia de observacion

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN - MANAGUA

2022: “Vamos por mas victorias educativas”
Facultad Regional Multidisciplinaria, FAREM-Esteli
Afio: V de Ciencias Naturales

l. Introduccion

Estimado Docente, actualmente estamos estudiando la carrera de Ciencias Naturales
en la UNAN FAREM - Esteli, nos hemos planteado realizar una investigacion sobre las
estrategias didacticas que facilitan el aprendizaje de la asignatura de Quimica. Por tanto,
estamos realizando una observacion que permita obtener la informacidn requerida,
agradecemos de antemano su colaboracion al brindarnos la informacion, que tomaremos con

mucha cautela y sigilo profesional.

I1. OBJETIVO: Identificar las actividades ludicas que utiliza la docente, durante el
desarrollo de la asignatura, de modo que favorezca la motivacion en el aprendizaje del

contenido de Reacciones Quimicas.

1. Datos generales
Semestre

Asignatura observada

Fecha: Hora de Inicio: Hora de finalizacion

Grado

Lugar de observacion

Nombre del observador




La docente explica de forma clara y

coherente el tema. De reacciones

Quimicas.
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La docente logra captar la atencion de
los estudiantes y mantenerlos

motivados.

La docente hace uso variado de

estrategias ludica.

Hay problemas en el aprendizaje de

algiin contenido en especifico.

Los estudiantes prestan atencion a la

hora de la explicacion.

Los estudiantes son responsables,

dedicados y participativos.
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Los estudiantes muestran interés en esta

asignatura.

Son organizados y saben trabajar en

grupos.

La evaluacion del docente es flexible.

Busca otra alternativa, da nuevas

soluciones.




Matriz de transcripcién de la informacion. (Entrevista a los estudiantes).
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Preguntas

Informante 1

Informante 2

Informante 3

Informante 4

Informante 5

1. ¢Hay contenidos en la

No hay, porque la

_ o El método de ] : El método de Reacciones quimicas y
asignatura de Quimica en que mayoria le entiende No hay.
- - tanteo tanteo. Nomenclaturas.
se les dificulta su comprension?
Si, por que explica, | Algunas Si hace algunas

2. Laformaen que el docente

presenta la asignatura resulta

A veces la clase

es algo aburrida,

trabajos en grupos y

veces, cuando

dinamicas, pero a

Si, usa diferentes

formas para que no nos

] ] resolvemos no hay mucha | veces dicta mucha
interesante. pero interesante. | = ] ] aburramos.
ejercicios. teoria. teoria.
Fue muy bonito, sobre
_ _ Me parece algo )

3- Como se siente al realizar los ) ] todo cuando teniamos
] bonito llamativo, _ o
juegos con su maestray Me senti “Feliz” “Aburrido”, | “Bien contenta” que identificar las

comparieros?

que nos permite

integrarnos mas.

reacciones en el

rompecabezas.
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Preguntas

Informante 1

Informante 2

Informante 3

Informante 4

Informante 5

4. ; Mencione las actividades realiza
la docente para facilitar la
comprension de los contenidos de la

Algunas

dindmicas y

Presentacion con
diapositivas, clase

practicas, guias de

Explicacion y

resolucion de

Clase practicas,

cuestionarios,

Trabajos en grupos,

investigaciones.

_ o trabajo de grupo. ejercicios. organizadores.
asignatura de Quimica? preguntas.
5. ¢ Explica como es la participacion
de los estudiantes en las diferentes Algunos son
No ponen

actividades que realiza la docente

No participan,

Algunos se integran

interés, hacen

aplicados y prestan

Se distraen con

gue les permite asimilar los hablan mucho. y participan. ) atencion, pero no facilidad.
_ mucho ruido.
contenidos que se desarrollan en la todos.
asignatura de Quimica?
6. ¢ Hay actividades de aprendizaje .
) ] ) Que seamas | Que haga
gue le gustaria que se apliquen Que se hagan Que no dicte mucho, | ] ) Que complemente
interactiva, experimentos en el

para desarrollar el contenido de
Reacciones Quimicas durante la

clase?

mas juegos y

dindmicas.

y sea mas interactiva

la clase.

con juegos y

dinamicas.

laboratorio sobre

las reacciones.

dinamicas, juegos y

teoria.
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7. ¢Cree que los juegos o
dinamicas, permitan la motivacién
para el aprendizaje del contenido

“Reacciones Quimicas?

Si, son muy
buenos.

Creo que si, ya que
cuando jugamos
consolidamos el

contenido.

Considero
que si, por
que todos nos

involucramos.

Si, ayudan a
mantener el grupo

motivado.

Creo que si.

1. ¢Hay contenidos en la

_ _ . No hay contenido El metodo de Identificar reacciones
asignatura de Quimica en que | Método de tanteo. . No hay. o
. . que se me dificulte. tanteo quimicas.
se les dificulta su comprension?
Cuando laclase la | Si, aunque a | Si, cuando trabajos | No siempre, pero
2. Laformaen que el docente Algunas . ]
) o hace dindmica hay | veces es muy | con organizadores | aprendemos con la

presenta la asignatura resulta | actividades.

mas interés.

rutinario.

gréficos.

practica.
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Me gustdé mucho,

) _ ] ) porque asi
3- Como se siente al realizar los Fue bonito Fue bonito ) )
) o _ _ ] jugamos, nos Fue bonita
juegos con su maestra'y compartir y jugar Feliz y motivada salir de la _ o
] relajamos y experiencia.
comparieros? con ellos rutina. _
afianzamos
contenidos.
_ o Algunas
4. ; Mencione las actividades L . ]
Explicacion y dinamicasy | Observaciones de

realiza la docente para facilitar la

comprension de los contenidos de

resolucion de

Exposiciones,

trabajos en grupos.

resolucion de

videos, tutoriales y

Dinamicas, diagramas

y trabajos en grupos.

] . ejercicios. gjercicios en | ejercicios.

la asignatura de Quimica? )
la pizarra.

5. ¢Explica como es la

SRy : Se integran y Es muy
participacion de los estudiantes en | Aqnos presentan - ) No e invol Se distraen y platican

- . . participan uena, a o se involucran.
las diferentes actividades que atencién otres no. ) mucho.

activamente. Veces.

realiza la docente que les permite

asimilar los contenidos que se
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desarrollan en la asignatura de

Quimica?

6. ¢ Hay actividades de aprendizaje

que le gustaria que se apliquen ] Diagramas, Dinamicas y
) Los experimentos | Juegos y . ) )
para desarrollar el contenido de ] ] dinamicasy | Experimentos. experimentos en el
_ o en los laboratorios. | experimentos. ) )
Reacciones Quimicas durante la juegos. laboratorio.
clase?
7. ¢Cree que los juegos o Si nos
dindmicas, permitan la motivacién | Si, nos motivany motivan y

para el aprendizaje del contenido

“Reacciones Quimicas?

nos relajan.

Creo que si

nos ayudan a
aprender.

Considero que si.

Si son motivadores.
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Matriz de transcripcién de la informacion. (Entrevista al docente).

¢ Cree que hay contenido de Quimica en los que se dificulte el
aprendizaje por parte de los alumnos? Explique

Si, los estudiantes presentas dificultades en identificar y
clasificar reacciones quimicas, a su vez, se les dificulta el

balanceo de ecuaciones quimicas.

¢Hace uso de diferentes estrategias, para desarrollar el tema en

cuestion?, Describa

Si, al abordar este tema, utilizo videos presentaciones en
YouTube, explicaciones en la pizarra, realizacion de clases
practicas en el aula. Asimismo, hago uso de las técnicas del

resumen, exposiciones, presentaciones en power Paint, etc.,

¢Considera que el tema que Usted ha identificado sea dificil de

comprender para los estudiantes?

Si, considero que clasificar e identificar las reacciones quimicas
es uno de los temas que mas se les dificulta a los estudiantes,

mas cuando se aborda el balanceo de ecuaciones.

¢ Cree usted que haya algun factor externo que influye negativamente en

la adquisicion del conocimiento de este tema?

Creo que no existe un monitoreo desde casa, por parte de los
responsables de los estudiantes, ya que, no se interesan a
investigar mas a fondo acerca del tema que se desarrollo en
clase, de igual manera n o aprovechan los recursos tecnologicos

que tienen para asimilar contenidos.




¢Sugiere otra forma de dar este contenido de modo que se facilite el

aprendizaje? Explique.

¢ Cree que las actividades ludicas favorezcan la motivacién de los

estudiantes para el aprendizaje del contenido de Reacciones Quimicas?

¢ Conoce una estrategia que se puedan aplicar para la creacion de

aprendizajes significativos en los estudiantes de este centro educativo?

¢ Cree que EIl juego sea una estrategia metodologia viable, que dé
solucién al problema de aprendizaje?

¢Segun lo observado, como la reaccion de los estudiantes en cada uno de

los juegos realizados en el aula de clase?
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Si, creo que existen otras formas que motiven a los estudiantes
para que su participacion sea mas activa y puedan lograr un

aprendizaje mas significativo.

Creo que si, estas actividades o juegos podrian lograr que los
estudiantes se motiven y les guste la asignatura de quimica a la
cual le tienen pavor, asi salen del método tradicional para la
ensefianza de la misma, ademas esta les permite salir de la rutina

diaria.

A mi parecer un buen método o estrategia es: aprender haciendo
(la experimentacion, por ejemplo), la cual les motiva a aprender

segun lo que hacen y observan.

Considero que no solucionaria el problema de aprendizaje, pero
si, estos juegos van en relacion con dicho contenido, es un canal
viable para la consolidacion del contenido, les motivara y les
ayudara a Salir de la rutina, estos se pueden emplear al inicio de

un contenido o en su finalizacion.

Después de observar los juegos realizados en el aula, pude notar
que les Ilamdé mucho la atencidon, logrando motivarlos tanto

como para participar activa y voluntariamente, se notdé que
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asimilaron mejor el contenido ya que sus respuestas fueron muy

asertivas en el desarrollo de los juegos.

Matriz de transcripcion de la informacion. (Guia de observacion en el aula Clase).

; Algunas » Observacion de los
Aspectos a observar. Siempre Nunca | Observacion docente .
veces encargados de la practica.
_ _ Si se explica bien, muestra
_ Si se explica clara mente cada )
La docente explica de forma clara y coherente ) seguridad al hacerlo y hay
v uno de los contenidos

el tema. De reacciones Quimicas.

abordados.

buena interaccién con los

estudiantes.

La docente logra captar la atencién de los

estudiantes y mantenerlos motivados.

Se hace el intento, aunque
unas veces se logra y otras no,
ya que, el grupo es muy
grande y uno que otro se

distrae facilmente.

Algunas veces, se evidencia
que, al ser un grupo demasiado
grande, no todos se concentran

y prestan atencion.
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La docente hace uso variado de estrategias

metodologicas.

Si, siempre incluyo en mi
planeacion didactica diferentes
técnicas y métodos que me
faciliten el alcance de los

logros propuestos.

Si hace uso de diversas
estrategias, aunque, no todas
captan la atencion del

estudiante.

Se utilizan actividades ludicas como juegos y
dindmicas motivacionales en el desarrollo de

los contenidos.

No, normalmente no se hacen
debido a que la indisciplina del
grupo no lo permite y el
tiempo con el que se cuenta es

muy corto.

Segun lo observado no se hace
uso de estrategias ludicas
durante el desarrollo de la clase.

Hay problemas en el aprendizaje de algun

contenido en especifico.

Si, a los muchachos se les ha
dificultado el contenido de
Reacciones Quimica, mas, por
la resolucion de ejercicios

(Balanceo)

Si hay dificultades, a la hora de
balancear ecuaciones por el
método de tanteo, para lo que se

requiere mucha concentracion.
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Los estudiantes prestan atencion a la hora de la

explicacion.

Algunos lo hacen, otros se
distraen, pero en su mayoria

participan activamente.

La mayoria presta atencion,
aunque hay algunos que se
distraen platicando con sus

comparieros

Los estudiantes son responsables, dedicados y

participativos.

Siempre hay un rango de
posibilidades, es decir, hay una
parte que son responsables, se
integran a la clase y cumplen
con los trabajos y otros que no.

Hay algunos que se identifican
por ello, estan interesando en
aprender, cumplen con los
trabajos en tiempo y forma, y en
su minoria hay otros que no les

interesa.

Los estudiantes muestran interés en esta

asignatura.

No todos. Ya que a la mayoria

no les gusta la asignatura.

Hay unos que si y otros que no,

es variante.

Los estudiantes son organizados y saben

trabajar en grupos.

Considero que al menos lo
intentan, se trabaja en cuestion

de potenciar esas habilidades.

Se observo, que la mayoria se
organizan bien y saben trabajar
juntos, aunque son selectivos, lo
hacen solo con los que les caen

bien.
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Si, es accesible a todos,
. ) teniendo en cuenta las Se visualizo, que la docente es
La evaluacion del docente es flexible. o ) )
caracteristicas de cada uno de | flexible y exigente a la vez.

ellos.

Generalmente si, pero se hace
Busca otra alternativa, da nuevas soluciones. con un trasfondo educativoy | Si lo hace continuamente.

formativo, sobre todo.
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Informacién utilizada para el desarrollo del contenido

Balanceo de ecuaciones Quimicas

Una Ecuacion Quimica es la representacion grafica o simbolica de una reaccion que
muestra las transformaciones que sufren las substancias, elementos o compuestos, bajo
ciertas condiciones especificas. De esta manera, las substancias reaccionantes (llamadas
reactivos) sufren una serie de transformaciones en el curso de una reaccion quimica para dar

origen a los productos de la reaccién. (Simoza L, 2006, p.9)

De acuerdo con lo que expone el autor Simoza L (2006), solo queda agregar que las
reacciones quimicas son muy comunes en la vida diaria y ocurren a cada instante, pero
muchas veces pasa por alto. A manera de ejemplo en nuestro propio metabolismo surgen a
cada instante diferentes tipos de reacciones para que las funciones metabolicas se puedan dar

a la perfeccion.

Se entiende por balanceo, a la accion de equilibrar los reactivos y productos de las
férmulas, al balancear las reacciones quimicas se busca que se cumpla la Ley de la

conservacion de la materia. (p.10)

Balanceo de ecuaciones por el método de tanteo

Para balancear por este o todos los deméas métodos es necesario conocer la ley de la
conservacion de la materia, propuesta por Lavoisier en 1774, la cual expresa que; "En una
reaccién quimica, la masa de los reactantes es igual a la masa de los reactivos" por lo tanto

"La materia no se crea ni se destruye, solo se transforma™ (Simoza L, 2006)

Ante lo descrito, para el balanceo por este método es sumamente necesario conocer la

ley de conservacion de la masa ya que este es el fin Gltimo del balanceo, darle cumplimiento,
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donde los reactivos y productos contengan el mismo porcentaje en masa. Para ello se debe

tomar en cuenta el proceso a seguir indicado a continuacion.

Como todo lleva un orden a seguir, este método resulta mas facil si ordenamos a los
elementos de la siguiente manera: Balancear primero metales y no metales, oxigenos e
hidrogenos, de esta manera, nos resulta mas facil, ya que el mayor conflicto que se genera
durante el balanceo es causado principalmente por los oxigenos e hidrogenos. Balancear por
el método de tanteo consiste en colocar nimeros grandes denominados "Coeficientes” a la
izquierda del compuesto o elemento. De manera que “Tanteando”, logremos una equivalencia

o0 igualdad entre los reactivos y los productos. (Simoza L Pag. 5)

El método de tanteo consiste en observar que en cada miembro de la ecuacion se
tengan los atomos de cada elemento quimico en igual cantidad, aunque estén en moléculas

distintas (en diferentes sustancias)

Este método consiste en igualar el nimero y clase de atomos, iones o moléculas de los
reactantes con los productos, con la finalidad de cumplir la ley de conservacion de la masa.

(Zapata, 2019, p. 6)

Reglas para el balanceo por tanteo

Zapata M (2019) en su Bloc quimica en casa explica como balancero ecuaciones por

el método de tanteo, para lo cual considera necesario tener en cuenta las siguientes reglas:

Toda ecuacion quimica consta de reaccionantes y productos.

Para balancear una ecuacién quimica se colocan delante de las formulas, unos
numeros llamados coeficientes, de tal manera que el nimero de &tomos en ambos miembros

de la ecuacion sea exactamente igual.
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El coeficiente 1 no se coloca, ya que se sobreentiende.
Los coeficientes afectan a toda la sustancia que preceden.
Los coeficientes multiplican a los sub-indices que presentan las férmulas.

En caso de que un compuesto tenga paréntesis, el coeficiente multiplicara al sub-
indice y luego este multiplicara a los sub-indices que estan dentro del paréntesis.
(Coeficiente) = ang (POq)z (Sub-indices)
Esto significa que hay:
6 atomos de calcio
4 atomos de fosforo

16 atomos de oxigeno

El hidrégeno y el oxigeno se balancean al final (aungue hay excepciones) porque

generalmente forman agua (sustancia de relleno).

En algunos casos es recomendable empezar a balancear los metales, luego los no

metales (que no sean oxigeno e hidrdgeno), seguido del oxigeno y finalmente el hidrégeno.

Para realizar bien el proceso de balanceo por tanteo se deben seguir cada uno de los
pasos adecuados, por lo que, se proporciona un ejemplo sobre el balanceo de ecuaciones

quimicas por este método. (Zapata, 2019)

Balancear: Ca+ HCl — CaCl2+ H>
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Esta es muy sencilla, como podemos observar el hidrogeno y el cloro estan

desbalanceados.

Del lado de los reactantes hay:

Ca=1
H=1
Cl=1

Del lado de los productos hay:

Ca=1
H=2
Cl=2

Entonces se debe colocar un coeficiente que al multiplicarlo por 1 de como resultado
2, del lado donde esta la deficiencia de atomos, que en este caso seria el de los reactantes. Por

tal razon, se coloca un 2 adelante del HCI, quedando:

Ca + 2HCI — CaClz2+ H2

Balanceo por tanteo no es dificil, es como una adivinanza de numeros, tienes que
adivinar qué nameros van como coeficientes, para que, al ser multiplicados por el subindice
del elemento, te dé la misma cantidad tanto de los reactivos como en el producto, recordando

que en ambos la suma o resta de estos tiene que dar 0.

Propuesta de estrategias ladicas “Me divierto, juego y aprendo”
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“Jugar no es un descanso del aprendizaje, es un aprendizaje interminable, encantador,
profundo, atractivo y practico, es la puerta al corazon de un nifio” Vince Gowmon. Este ha
sido el motor inspirador por el cual se ha decido trabajar las estrategias ludicas y aplicarlas en
cualquier contexto educativo que permita el buen desarrollo de los contenidos y el logro de
las actividades propuestas, citando las palabras de (Santrock Y Pereira 2009) “La motivacion
es “el conjunto de razones por las que las personas se comportan las formas en que lo hacen.

El comportamiento motivado es vigoroso, dirigido y sostenido” (p. 432)

Para ello se propone las actividades ludicas “Me divierto, juego y aprendo” la
presente estrategia tiene como proposito, motivar e incentivar a los estudiantes, de modo que
puedan aprender o dicho de otra manera consolidar conocimientos, para ello se proponen a
continuacion una serie de juegos que propicien un ambiente adecuado, donde se capte la

atencion de los estudiantes, motivandolos y preparandolos para desarrollar el nuevo

contenido.
Actividades
Definicion Descripcion
lidicas
F. Mory "Es la

Con este juego se
preparacion escrita del trabajo de
abordaron conceptos como:
clase concebida para determinado
Ficha sabia “leo Definiciones, tipos, aplicaciones
nifio o nifios y en sustitucién de
y aprendo” _ N o y generalidades de Reacciones

la leccion expositiva y rutinaria
Quimicas.

del maestro” (1 964:5).
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Con el juego X, 0, se hara

repaso de cada una de los
Aungue sea un juego muy
subtemas estudiados (de modo
Juego (X,0) sencillo y muy fécil de jugar en

' que él grupo que logre obstruir el
cualquier lugar, el juego de Cruz

“superando .
paso de cualquiera de los grupos
obstaculos en raya ofrece algunos beneficios
podra realizar una pregunta al
Quimicos” para el aprendizaje.
grupo contrario y este debera
estar preparado para responder)
Con la rompecabeza los
Segun Fernandez M.
estudiantes lograron reconocer
(1993, p. 53) afirma que: “El
los reactivos y productos en una
rompecabezas es un juego que
reaccion, donde formaron
presenta la imagen de un objeto,
reacciones quimicas con los
Rompecabeza animal, personaje 0 escenas
datos que aparecen en el
“Reacpro” desintegradas en cortes. El nifio

rompecabezas y los resolvieron
debe recomponer el todo
de manera colaborativa. (El
guiandose por lo colores y las
grupo que termino la actividad
lineas”
primero fue ganador)
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El Bingo de

Reacciones

El bingo es un juego de
azar en el cual los jugadores
disponen de
un cartén con nameros. A
medida que los numeros
salen sorteados, los participantes
van completando sus cartones: el
primero que logra hacerlo es el

ganador.

Por medio de este juego,
los estudiantes identificaron si la
ecuacion dada esta balanceada o
no, para poder responder con
claridad deberan resolver la
ecuacion en su cuaderno. El
grupo que realizo la actividad

primero fue el ganador.



https://definicion.edu.lat/definicion/numeros.html
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Sesion fotografica

FICHA SABIA: “LEO Y APRENDO”

L eﬂeaca'one.s nyz’m'caJ

Reaccion Quimica Clasificacién de las reacciones

a) Reacciones de composicion, adicion o sintesis.

Se define por reaccion quimica al proceso por el cual i
A I Cuando dos 0 més reactantes se unen para formar

una 0 mds sustancias quimicas logran el rompimiento

de sus enlaces quimicos, generando un nuevo e oy oSn
ordenamiento de dtomos, es decir la formacion de A+B-AB y
un nuevo tipo de moléculas. Las nuevas sustancias " o
formadastienen propiedades diferentesalasiniciales, - Eiemplos: A
‘ ¢ C+0,-CO, L
g ¢N :H Z;IH ;
CH,+0,- 0, +HO R W ¢

VRS # S0,+H0-HS0, h

Ecuacion quimica
b) Reacciones de descomposicion
Es una manera de expresar la reaccién quimica, Cuando a partir de un solo compuesto se produ-
usando simbolos  formalas, cen dos 0 mds sustancias,
Ejemplo: AB-A+B
1Ny, + 240, - INOH + Hy, Bemplow
=N T ¢ M08 LoHgso.!

) _ ) Fotografia 2: Conversatorio con los
Fotografia 1: Elaboracion de las Fichas Sabias.

estudiantes haciendo uso de la ficha sabia.

Fotografia 3: Estudiantes leyendo la informacion facilitada en las fichas
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Fotografia 5: Estudiantes participando en

la resolucion de ejercicios en la pizarra.

1 Fotografia 6: Docente aclarando

las dudas de los estudiantes
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Fotografia 8: Grupo de estudiantes formando el

Reacpro.

Fotografia7: Estudiante portando la

rompecabeza a utilizar.

Fotografia 9: Segundo grupo
|]|| de participantes armando el

rompecabezas.
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Fotografia 10, 11y 12: Grupo participantes

Formando ecuaciones con el rompecabezas. ﬂ|]|:>
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Fotografia 13 y 14: Elaboracion de

tablillas para el iueao del binao.
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Fotografia 15: Grupo de estudiantes

listo para empezar a jugar el Bingo. \\
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Fotografia 16 y 17: Elaboracién

de material para el juego X 0.
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Fotografia 18: Explicacién del balanceo de ecuaciones.

Fotografia 19: Estudiantes

realizando trabajos grupales.

Fotografia 20: Consolidacion del

contenido.




Disefio de las estrategias ludicas propuestas

Ne 1.

Disefio de la estrategia “FICHA SABIA”

DISENO DE L& ESTRATEGIA “REACPRO”
s+ Objetivo

Lograr que los estudiantes reconozcan los reactivos y productos en una reaccién, formando reacciones
quimicas con los datos que aparecen en €l.

+»Materiales
Imagen del Rompecabezas
Papel mache /Cart6n
Pintura acrilica
Tijera
Brochas
Regla
Pinceles

+*Descripcion

La presente estrategia Reacpro, cuyo nombre significa Reac (Reactivos) y Pro (productos); es un
Rompecabezas que estd intimamente relacionado con la identificacién de los reactivos y productos en una
reaccion quimica. Es ideal para potenciar el trabajo y cohesién grupal, la coordinacién, concentracién,
organizacién y entre otras habilidades que los estudiantes deben poner en prdctica al momento realizar el
juego.

Estd orientada a manera de consolidacién de los contenidos, en este caso del balanceo de ecuaciones quimicas
por el metodo de tanteo, para lo que se considera primordial que los estudiantes comprendan cuales son los
reactivos y cuales los productos, luego podran formular las ecuaciones que vienen dadas en el rompecabeza y
asimismo identificar si estdn balanceadas o no, para ello deben realizar el proceso de balanceo.

<+ Fases
Paso no® 1:

Realizar el rompecabezas en una pagina on line, que te permita acceder, realizar y descargar un rompecabeza.
En nuestro caso se realizé en una pdgina que a su vez permite jugarlo en linea, primero se en forma de imagen
en un documento Word y luego se formé el rompecabeza en linea.

Paso no® 2:

Impresién del rompecabezas: una vez que ya se ha descargado se procede a imprimirlo segiin el tamafio que se
desee, teniendo en cuenta la calidez de la imagen y la resolucién.

Paso no® 3:

Recortar cada una de las piezas individuales: para este paso se debe tener cuidado, siguiendo la linea que esta
marcada para conservar impecable cada una de las piezas.

Paso no° 4:

Medir el cuadro y elaborar las tiras para los bordes, luego se debe sellar con sellador y se le agrega tres capas
de papel reciclado con almidon, se deja secar por tres dias, por ultimo se procede a pintar. Debes Ubicar las
piezas en el cuadro, segtin el orden que corresponde, asi se asegura que no falte ni una.

Paso no° 5:

Para su uso, se deben formar grupos de trabajo, una vez que ya se halla abordado el contenido
mediante la explicaciéon docente realiza el juego como consolidacién de los aprendizajes.
Primero el grupo debe formar el rompecabezas, luego debe idéntica reactivos y productos y
formular la ecuacién, y por iltimo identificar si la ecuacién esta balanceada o no. El grupo
ganador serd el primero en terminar si el trabajo realizado les sale bien.

Muestra de la estrategia (
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DISENO DE LA ESTRATEGIA “X 0”

Objetivo:

Identificar los aprendizajes adquiridos por los estudiantes con el desarrollo de los contenidos,
mediante el repaso de los subtemas estudiados (de modo que él grupo que logre obstruir el paso de
cualquiera de los grupos podra realizar una pregunta al grupo contrario y este debera estar preparado
para responder)

Materiales:

Carton

Papel blanco reciclado
Pintura

Sellador

Tijera

Moldes

Pinceles

Descripcion:

La estrategia x o, se disené de manera que mientras se juegue se repase el contenido, por lo cual se
utilizara cuando ya se haya dado el contenido, de modo que repase sobre él. Esta estrategia permite
la integracion grupal, la organizacion, la comunicacion, la union entre los integrantes del grupo, esto
ayuda a sacar a los estudiantes de la rutina diaria, a motivarlos y logra que se integren en las
diferentes actividades que se desarrollan dentro de la clase.

Fases:
Paso no® 1:

Recortar el carton en el tamafo deseado para crear el tablero. Para lo cual se debe dejar disefiado
cada uno de los espacios donde se van a colocar las X y los 0.

Paso no°® 2:

Pintar el papel: La pintura sera acrilica a base de agua, del color que se desee, para ello se debe
hacer dias antes, ya que, tarda en secarse.

Paso no® 3:

Grabar las figuras de x y 0. Una vez grabadas se proceden a recortar cada una de ellas y se procede
a pintarlas en el color que se desee. Asi mismo se hicieron y se recortaron las tiras a utilizar para la
division de los cuadritos.

Paso no® 4:

Ejecucion: Se procede a utilizar la estrategia una vez que se halla abordado el contenido, para lo cual
se recomienda formar dos grupos de trabajos de forma voluntaria, el grupo que logre obstruir el paso
del otro realizara una pregunta sobre el tema.

Muestra de la estrategia:

S e T e S T S S ST S S S SIS eSS a e o Ty

T S R S ST S S S ST S E ST RN

T T R S SN NS E S S TS T S SN ST RN

L

128



