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RESUMEN

Esta investigacion dio lugar a una multimedia enfocada en la educacion, en el area de Lengua y
Literatura para nifios de primer grado en la ciudad de Esteli en el Centro escolar “El Rosario”. Este
documento tiene como objetivo disefiar una interfaz educativa para los estudiantes. La mayor parte
del tiempo los menores de edad tienden a distraerse con las nuevas tecnologias, por lo general estos
recursos son utilizados sin supervision durante la mayor parte del dia, pese a esto los nifios tienen
un buen control de estos recursos sin poseer aun habilidades de lectoescritura. Por otra parte, la
metodologia de ensefianza basica que se suele implementar a los estudiantes en general suele ser
tradicional. Se pretende mediante esta investigacion que los estudiantes puedan adaptarse a un
método de ensefianza mas dindmico que incluya el juego como método de ensefianza y el uso
positivo de dichas tecnologias como lo es la multimedia en la cual se implementa el método FAS.
Se realizo la recoleccion de datos mediante el uso de instrumentos entrevista y grupo focal,
mediante el cual se obtuvieron datos importantes para llevar a cabo el proyecto. Dicha
investigacion es cualitativa y de paradigma meramente interpretativo. Esta multimedia proporciona
un mayor provecho de las tecnologias en el centro educativo. El nivel educativo de primer grado
tiene en sus prioridades en el desarrollo de la escritura, comprension lectora, expresion oral,
razonamiento légico, formacion integral en valores y habilidades socio-emocionales. Mediante este
método los estudiantes obtendran conocimientos mas favorables que los ayudard a mejorar su

rendimiento académico y dicha Multimedia.

Palabras clave: Multimedia, estudiantes, primaria, interaccion, tecnologia, FAS



ABSTRACT

This research gave rise to a multimedia focused on education, in the area of Language and
Literature for first grade children in the city of Esteli at the "El Rosario" school. This document
aims to design an educational interface for students. Most of the time, minors tend to be distracted
by new technologies, generally these resources are used without supervision during most of the
day, despite this, children have good control of these resources without yet possessing
communication skills. literacy. On the other hand, the basic teaching methodology that is usually
implemented to students in general is usually traditional. It is intended through this research that
students can adapt to a more dynamic teaching method that includes the game as a teaching method
and the positive use of said technologies such as multimedia in which the FAS method is
implemented. Data collection was carried out through the use of interview and focus group
instruments through which important data was obtained to carry out the project. This research is
qualitative and merely interpretative paradigm. This multimedia provides a greater benefit of the
technologies in the educational center. The first-grade educational level has among its priorities
the development of writing, reading comprehension, oral expression, logical reasoning, integral
formation in values and socio-emotional skills. Through this method, students will obtain more
favorable knowledge that will help them improve their academic performance and said Multimedia.

Keywords: Multimedia, students, primary, interaction, technology, FAS
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1 Introduccion

La presente investigacion titulada “Multimedia educativa para centro escolar “El Rosario”
aplicando el método FAS, para estudiantes de primer grado en la asignatura de Lengua y Literatura,
en el segundo semestre 20227, estd encaminada a abordar la importancia que tienen las tecnologias
para la educacion en el mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes, mediante el
método fonético, analitico y sintético o por sus siglas (FAS), la cual se realizara debido al poco
alcance que la tecnologia tiene en la educacion pese a su gran evolucion en estos tiempos, como se
pudo observar durante los afios de pandemia, muchos nifios incluso abandonaron sus estudios, ya
que las escuelas no poseian los materiales suficientes para sustentar la educacion online, por lo que
en consecuencia estudiantes de diferentes edades optaron por continuar sus estudios una vez

superada la situacion de riesgo.

Primer grado es una etapa crucial para los nifios, ya que parten de una etapa anterior de
preescolar el cual se enfocaba en la estimulacion 6culo manual, con el cual se prepara al nifio para

la introduccion de nuevas tareas que conllevara toda su vida como lo es la lectura y la escritura.

Con ello el dominio de las tecnologias ha venido revolucionando el campo del estudio, con el
cual los recursos digitales son ahora una habilidad necesaria en los docentes, que les permite
comprender, seleccionar y adecuar las herramientas de manera que sus estudiantes consigan las

competencias previstas en sus cursos.

La metodologia FAS (Fonico, Analitico y Sintactico) garantiza la adquisicion de la
lectoescritura, promoviendo, en los estudiantes el habito lector, la compresion de diversos tipos de
textos, la expresion oral y escrita, integrando asi las cuatro habilidades fundamentales de la
comunicacion. La tecnologia debe acompafiar la practica del estudiante de manera pertinente a las
necesidades escolares y del contexto, para fomentar el buen uso de esta y apoyar en el
requerimiento de las nuevas habilidades la finalidad de esta multimedia educativa pretende la
mejora del rendimiento académico y la integracion de nuevos conocimientos de los estudiantes a
través de la interfaz, tanto para mejorar las capacidades del estudiante como para que el docente se

desarrolle a través de estas.



2 Antecedentes

Nivel Internacional

El estudio titulado “Multimedia educativa de apoyo en el proceso para la ensenanza-aprendizaje
de la asignatura de ciencias sociales del cuarto afio de educacion general basica para los nifios de
la escuela fiscal mixta de la parroquia san pedro de Vilcabamba, periodo 2012-2013” dirigido por
Ochoa (2014) obtuvo como resultados principales que el 91% de los estudiantes manifiestan que
esta herramienta tecnoldgica es de gran apoyo para la asignatura y que su implementacion

interactiva fortalece el aprendizaje en un 82%.

El estudio titulado “Uso del tic como estrategia de mediacion para el aprendizaje de la lectura
en educacién primaria” dirigido por Medellin (2018) se realizé un analisis documental revisando
documentos cientificos para identificar y analizar aspectos asociados a las TIC como estrategia de
mediacion para el aprendizaje de la lectura en educacion primaria en la que se concluy6 que
requiere tanto de la gestion de recursos tecnolégicos como de la capacitacion docente para el uso
efectivo de los mismos como se estard evidenciando en esta investigacion. A diferencia de esta
investigacion, se brindara una capacitacion al docente para la correcta ejecucion de la metodologia

de la multimedia.

Nivel Nacional

En el siguiente estudio “Aplicacion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje y el uso
de fuentes de informacidn para el autoestudio en el componente de Historia de Nicaragua, durante
el semestre de estudio generales, en la carrera de Ciencias Sociales de la UNAN-Leon, afio lectivo
2019 realizada por Guido, Ruiz, & Navarro (2019), tuvo como resultados principales la relevancia
del proceso de ensefianza-aprendizaje y los mecanismos de caréacter tecnoldgico implementados
para la consolidacion del estudio de manera positiva mediante la aplicacién de las TIC con los
diferentes programas, plataformas y redes sociales que contribuyen con el desarrollo del
conocimiento historico. El estudio que se esta realizando es con el programa FAS que es disefiado

para complementar al docente y brindar un aspecto mas avanzado a las escuelas primarias.

El estudio titulado “Productos Graficos y Audiovisuales de la Facultad de Educacion e Idiomas,
Recinto universitario “Rubén Dario” de la UNAN-Managua en el 2019 realizado por Gonzales,

Cruz, & Gonzales (2020). La universidad no contaba con productos graficos de calidad, para la

2



promocion de oferta académica, la cual es muy amplia, ya que Educacion e Idiomas es la facultad
més grande de la UNAN- Managua. Con la finalidad de proporcionar materiales de calidad y
garantizar la existencia de una identidad grafica para la Facultad de Educacion e Idiomas, se
desarrolld los siguientes productos graficos: banner, brochures, spot publicitarias, video
documental, tarjetas de presentacion, etc. La multimedia que se estara realizando sera un ejemplar
de la calidad de educacion del recinto El Rosario mediante los limitados recursos que posee dicha

escuela, esta investigacion busca a completar el desarrollo en la parte primaria.

En el estudio titulado “Procesos de transicion de los nifios y nifias de 3er. nivel de educacion
inicial al ler. grado de educacion primaria en el centro educativo EI Pino del municipio de Esteli,
departamento de Esteli, durante el 11 semestre del afio 2021” realizado por Loza, Cruz & Castillo
(2021) tuvieron como resultados principales la aplicacion de una multimedia a cincuenta alumnos
de preescolar en la escuela El Pino para agilizar sus aprendizajes de transicion a primer grado
obteniendo que a problematica observada durante todo el proceso consiste en la falta de insumos
que la escuela posee en el &mbito tecnoldgico para con los nifios se construyé una multimedia
basada en un lenguaje de programacion la cual contiene 9 distintas actividades las cuales son,
completar las palabras por medio de pistas, seleccidn de imagenes, escritura de las vocales y dibujo
de objetos con los que estan relacionados en el dia a dia y fueron capaces de utilizarla correctamente

pese a tener cinco a seis afnos.

Nivel Local

En el siguiente estudio "Desarrollo de una multimedia web para la ensefianza de la asignatura
psicologia de la comunicacion visual en 11 afio de la carrera de disefio grafico y multimedia de la
unan Managua Farem Esteli" por Polanco, Zeledén y Montenegro (2021), obtuvieron cémo
resultados principales la validacion de la funcionalidad de la multimedia web, concluye que esta
representa una excelente herramienta didactica para cualquier proceso de aprendizaje que se quiera
desarrollar lo cual en comparacién con esta investigacion la multimedia didactica rinde frutos en
cualquier aspecto lo cual llegaria a funcionar la aplicacién de la metodologia FAS en una

herramienta tecnologica como este propone.



3 Planteamiento del problema

Caracterizacion del problema

La mayor parte del tiempo los estudiantes de primer grado de la escuela primaria EIl Rosario,
tienden a aburrirse o distraerse facilmente lo cual sin supervision de un adulto puede ocasionar una
falta de estimulacion desde el hogar con respecto a las tareas escolares, a su vez en ocasiones el
desinterés de los padres provoca un mal uso de las nuevas tecnologias, en muchos casos sin control,
que de no ser implementado de la manera correcta puede provocar una desviacion de la atencion

de lo que es realmente importante para los nifios de estas edades, la escuela.

En estos tiempos se ha observado una adiccion al internet, desde las edades mas pequefias a los
componentes electrénicos e internet, pero de una manera poco productiva, lo que ha causado
dificultades en el desarrollo del pensamiento concreto, en la lectura y escritura, por lo cual es de
suma necesidad enfocar esta atencion en beneficio del aprendizaje, organizacion, el poder de

superar metas.

La lectoescritura es una herramienta que se aprende durante los primeros afios de primaria, estas
ensefianza acompafan al nifio durante toda su vida, cuando el nifio no es preparado correctamente,
su futuro se ve empobrecido y se ve limitado en la realizacion de ciertas tareas como lo es en la
pronunciacion de palabras, ejecucion de los instrumentos para escribir y fallas en la comprension
lectora, por lo que el menor de edad sufre un retraso en su escolaridad, ya que sin la funciones

fonicas, sintéticas y analiticas necesarias el nifio no avanzara de grado.

Por otro lado, los métodos de ensefianza necesitan un apoyo como lo es el uso de tecnologia
para que estos sean incorporados, tanto para el estudiante como para el maestro, para asi variar el
uso de lapiz y cuadernos y aprovechando otros ambitos que conlleva el aprendizaje junto con

habilidades propias de estas edades.

Una vez expuesta la caracterizacion y la delimitacion del problema, se plantea la siguiente

pregunta principal del presente estudio.



Preguntas de investigacion

Pregunta general

¢Qué elementos integrar en el disefio de la multimedia educativa sobre método FAS para nifios

de primer grado del centro escolar “El Rosario” en el segundo semestre 20227

Preguntas especificas

¢Como son las estrategias utilizadas por los maestros en la asignatura de Lengua y Literatura?
¢ Cudles son los recursos ludo pedagdgicos necesarios para la multimedia educativa?

¢Como validar la multimedia para fortalecer aprendizaje en nifios en el centro educativo?



4 Justificacion

Es de gran beneficio incorporar a la educacion del centro esta multimedia como un avance a la
educacién mediante esta herramienta significativa que resulte motivador también para el docente

como para el nifio.

La metodologia tecnologica aspira a demostrar la productividad positiva mediante el método
FAS con respecto a los procedimientos tradicionales que se han utilizado a lo largo de los afios, la
necesidad de implementar las nuevas tecnologias mediante la combinacion de texto, color, graficos,

animaciones, video y sonidos motivara al estudiantado de la manera més eficiente

La presente investigacion tiene como objetivo principal disefiar multimedia educativa sobre
método FAS para nifios de primer grado del centro escolar “El Rosario” en el segundo semestre
2022, analizar las estrategias metodologicas utilizadas por los maestros en la asignatura Lengua y
Literatura, determinar los recursos ludo pedagdgicos necesarios para la multimedia educativa y
finalmente disefiar el uso de una multimedia educativa al centro educativo para fortalecer

aprendizaje en nifos.

De esta manera dicha informacion sera de gran utilidad ya que se dara a conocer los puntos
débiles que algunos maestros pueden presentar a la hora de impartir la asignatura que
posteriormente pueden mejorar con ayuda de las multimedia educativas que necesitan para que

dichos estudiantes y profesores no se limiten a lo repetitivo.

El manejo de programas, materiales o multimedia educativas que pueden tener los maestros es
interesante ya que tendran un manejo mas controlado acerca del nivel de avance que presenten los

estudiantes.

Por esto, es conveniente que todos los docentes y alumnos tengan acceso a informacion
electronica de todo tipo, mencionando que los menores de edad ya pueden controlar la mayoria de
aparatos y programas tecnologicos y aqui reflejaria la mejoria en la utilizacion de nuestra propuesta

especializada en el aprendizaje.

De igual manera, esta investigacion pretende que los estudiantes puedan adaptarse a un método

de ensefianza méas dindmico y eficiente, el hecho de que a ellos les llamen la atencion las distintas



figuras y colores. Como propuesta novedosa antes las demés multimedia ya en existencia se
resaltard en este proyecto contenidos especificos, ademas de contener nuevos conceptos para una

mejora en la comprension y utilizacion del mismo.

Este recurso promueve la creatividad ya que el usuario tiene control de multimedia que a cambio
de las demas cuenta con una mejora en las interfaces tradicionales que solo contienen texto,

proporciona beneficios importantes ya que mantiene y atrae la atencion y el interés.

Los beneficiarios de esta investigacion son la escuela en si, como a los estudiantes que
actualmente cursan el primer grado como a los futuros estudiantes que se encuentran en el periodo
de transicion de preescolar a primer grado, a maestros que conoceran mas acerca de interfaces y la

multimedia en si.

Esta investigacion estd dirigida a estudiantes de escuela primaria “El Rosario”, de igual modo
estara apta para toda escuela primaria que desee implementar métodos de aprendizaje mas
dinamicos, que definitivamente mejorara la calidad de estudio en cada aula de los diferentes centros

educativos.



5 Objetivos

Objetivo General:

Disefiar multimedia educativa sobre método FAS para nifios de primer grado del centro escolar

“El Rosario” en el segundo semestre 2022.
Objetivos especificos:

1. Analizar las estrategias metodoldgicas utilizadas por los maestros en la

asignatura Lengua y Literatura.

2. Determinar los recursos ludo pedagdgicos necesarios para la multimedia
educativa.
3. Validar el uso de una multimedia educativa al centro educativo para

fortalecer aprendizaje en nifios.



6 Fundamentacion Tedrica
En el siguiente apartado se encontrd conceptos basicos de utilidad para la realizacion de la
investigacion que esta enfocada en disefiar una educacion més atractiva para los nifios mediante lo
que es disefio de multimedia utilizando el método FAS, estrategias metodoldgicas e interacciones

digitalizadas y tecnoldgicas.
Disefio Grafico

El disefio gréfico es una disciplina que se encarga de combinar texto e imagenes
con el fin de transmitir un mensaje visual. Se emplea, sobre todo, en el marketing y
la comunicacion corporativa: en el disefio de paginas web, en el packaging de un
producto, el disefio de unas cartelerias comerciales, etc. De hecho, un estudio
reciente de Hubspot asegura que el 49 % de los especialistas en marketing considera
que el aspecto visual resulta fundamental para cualquier estrategia de marketing

empresarial. (UNIR La Universidad en Internet, 2021)

Asimismo, en el caso de los consumidores, se ha demostrado que, si los usuarios reciben alguna
informacion a través de un contenido visual, retienen menos informacién pasados tres dias. Por el

contrario, si el contenido no es visual, el consumidor apenas recuerda mas detalles.

El disefio de formatos visuales para transmitir mensajes es una practica que lleva décadas
asociada al mundo de la publicidad. Sin embargo, con la llegada del internet, se ha desarrollado en

gran medida y ha alcanzado nuevas cotas de creatividad.

De ahi que, en la actualidad, los especialistas ya no solo utilizan una imagen, sino que se apoyan
en medios audiovisuales para conseguir una mayor efectividad. La comunicacion visual ha dejado
de ser estatica para pasar a ser algo muy dinamico. Esto ha convertido al disefio grafico en una

disciplina mucho més amplia y cada vez mas importante para las empresas.

Existen muchas disciplinas del disefio gréafico. De hecho, no dejan de surgir nuevos campos en
los que se puede poner en préactica este tipo de arte. Sin embargo, en este articulo, te enumeramos

algunas de sus modalidades mas clasicas:



Diseno editorial

“El disefio editorial es el encargado del conjunto de composiciones que dan lugar a portadas

atractivas en libros y revistas” (UNIR La Universidad en Internet, 2021).

Se considera al disefio editorial como el tipo de disefio por excelencia que es utilizado
ampliamente en gamas como marketing o como objeto de llamar la atencion en la que se proyectan

mensajes visuales a diferentes grupos sociales y dedicada al disefio.
Disefio publicitario

“Hace referencia al disefio visual aplicado al sector de la publicidad. Durante décadas, se ha
usado para la creacion de cartelerias de todo tipo y sigue siendo tan eficaz como lo era en sus
inicios” (UNIR La Universidad en Internet, 2021). Esto quiere decir que se utiliza para dar a
conocer una empresa 0 mejorar la comunicacion empresarial, el sentido de pertenencia de una
empresa que acompafa a dicha empresa con un manual de marca para el uso correcto de su

representacion.

Disefio para el entorno digital

Es el disefio grafico que mas se ha popularizado en los tltimos tiempos. El disefio para el entorno
digital estd muy vinculado con otras disciplinas, que contribuye a que la experiencia de los usuarios
en una web o una aplicacion sea lo mejor posible. Otro ejemplo es el disefio multimedia, que

consiste en la adaptacion de creatividades para los nuevos formatos y medios.

Estos dos pilares tan importantes del disefio grafico digital, como son el
movimiento y el color, han impulsado el desarrollo de herramientas muy potentes
generadoras de movimiento y calibradores de color casi tan perfectos como el 0jo
humano. El disefio grafico se ha transformado para llegar a un publico conectado
por la vista y el oido. El tacto, el olfato y el gusto no entran en esta ecuacion
(Gonzales J. , 2022)
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Disefio de marca

“Implica la creacion de todos los elementos visuales que ayudaran a los consumidores a
identificar r@pidamente una marca. Por ejemplo, el disefio de logotipos” (UNIR La Universidad en
Internet, 2021). Se refiere a que las empresas como el nombre de una marca o su logo no son méas
que la parte visible de una realidad mas profunda: una marca representa un negocio en toda su

complejidad y también la relacion con sus consumidores o clientes.

La marca esta creada por el nombre de la empresa, sus valores, sus servicios o productos, de las
percepciones que tienen de ella sus clientes su imagen y lo que diferencia a este negocio de sus

otros competidores.

Multimedia
Se define la multimedia como “una combinacion del sonido con la informacién visual que se

presenta o bien para informar o bien para entretener”.

En el libro titulado precisamente Multimedia, Tony Feldman describia el concepto nuclear de
su obra como “una integracion sin fisuras de datos, texto, imagenes de todo tipo y sonido en un

unico entorno digital de informacion” (Salaverroa, 2001, pag. 384).
Tipos de multimedia

El término multimedia hace referencia a cualquier objeto o sistema que utiliza
multiples medios de expresion fisicos o digitales para presentar o comunicar
informacién. De alli la expresion multimedios. Los medios pueden ser variados,
desde texto e iméagenes, hasta animacion, sonido, video, etc. También se puede
calificar como multimedia a los medios electrénicos u otros medios que permiten
almacenar y presentar contenido multimedia. Multimedia es similar al empleo
tradicional de medios mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance mas amplio.
(Pineda, 2019, pag. 3)

Hay diferentes tipos de multimedia que dependeran de su estilo segiin menciona el autor anterior

gue posee un alcance mas amplio debido a las diferentes expresiones tecnoldgicas y llamativas que
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posee por la estimulacién a los érganos sensoriales humanos que existe con el fin de enviar un

mensaje mas solido y permanente.

Segun la pagina web llamada multimedia (2013) menciona los diferentes tipos de multimedia

segln sus caracteristicas:

Animacion: presentacion de un nimero de graficos por segundo que genera en

el observador la sensacion de movimiento.

Video: Presentacion de un numero de imagenes por segundo, que crean en el

observador la sensacion de movimiento. Pueden ser sintetizadas o captadas.
Sonido: puede ser habla, mdsica u otros sonidos.
Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.
Graéficos: utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales...

Imagenes: son documentos formados por pixeles. Pueden generarse por copia
del entorno (escaneado, fotografia digital) y tienden a ser ficheros muy

voluminosos.

Multimedia educativa: Es importante recalcar que la multimedia educativa es
previa a que el computador apareciera, se puede considerar cComo un proceso no
lineal esto hace que el estudiante lleve su propio orden en su modelo educativo (a

distancia, presencial etc.).

Multimedia publicitaria: Es el uso de diferentes medios enfocado a una
campana publicitaria, esto ha generado nuevos espacios en este sector, se viene
presentando un cambio de los medios tradicionales a los digitales con un abanico
enorme de nuevas posibilidades, tabletas, mdviles, desarrollo web, TDT, hipertexto

y el correo.

Multimedia comercial: En este tipo de multimedia encontramos una gran
variedad de productos, tales como: Bases de datos (DB), promociones, catalogos,

simuladores, paginas web, publicidad entre otros, todo este material se presenta en
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forma digital, interactivo y su funcionalidad principal es la de convencer a un

posible comprador o cliente de adquirir un servicio o producto.

Multimedia informativa: Esta relacionada con los elementos multimediales que
brindan informacidn, tales como: noticias, prensa, revistas, television y diarios, esta
informacion se presenta en la mayoria de los casos en forma masiva (entorno

mundial) y se mantiene actualizada al momento de los hechos.

Funcionamiento

Hace uso de varios medios comunicativos de manera simultanea. Esta dirigida a
un pablico en especifico. Es interactiva se necesita de un dispositivo o computador
para hacer uso de los recursos multimedia a emplear en la presentacion de una

informacion o contenido (Aleph, 2021).

El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza maltiples
medios de expresion fisicos o digitales para presentar o comunicar informacion. De alli la expresion
multimedios. Los medios pueden ser variados, desde texto e imagenes, hasta animacion, sonido,

video, etc.

Beneficios dentro de la educacion

El multimedia facilita y potencia la difusion, la informacion, enriquece la comunicacion. Admite
la utilizaciéon de elementos lGdicos y recreativos, a la vez que individualiza la transmision del
contenido, permitiendo una mayor o menor profundizacion en éste, como afirma Gonzales (2013)

en el siguiente parrafo:

La necesidad de incorporar los materiales multimedia en la educacion se hace
cada vez mas latente ya que nos encontramos inmersos en una sociedad del
conocimiento y la informacién que demanda por parte de los alumnos, cambios en
los procesos de ensefianza para que el aprendizaje sea significativo y resulte

motivador para ellos asistir a clases dindmicas, entretenidas y contextualizadas.

(pag. 3)
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La utilizacion de imagen y sonido de calidad, junto con las capacidades de los ordenadores la
convierten en un excelente elemento de difusion cultural. Asi es posible observar aplicaciones

multimedia en mediatecas, exposiciones, bibliotecas, museos y otros lugares de encuentro cultural.

También como terminales o puntos de informacion cultural o ciudadana y en el ambito del
desarrollo turistico con implicaciones tanto informativas como publicitarias. Igualmente, los

sistemas multimedia son un elemento ideal en la conservacién de documentos o imagenes.

Su facilidad de manejo, su espectacularidad, la calidad de su imagen y sonido, su interactividad,
entre otras caracteristicas hacen del multimedia un entorno especialmente adecuado para el

desarrollo de creaciones ludicas, artisticas y espectaculares.

Implementacion como método de ensefianza

Los sistemas multimedia permiten un aprendizaje activo. No so6lo es posible ver y oir, sino
también interactuar sobre el objeto de aprendizaje, con lo que éste es mas efectivo. La utilizacion
de estas posibilidades dentro de la educacion tanto formal como no formal no constituyen s6lo una
opcion vélida, sino que ademas se trata de cubrir la necesidad de actualizar los modelos de

ensefianza-aprendizaje e introducir las tecnologias de la comunicacion en la educacion.

Las simulaciones, espacios draméticos en donde el espectador puede decidir el destino de los
personajes o identificarse con uno de ellos, dando lugar asi a multitud de guiones creados por el
propio usuario, convierten la ficcion interactiva no sélo en un instrumento ludico, sino también

creativo y educativo.

“Dentro del entorno educativo las aplicaciones posibles son muy variadas. Resaltemos tres de
ellas por el elevado grado de interactividad, alto nivel de estructuracion de informacién y, por tanto,
riqueza expresiva y comunicativa” (Moron, 1994). Esto quiere decir que la integracion de varios
medios de comunicacion, sus posibilidades de combinacion, conlleva la creacion de nuevos

lenguajes de expresion artistica.

Mientras que las expresiones de instalaciones creativas, se encuentran aun por definir y las
experiencias que se han realizado hasta el momento nos inducen a pensar en un amplio mundo de

posibilidades.
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Plataforma Genially

Es un software para crear contenidos interactivos. Permite crear imagenes, infografias,
presentaciones, microsites, catalogos, mapas, entre otros, los cuales pueden ser dotados con efectos

interactivos y animaciones.
Para que sirve

Es una herramienta web que gracias a sus diferentes disefios y animaciones promueve la
interaccion de los estudiantes con los contenidos que esta aprendiendo, debido a que favorece en

la captacion y retencion de la experiencia y en su motivacion a la hora de participar.
Caracteristicas Principales

Este software te facilita la preparacion de presentaciones interactivas y multimedia en base a 3

principios basicos.

Animacion. Dar vida a las imagenes, a las tablas, a los graficos mediante movimientos. Puedes
configurar facilmente animaciones de entrada, de salida, continuas, al hover... Con Genially
puedes convertir tus creaciones en contenidos animados en unos pocos minutos. Enriquece tu
contenido con espectaculares efectos visuales para sorprender a la audiencia o a los alumnos de la

clase.

Interactividad. Generar una nueva experiencia de aprendizaje donde los alumnos son los
protagonistas. Con Genially puedes afiadir capas de informacién y crear contenidos Unicos. Sin
necesidad de conocimientos en programacion, la plataforma te ofrece la posibilidad de hacer

contenidos mas visuales y menos saturados.

Integracion. Genially te permite integrar la informacion que hay en internet o que tienes en
diferentes plataformas. Puedes colocar contenidos de diferentes fuentes y seguiran funcionando
dentro de Genial.ly. Plataformas como Dropbox, Google Maps, YouTube, Twitter, Graficos,

Videos, Documentos, Redes Sociales, Gadgets, Imagenes 3D.
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Educacion Primaria

Definicion

Segun la Real Academia Espafiola Educacion (RAE, 2022) primaria se define como “Etapa del
sistema educativo que comprende seis cursos académicos que se cursaran ordinariamente entre los

seis y los doce afios de edad.”

La educacion primaria en Nicaragua tiene como propoésito fundamental contribuir a la formacion
integral de las nifias y los nifios, asegurando el acceso, la permanencia y la promocion escolar, con
aprendizajes de calidad, mediante la capacitacion continua a docentes, que le permita transitar por

el sistema educativo con aprendizajes significativos en ruta de aprender, emprender y prosperar.

La direccion general de educacion primaria se encarga de la coordinacién de las modalidades

de: primaria regular, primaria extra edad, primaria multigrado y a distancia en el campo.

Funcionamiento

Este nivel educativo tiene en sus prioridades el aprendizaje y el desarrollo de las competencias
de la lectura, escritura, comprension lectora, expresion oral, resolucién de problemas,

razonamiento l6gico y la formacion integral en valores y habilidades socioemocionales.

De igual manera se facilita el desarrollo de competencias artisticas y culturales como parte de
la formacidn integral y en valores, manejo de las habilidades socioemocionales, en la basqueda de
la formacion de un mejor ser humano, para ellos se implementan los coros estudiantiles, orquestas,

grupos folcloricos, asi como el deporte escolar y la recreacion sana.

Como apoyo al proceso de formacion, se desarrollan acciones que conducen al
alcance de las metas educativas como la dotacion de materiales didacticos, asi como
instrumentos pedagdgicos, cientificos, técnicos, metodoldgicos y didacticos para
estudiantes y docentes, acorde con nuestro Modelo Cristiano, Socialista y Solidario,
que tienen como centro al Ser Humano y se enfoca en el aprendizaje de nifias, nifios
y adolescentes. (MINED, 2022)
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Desde la educacion primaria se desarrolla el aprendizaje del inglés como segundo idioma, una
estrategia impulsada por el gobierno, asegurando el dominio de las cuatro habilidades del idioma:
hablar, escuchar, leer y escribir en inglés; contribuyendo de esta manera, a que esta nueva
generacion de ciudadanos nicaragiienses obtengan nuevas puertas a los aprendizajes, otras culturas
y nuevos emprendimientos contribuyendo con su desarrollo personal, de su familia, comunidad y

pais, en la ruta de estudiar, aprender y prosperar.

Evolucién de la Educacion Primaria

La educacion en Nicaragua ha mostrado grandes avances durante los once afios del Gobierno
Sandinista, el cual cada dia esta mas preocupado con la implementacion de nuevos programas que
permiten el desarrollo y la calidad en todos los campos de la ensefianza como menciona Gutiérrez
(2011) en su pagina web, “Principalmente, en las escuelas publicas, se han integrado las clases de
computacion e inglés y el emprendedurismo, de tal manera que los estudiantes mejoren sus

destrezas y capacidades poniendo en practica las ensefianzas trasmitidas por los profesores”.

En la primaria se puede constatar las buenas andanzas de las diferentes sendas educativas tantos
en los colegios publicos, subvencionados y privados. Asi mismo, se ha dado la restitucion del
derecho en el sector rural que era uno menos cubierto por los gobiernos neoliberales, muchos
adolescentes dejaban las escuelas obligado por sus padres para cooperar en las tareas del hogar,

ademas, no finalizaban el afio escolar para irse a los cortes de café.

Método FAS

El método Fonico, analitico y sintético (FAS) garantiza la adquisicion de la lectoescritura,
promoviendo, en los estudiantes el habito lector, la compresion de diversos tipos de textos, la
expresion oral y escrita, integrando asi las cuatro habilidades fundamentales de la comunicacién.

Parte del fonema y se basa en procesos l6gicos de pensamiento.

La ensefianza de la lectoescritura utilizando el metodo FAS requiere del dominio
del docente de los conceptos elementales o basicos sobre la lectura y la escritura, al
igual que las caracteristicas y destrezas para el manejo de otros métodos de tal

manera que le permita hacer sus propios analisis conclusiones sobre la importancia
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y ventajas de la utilizacion del método FAS en las condiciones educativas de

Nicaragua. (Talavera, 2016, pag. 6)

Por ejemplo: aprender a analizar las oraciones, dividirlas en palabras, las palabras en silabas y
las silabas en sonidos y luego, mediante la sintesis, aprenden a integrar de nuevo las partes hasta

Ilegar a recomponer el todo. Asi llegan a dominar el proceso de la lectura.

Simultdneamente, los estudiantes aprenden a representar los sonidos de las grafias, a componer
palabras y oraciones, empleando primero tarjetas donde aparecen estas y luego aparecen ejercicios
para escribirlas con letra cursiva en la misma secuencia con que esto tiene lugar en las clases de
lectura. Asi llegan a dominar el proceso de la escritura, es decir, que en el aprendizaje de la lectura
y la escritura interactian ambos procesos y los nifios reciben noticias fonéticas y graficas del

sonido.

Su fundamentacion se basa en los avances de la linguistica, psicologia y la pedagogia moderna.
En Nicaragua se aplico con éxito en la década de los ochenta. En la actualidad se ha puesto en
préactica en todas las escuelas del pais, rurales y urbanas sus resultados han sido muy positivos.

El Método Fonico Analitico Sintético o por sus siglas FAS, tiene aspectos afines con los
métodos que tradicionalmente se aplican en el pais, lo que significa que su conocimiento,

apropiacioén y aplicacion no presenta ninguna dificultad para los docentes.

Ventajas del método fonico analitico sintético

Segun Talavera (2016) en su libro guia metodolodgica la lectoescritura utilizando el método

FAS menciona que:

ePropicia la participacion activa de los estudiantes en el quehacer educativo,

oEn el aula de clase.

eFacilita la atencion a las diferencias individuales de los estudiantes.

eEnfatizar el desarrollo de algunas habilidades como la precepcion visual y
auditiva.

elnsiste en la conveniencia de articular los sonidos sin separacion de las

palabras en silabas, conforme a la pronunciacion que se da en la cadena del habla.
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ePropicia el desarrollo de los procesos mentales de analisis y sintesis.

eHace hincapié en el trazado cuidadoso y consciente de las letras.

eProfundiza en la lectura comprensiva, atreves del analisis y el contenido del
texto.

eSienta las bases para la adquisicion de una buena ortografia.

eFacilita el aprendizaje simultaneo de la letra de molde y de la letra cursiva.

ePrecisa el estudio graduado y dosificado de los diferentes fonemas que

forman el alfabeto. (pag.21)

El método desarrolla el aprendizaje por etapas progresivas, que se proponen como objeto
esencial dotar a los alumnos del instrumento de la lectoescritura, al tiempo que se trabaja para el
desarrollo del pensamiento y del lenguaje hablado. La ensefianza de la lectoescritura, a partir del
primer grado, es fundamental, pues permite sentar las bases para que los alumnos adquieran las

habilidades indispensables en el aprendizaje de esta materia.

Ordenamiento de los fonemas y grafemas para su presentacion y estudio

Teniendo en cuenta los adelantos de la pedagogia y la psicologia se ha demostrado que resulta
mas efectiva la utilizacion de la letra cursiva para la ensefianza de la escritura, por proporcionar las

siguientes ventajas:

Al aprender directamente en letra cursiva, los alumnos se evitan el tener que hacer el transito de

una letra a otro, una vez que saben escribir.

La escritura en letra cursiva es mas rapida que en letra de script o de molde como se conoce

comunmente.

Los alumnos que aprenden a leer y escribir solamente en letra de molde, presentan dificultades

posteriormente para leer la letra cursiva.

El ordenamiento de los fonemas corresponde a la clasificacion fonoldgica basada en el lugar de

articulacion. Segun los 6rganos que actuan, asi como la zona donde inciden estos.
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Ademas, se han considerado también las inadecuaciones entre el nivel grafema tico y el nivel

fonético, por ejemplo:

Con el fin de atender desde el principio los aspectos que son causas fundamentales de los errores

ortograficos en nuestra lengua.
Desarrollo de las etapas fundamentales del método FAS

El desarrollo de estas etapas es fundamental para que los estudiantes obtengan un mayor avance
en la lecto-escritura, de igual manera es importante que los maestros dominen estas etapas para la

obtencidon de un aprovechamiento de este método.

1. Etapa de aprestamiento
Para iniciar el trabajo en las diferentes areas, es necesario que la maestra realice
aseguramiento de las condiciones previas, asi como una adecuada orientacion
de los indicadores de logro, el desarrollo de la actividad propiamente dicha, las
conclusiones y el sefialamiento de tareas, si es necesario. Las actividades
relacionadas con la formacion de sentimientos, intereses y actitudes, que al
mismo tiempo contribuyen al desarrollo de la expresion oral, no coincidente en
su estructuracion, con las referidas al desarrollo de habilidades béasicas para el
aprendizaje.

2. Etapa de adquisicion
Esta es una etapa fundamental en el proceso de ensefianza de la lectoescritura,
en la que se aplica de manera integral el Método Fonico Analitico Sintético, por
ser el de mejores resultados con su puesta en préctica y su indiscutible valor
cientifico y pedagogico. Este método se basa en el empleo del plano sonoro del
lenguaje y de dos operaciones fundamentales del plano intelectual, analisis y
sintesis aplicadas al aprendizaje de la lectoescritura.

3. Etapa de afianzamiento (ejercitacion y consolidacion)
La etapa de ejercitacion y consolidacién tiene como objetivo esencial, reafirmar
las habilidades logradas por los alumnos, en el proceso inicial del aprendizaje

de la lectura. Fundamentalmente se seguira brindando atencion a los alumnos
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que no han desarrollado, en forma suficiente, las habilidades para establecer la
correspondencia fonema-grafema. Ademas, se continuara trabajando en primer
término para lograr la sintesis al leer palabras y para trabajar las cualidades de
la lectura: correccion, comprension, fluidez y expresividad, dando por supuesto
mayor énfasis a las dos primeras con un sistema de actividades encaminadas al

logro de esos fines. (Gaitan Alvarado & Norori Martinez, 2018)

Desarrollo de los pasos del método FAS

Segun Talavera (2016) en su estudio los pasos para aplicar el método FAS son los

siguientes:

Paso uno: Actividades sobre la lamina o cdédigo motivador:

Se inicia a través de la observacion de una lamina o ilustracion y en forma oral
se hacen preguntas y observaciones sobre el dibujo de la palabra que se va a ensefiar.

Para realizar esta actividad el docente se puede apoyar en un cuestionario
elaborado previamente que servird como guia para efectuar el didlogo motivador,
con el propdsito de resaltar una palabra especifica de la frase, que sera la palabra
que contiene el grafema nuevo.

Cada leccion, ademas, estad encaminada a la correlacion con otras areas (Ciencias
Naturales, Sociales, Moral, etc.) y al desarrollo de actitudes y valores, dependiendo
del contenido de la lectura.

Paso dos: Presentacion escrita de la palabra que se va a ensefiar:

Fijar la atencion de los estudiantes en la frase o palabra que estd en la parte
superior de la lamina y seguidamente leera varias veces la frase, pidiendo a los nifios
que repitan. De esta manera se aprovecha la fijacion a través de la percepcién visual
y auditiva.

Luego selecciona una palabra de la frase, que contenga el grafema nuevo, se
escribe en la pizarra resaltandolo en otro color.

Paso tres: Lectura de la palabra que contenga el grafema nuevo.

Una vez seleccionada la palabra la lee varias veces el docente, luego cada alumno

y posteriormente todo el curso en coro. Después se divide en silabas y a
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continuacion se separan las letras y se hace la presentacion de grafema nuevo en
mayuscula y minuscula, tanto en script como en cursiva.

Paso cuatro: Escritura de la palabra.

Primero el maestro y luego con los alumnos la escriben en el aire con
movimientos en la mano, luego con el dedo sobre el pupitre, en la arena, con tiza...
Finalmente el maestro la dicta y los estudiantes la escriben en su cuaderno.

Paso cuatro: Andlisis de las palabras

Esta actividad se realiza dividiendo la palabra en silabas y luego en sus letras o
sonidos. Se debe enfatizar en la silaba basica, es decir, la que contenga el grafema
nuevo.

Para realizar este paso se debe partir de las combinaciones silabicas y luego
proceder a tomar palabras sencillas. Como recurso puede usar el componedor y
realizar dictado de palabras.

A partir de este momento se puede iniciar con la utilizacién del texto de
caligrafia, ejercitando previamente en la pizarra el trazado de las palabras, silabas y
oraciones. Se le recuerda al docente hacer uso del pautado en la pizarra, tal como se
muestra en los ejemplos.

Paso cinco: Sintesis de la palabra

Se debe hacer primero en forma individual y luego en grupo. Primero se leera la
letra, luego la silaba y finalmente la palabra.

Paso seis: Formacion de silabas directas

Se parte del sonido nuevo y se coloca una vocal para formar las combinaciones
vocadlicas. Es un ejercicio individual y colectivo. Posteriormente, se presentan en la
pizarra las silabas en forma desordenada y se repiten varias veces con los
estudiantes, con el fin que observen las diferentes combinaciones que se pueden
presentar. Esta actividad nos permite comenzar a desarrollar en los estudiantes la
correcta expresion oral (pronunciacion y entonacion adecuada).

Paso siete: Formacion de palabras

Los alumnos deben formar palabras con silabas conocidas. Primero las sefialan,

luego las escriben en la pizarra, las leen y luego las escriben en su cuaderno. Para
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hacer efectiva esta actividad es de suma importancia que los pasos anteriores se
hayan cumplido en su totalidad.

Paso ocho: Formacion de oraciones sencillas

Se escriben en la pizarra oraciones cortas; los estudiantes las leen en forma
individual y luego en forma colectiva. EI maestro realiza dictados que los alumnos
escriben en sus cuadernos.

Paso nueve: El juego

El juego tiene gran importancia en la ensefianza de Lengua y Literatura, podemos
comprobar que las actividades ludicas llevadas al aula generan un ambiente propicio
para que el proceso de aprendizaje sea ameno y al mismo tiempo efectivo.

Los docentes buscamos infinidad de recursos que nos ayuden en la transmision
de los contenidos, en la aplicacién y puesta en préactica de los mismos.

Siguiendo diferentes corrientes metodoldgicas y pedagdgicas vemos que el juego
en una herramienta que, llevada al aula, con unos objetivos claros y preciosos,
genera un ambiente propicio para que el proceso de aprendizaje sea productivo, el
componente ladico cobra un papel fundamental en el desarrollo de los programas
de estudio. (Pag.32)

Hay mucho de juego en el aprendizaje de la lectura y la escritura, jugar con el lenguaje escrito
favorece la adquisicion y el desarrollo de ese lenguaje en el nifio. Como se ha sefialado
anteriormente, son muchos los actores que se han planteado el tema del juego como parte
importante del proceso personal y educativo y aunque la mayoria de sus reflexiones giran en torno
al marco escolar de la educacién y primaria, se sabe que el juego no entiende de edades, de culturas

ni de sistema educativos. En este sentido la opinion de Figueroa:

El juego, como elemento esencial en la vida del ser humano, afecta de manera
diferente cada periodo de la vida: juego libre para el nifio y juego sistematizado para
el adolescente. Todo esto lleva a considerar el gran valor que tiene el juego para la
educacion, por eso han sido inventados los llamados juegos didacticos o educativos,
los cuales estan elaborados de tal modo que provocan el ejercicio de funciones

mentales en general 0 manera particular. (Pag. 3)
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En las ultimas décadas se ha dado paso a un nuevo modelo educativo en el ambito del
aprendizaje: el enfoque comunicativo funcional su caracteristica mas importante es la de
proporcionar al estudiante las herramientas necesarias que le permitan desenvolverse en situaciones

reales y cotidianas.

“Tengamos en cuenta que el componente ludico puede ser un fin para conseguir nuestro
objetivo final, captar los intereses de nuestros estudiantes para el uso del espafiol”. (Leonor,
2015)

La anterior cita se refiere a que el componente del juego tanto como la multimedia son
importantes a la hora de la realizacion de nuevas actividades aprovechando las nuevas tecnologias
con bases cientificas como lo es la combinacion del método FAS y el método ludo pedagdgico para

facilitar su uso en los nifios y que este aprendizaje que obtengan sea significativo a largo plazo.

TIC en la Educaciéon Primaria

“Las TIC se pueden definir como el conjunto de herramientas utilizadas en el tratamiento y
transmision de informacion de forma répida y eficaz por un gran nimero de personas. Todo ello

sin tener en cuenta la distancia que las separe” (Universidad Latina de Costa Rica [ULCR], 2020).

Las tecnologias de la informacion o por sus siglas “TIC” y la comunicacion en la educacion
primaria son fundamentales, ya que permiten a los nifios buscar la informacion que necesitan y
organizar lo que han encontrado. Ademas, los nifios con conocimientos de informatica en una etapa
temprana de su vida pueden enfrentarse mejor al mundo moderno los alumnos adquieren

capacidades gracias a las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el aula.

A medida que los nifios progresan en el sistema escolar, desarrollando un sentido de su propio
aprendizaje. Asi que son muchos los expertos que creen que, por lo tanto, las TIC se deben integrar
en los planes de estudio. Se busca que todas las escuelas produzcan alumnos con conocimientos

informaticos e independientes.

En la actualidad se busca que el acceso a internet de banda ancha esté disponible en todos los
centros escolares la implementacién se va realizando poco a poco y busca, ademas, que no haya

distincion entre zonas geograficas.
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Las caracteristicas de las TIC tales como su flexibilidad en la interactividad, la
capacidad de repartir flujos de informacion y la virtualidad son tan importantes que,
practicamente, no se puede pensar en un presente educativo en primaria sin tales

herramientas tecnologicas (Gros & Contreras, 2007).

El uso de las TIC en el ambito educativo es un punto clave para mejorar los resultados del
proceso ensefianza-aprendizaje. Se debe aplicar en teorias constructivistas que posee herramientas

que permiten, tanto a docentes como a alumnos, obtener grandes beneficios con su uso.

Ademas, permiten a los alumnos explorar, observar, resolver problemas y descubrir cosas por
ellos mismos. El uso de las TIC también estimula la interaccién entre comparfieros y entre

profesores.

Asi pues, se extiende la experiencia de aprendizaje, es decir, eleva los estandares en todo el plan
de estudios mejorando la entrega del contenido de las lecciones, sin duda permite a los estudiantes

participar en clase de muchas y variadas formas.

Crear una ensefianza sin fronteras que sale de las cuatro paredes del aula. Las TIC logran que la
educacion funcione en cualquier momento y lugar, los alumnos y los profesores pueden seguir

accediendo a los recursos incluso desde casa.

“Muchos estudios demuestran que la motivacién de los alumnos aumenta con el uso de las TIC.
En efecto, este uso conlleva una transformaciéon educativa en la metodologia en las aulas”
(Fernandez, 2022). Su uso enriquece el plan de estudios, pues facilita el acceso a una gran cantidad
de informacion, expande los limites del aprendizaje. Por otro lado, las conexiones rapidas permiten

que los materiales de aprendizaje sean tanto vistos como descargados y trabajados rapidamente.

En cuanto a educacion, se han creado servicios especificos para la intervencién educativa de las
TIC que son sobre todo herramientas tecnolégicas muy Utiles para el aprendizaje y refuerzo de

contenidos el aula y fuera de ella.
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Lengua y Literatura
Definicion

Segln la Real Academia Espafiola por sus siglas RAE (2022) menciona que la palabra
“literatura” procede latino, que significa “letra”. Segun la etimologia, la literatura es el conjunto de

escritos, de textos.

La literatura usa un tipo de lenguaje particular al que se llama lenguaje literario o lengua
literaria, la finalidad de ese lenguaje es producir placer en el lector; para ello, el escritor se preocupa

de la estética del texto, de la funcion poética.

La literatura es dificil de definir, dado que dentro de lo que se llama textos literarios se incluyen
cartas, cuentos, novelas, poemas, microrrelatos, etc. Pero los lectores poseen una idea clara de lo

que es literario y lo que no.

“La literatura es una expresion artistica en la cual el escritor pretende transmitir una idea de
forma estética y emocional para captar la atencion del lector” (MONERA, 2015).Entonces la
definicidon de “literatura” se podria decir que es una manifestacion artistica en la que el escritor
manipula su materia prima, en este caso las palabras para lograr un efecto tanto estético como

emocional en el lector.

Las diferencias de un texto literario de uno no literario radican en la intencion artistica del autor,
cuando el autor escribe un cuento este busca palabras adecuadas a su intencion, trabaja con el
lenguaje, usa figuras literarias, todo ello para embellecer su texto y hacerlo més atractivo para el

futuro lector.

Beneficios que transmite

Dentro del desarrollo intelectual del ser humano, la Lengua y Literatura cumple un papel de
gran importancia. Desde la primaria, esta catedra ofrece la primera interpretacion de nuestra
realidad y es que no solo se trata del habla, la lengua vive en cémo se vive y se relaciona con el

entorno.
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Lo esencial no solo se limita a aprender la lengua. Ademas, se debe ser capaz de valorar su
importancia en la vida, descubriendo su potencial y belleza para utilizarla de la mejor manera, por

eso, de debe promover la ensefianza de esta pues esta provista de conocimientos y emociones.

Si se interpreta la lengua como algo vivo se podré sentir la magia que tienen las palabras y en
consecuencia, se potenciara el gusto por la lectura desde pequefio, a su vez valorar la importancia

real de la Lengua y Literatura, su utilidad y si es posible vivir con esta.

Podemos elegir cualquier carrera profesional, pero debemos tener en cuenta que
la Lengua y Literatura siempre estara implicada en todo lo que hagamos. Cuando
tenemos plena conciencia de su presencia podremos disfrutar mas del conocimiento,
pero también de nuestro desarrollo tanto a nivel profesional como personal.
Incentivar a los nifios a la lectura es un buen comienzo, y tu ejemplo sera de gran
ayuda. (El Progreso, 2020)

Aunque la mayoria percibe el estudio como una obligacién, lo cierto es que este ofrece

oportunidades para adentrar en un mundo maravilloso e infinito.

Aprender la complejidad y diversidad de las sociedades, asi como, su comportamiento y
psicologia, la literatura aprovecha el lenguaje como medio de expresion, por lo que se puede
comprender lo que es el dolor, el odio y demas sentimientos del ser humano. También es mucho

mas sencillo aprender sobre la verdad, la muerte y otros temas que inquietan a la mayoria.

Dentro de la literatura se aprende también sobre historia, gracias a esta se podra discernir en
contextualizar tiempos y procedencias geogréaficas, se combates la ignorancia. Tanto la escritura
como la lectura son las mejores armas que se obtiene como individuos y sociedad, de esa manera

nace un espiritu critico.

El desarrollo de la creatividad e imaginacion, introduce al ser humano en universos imaginarios
variados, en conjunto con valores que vuelven a las personas tolerantes, dinamitas y mas flexibles,
se tiene la capacidad de abstraccion, se disfruta de maestros del buen arte como la cultura, cine y

literatura.
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Esta sirve para aprender y tener una mejor comprension de los idiomas. Gracias a esta podemos
acceder a diversos sectores y tener la oportunidad de ocupar puestos de trabajos de alto rango, en
consecuencia, la orientacion de esta catedra es mas facil para la sociedad cursar una carrera

profesional.

Se da la oportunidad de elegir carreras como la docencia, gestion cultura, investigacion y mas.
Incluso el turismo requiere de un aprendizaje completo de la Lengua y Literatura, a fin de cuentas,
se necesita de comunicacion, traduccidén, correccion y mas. Por supuesto, puestos de trabajo en

editoriales.

Entonces, la Lengua y Literatura permite desarrollar competencias y trabajar con una alta
capacidad de comunicacion, la sociedad puede desenvolverse de manera fructifera tanto de manera
oral como escrita. Si se comprende bien el papel que juega la Lengua y Literatura en la formacién
y educacidn se puede alcanzar un pleno desarrollo como ser humano, con gran capacidad analitica

y de sintesis.

Evolucion

La ensefianza de la literatura se ha revelado como uno de los puntos mas sensibles a la relacion

entre expectativas educativas, cambios sociales, entre avances tedricos y practicas educativas.

Efectivamente, la situacion de la literatura en el campo de la representacion social, de sus
valores e ideologia, asi como su participacion en la forma de institucionalizarse la cultura a través
de la construccion de un imaginario colectivo, tienen como consecuencia que los cambios
producidos en los mecanismos de produccion cultural y de cohesién social se traduzcan
inmediatamente en la vision social de la funcion de la literatura en la educacién y, por lo tanto, en

la definicion de objetivos docentes y en las practicas en el aula.

En este sentido, cabe sefialar que la constitucion de una sociedad altamente alfabetizada y
progresivamente escolarizada en todos los sectores sociales y hasta edades mas tardias ha
conllevado forzosamente un cambio vertiginoso en la ensefianza de la literatura, ya que ésta se ha
visto desposeida de su identificacion secular con el acceso a la lengua escrita y se ha visto obligada

a redefinir la competencia literaria exigible a todos los ciudadanos y ciudadanas.
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Por otra parte, la evolucion de las sociedades postindustriales hacia formas cada vez mas
complejas de trabajo basado en la capacidad de operar simbolicamente es acompariada de un interés
central por el conocimiento del lenguaje. Asi, la reflexion sobre el lenguaje en sus multiples
funciones y desde las mas variadas perspectivas han caracterizado el pensamiento teoérico de

nuestro siglo.

Los cambios producidos en los parametros de las disciplinas interesadas en el fendmeno literario
han causado un impacto evidente en el modo de concebir su ensefianza y en los instrumentos

ensayados para hacerlo.

Puede afirmarse, pues, que la ensefianza de la literatura se halla actualmente ante el reto de crear
una nueva representacion estable de la educacion literaria que responda a un acuerdo generalizado
sobre la funcion que la literatura debe cumplir en la formacién de los ciudadanos de las sociedades
occidentales en las postrimerias del siglo, especifique los objetivos programables a lo largo del
periodo educativo y articule las actividades e instrumentos educativos que mejor puedan

cumplirlos.
Tal y como sefialan Chartier y Hébrard (1994):

Hasta la invencion de la imprenta en el siglo XV, la ensefianza literaria formo
parte del aprendizaje de la escritura en relacién a la oralidad. En las escuelas
eclesiasticas los alumnos aprendian a copiar los textos, a escribir al dictado y a
construir discursos a partir de los recursos retéricos de la antigliedad clasica y de
los textos sagrados, ya que escribir al dictado o construir discursos orales eran las
finalidades principales de los escribientes, notarios o clérigos que ostentaban el
poder social del escrito. (Pag.12)

Con lainvencidn de la imprenta, estas practicas contaron con la produccion de libros especificos
para el trabajo escolar que constaban de un espacio, a la derecha, para la copia del texto latino y de
otro, a la izquierda, para anotar el comentario de los profesores, el vocabulario aprendido o las

definiciones de conceptos, e incluso se utilizaron dos tipos de caligrafias para ambas actividades.

Leer textos literarios se entendia, asi como una tarea de andlisis y glosa con fines practicos de

dominio del discurso hablado y escrito. La literatura aparecia como una actividad de elocucion que
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preparaba para actividades profesionales como el sermén eclesiastico o el discurso politico. La
retérica formaba en el dominio del texto y del discurso, mientras que la lectura de los clésicos
suministraba tanto el referente compartido, como las posibilidades expresivas y aun las citas a

utilizar en la construccion del texto.

Con el tiempo, el estudio de la retorica como arte del discurso eficaz, empezé a reducirse al
estudio de las figuras de estilo. Es decir, empez6 a reducir sus dominios la invencion, la disposicion,

la elocucion, la memoria y la pronunciacion, en favor de la elocucion como estilistica.

A partir de modelos, se entrenaba a los alumnos en el discurso narrativo, dramatico, didactico,
satirico, polémico, oratorio o lirico, asi como en los tonos tragico o comico, como aplicacion de

los principios tedricos adquiridos.

La literatura de tradicion oral, irrumpid en los primeros niveles de ensefianza a
partir de la generalizacién de la etapa preescolar y se amplié mas tarde a los ciclos
posteriores. A sus virtudes de enlace con formulas conocidas por los nifios desde
antes de su escolarizacion se unieron la defensa de su valor formativo para la
construccidn de la personalidad llevada a cabo por el psicoanalisis, sus posibilidades
de explotacion en la fase de aprendizaje de la lengua escrita, e incluso su
reivindicacion como patrimonio cultural en peligro por la urbanizacion de la
sociedad o, en algunos casos, por las décadas de marginacion cultural de las lenguas

minoritarias. (Colomer, 2010)

A partir de los movimientos romanticos, se produjeron criticas a la ensefianza retdrica, tildando
de formalistas y vacias de contenido este tipo de actividades docentes y acusandolas de
enmascaramiento de la falta de inspiracién artistica. Asi, con la creacion de establecimientos
publicos de segunda ensefianza se agruparon los estudios dispersos hasta entonces en seminarios,
colegios de jesuitas, catedras, etc. y se inicio el debate sobre la oportunidad de mantener el enfoque

retorico en el estudio unificado de la literatura.

Este modelo de lectura escolar de obras completas y de antologias de fragmentos literarios
nacionales, acompafiada de ejercicios posteriores de explicacion, ha constituido la practica de la

ensefianza de la literatura entendida como acceso a la cultura. EI modelo, tan estable en el tiempo,
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ha sido, también, esencialmente el mismo desde la escuela primaria a la universidad, en el bien
entendido que los alumnos de todas las edades, formaban una misma comunidad de lectores en

potencia o en acto.

La Lengua Literaria, por otra parte, ofrecia un camino Unico de progreso en el dominio
linguistico a través de todas las etapas educativas, puesto que, la lengua literaria aparecia como la
lengua «modelo», alli donde el lenguaje realiza todas sus potencialidades.

Justamente es en la relacion entre Lengua y Literatura por donde el modelo empez0 a fracturarse.
A nivel escolar, la exigencia de la calidad de la lectura habia ido aumentando insensiblemente y
acabd por separar la lectura literaria de los ejercicios de lengua que adquirieron cada vez mayor
protagonismo a traves de la produccion de los libros de texto.

A la vez, la pretension de abarcar toda la historia de la literatura fue reduciendo la presencia de
los textos en favor del conocimiento informativo sobre su evolucion. La necesidad de mayor
tiempo, tanto para la formacién linglistica como para la lectura en profundidad y los conocimientos
historicos, contribuy6 decisivamente al abandono de la lectura de novelas escolares o de obras

completas.

La funcion de estas lecturas hubiera podido ser sustituida por la creciente produccion de libros
infantiles y juveniles, pero este tipo de lectura desaparecio de las aulas. En el mejor de los casos
permanecio confinada en el espacio de la biblioteca o del préstamo para el hogar, en el peor, su
inclusion en la formacién literaria de los alumnos desaparecio progresivamente de la conciencia de

los ensefiantes.

A nivel social, la escuela tuvo que afrontar el fracaso de su modelo de lectura y, por lo tanto, de
la ensefianza literaria que la habia configurado. La explosién demogréfica, la progresiva
escolarizacion de todos los adolescentes en la etapa de secundaria, la extension social de los medios
de comunicacion de masas y la diversidad de los objetivos escolares de lectura hicieron estallar un

modelo de ensefianza basado en la lectura intensiva de textos literarios.

El fracaso de la lectura sancion0 el fracaso de las esperanzas de democratizacién
a través de la escuela, el fin del mito de los «lectores avidos de libros y los obreros

ansiosos de saber» que desde el siglo pasado habian movilizado grandes esfuerzos
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en pro de la apertura de escuelas y de la difusion de libros en los lugares méas
inaccesibles. La literatura dejo de verse como sinénimo de cultura en una sociedad
donde la seleccion de las élites pasé a manos de la ciencia y la tecnologia y donde
la transmision ideoldgica y de modelos de conducta hallaron un poderoso canal en
el desarrollo de los mass-media. Asi, a las &reas artisticas y de humanidades parecio
corresponderles, como mucho, el intento de formar a la poblacion en el disfrute de
un ocio de mayor calidad. (Chartier & Hebrard, 2010, pag. 12)

El texto anterior refiere que el desarrollo de la sociedad de consumo y la presencia de los medios
audiovisuales modificé radicalmente los mecanismos de creacion del imaginario colectivo y de la

posesion de referencias literarias comunes.

La multiplicacion de las obras, la internacionalizacion de la cultura e incluso la evolucion de las
tendencias culturales, la literatura pasé a formar parte de la idea de un bien cultural de acceso libre,
diversificado y autonomo, la préctica escolar como los cambios socioculturales condicionaron los
cambios en la ensefianza de la literatura, fueron los cambios tedricos en las disciplinas de

referencia.
Métodos de Ensefianza en la actualidad
Segun Davini(2008) hay diferentes técnicas para aprendizaje:

Memorizacion

Las técnicas de memorizacion son métodos que se utilizan para mejorar el
aprendizaje de aquellas materias que se desean recordar o aprender. La memoria no
es una funcion aislada sino un todo complejo y en la memorizacion influye la

motivacidn, asi como otros aspectos psicologicos.

Las técnicas para memorizar ayudan a comprender y retener la informacién de
una manera eficaz. Para saber como tener buena memoria y aprender como
memorizar mejor la informacién, vamos a repasar 4 técnicas muy Utiles y eficaces

segun
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Método acrostico

Si no sabes como memorizar rapido, este método te ayudard. Consiste en tomar
la inicial de cada palabra y crear otra nueva con o sin significado real. De esta
manera, estaremos asociando cada inicial a cada palabra que forma la frase que
queremos memorizar. Este método es muy util para memorizar algo rapidamente vy,

ademas, fomentaras tu agilidad mental.

Técnica de la historia-imagen

Para saber como memorizar mejor a largo plazo, la mejor manera es leer la

informacion en alto y asociar cada dato o frase a una imagen para crear una historia.

Técnica del recuerdo

Se basa en el recuerdo y requiere esfuerzo consciente. Cuando estés estudiando,
retira el material y repitelo con tus palabras. De esta manera, recordards mejor la

informacidn, ya que, a la vez, la estards comprendiendo.

Lectura activa

La lectura activa consiste en ir haciéndote preguntas mientras lees e ir
respondiéndote a ti mismo. Por ejemplo: «;por qué esta pasando esto?, «;quién hizo

es0?», «;cuando ocurrié?». Te ayudara a mejorar la memoria

La exposicion es probablemente el método de ensefianza mas utilizado en las
universidades, pero también el mas citado durante los tltimos afios cuando se busca

referir précticas educativas obsoletas o ineficaces.

Antiguamente, los profesores y los autores de textos utilizaban la exposicion
como recurso para la gente que no tenia acceso a sus escritos. Ahora que abundan
las posibilidades de acceso a la informacion, este recurso ha variado las

caracteristicas de su proposito original.
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En la actualidad, con el fin de preparar a los alumnos para asumir los retos y roles
en un mundo cambiante, los profesores universitarios enfrentan cada vez con mas
frecuencia la “presion” de reducir el uso de la exposicion como método de
instruccion, y generar en cambio un ambiente de trabajo mas interactivo en el cual

el alumno participe paralelamente en actividades colaborativas con sus compafieros.

Sin embargo, cuando este método se aplica de la manera apropiada, con el
contenido adecuado a los espacios de tiempo disponible e integrado con otras
técnicas o estrategias didacticas, puede contribuir enormemente a un proceso de
ensefianza aprendizaje efectivo, especialmente en aquellos cursos en donde se

requiere cubrir mucho material.

Lo importante, entonces, no es sefialar si la exposicion resulta mejor o peor que
otros métodos de ensefianza aprendizaje, sino encontrar los propdsitos adecuados

para su uso.

Comunmente la técnica de la exposicion se asocia con la excesiva presentacion
verbal (el “rollo”) que el profesor maneja durante la sesion de clase. En un sentido
positivo, podriamos interpretar que el “rollo” corresponde al “desarrollo” de un
tema, debidamente justificado en relacion con los contenidos del curso. En sentido
negativo, el “rollo” significa ideas poco claras y repetitivas cuyo tnico objetivo es

ocupar el tiempo destinado a la sesion de clase.
La exposicién

La exposicion consiste en la presentacion de un tema, légicamente estructurado,
en donde el recurso principal es el lenguaje oral, aunque también puede serlo un
texto escrito. La exposicion provee de estructura y organizaciéon a material
desordenado, pero también permite extraer los puntos importantes de una amplia

gama de informacioén.

El método expositivo que se vale del lenguaje oral es uno de los mas antiguos.

Si bien pudiera pensarse que con la invencion de la imprenta su uso disminuiria, no
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fue asi pues incluso en nuestra época se ha mantenido como una préctica comin en

los diferentes niveles del sistema educativo, incluyendo la universidad. (Pag. 53)

En la actualidad, con las facilidades que ofrecen las nuevas tecnologias de la informacion, el
profesor puede estructurar y organizar un determinado material para hacerlo méas accesible a sus

alumnos bajo la modalidad de un texto escrito.

La exposicion se da en segmentos se realizan pausas en puntos l6gicos de la exposicién, donde
el profesor se dirige a los alumnos, para involucrarlos con el tema, de esta manera, la exposicién
puede resultar mas dindmica. Esto permite, ademas, que los alumnos tengan tiempo para procesar
y comprender el contenido manejado durante la exposicion. Los profesores, por su parte, tienen

oportunidad de darse cuenta si hay algo que no esté quedando claro.

La exposicion se asocia directamente a una actividad realizada por el profesor; sin embargo, se
debe tener en cuenta que también puede ser empleada por los alumnos o bien, por alguna persona
externa al grupo. Este escrito aborda el uso de la misma en términos del profesor, sin por ello perder
de vista que igualmente cumple su funcién didactica cuando es utilizada adecuadamente por algin

otro sujeto del grupo o alguien externo al mismo.

En los siguientes parrafos se presentan los recursos utilizados para el aprendizaje:

Uso de Libros

A pesar se vive en una era de lo mas tecnoldgica, es un hecho que todavia no se ha encontrado
una forma eficiente de poder sustituir todas las ventajas que ofrece un libro de texto. Los libros de
texto en la educacion siguen siendo un instrumento de lo mas importante que acaba pareciendo

anacronico dentro de una sociedad rodeada de pantallas.

Sin embargo, contar con un buen cuaderno de vacaciones para los mas pequefios cuando se
encuentran desocupados del colegio o contar con libros de primero de primaria de calidad, ofrecen

un valor que no se puede sustituir con ninguna herramienta digital alternativa.

Los libros de texto son igual de importantes tanto para el alumno como para el profesor. Asi
gracias a los libros de texto infantil de 5 afos, el profesor puede guiar mucho mejor la clase y

también puede servirse de diferentes ejemplos ilustrados que aparecen en el propio libro de texto.
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Gracias a esta guia establecida, resulta mucho mas sencillo poder ofrecer una educacion similar
dentro de cada una de las aulas, independientemente del profesor que se encuentre explicando la
materia. Ademas, con los libros de texto se tiene la garantia de que los nifios van a tener los

contenidos necesarios para ajustarse al curriculo educativo, siendo ademas un material de calidad.

Es un hecho contrastado que cuando se llega a estudios avanzados y estos libros de texto pasan
a un segundo plano, la educacion puede ser bastante diferente dependiendo del profesor que

imparta la materia, lo cual puede ser contraproducente.

Este problema es mucho més grave cuando se refiere de edades mucho més cortas, edades que
necesitan seguir un mismo rumbo, una guia que los lleve a lo largo de los cursos bajo unos mismos

objetivos, aquellos que dictan los libros de texto.

Un aspecto importante del libro de texto es que desarrolla la compresion lectora del alumno a
edades tempranas, por ejemplo, con los libros de texto infantil de 3 afios. Este aspecto es todavia
mas importante cuando el profesor es capaz de ensefiar, pero no de transmitir los conceptos a unos

apuntes que mas adelante puedan estudiar los propios alumnos.

Los libros de texto se encuentran sintetizados y ayudan a mejorar el aprendizaje del alumno
gracias a diferentes aspectos que nunca se podrian conseguir en unos apuntes, al menos sin retrasar

considerablemente el ritmo de la clase.

Esta adecuacion en cuanto a su tono y formato se refiere, convierten al libro de
texto en una herramienta fundamental en cualquier educacion. En definitiva, se trata
de una forma mucho mas sencilla de poder seguir una asignatura y poder desarrollar
otras capacidades mientras se esta llevando a cabo el estudio de esta. Es evidente
que han pasado los afios, sin embargo, el caracter y la importancia del libro de texto
siguen inmutables para nosotros hoy en dia y es previsible que continue asi durante

mucho tiempo. (Davini, 2008)

Con el paso del tiempo, al adecuarse a las nuevas tecnologias, el libro de texto ha conseguido
transmitirse a un formato digital. A pesar del cambio de formato de este, la esencia se sigue
manteniendo, salvo que ahora se han cambiado las hojas de papel del libro por datos. En cualquier

caso, es importante no confundir nunca la funcién de un auténtico libro de texto con una mera
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busqueda en internet. El libro de texto ofrece siempre una informacion fiable y veraz, aprobada por
el propio método educativo del pais y adecuada al entendimiento de quien se encuentra cursando

la asignatura.

Tareas en casa

La palabra tarea, tiene un origen arabe, proviene del vocablo “tariha” y significa
trabajo u obra. Consiste en un hacer que demanda esfuerzo y que generalmente tiene
un tiempo limite para su realizacion. Desde el punto de vista histérico de la
humanidad, las tareas se definen como una actividad, en el cual la sociedad antigua,
trasmitia a sus generaciones, sus creencias, conceptos morales, religiosos, saberes y
técnicas. Esto indica, que en todas las épocas han tenido como fundamento esencial
la ensefianza a través de la accion y la repeticion, indicando que la realizacion de

tareas es el medio para alcanzar el conocimiento. (Aguilar, 2010)

Ciertamente el ser humano debe ir desarrollando una actividad, que lo ayude a ir tomando
conciencia de la importancia de educarse y aprender, cumpliendo esta actividad desde el hogar,

para asi mejorar, con la ayuda de los padres quienes se convierten en los maestros.

Las tareas escolares ayudan a los nifios a desarrollar la autonomia, generando actividades y
repaso de las clases vistas, pero también ayuda a crea habitos de estudio y fomentan el desarrollo

a la creatividad e investigacion.

Uno de los planteamientos tradicionales, tomando de la definicién Soraida (1996) dice que las
tareas son: “las actividades para realizar fuera de clase que se proponen a los alumnos

fundamentalmente como una preparacion, practica o extension del trabajo escolar”. (pag.14)

Esto indica que las tareas escolares son aquellas que se les asignan a los estudiantes en el colegio,
son actividades, propuestas por el docente, ellos ponen en funcionamiento su intelecto para resolver
problemas, averiguar datos, realizar argumentaciones, practicar lecturas, analizar oraciones. Estas
se pueden realizar de forma individual o grupal, para asi reforzar los conocimientos aprendidos o

iniciar la investigacién de nuevos aprendizajes.
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Tipos de tareas

De Préctica. Son las tareas en las que se busca reforzar las habilidades o
conocimientos que el estudiante adquiere inicialmente en una clase. Una manera de
generar la practica de estas actividades es: las guias de ejercicios, los cuestionarios,
y talleres. Este tipo de tarea sirve para estimular las habilidades e informacion previa

de cada estudiante, y poder aplicar el conocimiento de manera directa y personal.

De Preparacion. El propoésito de la tarea de preparacion es intentar suministrar
informacion de lo que se conocera en la clase siguiente. Algunas actividades que se
usan en la preparacién son: indicar al estudiante que lea, que buscar informacion

bibliografica y conseguir materiales para hacer exposiciones en clase.

De Extension. Son aquellas en las que se fomenta el aprendizaje individualizado
y creativo al enfatizar la iniciativa e investigacion del estudiante. Algunos ejemplos:
tareas a largo plazo y los proyectos continuos paralelos al trabajo en clase. Sirven
para aplicar a nuevas situaciones los conocimientos o aptitudes que ya poseen.
(CANTOR, 2014)

Evaluaciones Diagnostica y Examenes.

La evaluacion diagndstica hace referencia a un proceso de rigurosidad y que se aplica de forma
sistematica. Dentro del &mbito educacional, suele hacerse antes de comenzar un tema nuevo o
después del mismo. De esta manera se podra tener informacion sobre el nivel de aprendizaje que
estan manejando los diferentes alumnos y los exdmenes son un método para evaluar tanto el nivel
de aprendizaje de los alumnos como el desempefio profesional de los docentes, jsi, a los profesores
también les interesa que la calificacion de sus alumnos sea aprobatoria! Por ello es fundamental que

se realicen evaluaciones periddicamente.
e Evaluacién Diagnostica

El propdsito de la evaluacion diagnostica es la obtencion de informacion sobre la situacion de
partida de los sujetos, en cuanto a saberes y capacidades que se consideran necesarios para iniciar

con éxito nuevos procesos de aprendizaje.
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En este sentido, se sabe que los participantes de un curso tienen diferencias, que pueden ser muy
significativas, en cuanto a motivaciones, expectativas, experiencias previas y antecedentes

culturales y sociales.

Los especialistas que sostienen una concepcién vinculada con el aprendizaje
constructivo, explican el cambio no en razon de procesos de asociacion vy
acumulacion, sino por reorganizacion de las conductas o del conocimiento. Desde
esta perspectiva, no habria una sustitucion sino una integracion de los aprendizajes
previos a los aprendizajes nuevos, constituyéndose una nueva estructura de
conocimiento. En este caso, la nueva técnica se integra con otras y la manera de
preparar el trabajo, por parte de la persona, cambia en forma global. Asimismo, el
nuevo aprendizaje es mas general que local -no se limita a una situacion concreta-

y, por lo tanto, es méas duradero o estable en el tiempo. (Cols, 2006)

La situacion de diversidad inicial en los alumnos que conforman un grupo de aprendizaje,
plantea la necesidad de realizar la evaluacion diagnostica y de organizar un proceso de ensefianza

en el que no haya integrantes que queden al margen de la misma

Las distintas teorias del aprendizaje coinciden en que aprender, implica cambiar lo que ya se
sabe, 0 lo que ya se hace. No todos los cambios tienen la misma naturaleza, ni similar intensidad o
duracién. Los saberes y las maneras de hacer adquiridos previamente, constituyen la base que

puede facilitar u obstaculizar el nuevo aprendizaje que se emprende.

Los especialistas que sostienen una concepcién de aprendizaje asociativo, consideran que cada
nueva conducta o conocimiento del sujeto, se basa en el desplazamiento o en la sustitucion de otro

conocimiento previamente adquirido.

El cambio, por lo tanto, seria puntual y acumulativo, con una duracién que se limita al
mantenimiento de la practica. Por ejemplo: un trabajador esta acostumbrado a preparar los
materiales y herramientas de una forma determinada y aprende una nueva técnica con la que
reemplaza la anterior. Los aprendizajes sucesivos de nuevas técnicas le posibilitaran que, en forma

acumulativa, cambie la manera de realizar el trabajo.
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e Examenes

Los examenes son uno de los momentos mas importantes en la vida de un estudiante, es el
instante clave en el que se demuestran sus conocimientos y la evolucion de su aprendizaje, lo que
provoca en muchos casos estrés y ansiedad. Aunque depende del tipo de examen y de la

personalidad del estudiante.

Todas las personas pasan por evaluaciones escritas siendo estas las mas frecuentes, donde la
ortografia y la gramética son claves.

Segun sefiala el portal parenting-ed.org (2010), si no existieran estas técnicas de
medicion, el Unico criterio para evaluar al estudiante seria su comportamiento en el
aula y la asistencia. A pesar de los beneficios de los test, existen casos en que las
pruebas reflejan poco acerca del impacto que tienen los programas educativos, su

implementacién y ejecucion sobre el alumnado.

Por esto, para elaborar exdamenes de calidad, es importante que los maestros sepan como
aprenden los estudiantes, identifiquen los métodos que dan mejores resultados y los que no. En
base a esos datos es aconsejable establecer sistemas y modalidades de examenes que se ajusten a
los programas de estudio brindados en los centros educativos, con el objetivo de proporcionar la

informacidn necesaria a los alumnos y contribuir al incremento de su aprendizaje.

Ademas, el uso de pruebas estandarizadas en el sector de la educacion contribuye al
mejoramiento del rendimiento de los nifios, jovenes y adultos puesto que es posible establecer
estrategias unificadas entre las instituciones para adaptar ciertos procesos de ensefianza para que

aseguren la calidad de la educacion.
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Los examenes escritos pueden cumplir satisfactoriamente, entre otras, las

siguientes funciones:

e Ayudar al alumno a conocer su situacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, permitiéndole conocer cudles son las &reas de conocimiento que han
sido alcanzadas.

e Retroalimentar el proceso de ensefianza-aprendizaje, al determinar qué
objetivos y en qué medida se han logrado, facilitando al profesor el replanteamiento
de las actividades necesarias para el aprendizaje de los objetivos no logrados.

e Conocer el rendimiento en el proceso de ensefianza aprendizaje de un tema,

unidad o ciclo. (Riveros & Jiménez, 2010, pag. 6)

Los exdmenes constituyen una herramienta utilizada desde hace cientos de afios atrds para
evaluar el sistema de ensefianza de los docentes y los conocimientos adquiridos por los estudiantes;
por otro lado, para garantizar a los alumnos una calidad educativa no se debe limitar a examenes,
no obstante, las pruebas siguen siendo una herramienta y un pardmetro de evaluacion y medicion
efectiva del aprendizaje. Permiten contar con una base de referencia del conocimiento del que

dispone el estudiante y una nocidn de las habilidades desarrolladas por los profesores.

Un buen examen escrito sera aquél que evalle correctamente el logro de los
objetivos de aprendizaje propuestos, y que permita, por lo tanto, conocer el
porcentaje de alumnos que lograron los objetivos. Un examen vélido y confiable
permite conocer los resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje con bastante
exactitud o sea, que una evaluacion correcta serd aquella que, al cubrir ciertos
requisitos, nos estara dando una imagen clara y, lo méas posible, cercana a la
realidad, sobre los resultados que hemos obtenido en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, sirviendo de base para toma de decisiones en torno al mejoramiento de
actividades, seleccion de técnicas y materiales de apoyo, replanteamiento de

objetivos, etc. (Lopez, 2019)
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Principales Causas del Aprendizaje deficiente
e Distracciones y/o Aburrimiento

El aburrimiento es considerado un estado emocional desagradable, en el que el sujeto siente
cansancio, fastidio o tedio. De acuerdo con Segura, M. y Arcas M. (2003)” EI Aburrimiento es un
sentimiento negativo ante algo repetitivo o sin interés; va acompafiado de sensacion de

alargamiento del tiempo”. (Pag. 38)

El aburrimiento se manifiesta por rechazo pasivo, como inercia, inhibicion,
suefio, ausencia, cansancio, fastidio, tedio o rechazo activo, agresividad, escandalo,
rebelion, estos son signos de aburrimiento en el aula que los docentes facilmente
podemos descubrir mediante la observacion de nuestros estudiantes o incluso
directamente por comunicacion verbal entre los propios jovenes, este estado
emocional puede llevarlos a ser excluidos de la escuela y consecuentemente al
fracaso escolar, lo que obviamente repercutird en su proyecto de vida. (Aguilar,
2010)

En psicologia una emocion se define como un “proceso psicologico, subjetivo y complejo que
puede ser inducido por estimulos ambientales y por medio de variables fisiologicas” (Philip G.,
1989, p. 532), es decir que es un proceso mental, que puede ser agradable como el amor o
desagradable como el miedo, enojo, celos y ansiedad, y estas emociones pueden ser causados por
factores tanto internos como externos , asi a una persona le puede aburrir su familia, su pareja, el
lugar donde vive, sus amigos, la actividad que realiza como su trabajo o la escuela, al hacer siempre
lo mismo, la rutina, lo cotidiano los lleva a una sensacion de fastidio si lo que el sujeto hace no le

gusta.

El aburrimiento no queda en un estado de tedio o desagrado, algunos estudios muestran que
tiene conexiones con problemas como el fracaso escolar, el consumo de droga y la delincuencia
juvenil, estos son problemas cotidianos en las escuelas y que tienen repercusiones en la vida de los

estudiantes y en su aprendizaje.
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e Desmotivacion

Las causas de la desmotivacion son diversas y se encuentran asociadas a multitud de aspectos,
no obstante, resulta esencial un conocimiento profundo de las mismas ya que las consecuencias de
una motivacion insuficiente pueden ser determinantes en el desarrollo personal, social y académico

del alumnado.

La carencia de motivacion en el alumnado puede suponer dificultades en aprendizaje, problemas
familiares, baja autoestima o problemas en las relaciones sociales. Se debe tener presente que la
adolescencia es un momento de la vida muy delicado en el que es necesario tomar en consideracion
los cambios que se producen en la persona. La aprobacion de las familias y los profesores tiene una

influencia relativa sobre la motivaciéon o desmotivacion del alumnado.

La desmotivacién en el alumnado puede tener grandes consecuencias en los
alumnos en relacion con la escuela y la vida académica. Por un lado, el alumno con
baja motivacion o el profesor que desmotiva al alumno puede acarrear una baja
autoestima, una inseguridad acerca de sus habilidades y capacidades académicas,

Ilegando incluso al abandono escolar. (Pedagoga, 2021)

Hoy en dia también son muchos los maestros, profesores que carecen de motivacion, por lo que
es frecuente encontrar profesorado que comenz6 su trayectoria profesional con &nimos pero que a

lo largo de los afios de docencia poco a poco y su motivacién ha quedado reducida.

Se puede decir que, desde hace algun tiempo, el profesorado se ha convertido en
un colectivo donde abunda el estrés, la ansiedad, la desmotivacion, e incluso cosas
mas serias como la depresion, causas de numerosas bajas. Ademas, uno de los
mayores problemas que presenta este estado, es que muchas de esas personas
sienten gue no tienen el control sobre esta situacion, que no pueden hacer nada para
cambiarla. Se ven victimas del sistema, de las circunstancias, y esperan que alguien

venga en su rescate (Casillas, 2020)
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Irresponsabilidades

Segun la Real Academia Espafiola o por sus silgas RAE (2022): “Impunidad que resulta de no

residenciar a quienes son responsables.”

La irresponsabilidad es no hacerse cargo de sus propios actos o sea tratar de evadir sus tareas y
que si es posible que los otros carguen con ella. Esto pasa mucho en las escuelas, y pasa porque los

padres no ponen la suficiente atencion en los deberes de sus hijos.

Es responsabilidad de los padres y responsables de los menores de edad inculcar desde temprana
edad la importancia de actuar responsablemente en todas las obligaciones que se adquieren en pro
del bienestar personal y comun.

La irresponsabilidad se produce cuando no se tiene conocimiento de la importancia de las cosas
que se hacen, ni de las consecuencias que puede tener el no hacerlos como se debe o sencillamente

el dejar de hacerlas.

Favoritismo

Segun la Real Academia Espafiola o por sus silgas RAE (2022): “La etimologia de favoritismo
proviene del masculino que se refiere a la preferencia dada sobre el mérito o la equidad con respecto

a otros individuos, especialmente cuando resulta ser habitual o predominante”.

En algunas escuelas se ha demostrado que la preferencia de los docentes hacia algunos
estudiantes radica en las actitudes personales del alumno y no en sus habilidades cognoscitivas lo
que demuestra que las capacidades intelectuales quedan muy por bajo de las capacidades
intelectuales del alumno, ya que se prepara a las futuras generaciones para ser serviles y estar

sujetos a un sistema nocivo “los docentes prefieren los alumnos “tranquilitos”.

El rendimiento académico puede ser un factor que incide en el favoritismo
docente hacia el alumno, sin embargo, existe la necesidad de saber si en algln
momento ese buen rendimiento académico es producto de otro factor que le facilite
al alumno tener ese rango académico, sin embargo, estudios citados apuntan que la

preferencia de los docentes hacia algunos alumnos radica en el buen rendimiento,
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lo que conlleva a una mejor relacion entre el docente y el estudiante (Lopez, 2017,
pag. 7)

Cuando maestros opinan acerca de los mejores alumnos la mayoria de los docentes destacan sus
actitudes o caracteristicas personales, pero no su capacidad para construir conocimiento. Asi la
escuela que se rasga las vestiduras con el discurso de la calidad y el contenido termina ponderando

mas la sumision y mansedumbre que las capacidades inherentes al aprendizaje.

Por otro lado, si un estudiante osa ostentar un excelente desempefio académico, pero se aburre
en clase y es inquieto, es castigado con todo el rigor en sus calificaciones, a donde se las bajan por
el hecho de no mantener la compostura, entendido como una actitud de permanente calma y quietud

dentro y fuera del aula.

La importancia de la interaccion del docente con el alumno radica en el entorno que se
desenvuelven sin embargo hay situaciones de exclusion por lo que la comunicacion desempefia un

papel fundamental al momento de dicha interaccién se ven reflejados los favoritismos

Resulta necesario ademas matizar el contexto escolar como grupo social en el aula de clases,
pues de una forma u otra condiciona el tipo de acciones y relaciones que los actores educativos
generan; ademas, es en este contexto educativo donde se da el intercambio de perspectivas, de

conocimientos entre el alumno y el docente que hace propicio el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Comprension lectora deficiente:

Se traduce en una mala comprension de textos escritos o comprension deficitaria de las
instrucciones que acomparian a las tareas. Ante ello conviene entrenar al nifio para que, ante
cualquier instruccién escrita, rodee con un circulo la palabra o palabras que le indiquen la accién

0 acciones que tiene que llevar a cabo para resolver la tarea.
Desmotivacion ante la lectura

A menudo por fatiga, fracasos anteriores o por la misma dificultad que conlleva mantener la
atencion ante tareas largas. Se recomienda entrenar al nifio mediante textos muy cortos, interesantes

y con opciones atractivas de respuesta.
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Lectura lenta o precipitada

Utilizar el metronomo puede ser una buena forma de trabajar estos errores. La lectura

cronometrada ayudara a aumentar la velocidad.
Uniones, fragmentaciones, adiciones, omisiones, sustituciones o repeticiones

Tanto en la lectura como en la escritura, para trabajar estos errores, se le puede ofrecer una ficha
palabras escritas o leidas sin errores. Gracias a este refuerzo positivo se incrementara el nivel de

atencion y se reduciran los errores.
Caligrafia pobre y desorganizada

A la hora de trabajar la caligrafia, sera necesario pararse e investigar con mas detalles los errores,

en funcidn de los errores que cometa se actuard de una manera o de otra.

La caligrafia se practicara ofreciéndole plantillas de doble o cuédruple linea y se le pueden
permitir diferentes instrumentos de escritura Ademas corregir la postura o la manera de coger el
lapiz. Ante los errores concretos es practicar sobre una caligrafia personalizada, centrandose
Unicamente sobre estos errores y no caer en practicar por practicar. Ante errores de tipo atencional,
sera mucho mas efectivo reforzar positivamente mediante el elogio especifico ante palabras o

fragmentos bien escritos.
Mayor numero de faltas ortogréaficas

Suelen presentar mayor nimero de errores ortograficos que sus compafieros; esto se debe
principalmente a la combinacion de dos factores: les cuesta memorizar las normas ortograficas v,
una vez memorizadas, por su dificultad atencional, cometen errores a la hora de automatizarlas (a
la hora de aplicar una norma que conoce). Esto demuestra que no por la repeticion o préactica
reiterada de las normas se consigue forzosamente el éxito. Se aconseja intervenir con ejercicios de

memoria visual y trabajar sobre todo sobre las palabras de uso més frecuente.
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Problemas de Conducta

Problemas de atencion, hiperactividad, conductas disruptivas o explosiva. Estos
son algunos ejemplos de los trastornos de conducta que pueden presentar los nifios
de Primaria (6 a 12 afios) y que inciden negativamente en su desarrollo dentro de la
escuela. La intervencion educativa con estos alumnos requiere de un profesorado

con formacion especializada. (Quesquén & lzquierdo, 2019)

Todos los nifios pueden pasar por etapas en las que manifiestan algun problema del
comportamiento y no por ello se trata de un signo patoldgico. Se habla de trastorno de la conducta
cuando el alumno muestra este patron de comportamiento inadecuado a lo largo del tiempo. Y por
inadecuado, tal y como la define la cita anterior se entiende que dicha conducta no es la esperada
para su edad y acaba afectando a su desarrollo y funcionamiento en entornos como la familia o la
escuela. Por otro lado, este tipo de conductas del nifio también alteran la convivencia en el aula,

dificultando el aprendizaje del resto de sus comparieros.

Todos los trastornos de conducta dificultan el desarrollo y aprendizaje del nifio,
asi como su adaptacion al contexto escolar y familiar. La intervencién
psicopedagdgica por parte de la escuela primaria es crucial: no solo para facilitar su
inclusion, también para mejorar el rendimiento académico. Esta intervencion
comienza en el aula y, dada la complejidad de este alumnado, el equipo docente
necesita contar con las competencias y la formacion experta en las necesidades

especiales de este alumnado. (Revista, Unir, 2020, pag. 14)

Este trastorno engloba a todos esos patrones de comportamiento que violan los derechos basicos
de los demas y las reglas sociales establecidas para su edad: agresion a las personas, animales y a
la propiedad, engafio, robo e incumplimiento grave de las normas. Los anteriores manuales de

clasificacion de problemas mentales lo denominaban con el término: trastorno disocial.
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Colores mas llamativos

Concepto

“En la psicologia del color se ha demostrado cuéles son los colores que mas venden, atraen
publicidad y son mas llamativos para el humano. Y es que los colores transmiten emociones,

producen sensaciones y generan acciones” (Einatec, 2018).

Como implementar el uso de colores

Utilizar el color adecuado, asi como la correcta combinacion y colocacion puede afectar en gran

medida las emociones, la atencion y el comportamiento de las personas cuando se estd aprendiendo.

Se debe tener en cuenta, por supuesto, que esto no es una ciencia definitiva. Puede ser que a
algunos nifios le asusta el azul porque le tiene miedo al agua desde pequefio. Hay elementos Gnicos

a la hora de seleccionar un color.
Segun la pagina web Shiftelearning (2018) menciona acerca de los colores lo siguiente:

Verde: Relacionado con bosque o un campo, la mente logra mayor
concentracion y armonia. Esto es porque los colores de baja longitud de onda, como

es el verde, promueven la calma, y mejoran la eficiencia y la concentracion.

Por eso es que el verde es un color excelente para mejorar la concentracion de
sus alumnos en los cursos eLearning. Aparte, el verde es uno de los colores mas

relajantes para los 0jos, ya que nos recuerda a la naturaleza.

Naranja: El color naranja puede ser un color acogedor y subir el estado de animo
de los alumnos, asi como promover la comodidad y mejorar el funcionamiento

neuronal.

Algunos tedricos sostienen que un ambiente con color naranja aumenta el
suministro de oxigeno al cerebro, promueve la estimulacion de la actividad mental,

mientras que al mismo tiempo afloja las inhibiciones de las personas.

48



Colores g

Azul: El Azul es la mejor opcidn para aprender temas dificiles o complicados.
El color azul se puede utilizar para ayudar a mejorar la comprension de lectura
también. Azul, en general, es un color relajante y calmante, los tonos mas claros son

mas amigables para la vista, mientras que los mas oscuras son mas sobrios y serios.

Muchos psicologos recomiendan el uso del color azul, y combinarlo con otro
color como el naranja, especialmente para destacar la informacién (como hemos

mencionado anteriormente).

ue mas llaman la atencién a los nifos

En sus primeros afios de vida los nifios apenas estan descubriendo el mundo que
los rodea: los colores, las formas, los sonidos, todo es nuevo para ellos, algunas
cosas captan mas su atencion que otras, y es asi como poco a poco van tejiendo sus
gustos, habilidades e intereses. La ‘pregnancia’ es una importante cualidad que
tienen los objetos de acuerdo a su forma, tamarfio, textura o sonido, que logra que

las personas se fijen en estos mas rapida y facilmente.

Aparte de las formas, la vida también esta llena de colores y para los nifios su
mundo es multicolor. Y aunque al principio sus ojos perciben los colores, pero no
los diferencian, con ayuda y ensefianza poco a poco aprenden a identificar cada uno.
Investigaciones han confirmado que el rojo es el color mas llamativo para los nifios,
luego de este el amarillo y el azul, asi que se pueden utilizar para captar su atencion

de manera especial.

Entorno estudiantil

Concepto

Representa, por tanto, un ambito de contencién educativa y emocional para que
la experiencia diaria sea enriquecedora. Acompafiar a los estudiantes en su
crecimiento es también ofrecerles las instalaciones y las herramientas adecuadas

para que encuentren motivaciones personales, gustos y talentos. (Sampedro, 2021)
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El entorno escolar se particulariza por la infraestructura que acompafia el desarrollo de una
buena educacion integral. Comedores, bibliotecas, medio ambiente, actividades deportivas y

culturales y sin exceptuar la salud.

El objetivo de un colegio es que se respire aprendizaje en el ambiente, ademas de que los
alumnos estén en contacto y con acceso a la informacion de manera constante en este contexto,
tampoco se debe olvidar de la importancia que tienen los espacios especificos para el desarrollo de
actividades que fomenten tanto la participacion como la autonomia de los alumnos mencionados

anteriormente.

En conclusidn, el entorno escolar al que se debe aspirar es aquel que favorece un buen ambiente
emocional y psicoldgico, de un modelo de aprendizaje que suscita y refuerza el desarrollo de las

facultades sociales y cognitivas de los alumnos.

Evolucion

En los ultimos afios la educacion se ha expandido y consolidado ampliamente en todos los
niveles educativos y en situaciones formales y no formales de aprendizaje. Son muchas las causas
que estan impulsando el auge de este tipo de formacion tales como una mayor integracion de las
tecnologias digitales en la vida diaria y en la formacion, la flexibilidad de acceso, la

individualizacion, el aprendizaje activo.

Consecuencias de un mal entorno estudiantil

e Desorganizacion en el hogar: El padre es un gran ausente en la vida escolar
de su hijo, no le hace seguimiento a su rendimiento académico y cuando recibe el
boletin de las malas notas, es cuando quiere hacer valer su condicién de padre. Esto
no quiere decir que los padres les deban hacer las tareas, ni estar encima de sus hijos
todo el tiempo, pero si estar pendientes de como les va en la escuela para tomar los
correctivos necesarios a tiempo.

e Falta de reconocimiento a los esfuerzos del estudiante: Muchas veces, los
nifos y adolescentes hacen grandes esfuerzos por superarse, que no son tenidos en
cuenta. Es importante darle valor a su autoestima, y motivarlos. Es clave evitar el

desarrollo de ideas de que no vale la pena esforzarse en la vida.
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e Colocarles otras tareas en la hora de su estudio: El espacio que le dedica
el menor a hacer los trabajos académicos es utilizado en otros menesteres como
quehaceres domésticos por imposicion de sus padres. Barre el porton, saca la basura,
ve a la tienda a comprar lo de la comida son frases que se escuchan a menudo de
labios de las madres cuando los nifios estan haciendo las tareas escolares.

e El perfeccionismo: A qué padre no le enorgullece tener un hijo modelo,
excelente alumno, ¢digno de mostrar a sus amigos? Es lindo, pero eso crea una
competencia en el nifio y un estrés por alcanzar el promedio exigido por los adultos,
incluyendo a los profesores, que también quieren un estudiante modelo. Al final, el
nifio no soporta mas y tira la toalla.

e La negociacion: Condicionar el estudio al premio y al castigo es un gran
error que cometen los padres. Si te va bien en el colegio te doy el Nintendo que
quieres, pero si repruebas no tienes regalos de Navidad es la negociacidn que hacen
los padres, pero que al final lleva al nifio a una inercia mental, a realizar las cosas
mecénicamente por buscar s6lo la recompensa. Esta inercia también se produce
porque los padres les hacen las tareas y el nifio al final se siente incapaz. (El tiempo,
1995, pag. 1)

Mejoramiento del entorno estudiantil

Un aspecto comun entre la mayoria de los establecimientos de ensefianza basica y media, es la
preocupacion por entregar una educacion integral a sus estudiantes, dando relevancia a su

formacion valdrica, a la entrega de habilidades para la vida y a su desarrollo personal y social.

Existen ciertas practicas al interior del aula que posibilitan los procesos de
mejora. Estas son la existencia de procesos pedagdgicos definidos; la importancia
del vinculo afectivo entre docentes y estudiantes; y las practicas pedagogicas para
fomentar la motivacion y compromiso de los estudiantes. (Bolivar, 2018, pag. 29)
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El proceso de mejoramiento requiere varias condiciones: el involucramiento de los distintos
actores, un trabajo en equipo efectivo, la toma de decisiones a partir de evidencia y contar con
diversos apoyos, entre varias otras. Por ello, cuando se conocen historias inspiradoras de escuelas
que vencieron grandes obstaculos, no debemos olvidar el rol que las politicas publicas tienen para

facilitar y, en muchos casos, hacer posibles estos procesos.
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7 Supuesto de investigacion

El supuesto de la investigacion se basa en que la multimedia serd un recurso completo para la
modernizacion al momento de aplicar método FAS en la escuela el Rosario para nifios de primer
grado, tanto los que estan estudiando como los futuros nifios en periodo de transicion de preescolar

a primer grado y para la facilidad de los maestros a la hora de implementar el método.
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8 Matriz de categorias

Tabla 1 Cuadro de Categoria

Disefiar multimedia educativa sobre método FAS para nifios de primer grado en el centro escolar “El Rosario” en el
segundo semestre 2022

Objetivo Categoria | Instrumen Definicion Definicién | Dimension Indicador items
to Conceptual Operacional
Analizar las | Estrategias | Grupo Las estrategias Mediante la | Estrategias | Didéacticas ¢Qué tipos de
estrategias | Metodol6gi | Focal metodoldgicas recoleccion de Lengua didacticas
metodoldgi | cas son un conjunto | de datos de y Literatura | Planificacion | emplean en
cas de estas clases?
utilizadas procedimientos | estrategias se Técnicas
por los con un objetivo | podra ¢Qué tan a
maestros en determinado: el | mejorar el menudo varian
la aprendizaje enfoque de la estas didacticas?
asignatura significativo multimedia
de Lengua para la ¢Como
y Literatura utilizacién en planifican su
clase como material de
un nuevo estudio?
método de
aprendizaje ¢ Qué requisitos
para los emplean a la
estudiantes hora de
planificar?
¢Qué tipos de
técnicas y
métodos utilizan
¢Han
implementado el
método FAS?
;Consideran
importante su
implementacion
? Explique
Objetivo | Categoria | Instrumen Definicion Definicién | Dimension | Indicador items
to Conceptual Operacional
Determinar | Recursos Entrevista | Para Motta Mediante la | Ludo Fonético ¢ Qué técnicas
los recursos | ludo (2004) la ludica | recoleccion pedagogia fonéticas
ludo pedagdgico esun de datos de la | en Lengua | Analitico conoce?
pedagdgico | s procedimiento entrevista se | y Literatura
S necesarios pedagogico en si | podra Sintético ¢Cémo
para la mismo. La implementar implementa
multimedia metodologia de manera estas técnicas
educativa ludica existe mas concreta fonéticas en las
antes de saber los distintos
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que el profesor
la va a propiciar.
La metodologia
ludica genera

juegos
combinados
con el
aprendizaje

actividades
escolares?

¢Qué material

espacios y que abarca la utiliza para el
tiempos ludicos, | multimedia desarrollo
provoca analitico de los
interacciones y estudiantes?
situaciones
ludicas (P.23) ¢Cémo estimula
el aprendizaje
sintético en los
alumnos?
¢QUuE juegos
utiliza para la
implementacion
del método
FAS?
Objetivo Categoria | Instrumen Definicién Definicion | Dimension Indicador items
to Conceptual Operacional
Validar el Meétodo Multimedia | EL método Mediante la | Ludo Fonético Introduccion de
uso deuna | FAS fonico, analitico | recoleccién pedagogia la multimedia
multimedia y sintético de datos se con método | Analitico
educativa al (FAS) garantiza | construirala | FAS Introduccién del
centro la adquisicion multimedia Sintético contenido e
educativo de la con el informacion de
para lectoescritura, objetivo de la la materia en la

fortalecer el
aprendizaje
en los nifnos

promoviendo en
los estudiantes
el habito lector,
la comprension
de diversos tipos
de textos, la
expresion oral y
escrita
integrando asi
las cuatro
habilidades
fundamentales
El fonema se
basa en procesos
I6gicos de
pensamiento
(Talavera, 2026,

pag. 6)

ensefianza de
lectoescritura
en la escuela
el rosario

para nifios de
primer grado

gue se basa

Juegos
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9 Diseflo metodoldgico

9.1 Tipo de investigacion

La investigacion es de tipo descriptivo de acuerdo al nivel de profundidad de los objetivos en el
cual se puede analizar, interpretar y demostrar los distintos comportamientos, aprendizajes y

dificultades que el estudiante tiene a la hora de recibir clases.

El enfoque cualitativo busca principalmente la “dispersion o expansion” de los datos e
informacidn, también se guia por areas o temas significativos de investigacion. Sin embargo, en
lugar de que la claridad sobre las preguntas de investigacion e hipotesis preceda a la recolecciéon y

el andlisis de los datos. (Sampieri, 2014, pag. 9)

Esta investigacion es de enfoque cualitativa porque no requiere recopilacion de datos numéricos

y busca analizar, comprender e innovar el aprendizaje de los estudiantes.

Segln Bonilla y Garcia (2002) en la investigacion cualitativa el investigador se involucra
muy cercanamente con los sujetos de investigacion. Existe un interés por conocer el contexto
para posibilitar asi que el comportamiento de la persona pueda entenderse por dentro del sistema
de significados. Asi el acceso a la informacion se realiza a partir de técnicas como la observacion

participante, las entrevistas, los documentos los registros, etc.

La tesis se inscribe en el paradigma interpretativo entendido como el conjunto de creencias,
actitudes y vision del mundo, en el cual la realidad se construye desde significados, simbolos e
interpretaciones elaboradas por el sujeto a partir de la interaccion con los demas. Se busca en la
comprension del sujeto, los motivos, valores y circunstancias que subyacen en las interacciones
que realiza; por lo que podemos afirmar que es flexible y se adapta a cada realidad. (Sampieri,
2014, pag. 4)
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9.2 Area de estudio

Area de conocimiento

Tecnologia informética.

Linea de investigacion

Tecnologias de desarrollo web y multimedia.
Area geografica

El area geografica es la escuela primaria EL Rosario ubicado en el distrito nimero 3 de la ciudad
de Esteli, en el barrio Rosario con direccion del porton principal de FAREM-ESTELI una cuadra
al este.

9.3 Poblacién y muestra Solo muestra tedrica y muestreo por conveniencia

e Poblacion

De acuerdo a Sampieri (2003.) la poblacion es el conjunto de todos los casos que
concuerdan con una serie de especificaciones que pueden ser estudiadas y sobre los que se
pretende generalizar los resultados.

Este estudio se centrd en trabajar con la poblacion estudiantil del centro escolar primario
El Rosario ubicada en Esteli que consta de 1742 alumnos.

e Muestra

Segtin la Real Academia Espafol (2022) “Parte o porcion extraida de un conjunto por

métodos que permiten considerarla como representativa de él.

Esta seleccion de grado el cual es primer grado A del turno matutino que cuenta con 31
estudiantes, se tomd con la técnica de muestreo no probabilistico que se caracteriza por
elegir a los sujetos de acuerdo a la facilidad y conveniencia para el investigador, para

facilitar la recolecta de informacién.
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Procedimiento de muestreo

Segun Sampieri (2003) es un tipo de muestro no probabilistico por conveniencia, la cual
significa que, a diferencia de la muestra probabilistica, no permite que todos los individuos de una

poblacion a investigar posean las mismas oportunidades de seleccion.

Se aplica cuando la muestra estadistica a formar es seleccionada en el entorno proximo al
investigador sin que medien requisitos especificos. El objetivo es facilitar el trabajo de quien

desarrolla el estudio.

Criterios de seleccion de muestra

e  Ser estudiantes de turno matutino.
e Ser estudiantes de primer grado.

e FEdad de 6 a 7 afios.

e Cursar la asignatura de Lengua y Literatura.

9.4 Métodos técnicas e instrumentos de recopilacion de datos

Entrevista semiestructurada: Es una definicion de preguntas ordenadas hechas por él
investigador que prepara previamente una serie de temas orientadoras para hacerle al entrevistado
que a diferencia de una estructurada el temario es solo orientativo con la flexibilidad que la torna
mas dinamica. Posee la flexibilidad de que el entrevistador agregue mas preguntas de considerarse

necesarias. (Francés, 2010)

Se aplico en el area de clinica psicosocial de FAREM-ESTELI la cual tiene como funcion regir
las escuelas del sector nimero 3 de la ciudad de Esteli la cual incluye la escuela El Rosario debido
al convenio que existe entre estas. Por ellos, se aplicé la entrevista a la encargada de la clinica que

consto de 7 preguntas.

Grupo focal: Se caracteriza por ser un grupo de discusiéon que posibilita el dialogo sobre un
asunto en especial, vivido y compartido mediante experiencias comunes, a partir de estimulos

especificos para el debate que reciben los participantes. (Avila, Gonzélez, & Licea, 2020)
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Se realiz6 en la escuela EI Rosario con 3 maestras el cual han impartido primer grado y se les
aplicd 7 preguntas mediante un meta plan.

9.5 Etapas de investigacion

Fase de negociacion y entrada al escenario

Primeramente, se solicito la carta de autorizacion en el departamento de ciencias tecnologicas y
salud para realizar dicha investigacion, posteriormente se fue a entregar a la directora del centro
primario El Rosario quien autorizo el permiso para la entrada al escenario y el desarrollo de la
investigacion. El segundo paso consto en reunir a las maestras de primer grado para fijar una fecha

para realizacion de grupo focal.

Por otro lado, se discuti6 con la psicologa de FAREM-ESTELI encargada de la clinica
psicosocial para la realizacion de la entrevista semiestructurada para fijar una fecha para su

aplicacion.

Conforme a esto se discutio con el tutor de tesis para la decision del tipo de programacién a
utilizar en el disefio de la multimedia interactiva para los nifios de primer grado utilizando el
método FAS, posterior a esto se realizd un prototipo a validar en conjunto con un profesional de

multimedia.

Fase de planificacion o preparatoria

Se construyeron los instrumentos mediante la elaboracion de cuadros de categoria el cual se
valido con profesionales en cada area. Su aplicacion fue exitosa y se recopilo informacion de la
entrevista util al momento de implementar el método FAS en la multimedia. EI grupo focal también
fue realizado con éxito brindando informacion importante de las estrategias metodoldgicas

educativas que se implementan en primer grado.
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Fase de informe final

Se concluyd los instrumentos previamente construidos los cuales dieron respuestas exitosas a
las necesidades, se analizaron mediante un cuadro tipo T descriptivamente, estos resultados se
encuentran en el apartado ‘’Analisis y discusion de resultados’” en los cuales se concluye este

apartado y se formulan las conclusiones.

Se construyd la multimedia en relacion a los resultados obtenidos a través del programa en linea
GENIALLY creado para realizar contenido interactivo con la finalidad de generar un aprendizaje

mas satisfactorio a los estudiantes.

El trabajo de campo realizado fue en el aula de clase mediante la observacion e instrumentos

aplicados, este es el que ameritaba la investigacion.
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10. Anélisis y discusion de resultados

En este apartado se presentan los resultados del proceso de informacion recolectada por medio

de los instrumentos aplicado a las maestras de la Escuela “El Rosario”

Estrategias metodoldgicas utilizadas por los maestros en la asignatura de

lenguay literatura

Se aplico un grupo focal que consta de 7 preguntas en relacion a las estrategias educacionales
que mas se utilizan en la escuela El Rosario, las maestras compartieron aspectos relevantes respecto

al método FAS impuesto por el MINED Yy su relacién con la tecnologia.

A través del uso de la metodologia meta plan se muestran los resultados con una transcripcién

fiel que se realizaron a 4 maestras de primer grado.

Se observa en la Tabla #5: Didacticas empleadas pag. 85 que las respuestas mas repetidas son
cuentos y cantos, en segundo lugar, juegos y laminas fisicas y por ultimo lugar videos. Se interpreta
en esta tabla que hay poco uso de la tecnologia en el centro pese a que tienen 38 tabletas los
resultados demuestran que basicamente no tiene uso de estas en la asignatura de Lengua y

Literatura.

Segun los estudios realizados por Dominguez (2018) los formatos mas utilizados son los
articulos de revistas cientificas en Estados Unidos y Espafia mayormente en el area de matematicas,
concordando con esta investigacion, son pocos los docentes que tienen dominio de las tecnologias
que poseen, debido a dicha debilidad que presenta este centro, esta multimedia fortalece la

innovacion de la utilizacion del método FAS a través de la tecnologia.

Se observa en la Tabla #4: Planificacion pag. 85 que las respuestas mas repetidas son libros
de texto e informativos, en segundo lugar, las mallas curriculares y por Gltimo se mencionaron
tecnologias y método FAS.

Los resultados obtenidos se relacionan con el estudio realizado por Guido, Ruiz y Navarro
(2019), obtuvo como resultados el nivel de relevancia del proceso de ensefianza-aprendizaje por
medio de las TICS con los diferentes programas y redes sociales, concluyeron para los estudiantes

los medios audiovisuales son de suma importancia, por otro lado, los docentes de este centro
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UNAN-Managua no coincidieron con la respuesta de los estudiantes, siendo esta que las TICS
sincronicas y asincronicas contribuyen al proceso ensefianza-aprendizaje.

Acorde con los estudiantes este estudio considera importante el uso de medios audiovisuales
como lo es la multimedia con método FAS, ya que se observo una minimizacion en lo que respecta
el uso de la tecnologia y a su vez el método FAS, ya que fue poco mencionado.

Las maestras mencionaron que los estudiantes poseen tabletas para la educacion de los nifios,
sin embargo se les dificulta la utilizacion del software de los instrumentos, por ello se imparte en
conjunto con la multimedia una capacitacion para la productividad del método FAS, teniendo en
cuenta que en el recinto de la UNAN , durante la realizacion del estudio de Guido, Ruiz y
Navarro(2019), no poseian con recursos necesarios para ofertar carreras, al igual que nuestro
estudio en la escuela el Rosario hay poca inclusion tecnolégica al momento de impartir las

asignatura y falta de motivacion por parte de las maestras.

Recursos ludo pedagdgicos necesarios para la multimedia educativa

Se aplicé a la psicologa encargada de la clinica psicosocial de la FAREM-Esteli las cuales

poseen un convenio con la escuela “El Rosario”.

Las técnicas que utiliza son canciones, sonidos con diferentes objetos y materiales

identificativos.

Dentro de los materiales utilizan madera y otras cosas que puedan hacer sonido por ejemplo
semillas de jicaro o a través de la composicion de canciones que se utilizan para asociar los sonidos

con el estimulo.

Estimulan el aprendizaje mediante ejercicios como el soplo, inflar chimbombas, hacer burbujas,

utilizacion de pajillas; es la manera en que el nifio aprende a emitir sonidos y desarrollandose.

En la entrevista realizada a la Psicéloga del centro menciona que las técnicas mas utilizadas para
la estimulacion fonética o auditivo implementan canciones y sonidos con diferentes materiales u
objetos “Ver en anexos, Tabla #9: Analisis de entrevista pag. 88 - 90”; analizando dicha
respuesta no hay utilizacion de TIC en estas estimulaciones, segin Esquivel (2014) propone en su
estudio la integracion de las tecnologias en docentes para mejorar el entorno de aprendizaje con

actividades interactivas y constructivistas que ayudan a comprender la utilidad de la comunicacion
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mediada por las computadoras, sistemas de apoyo grupal y aprendizaje en linea como el uso de
dispositivos mdviles, estando de acuerdo con nuestro estudio brindando estimulaciones auditivas
mediante la multimedia disefiando un sistema de actividades que permita alimentar el desarrollo

fénico.

Consolidando la respuesta de la pregunta N°2 dentro de los materiales utilizan maderas y otras
cosas que puedan hacer sonidos como las semillas de jicaro analizando que elementos son los que
emiten dichos sonidos; observando el estudio realizado por Sanhueza y et,al (2009); los profesores
comienzan a utilizar las TIC como un complemento a sus practicas pedagadgicas tradicionales, pues
siguen confiando en estas técnicas tradicionales basadas en ejercicios y practicas, concordando con
nuestra propuesta la cual refuerza el aprendizaje analitico en cada uno de los estudiantes reflejada

en la parte analitica de la multimedia.

En relacion a la pregunta N°3 estimulan el aprendizaje mediante el soplo, inflar chimbombas y
la utilizacion de pajillas siendo estas fisicas, segun el informe de Common Sense Media (Rideout,
2017), sugieren que experiencias como la lectura compartida usando libros de cuentos digitales
pueden no ofrecer la misma riqueza de lenguaje y la misma experiencia de vinculacion que tiene
lugar cuando los nifios se encuentran en los brazos de sus padres leyendo un libro de cuentos
impreso, refutando la idea anterior y complementando que el uso de esta multimedia hace que los
nifios aprovechen el tiempo que pasan en pantallas digitales mediante sonidos, simbolos, iméagenes

y el moderador que tiene esta.

Multimedia educativa al centro educativo para fortalecer aprendizaje en

ninos

Multimedia con método FAS: Es cualquier combinacion de textos, arte grafico, sonido,

animacion y video que llega por computadora u otros medios electronicos.

Este tipo de metodologia utilizada por la maestra, es el denominado método FAS (Fonico,
Analitico y Sintético), que tiene como objetivo ensefiar a las y los estudiantes el sonido que emite
cada letra. EI método FAS contribuye al desarrollo de la lectoescritura en primer y segundo grado
de primaria. Dicha multimedia ha sido validada por expertos en multimedia adjuntando en ella las

recomendaciones estipuladas.
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Se valido la multimedia con un experto en el tema; se present6 un prototipo de la multimedia
para validar el funcionamiento, el contenido y la interaccion de esta, en la cual se obtuvo resultados
positivos por parte del master; se cred un formato de validacion el cual presenta algunos puntos
especificos donde el experto tiene que calificar como excelente, muy bueno, bueno o malo, este se

encuentra en la Figura 17: Formatos de validacion, de la pagina 91 a la 94.

Estructura y mecanismo de la multimedia interactiva

Por medio de los resultados obtenidos gracias a la entrevista que se le realizo a una psicéloga
de la escuela primaria El Rosario, dicho lugar al que va dirigido esta tesis, especializada en la
metodologia FAS, asi como a su vez a los maestros de primer grado de Lengua y Literatura que
facilitaron la informacion de su material de trabajo, la manera en que lo emplean, como lo elaboran

y los resultados que obtienen en el proceso.
Mediante a esto la estructura de dicha multimedia es la siguiente:

1. Pégina principal donde estar4 el nombre de la multimedia (Multididactica), un
subtitulo sobre que trata y a quien va dirigido y el logo de la multimedia.

2. Pagina de introduccion donde se muestra una breve descripcion de la multimedia.

3. Menu: en este se encuentran los 3 apartados (fonico, analitico y sintético) que

estaran creados en forma de botones que te dirigiran a las actividades en cuestion.
Actividades fonicas

% Aprendiendo las vocales: En esta actividad se encuentran una serie de
ejercicios en los cuales se reproducira un audio donde se dird una vocal y una
palabra con esa vocal con lo cual deberén elegir entre opciones multiples la vocal
que sea correcta con forme al audio en cuestion

«+ Aprendiendo el abecedario: Esta actividad es de practica ya que contiene
cada una de las vocales acompafiado del sonido de la pronunciacion y una imagen

alusiva a la letra que se marque con el cursor.
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Actividades Analiticas

% Encuentra la pareja: En esta actividad se trabajara la capacidad de memorizacion
y reconocimiento de las distintas imé&genes que se presentaran, deberan memorizar la
posicion de cada imagen y cuando estén listos presionaran el botoén de “Estoy Listo” para
empezar, a continuacion, las imagenes se pondran en reverso para que no puedan verlas,
pero solo una estard visible y deberan encontrar su pareja y asi simultdneamente hasta
formar todas las parejas.

% Dibujando: En esta actividad se presentara una serie de ejercicios en la cual deberan

dibujar las vocales, letras y palabras que se presentaran.
Actividades Sinteticas

« Completa las oraciones: en esta actividad se presentara un cuadro con oraciones
de referencia para posteriormente resolver esas mismas oraciones, pero con los espacios
vacios que deberan llenar arrastrando los cuadros que contienen las palabras que estaran
debajo de dichas oraciones.

% Relacione: en esta actividad deberan unir con unas lineas las palabras que estaran
en la columna derecha con unas imagenes en la columna izquierda que representan la

palabra en cuestion.
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FIGURA 1: Portada

Multimedia Didactica de Lengua y Literatura.
Escuela el Rosario

FIGURA 2: Descripcion

Multimedia educativa
empleando Ia
' metodologia Fénica,
Analitica y sintética

Esta multimedia garantiza la adquisicién
de la lectoescritura pr iendo en los
estudiantes el habito lector, Ia
comprensién de diversos tipos de textos,
la expresion oral y escrita integrando asi
las cuatro habilidades fundamentales de
la comunicacién.

Parte del fonema se basa en procesos
légicos del pensamiento.
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FIGURA 3: Menu
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FIGURA 4: Portada primer juego (Fonico)
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FIGURA 5: Ejercicio 1 - primer juego (Fonico)

Ejercicio 1

iIndica la vocal que escuchas en el audio!

)
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FIGURA 7: Ejercicio 1 —segundo juego (Fonico)

Aprendiendo el abecedario

ICada letra tendra una sorpresa especial que te ayudara
a conocer mejor el abecedario, repite cada letra que
escuches, el objeto u animal que empleza con esa letra
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FIGURA 8: Portada tercer juego (Analitico)
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FIGURA 9: Ejercicio 1 — tercer juego (Analitico)

FIGURA 10: Portada cuarto juego (Analitico)
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FIGURA 11: Ejercicio 1 — Cuarto juego (Analitico)

FIGURA 12: Portada quinto juego (Sintético)
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FIGURA 13:

FIGURA 14:

Ejercicio 1 — quinto juego (Sintético)

Arrastra cada palébra donde corresponde para completar la oracién y asi
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FIGURA 15: Ejercicio 1 — sexto juego (Sintético)

Une las palabras

con su imagen correspondiente

:

FIGURA 16: Créditos

Multimedia educativa "Multididactica" sobre
Sy método FAS elaborada por estudiantes de la
195 ) universidad UNAN-Managua FAREM-Esteli de la

carrera de Disefio Grafico y Multimedia DISENO GRAFICO
MULTIMEDIA

Autores:
® Nasser Castillo
® Genesis Molina
® Jader Rodriguez

R ‘:‘didq
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11 Conclusiones

En el primer objetivo de esta investigacion se analizaron las diferentes estrategias metodologicas
utilizada por los maestros en la asignatura de Lengua y Literatura dando salida mediante un grupo
focal en la cual se obtuvo la siguiente informacion, las maestras de primer grado de la escuela El
Rosario utilizan técnicas tradicionales aprobadas por el MINED; en las que se encuentran la malla,
y el método FAS, de este modo, el tiempo influye mucho con el aprendizaje del estudiante ya que
a veces no se concluye con las actividades programadas, por la falta de asimilacion en algunas
actividades, y la falta de interés que le genera por estar a la hora de la asignatura solo viendo el

cuaderno.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura exige el transito por dos etapas de
esencia, la de aprestamiento (que no solo se dirige a la lectoescritura, pero si sienta las bases para
el desarrolla exitoso de la misma) y la de adquisicion, que es donde el estudiante se apropia de las
grafias y fonemas del espafiol.

Como segundo objetivo se determinaron los recursos ludo pedagdgicos necesarios para la
multimedia mediante una entrevista realizada a la Psicologa encargada de las Escuelas de El
Rosario las cuales son la estimulacion corporal para creacion de sonido, asociacién de simbolos
con el sonido, constructivismo en su mayoria fisico las cuales se utilizaron para la realizacion de
la multimedia didactica e interactiva, estos recursos al ser bien utilizados se convierten en un gran
soporte para el trabajo del docente y generan en los estudiantes situaciones pedagdgicas que
permiten aprendizajes significativos y de proyeccion en su contexto, incentivando sus intereses,
sus expectativas, especialmente cuando ellos mismos son participes en la elaboracion y manejo de

los mismos.

Se valido la creacion y el uso de esta multimedia educativa por parte de profesionales en el area,
que llega a ser una metodologia innovadora para el centro educativo El Rosario, capacitacion a
maestros para el buen uso de este recurso, interactividad estudiante-plataforma. El disefio de la
multimedia educativa “MultiDidactica” cumple con todos los requerimientos mencionados en el
método FAS, apartados fonicos que ayuda a conocer los sonidos de las letras, la parte analitica que
estimula el aprendizaje abstracto del nifio, y en lo sintético que ayuda a mejorar las relaciones de

concordancia y componedores de oraciones en la mente del estudiante.
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De manera general se concluyd la investigacion de manera exitosa obteniendo resultados
positivos en el proyecto, se aprobd y se llevo a cabo el proyecto de la multimedia, obteniendo de
este un material de apoyo para el docente a la hora de impartir la asignatura de lengua y literatura
para llevar un aprendizaje mas dinamico, utilizando la metodologia FAS mediante dicha

multimedia.
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12 Recomendaciones

De acuerdo a los resultados obtenidos en la investigacion se brindan algunas recomendaciones
tanto al Centro de estudios, a docencia y a padres de familia con el propdsito de mejorar las técnicas

de ensefianzas incluyendo la tecnologia en estas.

A Docencia:
e Aplicar estrategias de motivacion y desarrollo para estudiantes.
e Estar en constante actualizacion de técnicas de estudio.
e Estudiar manual de uso de la multimedia antes de aplicarla en estudiantes.
e Aplicar MULTIDIDACTICA a la hora de la asignatura correspondiente.
e Fomentar valores de respeto, comparfierismo y solidaridad hacia sus demas
comparieros.

e Aplicar el uso de la multimedia educativa (Multididactica) para reforzar la

ensefianza del método FAS.
A Centro De Estudios:

e Realizar gestiones al MINED para tener aporte de materiales necesarios para
implementar las TIC en el aula.

e Capacitar a docentes constantemente con las nuevas tendencias como por ejemplo
el uso de esta multimedia, asi como distintos contenidos audiovisuales

e Poner en préactica distintas estrategias de estudio para que no sea todo repetitivo en

las capacitaciones.
e Dar utilidad a “MULTIDIDACTICA” como material de apoyo del centro.

A Padres De Familia:

e Estar pendientes del uso que le dan los nifios a la tecnologia en sus hogares.
e Ayudar a sus nifios en las tareas en casa que les deja el docente.
e Aprender e identificar los pensamientos que van teniendo sus hijos en su

crecimiento.
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ANEXOS

Formato de Entrevista

Nombre:

Sexo F__ M Fecha: Ocupacioén:

¢ Qué técnicas fonéticas conoce?

¢Como implementa estas técnicas fonéticas en las actividades escolares?

¢ Qué materiales utiliza para el desarrollo analitico de los estudiantes?

¢Como estimula el aprendizaje sintético en los alumnos?

¢ Qué juegos utiliza para la implementacion del Método FAS?
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Formato de Grupo focal

Grupo focal

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN-MANAGUA

Facultad Regional Multidisciplinaria, Esteli

El grupo focal estd orientado al estudio titulado “Multimedia educativa para centro escolar “El
Rosario” aplicando el método FAS para estudiantes de primer grado en la asignatura de Lengua y
Literatura en el segundo semestre 2022, dirigido a la escuela EI Rosario a las maestras de primer

grado para dar salida al siguiente objetivo:

Objetivo: Analizar las estrategias metodoldgicas utilizadas por los maestros en la asignatura

Lengua y Literatura.
Facilitadores: Br. Jader Rodriguez, Galilea Molina y Nasser Herrera

Metodologia a implementar: Metaplan es un método de moderacién grupal, que se basa en una
tormenta de ideas estructurada, que garantiza una contribucién equilibrada y activa de todos los
participantes y la consecucidn de los objetivos de la reunion en el tiempo previsto. (Martinez,
2017)
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Agenda

Moderadores: Jader Rodriguez y Nasser Herrera

Toma nota: Galilea Molina

Horario Actividades
Pedir permiso del salon y prepararlo

5 min Verificar instrumentos de trabajo

5 min Recibir a los participantes

10 min Bienvenida, y presentacion de los moderadores y explicacion del objetivo
del grupo focal.

10 min Introduccion a la metodologia, explicacién de las técnicas, permiso para
grabar, y explicaciones generales como permiso para hablar, respeto,
tiempo de duracion del grupo focal, entre otros.

10 min Dinamica para establecer raptor

30 min Inicio del grupo focal, se les haran preguntas ya estructuradas, creando un
ambiente libre de opiniones y creencias, para que puedan expresar su
percepcién ante las interrogantes.

15 min. Para finalizar Se les pedira que anoten en papeldgrafos las opiniones
discutidas

10 min. Conclusiones finales
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Numero de | preguntas

preguntas

1 ;Queé tipo de didacticas emplean en clases?

2 ;Qué tan a menudo varian estas didacticas?

3 ;Como planifican su material de estudio?

4 ;Qué requisitos emplean a la hora de planificar?
5 ;Queé tipos de técnicas y métodos utilizan?

6 ;Han implementado el método FAS?

7 ;Consideran importante su implementacion?
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Tablas Grupo Focal

Tabla 2 Didacticas

¢ Qué tan a menudo emplean estas didacticas?

Respuestas
Participantes
- Varian a menudo
1 - De acuerdo al avance de las consonantes
- Varian de acuerdo al aprendizaje de los nifios
- Varian de acuerdo al desarrollo del contenido y a las horas
de clases
, Varian segun el avance del contenido y de los avances diarios
Dependiendo del aprendizaje del nifio y lo que se realiza para avanzar en
3 lo que se quiere lograr
. Para cada contenido se debe variar ya que llevan pasos diferentes

Tabla 3 Material de estudio

¢ Como planifican su material de estudio?

Participantes

Respuestas

Conforme a la programacion, realizando mi plan diario, estrategias

1 innovadoras, utilizando la tecnologia, utilizando material concreto.
Mediante las programaciones bimestrales, el plan de clase, las diferentes
2 estrategias que utilizamos con nifios y nifias.
Se elaboran una programacion de contenido bimestrales desacuerdo a la
3 dosificacion h/c. Se toma el contenido del plan diario.
. Programacion bimestral, plan de clases diario, buscar laminas alusivas a

la consonante 0 tema a impartir que sea atractiva a los nifios, uso del
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componedor colectivo, uso de libros de texto para lectura, elaboracion de

papelégrafo.

Tabla 4 Planificacion

¢ Qué requisitos emplean a la hora de planificar?

Respuestas
Maestros

Usamos la malla, macro unidades pedagogicas M.U.P.
1 Programacion (dosificacién), guias metodolégicas, libros de texto.

Programacion, mi cuaderno de plan, libro de texto, video, componedor
2 colectivo individual, estrategias.

Libros para buscar informacién, programacion, malla curricular, la
3 tecnologia.

Libros de textos actualizados de acuerdo al método FAS, mallas
4 curriculares, calendario para las diferentes etapas, calendario fonematico.

Tabla 5 Didéacticas empleadas

4 ¢ Qué tipo de didacticas emplean en clases?

Respuestas
Maestros
A través de cuentos, cantos, videos, laminas.
1-
, Desacuerdo a los indicadores se elaboran las estrategias metodologicas.
Cantos, cuentos, adivinanzas, historietas, juegos, repeticion de sonidos
3 para el aprendizaje de las consonantes y sus respectivas lecturas, videos,
tarjetas con palabras y oraciones, uso de C.T.
. Cuentos, cantos, juegos, preguntas orales y dindmicas.
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Tabla 6 Técnicas y métodos

¢ QuEé tipos de técnicas y métodos utilizan?

Respuestas
Maestros

Utilizamos las técnicas y los métodos orientados por el ministerio de
! educacion.

Los métodos orientados por el MINED FAS-Pasos resolucion de
2 problemas, técnicas ludicas.

El método FAS, cantos, adivinanzas para complementar el aprendizaje de
3 las letras y el desarrollo de su expresion oral.
. Cantos con sonidos, método FAS, videos educativos con consonantes.

Tabla7 Método FAS

¢Han implementado el método FAS?

Respuestas
Maestros

Si. Es el método orientado por el MINED con los libros adaptados al
1 método, estamos capacitados para la implementacion con capacitaciones

permanentes.

Si, en todo momento ya que el método tiene su orden en la aplicacion y
2 ayuda a que los nifios aprendan los sonidos y grafemas.

Si lo hemos implementado ya que el MINED nos estd capacitando
3 constantemente a todos los docentes de primer a sexto grado y los libros

de texto estan acorde al método FAS.

Si. Porque en primer lugar es orientado por el MINED, es muy importante
4 porgue hemos observado buenos resultados en la mayoria de los nifios.
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Tabla 8 Importante implementacion

¢Consideran importante su implementacion?

Respuestas
Maestros

Desde el momento que se orienta por el MINED es porque ha sido
validada su funcionalidad, es decir que se obtienen los resultados

propuestos, es un método integrador en el aprendizaje de la lectoescritura.

Si es importante porque la ensefianza va paso a paso con los sonidos,
trazos de cada consonante y utilizando el método FAS, la ensefianza es

mas facil.

Lo considero importante porque facilita el aprendizaje de los nifios, tienen
un orden que facilita su planificacion el orden del plan y la

calendarizacion de las letras estan acorde al orden en el libro de texto.

Si es muy importante porque es un método que se le facilita al nifio para
aprender por medio de los sonidos de cada consonante del alfabeto, su
sonido y trazo. También se ensefia cada etapa que son tres aprestamiento,

adquisicion y afianzamiento
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Tabla entrevista

Tabla 9 Analisis de la entrevista

Preguntas

Respuesta Fiel

Resultados

¢Qué técnicas
fonéticas conoce?

“A lo mejor no me acordaria de todo, pero en
términos de estimulacion auditiva utilizamos
canciones, sonidos con diferentes objetos,
también el uso de diferentes materiales para
gue los nifios puedan identificar el sonido que
hace cada objeto que quieren aprender”

Las técnicas que utiliza
son canciones, sonidos
con diferentes objetos y
materiales
identificativos.

¢Cémo implementan
estas técnicas fonéticas
en las actividades
escolares?

“Cantando, es una de las formas mas
dindmicas de poder ensefiar, el hecho de
cantar y utilizar el cuerpo, las palmas, los
sonidos que emite el cuerpo, también objetos
como la arena o sonidos en el vacio para
comprender mucho mejor como se puede
desarrollar nuestro sentido del oido”

Lo gue mas se menciono
fue el canto, palmas,
arena y madera para
estimular el sentido del
oido.

¢ Qué materiales utiliza
para el desarrollo
analitico de los
estudiantes?

Béasicamente utilizamos canciones, canciones
creadas por ellos no solo para utilizar el
sentido del oido sino también para fomentar la
creatividad, otras capacidades y habilidades,
dentro de los materiales utilizamos madera, u
otras cosas que pueden hacer sonido, por
ejemplo, materiales que no es necesario
comprar, como semillas de jicaro, que emitan
sonidos que pueden ser facilmente captados al
estimulo”

Dentro de los materiales
utilizan madera y otras
cosas que puedan hacer
sonido por ejemplo
semillas de jicaro o a
través de la composicion
de canciones que se
utilizan para asociar los
sonidos con el estimulo.

¢Como estimula el
aprendizaje sintético
en los alumnos?

“Dependiendo de las dificultades que el nifio
tenga, te puedo hablar de algunas sugerencias
gue hacemos a las escuelas, como la
estimulacion del soplo o los sonidos que se
pueden estimular sobre el soplo porque
ademés de estimular el lenguaje también
cambia la forma de hablar, la mayoria de
dificultades que tenemos en el habla y en el
aprendizaje tiene que ver con la forma que
nosotros aprendemos a emitir sonidos,
entonces lo hacemos por ejemplo el hecho de
inflar chimbombas, hacer burbujas, utilizar
pajillas son cosas que ayudan al desarrollo del
método FAS que utilizan en las escuelas, es la
manera en que el nifio aprende a identificar
gue al emitir sonidos se va a dar el desarrollo
de su etapa en este caso”

Estimulan el aprendizaje
mediante ejercicios
como el soplo, inflar
chimbombas, hacer
burbujas, utilizacion de
pajillas; es la manera en
que el nifio aprende a
emitir sonidos y
desarrollandose.

¢Qué juegos utiliza
para la
implementacion del
método FAS?

Mas que todo son canciones que tienen que
ver con las vocales, el hacer que los nifios
puedan crear sus propias canciones, que
puedan elegir las letras que les gustan como
suena, que puedan crear sonidos de acuerdo a
es0, que puedan hacer comparaciones de unas

En su mayoria
canciones al intentar
pronunciar las vocales y
letras.
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con otras, eso también ayuda a evitar algunos
trastornos del habla, por ejemplo si un nifio es
disléxico por el sonido se puede hacer la
diferencia de una y otra, por eso el hecho de
crear canciones o emitir sonidos, 0 juegos para
hacer comparaciones o competencias en los
gue tengan que diferenciar sonidos es muy
importante.

¢Qué piensa sobre la
lectoescritura en el
método FAS?

“Mi apreciacion sobre eso es que en términos
de lectoescritura nosotros tenemos a nivel de
cultura y del pais serios problemas de
compresion lectora, porque fisicamente no
somos bien estimulados, y fonéticamente
tampoco, entonces hay dos cosas que no
pueden suceder, si hay un nifio que cuidan
tanto que no se mueve, no tendra una buena
motora fina por tanto no serd buen escritor
hablando de trazos, pero también hablando de
la compresion, tiene que comprender lo
importante que son los trazos para poder
desarrollarlos bien, entonces es importante
que los nifios tengan una estimulacion
adecuada desde que nace para tener una
grafologia adecuada en el transcurso de su
vida. Entonces en lectoescritura es importante
la estimulacion desde que nacemos hasta los 6
afios para poder adquirir las habilidades que
necesitamos luego para la utilizacion del
método FAS y que tenga éxito, normalmente
se cree que es el método FAS que va a
desarrollar esas habilidades y es, al contrario,
se empieza desde mucho antes, pero si en
términos de cuidado dejar que puedan
movilizarse y hace algunas cosas que
signifique hacer movimientos desde que estan
pequeiitos”

Segun la master
menciona que es
importante la
estimulacion temprana
para poder obtener un
buen desarrollo de la
motora fina y gruesa 'y
obtener buenos
resultados a la hora de
implementar el método
FAS.

¢Qué sugerencia nos
brindaria?

“Una dificultad que se cubriria en la creacion
de una multimedia es que la gente dejaria de
hacer las cosas convencionales, que la
multimedia llega a desarrollar la conciencia
del nifio y demostrarle cuando se equivoca y
ensefiarle donde se equivoca para pueda
transformarlo, yo pienso que desde una
multimedia se llevaria a las personas a hacer
un ejercicio de conciencia mas profundo, por
ejemplo identificar dificultades y sugerir que
cosas puede hacer para mejorar y cerrar esas
brechas que uno tiene, nosotros en atencion
psicoldgica recomendamos que los chavalos
descarguen aplicaciones que sean
acompafiantes emocionales y nos estan dando

La propuesta
tecnoldgica cubre las
tareas convencionales
mediante la multimedia
para demostrarle y
ensefiarle cuando se
equivoca de una manera
mucho més auténoma.
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muy buenos resultados, y nos cuentan que han
tenido mejores resultados mientras usan la
aplicacién, es decir que la multimedia te lleva
a hacer cosas que fisicamente te aportan
entonces si podemos hacer que la gente se
mueva y mejore todas sus habilidades por
medio de una aplicacion.”
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FIGURA 17: Formatos de Validacion

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA

UNAN - MANAGUA

Facultad Regional Multidisciplinaria FAREM Esteli

FORMATO PARA LA VALIDEZ DE CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS
PERTENECIENTES A LA INVESTIGACION TITULADA:

Multimedia educativa para el Centro escolar “El Rosario” en la asignatura de Lengua y
Literatura para estudiantes de primer grado en la ciudad de Esteli en el segundo semestre
2022.

AUTORES:
Jader Fabricio Rodriguez
Genesis Galilea Molina

Nasser Adiact Castillo

DIRIGIDO POR:

Henry Jafet Escalante
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Modelo de carta dirigida al Comité Académico

Esteli, Dia mes afio

Sefiores:
Miembros del Comité Académico
Depto. De ciencias y tecnologia/Carrera Disefio gréfico y Multimedia. FAREM Esteli.

La presente tiene por finalidad solicitar su colaboracion para determinar la validez de contenido de los
instrumentos de recoleccion de datos a ser aplicados en el estudio denominado “Multimedia educativa
para el Centro escolar “El Rosario” en la asignatura de Lengua y Literatura para estudiantes de

primer grado en la ciudad de Esteli en el periodo escolar 2022-2023”.

Su valiosa ayuda consistira en la evaluacion de la pertinencia de cada una de las preguntas con los objetivos,
variables, dimensiones, indicadores, y la redaccién de las mismas. Agradeciendo de antemano su valiosa

colaboracion, se despiden de Ustedes.

Atentamente,

Nombre y firma de los integrantes

Jader Fabricio Rodriguez

Génesis Galilea Molina

Nasser Herrera Castillo

Nombre y firma del facilitador
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Instrucciones

Por favor, lea detenidamente cada uno de los enunciados y de respuesta de cada item.
Utilice el siguiente formato para indicar su grado de acuerdo o desacuerdo con cada enunciado que

se presenta, marcando con una equis (X) en el espacio correspondiente segun la siguiente escala:

4. Excelente
3. Bueno
2. Regular

1. Deficiente

Si desea plantear alguna sugerencia para enriquecer el instrumento, utilice el espacio

correspondiente a observaciones, ubicado en la parte inferior del formato.

Evaluacion de instrumento: Escala tipo Likert

Ne° Indicadores Valores

Deficiente | Regular | Bueno | Excelente

1. | El instrumento presenta coherencia con el problema de

investigacion.

2. | El instrumento evidencia el problema a solucionar.

El instrumento guarda relacién con los objetivos y

preguntas propuestas en la investigacion.

4. | El instrumento utiliza un lenguaje apropiado

5. | Los indicadores son los correctos para cada dimension.

6. | Laredaccion de las preguntas es clara y apropiada para

cada dimensioén.

7. | Relevancia del contenido
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8. | En general, el instrumento permite un manejo agil de la

informacion.

Constancia de juicio de experto

Yo, , con documento de identidad nro.

, Master. en ; por

medio de la presente hago constar que he leido y revisado, con fines de validacion, el instrumento
de investigacion: , que sera aplicado en el desarrollo del estudio “Multimedia
educativa para el Centro escolar “El Rosario” en la asignatura de Lengua y Literatura para
estudiantes de primer grado en la ciudad de Esteli en el periodo escolar 2022-2023”, por los

estudiantes Jader Fabricio Rodriguez, Génesis Galilea Molina y Nasser Herrera Castillo.

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

El instrumento disefiado a su juicio es: valido ( ) no valido ( )

Observaciones:

Para que conste a los efectos oportunos, extiendo la presente en la ciudad de :

alos del mes de del afio dos mil veinte y dos.

Firma del experto
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FIGURA 18: Constancia de validacion (Multimedia)

Constancia de juicio de experto

ALLO;U S*P CfSa/ H c\r\qp Q)\qw&c v _, con documento de identidad- nro.
b(}qc(ﬂ }OOOSD Master en Ap LOCoNeS HL)'H'\VV\PAU\ , por

medio de la presente hago constar que he leido y rev1sado, con fines de validacion, el instrumento
de investigacion: l:[gg&\'med,a que serd aplicado en el desarrollo del estudio “Multimedia

educativa para el Centro escolar “El Rosario” en la asignatura de Lengua y Literatura para

estudiantes de primer grado en la ciudad de Esteli en el periodo escolar 2022-2023”, por los

estudiantes Jader Fabricio Rodriguez, Génesis Galilea Molina y Nasser Herrera Castillo.

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

El instrumento disefiado a su juicio es: valido (X) no valido ( )

Observaciones:
Para que conste a los efectos oportunos, extiendo la presente en la ciudad de (_;’;{el\’ s
alos \} del mes de evier© _del afio dos mil veinte y dos.

[179—

Firma del experto
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FIGURA 19: Constancia de validacion (Grupo focal)

Constancia de juicio de experto

| o ; ;
Yo, l,uu} /lp;/,ui Jo /—70 eynondse o h?ywr., con documento de identidad nro.
32 147016 —QOOOR, , Master. en __ (0 entioe du A &;mlrmkmml ; por

medio de la presente hago constar que he leido y revisado, con fines de validacion, el
instrumento de investigacion: g,-upd fv%)que sera aplicado en el desarrollo del estudio
“Multimedia educativa para el Centro escolar “El Rosario” en la asignatura de Lengua y
Literatura para estudiantes de primer grado en la ciudad de Esteli en el periodo escolar
2022-2023”, por los estudiantes Jader Fabricio Rodriguez, Génesis Galilea Molina y Nasser

Herrera Castillo.

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

El instrumento disefiado a su juicio es: valido (%) no valido ( )

Observaciones: I/ in guni

» |/ /
Para que conste a los efectos oportunos, extiendo la presente en la ciudad de Cs ke / ! 5

alos 72 delmesde N vy _del afio dos mil veinte y dos.

i

Firma del experto
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FIGURA 20: Constancia de validacion (Entrevista)

Constancia de juicio de experto

Yo, ’BQ : '
&8 - 421499- 1004 , Master. en P{,?(O\Q%\’Q. ; por
medio de la presente hago constar que he leido y revisado, con fines de validacion, el instrumento
de investigacion: ¢ fcevisia,, que serd aplicado en el desarrollo del estudio “Multimedia

educativa para el Centro escolar “El Rosario” en la asignatura de Lengua y Literatura para

5 , con documento de identidad nro.

estudiantes de primer grado en la ciudad de Esteli en el periodo escolar 2022-2023”, por los

estudiantes Jader Fabricio Rodriguez, Génesis Galilea Molina y Nasser Herrera Castillo.

Luego de hacer las verificaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones:

El instrumento diseflado a su juicio es: valido (v/) no valido ( )

Observaciones: .mjnti,)uﬂ A

‘ . . /
Para que conste a los efectos oportunos, extiendo la presente en la ciudad de L6\¢\1 )

a los ji,h’g‘z del mes de ¢\¢ (O del afio dos mil veinte y dos.

al

(UJ o

Firma del experto
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Manual de Usuario

FIGURA 21:

Pagina 1 — Manual de usuario

Multididactica

Manual de Usuario

. Portada de la Multimedia
contiene lo que seria el titulo
o nombre de la multimedia
“Multididactica”.

. Primer subtitulo de que
es sobre la asignatura de
Lengua y Literatura.

. Segundo subtitulo que va
dirigido a la escuela €l
Rosario.

. Primer boton color rojo en la
parte inferior derecha para
iniciar la multimedia con una

breve descripcién.

« Pagina Descripcién de la
multimedia educativa.

+ contiene la como titulo
principal la metodologia que

se empleara en la multimedia.

. Pdrrafo explicativo sobre el lo
que se quiere lograr con esta
multimedia “multididactica”.

. Imagen representativa del
centro escolar.

. Un boton en la parte inferior
derecha con el nombre
“Menu” en color rojo que
dirige al Menu principal
donde estaran los 3
apartados en que se divide la

multimedia.

Pagina Mend

Titulo principal.

Botones principales al centro de la
pagina (Color Azul)

1. Fonico

2. Analitico.

3.Sintético

Cada boton cumple con la funcion

de dirigir al estudiante a los distintos
Jjuegos de aprendizaje que contiene la
multimedia.

Botones secundarios

1. Inicio (Color rojo) envia al estudiante a
la portada de la multimedia

2. Creditos (Color amarillo) envia

al estudiante a los creditos para

que conozca a los autores de esta
multimedia.

00

Multimedia Didactica de Lengua y Literatura.
Escuela el Rosario

Multimediia educativa
empleando la
(=2 metodologia Fénica,
Analltica y sintética

Esto multimedio gorantiza la adquisicién

@0

METODOLOGEA F.A.S.

b CREDITOS 4
@ oty Etichelbe
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FIGURA 22: Pagina 2 — Manual de usuario

/ Multididactica I

Manual de Usuario

S \ N o ¢ o o o
Juego Fénico ()

Titulo principal. o

’
Aprendiendo las vocdles pdgina. + ORSN . Aprendienao Ias
5 +
/o P

2

1. Boton con el nombre “Empezar” parte
inferior que dirige al primer juego Fonico.

| <

‘ Y eSSy
2. Boton con el noijmbre “Menu” parte

inferiorque dirige almenu principal de
Muttididactica.

Juego Fénico

Ejercicio 1
Aprendiendo las vocdles.

Ejercicio 1

1. Contiene icono de audio que al

presionar emite el sonido de la vocal. m
2. Contiene botones con las 3 opciones

para elejir y acertar la respuesta Indica la vocal que escuchas en el audiol
correctd, segun tu respuesta la
multimedia te dira si es correcta o podras
volver a intentarlo,

v

3. Contiene una flecha azul la cual
puedes saltarte al proximo juego
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FIGURA 23: Pagina 3 — Manual de usuario

~Multididactica

Manual de Usuario

R ) ; ° ° ° +
Juego Fénico ; A Ol d. d I
Titulo principal. <o o . Pren len ooe Cl
Aprendiendo el abecedario + a ° i

P .
1. Boton con el nombre “Empezar” parte [ z
inferior que dirige al primer juego Fonico.

+ x 13
+ o
2.Boton con el nombre “Mend” parte = ¢
inferiorque dirige al menu principal de EMPEZAR x 7~ x x
Multididactica. b
o e +
+ Q 5
. = +
~
Juego Fénico
Ejercicio 2
Aprendiendo lel abecedario.
1. Contiene el titulo del juego =
“aprendiendo el abecedario* Apmndicndo el abecedario
ICada letra tendra una sorpresa especlal que te aqudara
2. Contiene una breve descripcion del a conocer mejor el abecedario, repite cada letra que
funcionamiento del juego. escuches, el objeto u animal que empieza con esa letra

3.Contiene un boton por cada letra E E a ﬂ E ﬂ
del abecedario el cual te muestra mwv
una imagen referente a la letra y su
respectivo sonido para la mejora en la ~

0 D ¢
pronunciacion y determinacion de cada \'_,L!/' \'a‘/- \-lﬁl/- \2/- \i/- -\_‘.l/-

letra,

4. Contiene una flecha azul la cual
puedes saltarte al proximo juego.

5. Boton con el nombre “Mend” parte
inferiorque dirige al menu principal de
Multididactica.
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FIGURA 24: Pagina 4 — Manual de usuario

Multididactica

Manual de Usuario

N\ /9Q
s gemmlias ENCUENTRA LA
Titulo principal. ‘ PAREJA

Encuentra la pareja para cada imagen. - = =\ ~
[ ATAY; STAVTAWMIYAY, (‘,
1. Breve descripcion de el funcionamiento
del juego. Memoriza los patrones y termina antes
de que se acabe el tiempo.

[Buena Suertel

= /A

2. Boton con el nombre “Empezar” parte
inferior que dirige al primer juego Fénico.

3. Boton con el nombre “Menu” parte
inferiorque dirige al menu principal de
Multididactica.

Juego Analitico

Ejercicio 1
Encuentra la pareja para cada imagen.

£n este juego hay una previa
i i 6n de las i

1. Contiene el titulo del juego *Memoriza
y encuentra la pareja de las siguientes
imagenes”

2. Contiene boton de menu como icono
en la parte superior izquierda.

3.Contiene boton “Estoy Listo" para
dar inicio en la busqueda de la pareja
de cada imagen en la parte superior
izgquierda contiguo al icono de menu.

4. Contiene Boton * X Salir” para salir
completamente de el juego parte
superior derecha.

5. Contiene una flecha azul la cual
puedes saltarte al proximo juego.
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FIGURA 25: Pagina 5 — Manual de usuario

/ Multididactica

Manual de Usuario

x o o
Juego Analitico + %
x
Titulo principal. o ° ° °
DIBUJANDO
x o
1. Boton con el nombre "Empezar” parte 3 = i = =l o
inferior que dirige al primer juego Fonico. { e
q ge al p jueg . : /1/‘\,, el e
< =4 o
2. Boton con el nombre “Menu” parte o + % <
inferior que dirige al menu principal de +
Multididactica. x < > ’
EMPEZAR
N
’
o
. Sz
o . 4

Juego Analitico

Ejercicio 2
Dibuja las vocales.

£n este juego hay una previa

visualizacién de las vocales, letras y le]ua ]as sigulenws vocales

palabras a dibujar.

1. Contiene el titulo del juego “Dibuja las
siguientes vocales”

2. Posee una herramienta de “Lapiz”
en la parte superior derecha para
dibujar cada vocal, letra y palabra que
corresponda sobre la linea blanca a su
derecha.

3. Contiene flechas amarillas (izquierda)
para regresar al juego anterior Y
(derecha) para ir al proximo juego.

(@72(0) 228

4. Boton con el nombre “Menu” parte
inferior que dirige al menu principal de
Multididactica.
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FIGURA 26: Pagina 6 — Manual de usuario

/

/ Multididactica

Manual de Usuario

Juego Sintético

Titulo principal.

Completa las oraciones ~ ’

LS N o ¢ o o o +
[

G
1. Boton con el nombre “Empezar” parte < ) o
inferior que dirige al primer juego Fénico. 5 o o b}

N
2 N + o X o )
2. Boton con el nombre “Menu” parte +
inferior que dirige al menu principal de < o m‘ ones N
Multididactica. + 9,
N x ’

s

3

L g
, :
o v

- o
(C) gerally o . =

Juego Analitico

Ejercicio 1
Ordena las palabras para crear la
oracion

£n este juego debes arrastrar la |
palabra donde corresponde para 'Arrastra cada palébra donde corresponde para completar la oracién y asi
L la y asi pl completar el nivel

el nivel.

1. Contiene las oraciones ejemplo para
que el estudiante pueda guiarse.

2. Posee una herramienta de poder
arrastrar cada palabra a su lugar
correspondiente dando sentido a la
oracion.

3. Contiene flechas azules (izquierda)
para regresar al juego anterior y
(derecha) para ir al proximo juego.

4. Boton con el nombre “Menu” parte
inferior que dirige al menu principal de
Multididactica.

103



FIGURA 27: Pagina 7 — Manual de usuario

‘Multididactica

Manual de Usuario

Juego Sintético

Titulo principal.
UNIR PALABRA-IMAGEN

1. Boton con el nombre “Empezar” parte
inferior que dirige al primer juego Fénico.

2. Boton con el nombre “Menu” parte
inferior que dirige al menu principal de
Multididactica.

Juego Sintético

Ejercicio 2
UNE LAS PALABRAS

£n este juego debes unir las palabras g Une las pahbras
con su imagen correspondiente. con su Imogen correspondiente

(o]
1. Contiene las oraciones ejemplo para

que el estudiante pueda guiarse.

2. Posee una herramienta de “Lapiz“en
la parte superior derecha para dibujar
una linea en la que puedes unir las
palabras con las imagenes.

3. Contiene flechas azules (izquierda)
para regresar al juego anterior y
(derecha) para ir al proximo juego.

4. Boton con el nombre “Mend” parte
inferior que dirige al mend principal de
Multididactica.
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FIGURA 28:

Pagina 8 — Manual de usuario

Multididactica

Manual de Usuario

Multimedia educativa "Multididactica” sobre
método FAS elaborada por estudiantes de la 7
universidad UNAN-Managua FAREM-Esteli de la

carrera de Diserio Grafico y Multimedia ~ oiseo anssico
MULTIMEDIA

Autores:
® Nasser Castillo
® Genesis Molina
® Jader Rodriguez

Pdgina de Creditos

Tema principal de la multimedia
Mutti i i 11 sobre método Fénico, Analitico y Sintético.

£n este juego debes unir las palabras con su imagen correspondiente.

1. Nombre de los Autores de la multimedia “Multididactica”

2. Logotipo institucional parte superior izquierda.

3. Logotipo de la Carrera Diseno Grafico y Multimedia parte superior derecha.
4.Logotipo representativo de la multimedia educativa “Multididactica*

5.icono de Mend en la parte inferior derecha.
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FIGURA 29: Fotografias de la actividad “Grupo Focal”
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