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l. Introduccion

El presente manual se ha elaborado con el fin de ayudar a docentes que impartan la
asignatura de filosofia en el instituto nacional Julio César Castillo Ubau del municipio de
Condega. Fundamentalmente, se mostrardn aquellas técnicas que, a nuestro juicio,
resultan mas factibles de utilizar por los educadores o instructores en cuanto a estas

especificamente algunos organizadores graficos con sus respectivos contenidos.

En cada técnica se hablard de que se trata, con el objetivo que sea mas entendible para
realizarlo es decir se descubrira el procedimiento de aplicacion y de la utilidad que se
puede sacar de los mismos. Para su comprension y estudio, las técnicas se han agrupado

de la siguiente forma y con sus respectivos contenidos convenientes para su aplicacion.
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Il.  Objetivo del Manual
v Proponer técnicas didacticas (organizadores graficos) que beneficiaran
tanto a docentes como a estudiantes del Instituto Julio César Castillo Ubau

del municipio de Condega.

v Describir las técnicas didacticas para facilitar la ensefianza aprendizaje a
docentes y estudiantes del Instituto Julio César Castillo Ubau del

municipio de Condega.



I1l. En este manual se abordan los siguientes organizadores

graficos:

MAPA
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Mapa mental

\ RUEDA DE

ATRIBUTOS

Permiten resumir mucha informacion en términos clave, permitiendo ampliar la
memorizacion, ademas, de estimular el pensamiento radial, ayudan a organizar toda la

informacion que  estds  adquiriendo, ofrece  los  siguientes  beneficios:

-Fomentacion de la creatividad:

El cerebro funciona por medio de asociaciones, es por ello que cuando se proyecta
informacidn que contienen imagenes que han sido realizadas por una persona se hace mas

facil encontrar conexiones entre una ideay otra.
- Aumento de la capacidad de analisis:

Cuando se toma una decision o tal vez se esta algo confundido con respecto a un tema,
en ese momento es mejor aislar cada elemento que lo compone para examinarlo por

separado, de esta manera obtendras una conclusion muy bien fundamentada.

- Enriquecimiento de la comunicacion



Cuando se tiene los datos de algun contenido representados en graficos es mas facil de
recordar. Es de esta forma que la persona se ayuda asi mismo cuando tiene una exposicion

importante, es decir, brinda coherencia y precision en sus ideas.
-Jerarquizacion informacion

Cada vez se tiene mas informacion a la mano, estd en cada uno saber clasificarla y
utilizarla en el momento adecuado, es por esto que o mapas mentales se deben clasificar

y organizar de manera que nos sean necesarios. (Orientacion Universia, 2018)
- Guia para su desarrollo

Comienza en el centro de una pégina principal con el asunto central

Identifica las agrupaciones y sus asociaciones con el asunto central

Une las asociaciones e ideas mediante ramificaciones o lineas

Trabaja hacia afuera en todas las direcciones puedes optar por seguir el orden de las

manecillas del reloj produciendo una estructura creciente y estructurada

Emplea la mayor cantidad de imagenes y colores que apoyaran visualmente la

presentacion de la informacion.
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llustracion 1. Mapa mental (Fuente propia)



3.1.2. Telarana

La telarafia es muy facil y muy rapida de hacer. Permite que los estudiantes la dibuje
cémo le gusta y van a hacer en cuestion de minutos. Es un esquema donde se clasifica la
informacién en temas y subtemas, sirve para organizar los contenidos sefialando sus

caracteristicas:

e El nombre del tema se anota en el centro de la telarafia.
e Alrededor del circulo los subtemas sobre las lineas que salen de él.
e Entorno a las lineas se anota las caracteristicas sobre lineas curvas que asemejan

telarafas. (Garcia, 2014)

Las telarafias se diferencian de los mapas conceptuales porque son muy
esquematicas, sin recurrir a conectores para facilitar su lectura en voz alta.
También son diferentes de los mapas de ideas porque en las telarafias si hay

jerarquia.



Idea 1

Idea 2

Idea 3

( Idea7 ) TELARANA

Idea 4

Idea 5

llustracion 2. Telarafia (Fuente propia)

3.1.3. Templo del saber

Este organizador grafico es sumamente Util para registrar informacién y darle una base
solida a cada idea, funciona muy bien para registrar informacion, exponer ideas puntuales,
e incluso argumentar en discusiones. Particularmente, es bastante util en este Gltimo
aspecto, ya que sus caracteristicas dejan ver que sirve muy bien para saber en qué se puede

sostener cada idea de un tema en particular.



Por sus caracteristicas, este interesante organizador grafico funciona muy bien para
preparar la argumentacién de un asunto, puesto que puede ilustrar de manera magistral el
mismo, y sostenerlo con ideas sélidas, explica con claridad y sencillez como las ideas de

un tema estan relacionadas, y cdémo se apoyan entre si. (Organizadores Gréficos, 2021)

CULTURA GRIEGA
ANTIGUA

r

FILOSOFIA
RELIGION
CIENCIAS

llustracion 3.Templo del saber (Fuente propia)

3.1.4. Cuadro sindptico

Es un esquema que expresa visualmente una idea o un concepto mediante el uso de
palabras y llaves. Una palabra clave o concepto puede dar lugar a una llave que funciona
como un conector hacia una subdivision o varios desprendimientos de la idea principal.

Esta extension, a su vez puede estar compuesta por una o varias ideas secundarias.

La idea mé&s genérica se escribe hacia la izquierda y esta se va a abriendo, siempre por
medio de las llaves, hacia la derecha. De esta forma lo que se obtiene es una especie de
arbol de ideas o conceptos, pero de forma horizontal. Algunas de las razones por las que

deberian realizarse son:

e Son extremadamente sencillos de hacer.

e No requieren seguir reglas estrictas.



e Permiten visualizar la informacion para facilitar su memorizacion.

e Sirve para establecer relaciones entre conceptos

e Desarrollar habilidad de clasificar y establecer jerarquias

e Facilitar la comprension de un tema

e Son excelentes técnicas de estudio para resumir temas o para analizar textos.
(Mentes liberadas, 2018)
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v Importantes
v Otras
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v Importantes
R
v Otras
Idea principal 3 —<— vldeas
v Importantes

llustracion 4. Cuadro sinéptico (Fuente propia)

3.1.5. Mentefactos
Los mentefactos que sirven para representar conceptos, reciben el nombre de mentefactos
conceptuales. Es importante sefialar, que los mentefactos corresponden a un nivel

superior de los ya explicados mapas conceptuales.

El potencial pedagdgico de los mentefactos radica en dos elementos fundamentales:
extraer las ideas fundamentales y reescribir visualmente las ideas verbales principales
obtenidas. Para tal fin, se requiere abstraer y aprehender el contenido, y la capacidad de
trasponer didacticamente la informacion organizandola por categorias. (Subiria Samper,
2009)

Un mentefacto es un diagrama jerarquico cognitivo que organiza y preserva el
conocimiento, en él se plasman las ideas relevantes y se desechan las secundarias.

Es una herramienta propia de la pedagogia conceptual desarrollada por el Dr. Miguel de
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Subiria Samper, de alto poder explicativo, que permite representar la estructura grafica
de un concepto mediante la apropiacion intelectuales, infraordinacion, ejercitacion y

operaciones, (supraordinacion, isoordinacion y de exclusion.

Mentefacto es una palabra que esta conformada por dos términos "mente" y "facto”, la
primera indica que se trata del cerebro y las multiples capacidades y estilos de comprender
los "factos", es decir los hechos. Constituye instrumentos de conocimiento que posibilitan

la construccidn de conceptos.

Sus partes

Concepto: se ubica en el centro del esquema

Supraordinada Es una clase que contiene por completo a otra.

Exclusiones Son las clases que se oponen o se excluyen mutuamente, se asocia con
la operacion de excluir o negar un nexo entre dos clases adyacentes.

Isoordinada: Establece alguna correspondencia no total y se asocia con la operacién
0 nexos entre clases adyacentes.

Infra ordinada: Varias subclases de una clase (Pichincha, 2013)



representan graficamente conocimientos abstractos o

intagibles
nacen de la pedagogia conceptual mapas conceptuales
Reglas mentefactos Cuadros sinopticos
Forman estructura metacognitivas en la mente Diagramas

= -Argumentales

LE pmoedlmentales]
J

llustracion 5. Mentefacto (Fuente propia)

3.1.6. Rueda de atributos

Segun Sagarnaga (2021) es un organizador grafico que permite hacer una representacion
visual de un conjunto de ideas que se expresan con relacion a un objetivo o proceso. En
este sentido, la rueda de atributos permite a los docentes o a los alumnos crear una

estructura de significados sobre un objeto o proceso.

Para hacer una rueda de atributos se debe:

En primer lugar, ubicar el tema de estudio dentro de un circulo, Posteriormente se van
agregando nuevos circulos alrededor unidos al central por medios de lineas, en los que se
describen los atributos del objeto o del proceso que se analiza.

La realizacion por parte de los alumnos de mapas graficos que representan una estructura
de significados. Esta construccion involucra habilidades como ordenamiento, comparacion

y clasificacidn necesaria para generar representaciones de conceptos y procesos.
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llustracion 6.Rueda de atributos (Fuente propia)

3.1.7. Linea de tiempo

Es la representacion grafica de periodos cortos, medianos o largos (afios lustros, décadas,
siglos milenios) en dicha linea podemos representar la duracion de los procesos hechos y
acontecimientos y darnos cuenta de cuales suceden al mismo tiempo, cuanto tiempo

duran, como se relacionan y en qué momento se produjeron. (Vazquez, 2020)

Para la elaboracion primero deberas leer previamente una unidad tematica, seleccionar

los aspectos que necesitas representar y registrar el momento en el cual ocurrieron.

Después de haber realizado la lectura y la seleccion de los aspectos a representar
sigue estos pasos:
e Determina la primera y Gltima fecha a representar
e Decide la escala de medicion que utilizaras (meses, afios, lustros, décadas, siglos)
e Traza una linea recta horizontal de derecha a izquierda y sefiala las marcas

temporales de acuerdo con la escala de medicion que utilizaras.
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e Escribe sobre la linea palabras e ideas clave que se refieren a los aspectos que
seleccionaste; estos deben estar registrados en estricto orden cronologico.

e Es recomendable que emplees diferentes tipos de lineas o colores para distinguir
cada periodo o acontecimiento historico, con el fin de que logres una mayor

ubicacion de los datos en el tiempo. También puedes incluir ilustraciones.

AAAA

3500AC 3500AC 3500AC 3500AC

v

476 D.C 476 D.C 476 D.C 476 D.C

EDAD ANTIGUA EDAD MEDIA EDAD MODERNA EDAD CONTEMPORANEA
Esclavitud $sc\avitle Esclavitud Esclavitud

Trueque fueque Trueque T

Comecio Comecio Comedio Comedo

llustracion 7. Linea de tiempo (Fuente propia)

3.1.8. Mapa conceptual

Los mapas conceptuales son un medio de visualizar conceptos y relaciones jerarquicas
entre conceptos. La capacidad humana es mucho mas notable para el recuerdo de
imagenes visuales que para los detalles concretos. Con la elaboracion de mapas
conceptuales se aprovecha esta capacidad humana de reconocer pautas en las imagenes

para facilitar el aprendizaje y el recuerdo. (Sanchez, 2017)

Los mapas conceptuales constituyen no solo una forma de sintetizar informacion, sino
una herramienta para comunicar conocimientos. Es por eso que debemos hablar un

lenguaje comun en cuanto a su estructura, pues existen muchas variaciones de estos.
Los elementos fundamentales que componen un mapa conceptual son:

e Los conceptos regularidad en los acontecimientos o en los objetos que se designa
a través de un término.
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e Palabras de enlace que se utilizan para unir los conceptos y para indicar el tipo de
relacion que se establece entre ellos.
e Las proposiciones dos 0 mas términos conceptuales unidos por palabras para

formar una unidad semantica.

MAPA
CONCEPTUAL

Representar graficamente
el contenido de un texto.

Su estructura Debe ser jerarguia

Figuras geamétricas

~
. “={ Sirve para - Se caracteriza por
Seleccion de conceptos e P
_\ / Su presentacién Siempre dentro

Por medio de /
A

Elementos de enlace /"‘

llustracion 8. Mapa conceptual (Fuente propia)

3.1.9. La mesa de la idea principal

Es un organizador grafico que muestra la relacion entre una idea principal y los detalles
0 ideas en las que se apoya o sustenta.

Se conoce por mesa aquella que se forma por una base y cuatro patas. En el mismo
sentido, se le da el nombre al organizador grafico mesa de la idea principal, porque su
estructura es similar a la mencionada. Parte de una idea principal que va acompafiada por
detalles o ideas secundarias relacionadas con el tema en cuestion. (Vazquez, 2021)

Esta se emplea para favorecer la comprension e identificacion del argumento principal y
las ideas subsecuentes que se conectan a ella. Por la manera en como se estructura permite

el aprendizaje de los estudiantes y genera pensamientos l0gicos y creativos.

Ventajas

-Favorecen la identificacion de ideas principales y la relacion entre conceptos

-Facilitan el desarrollo del vocabulario del estudiante

-Facilitan el aprendizaje de texto

-Promueven una mejor comprension y retencion propicia el aprendizaje a través de la

investigacion activa (Guevara & Arango, 2014)
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llustracion 9. Mesa de la idea principal (Fuente propia)

3.1.10. Infografia
Es una combinacion de elementos visuales que aporta un despliegue grafico de la

informacion. En ese sentido, la infografia es una aportacion informativa, realizada con
elementos iconicos y tipograficos que facilita la comprension de los acontecimientos,
acciones o cosas de actualidad o alguno de sus aspectos mas significativos y acompafia y
sustituye al texto informativo. Se puede afirmar que existe desde al menos 200 afios atras,
pero la informatica la ha potenciado mucho, ademéas puede ser de varios tipos y clases,
atendiendo a las necesidades profesionales més diversas.
Caracteristicas:

v" Que de significado a una informacion plena e independiente.

v" Que proporcione la informacion de actualidad suficiente.

v" Que permita comprender el suceso acontecido.

v Que contenga la informacion escrita con formas tipograficas.

v

Que contenga elementos iconicos precisos.

14



v Que pueda tener capacidad informativa suficiente y sobrada para tener entidad
propia o que efectué funciones de sintesis 0 complemento de la informacion
escrita.

v Que proporcione cierta sensacion estética, no imprescindible.

v/ Que no contenga erratas o faltas de concordancia. Igualmente, el autor, considera
que son caracteristicas: La informacion entendida como comunicacién o
adquisicion de conocimientos que permiten ampliar o precisar los que se poseen
sobre una materia determinada. Es decir la explicacion de circunstancias y detalles
de un acontecimiento accion o cosa

La caracteristica de funcionalidad, se entiende en el sentido de que la infografia debe
ocupar un papel destacado de servicio al lector, bien sea resumiendo o sintetizando lo mas
esencial, ampliando complementariamente o sustituyendo al texto de la informacion.
(Barinoto, 2018)

edad media mas
influyentes
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1096-1160

llustracion 10. Infografia (Fuente propia)
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