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colores” como estrategia metodolégica para la aplicacién de las propiedades textuales en la redaccion
del parrafo con estudiantes de Octavo grado del Instituto Tres de Marzo Ternura de los Pueblos

municipio de Quilali, durante el segundo semestre del afio lectivo 2021.
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andlisis e interpretacion de los resultados, asi como la redaccion de las  conclusiones a las que se llegd
al finalizar el estudio.

Es importante destacar que el tema  cobra relevancia en los procesos de formacién académica
principalmente como estrategia metodolégica para la aplicacién de las propiedades textuales en el

parrafo.

Por lo que como tutora considero apropiado el desarrollo del tema el cual tiene una estrecha relacién con

los objetivos, metodologia propuesta y teorias que fundamentan el tema de investigacion.

Después de realizar revisién del documento doy fe que fueron incorporadas  las observaciones
realizadas por el jurado quien tuvo a bien revisar el documento y presenciar la defensa de tesis el trabajo
cumple con los requisitos establecidos en la normativa de seminario de graduacién vigente, y por lo tanto

esté listo para ser entregado ante la Facultad.
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Resumen

El trabajo investigativo “El Juego Digital La Botella de Colores” como estrategia
metodoldgica para la aplicacién de las propiedades textuales en la redaccién del
parrafo con estudiantes del Instituto Tres de Marzo Ternura de los Pueblos
Municipio de Quilali, dos mil veintiunos. Se realizé con el objetivo de determinar la
importancia de la estrategia para el aprendizaje de la redaccion de parrafos. En el
apartado del marco tedrico se aborda aspectos como definicion de estrategias
metodoldgicas, estrategias utilizadas por el docente, uso de las TIC, para darle
cumplimiento a los objetivos. La importancia de la investigacion es brindar al
estudiante una estrategia metodolégica que se desarrolla a través de las
herramientas tecnoldgicas para mejorar el aprendizaje continuo. De esta manera,
contribuimos a una mejor calidad de ensefianza por medio de la motivacion,
creatividad para un alcance satisfactorio. Segun su implicacibn es una
investigacion aplicada, dado que se desarrollé en el aula de clase en la asignatura
de Lengua y Literatura. Para recopilar la informacion se aplicaron guias de
observacion, entrevista a estudiantes y docente, lo cual permitié identificar las
estrategias que se utilizan al desarrollar el contenido, describir el proceso de
aplicacion y validar El Juego Digital La Botella de Colores. En conclusion, se
comprobé la efectividad de la estrategia para la apropiacion de las propiedades
textuales en el proceso de redaccién de parrafos, debido a que, permitié la

integracion activa, el trabajo colaborativo, la fluidez de ideas y pensamiento critico.

Palabras claves: estrategia metodoldgica, herramientas tecnoldgicas,

propiedades textuales, redaccion de parrafos.



Abstrac

The investigative work "The Digital Game The Bottle of Colors" as a
methodological strategy for the application of textual properties in the writing of the
paragraph with students from the Tres de Marzo Institute of Tenderness of the
Municipality of Quilali, two thousand twenty-one.lt was carried out with the
objective of determining the importance of the strategy for learning to write
paragraphs. In the section of the theoretical framework, aspects such as definition
of methodological strategies, strategies used by the teacher, use of ICT, to comply
with the objectives are addressed.The importance of research is to provide the
student with a methodological strategy that is developed through technological
tools to improve continuous learning. In this way, we contribute to a better quality
of teaching through motivation, creativity for a satisfactory reach. According to its
implication, it is an applied research, since it was developed in the classroom in the
subject of Language and Literature.To collect the information, observation guides,
interviews with students and teachers were applied, which allowed identifying the
strategies used when developing the content, describing the application process
and validating The Digital Game La Botella de Colores.In conclusion, the
effectiveness of the strategy for the appropriation of textual properties in the
process of writing paragraphs was verified, because it allowed active integration,

collaborative work, fluidity of ideas and critical thinking.

Keywords: methodological strategy, technological tools, textual properties,

paragraph writing.
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l. Introduccién

Este trabajo esta enfocado en determinar la importancia de “El Juego Digital La
Botella de Colores” como estrategia metodologica para la aplicacion de las
propiedades textuales en la redaccion del parrafo. Se ha disefiado la estrategia
con el fin de contribuir al aprendizaje mediante nuevas técnicas para favorecer el

desarrollo de diferentes habilidades dentro de un sistema educativo actualizado.

Con esta estrategia también se lograra fortalecer la parte tecnolégica a
estudiantes y docentes, el cual es uno de los objetivos principales para poder

aportar a un aprendizaje significativo.

Para determinar la importancia de la estrategia se aplicd en el Instituto Tres de
Marzo Ternura de los Pueblos, ubicado en la comunidad de San Bartolo municipio
de Quilali, con estudiantes de octavo grado, quienes se muestran motivados por el
tipo de recursos que se ha utilizado debido a que son manipulables y accesibles

en los centros escolares.

De este modo se considera, que todas las personas involucradas en la educacién
de futuras generaciones conozcan cual es la importancia de la aplicacion de

estrategias metodoldgicas que se innovan segun los contextos y necesidades.
A continuacion, se detalla la manera en que esté estructurada la investigacion:

Introduccion: En este apartado del trabajo se refleja la parte introductoria,
primeramente, se incluye la referencia del tema u objetivo general, a la vez la

estructura que pasee el proyecto.

Marco tedrico: Es la parte documental, bibliografica y cientifica que nos permite

fundamentar el proyecto segun los objetivos planteados.

Disefio metodologico: Es el resultado del andlisis de toda la elaboracion del trabajo
investigativo y sefiala el enfoque y tipo de investigacion, asimismo se define el

contexto y participantes protagonista centro del estudio.

Resultados: Se analiza y describen los resultados de acuerdo a los objetivos

propuestos en el estudio segun los instrumentos utilizados.




Conclusiones: se explican los fines a los que se llegaron a través de la

elaboracion del proyecto en relacion a los objetivos.

Referencias bibliogréficas: podemos encontrar las fuentes consultadas para la

recopilacion de la informacion.

Anexos: imagenes que avalen la presente investigacion.




Il Antecedentes
Nivel Internacional
Estudio |

El estudio realizado por Marvin René Alegria Diaz, tiene una estrecha relacién con
el tema de “El Juego Digital la Botella de Colores” como estrategia metodolégica
para la aplicacion de las propiedades textuales del parrafo. Se realizé en el afio
2015 en la Universidad de Guatemala Rafael Landivar, Facultad de Humanidades
Licenciatura en Educacién y aprendizajes, donde aborda el tema: “Uso de las TIC
como estrategia que facilitan a los estudiantes la construccién de aprendizajes
significativos. Su principal objetivo es, establecer en qué forma los estudiantes del
nivel béasico del Colegio Capouilliez utilizan las TIC como estrategias de
aprendizaje. (Diaz, 2015, p. 30)

Por consiguiente, se llegd a la conclusion que los estudiantes usan en gran
medida las herramientas tecnoldgicas, Unicamente cuando los profesores se lo
indican. De igual forma, sefialan que, los estudiantes usan los medios adecuados
y confiables para poder adquirir informacion para la realizacion de sus trabajos
académicos; a través del uso de las aulas digitales. También, son una fuente de
comunicacién, porque les permite compartir informacién importante y apropiarse
de ella, despertando el interés de conocer y plasmar sus ideas y crear disefios

digitales de manera creativa. (Diaz, 2015, p. 50 & 51)

Segun los resultados del trabajo y con las aportaciones brindadas se vinculan al
tema, porque se enfoca en la importancia de aplicar estrategias con las
herramientas tecnoldgicas accesibles en los centros educativos, puesto que son,
elementos esenciales debido a que se pueden utilizar en diferentes asignaturas y

desarrollar diversas competencias.
Nivel Nacional

Estudio I




Para la realizacion de este trabajo se constato la existencia de una tesis que esta
relacionada al tema “El Juego Digital La Botella de Colores” como estrategia
metodoldgica para la aplicacion de las propiedades textuales el parrafo. Este
estudio se realiz0 en el afio 2016 por Horalia Patricia Picado y Juana Maria
Montenegro Garcia de la Facultad Regional Multidisciplinaria de Matagalpa
FAREM- Matagalpa, donde se propone como tema: “Implementacion de
estrategias didacticas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
Matematica, haciendo uso de las aulas digitales moéviles en séptimo grado I,
unidad de Razones y Proporciones turno vespertino del Instituto Nacional Eliseo
Picado en el segundo semestre del municio de Matagalpa”. Con el objetivo de
analizar las estrategias didacticas que implementa el docente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

A través de este estudio se demuestra que el docente implementa estrategias
metodologicas al desarrollar la clase con las aulas digitales moviles. Del mismo
modo, el docente realiza una busqueda de informacion adecuada sobre el
contenido. Sin embargo, no se hace uso constante de las aulas digitales, debido a

gue, no hay un docente TIC que se encargue de hacer las instalaciones.

Es por ello, que se considera que hay una estrecha relacion con esta
investigacion, debido a que, ambas se centran en el uso de las herramientas

tecnolbgicas para aportar al aprendizaje de los estudiantes.
Nivel Local

Para la elaboracion del estudio se constato la existencia de una tesis realizada en
el 2014 por los estudiantes Yamileth Rodriguez, Ruth del Carmen Ortiz y Sujey del
Rosario Tercero de la Facultad Regional Multidisciplinaria de Esteli, UNAN-
Managua. Como tema de investigacion. Estrategia de aprendizaje para la
redaccion de textos argumentativos en las y los estudiantes de undécimo grado
del Instituto Nacional profesor Guillermo Cano Balladares de la Ciudad de Esteli,
en el segundo semestre del afio 2014, con el propdsito de valorar la aplicacién de

estrategias de aprendizaje que resulte efectivos en la redaccién de textos.




(Yamileth Rodriguez Diaz- Ruth del Carmen Ortiz Rodriguez & Sujey del Rosario
Tercero Peralta, 2015, p. 3)

El trabajo culmind con lo siguiente: Primeramente, el estudiante no tiene dominio
en la redaccién de textos, no logran identificar los elementos a seguir para la
redaccion, no utilizan los conectores, no organizan las ideas. Seguido a ello se
expresa que los docentes buscan sus propios medios para desarrollar la clase,
utilizando diferentes estrategias como: exposicion, trabajos individuales y en quipo
entre otros. Para finalizar se confirma que, con la aplicacién de estrategias, se
logré que los estudiantes mostraran una actitud participativa durante el desarrollo
de la clase, gracias a la motivacion, el uso de los medios visuales, que permitid
enriquecer sus conocimientos con los aportes de sus compafieros Yy
docente.(Yamileth Rodriguez Diaz- Ruth del Carmen Ortiz Rodriguez & Sujey del
Rosario Tercero Peralta, 2015, p. 4)




[l Planteamiento del problema

Segun(Diaz, 2015 ), “la expresion escrita es una representacion de la lengua
hablada mediante signos graficos. En un cédigo de comunicacion de segundo
grado con relacion al lenguaje, cédigo de comunicacion de primer grado’(p. 1).
Cuando el estudiante se expresa de manera escrita, es necesario que aprenda de
forma adecuada a organizar sus ideas para escribir lo que desea comunicar, de tal
forma que favorezca la comprension de las ideas que conforma un parrafo; con el

fin de desarrollar habilidades y técnicas que aporten a una comunicacion efectiva.

Sin embargo, una de las principales probleméticas que se presenta es la
redaccion, debido a que, los estudiantes no consideran importante la lectura, lo
cual repercute en el proceso de redaccion; esto limita a expresar sus ideas con
claridad, coherencia y cohesion y de manera asertiva. También se genera una
mala ortografia y el mensaje no es interpretado correctamente por el receptor. Por
tal razon se decidié “El juego digital la botella de colores” como estrategia
metodoldgica para la aplicacion de las propiedades textuales en la redaccion del

parrafo.

Es importante emplear metodologias para potencializar esta habilidad en los
estudiantes haciendo uso de las TIC como un recurso tecnoldgico para motivar e
incentivar al estudiante a involucrarse en las diferentes actividades de forma

dinamica. Con este fin se pretende plantear lo siguiente:

3.1. Preguntas de investigacion

General: ;Cual es la importancia del” Juego Digital La botella de colores” como
estrategia metodoldgica para la aplicacion de las propiedades textuales en la

redaccion del parrafo?
Especificos

¢, Qué estrategias metodologicas se aplican para la ensefianza de las propiedades

textuales en la redaccion del parrafo?




¢,Cudl es el proceso de aplicacion de la estrategia metodoldgica para la

ensefianza de las propiedades textuales en la redaccion del parrafo?

¢, Qué resultados se obtienen con la aplicacién de “El juego digital La botella de

colores” como estrategia metodoldgica?




V. Justificacion

Se plantea el tema El juego digital la botella de colores como estrategia
metodoldgica para la aplicaciéon de las propiedades textuales en la redaccion del
parrafo, con el objetivo de mejorar el uso de las propiedades textuales en el
proceso de redaccion de parrafos. Utilizando como herramienta las TIC para
facilitar la ensefianza mediante la innovacion de recursos y crear espacios
motivadores y atractivos con los estudiantes. Surge la idea de retomar dicho tema
con la intencién de analizar la estrategia metodoldgica y conocer el aporte que
brindardal aprendizaje, al poner en préactica las habilidades y destrezas de los

alumnos.

Este estudioes de gran importancia en la educacion, puesto que, impulsa y motiva
a los docentes a investigar sobre esta tematica, lo cual, contribuye a crear nuevas
ideas, aportes para mejorar la redaccién y superar las dificultades presentadas
dentro de un contexto. De tal manera que los estudiantes puedan demostrar sus
capacidades, a través del dominio del contenido de forma satisfactoria y positiva
para su formacion académica. Ademas, se sentirdn motivados por las estrategias
y metodologias que el docente implemente, para que la ensefianza sea eficaz al
igual que el aprendizaje. Del mismo modo, se pretende que esta propuesta sea

una base de apoyo para futuras investigaciones.




V. Objetivos

5.1. Objetivo general

Determinar la importancia del” Juego Digital La botella de colores” como estrategia
metodoldgica para la aplicacion de las propiedades textuales en la redaccion del
parrafo con estudiantes de octavo grado del Instituto Tres de Marzo Ternura de los

pueblos Municipio de Quilali, durante el segundo semestre del afio lectivo 2021

5.2. Objetivos especificos
Identificar las estrategias metodoldgicas aplicadas para la ensefianza de las
propiedades textuales en la redaccion del parrafo.

» Describir proceso de aplicacion de la estrategia metodologica el Juego
Digital la botella de colores para la ensefianza de las propiedades textuales
en la redaccion del parrafo.

» Validar “El juego digital la botella de colores” para la aplicacién de las

propiedades textuales en la redaccion del parrafo.




VI. Fundamentacién teérica

En este apartado se presenta aspectos tedricos basicos y de gran relevancia, lo

gue permite localizar de forma directa la dificultad encontrada.

Definicion de Estrategia

En el &mbito educativo, son conjuntos de procedimientos utilizados por maestros y
directores para promover cambios, innovaciones o aprendizajes significativos tanto
en el aula como en la escuela. Una estrategia es el conjunto de acciones que se
implementan en un contexto determinado con el objetivo de lograr un fin propuesto,
una estrategia es plausible de ser aplicada y necesarias en diferentes ambitos. La
estrategia implica planeamiento de los pasos a seguir, poniendo en practica la
inteligencia, generalmente basada en un determinado objetivo. (Samaniego, 2011,

p. 5)

6.1. Tipos de Estrategias
6.1.1. Estrategia Metodologica

Para Torres & Goémez, consideran que las estrategias metodolégicas son un
conjunto de procedimientos con un objetivo determinado, el aprendizaje significativo.

Ausubel en Alcaraz (2004) afirma que el aprendizaje significativo es el que se
transmite en cualquier situacion, debe de estar estructurado, no solo en si mismo,
sino con respecto al conocimiento que ya posee el alumno. En este sentido, el
aprendizaje significativo son los conocimientos previos que el alumno tiene y que
han de estar relacionados con aquellos que se quieren adquirir, de manera que
funcione como base o punto de apoyo para la adquisicién de nuevos conocimientos.
Son acciones planificadas por el docente con el objetivo de que el estudiante logre
la construccion del aprendizaje y se alcancen los objetivos planteados.

Segun los aportes que se han brindado, las estrategias metodoldgicas son
aquellas en la que los conocimientos se vuelven significativos cuando el
estudiante tiene conocimientos previos sobre los contendidos, de manera que el
estudiante se apropie mas, con el propésito de lograr un mejor aprendizaje y que

puedan vencer sus objetivos propuesto.

6.1.2. Estrategia de aprendizaje

Segun Weinstein “Las estrategias de aprendizaje pueden ser catalogadas
como comportamiento y emociones que un aprendiz refleja durante su
aprendizaje con el propoésito de contribuir en su proceso de formacion a favor
del estudiante”. (Wesinstein, 1896, p. 4)

Son comprendidas desde diferentes puntos de vistas y por diversos aspectos. En el
ambito educativo han sido muchas las definiciones que se han planteado para
explicar esta idea. En este caso, las estrategias serian métodos de nivel superior
que incluiran diferentes tacticas o técnicas de aprendizaje.(Valle, 1998, p. 15)
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En otras palabras, las estrategias de aprendizajes son practicamente el
comportamiento, actitudes positivas que toma el estudiante para construir su
propio conocimiento. De esta, manera se buscan técnicas y herramientas
necesarias para contribuir a un aprendizaje significativo, donde no solamente es el
maestro el que busca las metodologias, sino que el estudiante responde y se
integra activamente.

6.1.3. Estrategia Didactica

Segun Diaz (1998) las define como: “procedimientos y recursos que utiliza el
docente para promover aprendizajes significativos, facilitando intencionalmente un
procesamiento del contenido nuevo de manera mas profunda y consciente” (Flores,
2017, p. 13)

De acuerdo a Tébar (2003) la cual consiste en: “procedimientos que el agente de
ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de
aprendizajes significativos en los estudiantes”

En referencia a los aportes brindados por estas personas, cabe destacar que las
estrategias didacticas son aquellos recursos y medios que utilizan los docentes
para facilitar el proceso de ensefianza. Con el fin de desarrollar un pensamiento

reflexivo para garantizar aprendizajes significativos.

6.2. ¢Qué son las herramientas tecnolégicas?
Diaz, (2017) explica que” las tecnologias de la informacién y de la comunicacion

(TIC) son la palanca principal de transformaciones sin precedentes en el mundo
contemporaneo”. Estos recursos vitales innovadores y creativos ayudan al
desarrollo del aprendizaje cognitivo, cooperativo y colaborativo, pues su uso
didactico permite lograr resultados significativos. Por consiguiente, el uso de estas
herramientas tecnoldgicas en el sistema educativo logra potencializar los procesos
de ensefanza que desde hace mucho tiempo se deberian haber incorporado en

los centros educativos.

Sin embargo, se requiere de dos aspectos imprescindibles: primero que los
docentes experimenten ese cambio de mentalidad tradicionalista conscientemente
las nuevas tecnologias en el desarrollo de sus clases, y en segundo lugar educar

a los docentes sobre el buen uso y manejo de estos recursos muy valiosos. (p. 35)
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Las herramientas tecnologicas tienen gran importancia en la actualidad ya que son
la fuente de informacion y actualizacién, y estos elementos son los que nos
brindan pautas necesarias para llevar a cabo estrategias que faciliten el proceso
de enseflanza. Cabe destacar que hoy en dia son tan indispensables en la
sociedad porque nos facilitan los medios para poder desarrollarnos dentro de un
contexto, por consiguiente, los maestros deben adaptarse a los cambios y
experimentar nuevas formas de ensefianza, considerando que los medios
tecnoldgicos en el mundo actual son los que llaman la atencion de los jovenes
estudiantes. Por tanto, para poner en préactica el uso de estos recursos y poder
manipular féacilmente y adaptarlos como una forma de ensefianza, se debe
capacitar a los maestros para que propicien aprendizajes significativos en el aula

de clase.

6.2.1. Componentes de las aulas digitales moviles
Cada aula digital cuenta con las herramientas tecnologicas basicas para el acceso

de informacion en los centros educativos, esto permite que los educadores
implementen estrategias motivadoras que contribuyan al aprendizaje de los

estudiantes.

La impresora es un objeto auxiliar que esta conectado a una unidad central de
procesamiento de una computadora, su funcion es hacer una copia de aquellos
documentos que han sido almacenados en un formato electrénico. Estos
documentos pueden ser textos 0 imagenes que estan impresos en una hoja o
transparencia utilizando cartuchos de tinta o tecnologia laser. (Pérez, 2021, p. 1)

Tablet: Una Tablet, en definitiva, es una computadora(ordenador) portatil mas
grande que un Smartphone, pero generalmente mas pequefia que un netbook. Se
caracteriza por contar por pantalla tactil esto quiere decir que para utilizar la Tablet
no necesita mouse ni teclado. Atreves de la Tablet es posible escuchar musica, ver
peliculas, tomar fotografias realizar videoconferencia y leer libros electronicos.
(Pérez, 2021, p. 2)

Data show interactivo: es un medio que requiere de energia eléctrica y que
amplifica la imagen a través de un bombillo que sirve para iluminar a través de una
lupa, que a su vez la proyecta en una secuencia de espejos mdviles. El sistema
consta de una lampara, un condensador, un ventilador eléctrico, una porta
diapositivas y un objetivo; puede, ademas disponer de un almacén o carro para la
carga y cambios rapidos, de un mando de control remoto y a veces hasta de un
sistema de programacion de la proyeccion.

Todas estas herramientas se consideran muy Utiles para facilitar los conocimientos

de los estudiantes, también facilmente se pueden obtener recursos en el aula de
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clase, esto permite que se logre implementar nuevas metodologias y estrategias
para que el estudiante se motive e incorpore en el desarrollo de las actividades. Es
por tal razon que a estas fechas la mayoria de los centros educativos cuentan con

estas herramientas tecnoldgicas.

6.2.2. Las TIC en la educacion
La TIC son herramientas tecnolégicas importantes e indispensables en la

educacion, debido a que, se han integrado estrategias donde los estudiantes
puedan tener una clase interactiva y asi apropiarse de los contenidos, es por eso,

gue se plantean las siguientes teorias:

Pelgrum (2008) argumenta que la integracion de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion en la educacion es considerada hoy en dia y en todas las
sociedades, como una serie de elementos que proporcionan oportunidades
especificas para mejorar e innovar los procesos de aprendizaje. (Diaz, 2025, p.14)

Basandonos en el argumento de Pelgrum, este autor se refiera a que hoy en dia
sea hecho més uso de la tecnologia, por tal razon es que se utiliza como elemento
para dar oportunidades de mejorar la calidad educativa, a través de la innovacion

para un mejor aprendizaje.

Papert, citado por Darias (2001) determina que las TIC, tienen caracteristicas que
permiten a las personas que las utilizan estar en un ambiente amigable, de facil
acceso, y donde las herramientas que se utilizan mejoran los rendimientos en los
procesos educativos de una institucion determinada. Las instituciones que logran
incorporar tecnologia en sus metodologias pedagdgicas de ensefianza logran un
aprendizaje mas constructivo. Es en este momento donde la importancia del uso de
la tecnologia promueve el desarrollo de habilidades y destrezas, ademas de
actitudes para que el educando logre gestionar la informacion, es decir la pueda
discriminar, construir nueva informacion, simular procesos y comprobar hipotesis
planteadas.(Diaz, 2025, p. 15)

Posteriormente, Papert sefiala que a través de la tecnologia se desarrollan
habilidades y destrezas, con el fin de propiciar actitudes o ambientes amigables y

faciles de acceder en busca de informacion.

Adell, citado por Hernandez (2011) argumenta que las TIC permiten y facilitan la
forma de trabajar y los procesos de aprendizaje. Cuando se tiene la facilidad de
tener acceso a la herramienta Internet desde un salon de clases o desde el hogar no
es para estudiar los libros de texto, se debe utilizar para consultar varias fuentes de
informacién y usar herramientas tecnologicas para comprender y transformar la
informacién. Por lo consiguiente hay que aclarar que no es la tecnologia el cambio,
sino la metodologia que debe basarse en actividades que se centren en los
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intereses y necesidades de los estudiantes, para que el asuma la importancia que
tiene el uso adecuado de las TIC, ya que promueven también la cooperacion entre
iguales. Esto les facilita la elaboracion de estrategias de estudio, que animan a
comprender, a investigar y a crear informacion nueva. Se debe de tener claro que
las TIC no solo sirven como fuentes de informacion y no solo son potentes
herramientas para trabajar, sino también dan la oportunidad de disefiar y un espacio
para compartir informacion. (Diaz, 2025, p. 16)

A través, del uso de las TIC Adell argumenta, que esta permite y facilita el proceso
de ensefianza, debido a que tienen el acceso de estas herramientas en el aula de
clase tomando en cuenta que es uno de los recursos mas utilizados, porgue nos
ha facilitado la busqueda de informacion. Es decir que, este recurso debe ser
utilizado de acuerdo a las necesidades de cada uno de los estudiantes y poder

mejorar cada uno de las dificultades que se presentan.

Para Bricall (2000) las tecnologias de informacion y comunicacién seran en el
campo educativo las estrategias que propiciaran la desaparicion de las
problematicas de espacio y de tiempo en la ensefianza. Ademas, seran un modelo
de aprendizaje donde el centro del proceso sera el estudiante y su creatividad. Asi
mismo las instituciones que las utilicen mejoraran su organizacion y la educacion se
vera beneficiada en todos sus rubros.

Desde la perspectiva de los estudiantes Bricall (2000) identifican en las TIC muchas
ventajas en su aplicacion dentro de un salén de clases, y en todo proceso educativo.
Las TIC motivan y generan interés en aprender, permiten aprender mediante trabajo
cooperativo y fomentan el uso de espacios de discusion y debate. La mayoria de las
herramientas tecnologicas propician la comunicacion entre las que se pueden
destacar el uso del correo electronico, de la videoconferencia y de la informacion
disponible en la red, ademas generan desarrollo de la creatividad y la proactividad,
fomentan de la estrategia del ensayo/error y facilitan de gran manera la
comunicacion entre profesores y estudiantes.(Diaz A. , 2025, pag. 14)

Segun Bricall aborda que el uso de estrategias mediante la tecnologia ayudara a
mejorar las dificultades que se presentan en los diferentes contenidos y que los
estudiantes llevaran ese proceso bajo un modelo de creatividad. También,
debemos mencionar que las TIC tiene muchas ventajas cuando se usan dentro del
salon de clase, mostrando un mayor interés por aprender mediante | trabajo
cooperativo, espacios de discusion. Ademas, con el uso de las herramientas
tecnoldgicas se hace uso de correo electronico, videoconferencia, la técnica del

error y una comunicacion entre docentes y estudiantes.
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Segun Cabero (2007) existen varias posibilidades que las TIC pueden aportar a la
formacion y a la educacion de los estudiantes entre las cuales se pueden rescatar:

Ampliacion de las opciones de informacion.
e Creacion de entornos mas amigables y para generar el aprendizaje.

e Eliminacion de las barreras de distancia y tiempo entre el profesor y los

estudiantes.
e Mayor cantidad de formas de comunicacion.
¢16 Potenciacion de los escenarios y entornos interactivos.

e Incentivar el aprendizaje independiente y el auto aprendizaje, ademas de

fomentar el

e Aprendizaje colaborativo entre iguales. Romper paradigmas en los procesos de

aprendizaje.

e Crear nuevas posibilidades para monitorear, acompafar y dar seguimiento a los
estudiantes.

e Fomentar la formacién constante y autodidacta.

6.2.3. Beneficios del uso del data show interactivo en el aula

El datashow interactivo es un medio muy importante para el uso de la educacion
con el que se obtienen muchos beneficios al momento de estar impartiendo una
clase, nos ayuda a lograr presentaciones mas visuales y engloba tres factores
esenciales para el aprendizaje, tales como: vision, audicion hasta la

manipulacién interactiva con el fin de mejorar la calidad educativa.
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6.2.4. Importancia de las herramientas tecnolégicas

El uso de la tecnologia juega un papel importante en el ambito educativo, para
profundizar a cerca del manejo de las mismas, citamos a los autores que

fundamentan lo siguiente.

(Picado, 2017) sefiala que los usos del tic en la educacion son fundamentales
porque despierta el interés en los estudiantes y docentes para la facilitacion de la
investigacion cientifica y obtener los medios para lograr un mejor desarrollo de los
individuos. Los estudiantes adquieren actividades creativas, comunicativas y

colaborativas, asi como el desarrollo de la imaginacion.(p.16)

Actualmente las TIC estan sufriendo un sorprendente y acelerado desarrollo, esto
ha traido como consecuencia la alteracién significativa de los métodos
tradicionales de educacion La tarea principal es ofrecer una nueva forma de
ensefianza, sin alterar lo ofrecido en el curriculum nacional, sino fortalecerlo
mediante la integracion de la tecnologia. Por ello, es importante la formacion,
capacitacion y seguimiento de los docentes para que dispongan las habilidades y
competencias que le permitan hacer uso de forma féacil las herramientas
tecnolégicas durante su quehacer educativo en el aula de clase. Lo interesante en
esto, no es que el docente cambie su forma de ensefianza, sino, que modifica lo

gue ha venido realizando por afios. (Picado, 2017, p.17)

El uso de las tecnologias en el @mbito educativo influye de manera positiva en el
aprendizaje de los estudiantes. Por un lado, despierta la motivacion e interaccion
entre estudiantes y docente, por otro lado, fomenta la cooperacion entre
estudiantes e impulsa la iniciativa y la creatividad. Estas herramientas son
esenciales en la educacién puesto que los estudiantes se muestran motivados al
manejo de estos recursos. Las TIC se convierten en un canal de comunicacion y
formacion ya que contribuyen a la integracion en el aula, ayudan a desarrollar
diversas competencias como la comunicacion interpersonal, el trabajo colaborativo

y a un aprendizaje significativo.
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La inversion de estas nuevas tecnologias en la educacion es muy meritoria ante
los avances cientificos-tecnolégicos que hoy se vive. En este sentido, Carneiro,
Toscano, y Diaz (2016.), exponen “que, en una era del conocimiento, de la que
todos los analistas sociales y econdémicos hablan, representa igualmente una gran
oportunidad para la escuela” (p.16). Sin embargo, queda la parte operativa, que
es donde el docente debe responder y actuar mediante un compromiso
compartido entre todos los miembros involucrados en la educacion: padres,

madres, directores, directoras, estudiantes y docentes. (Osorio, 2017, p.36)

Si bien es cierto que, en algunos casos, a los maestros se les hace dificil poder
adaptarse a una nueva realidad tecnolégica, quizas porque no estan familiarizados
con el tic y encuentran cierta dificultad en modificar su forma de ensefiar. Pero es
un cambio del cual se necesita dedicacion y empefio por parte del personal
docente por ende se tiene que tomar en cuenta que hoy en dia mas que todo es

una necesidad incorporarlas en la educacion.

El educador en este tiempo debe procurar en la medida de lo posible de
prepararse para dominar los recursos que ofrecen estas nuevas tecnologias
relacionadas con la educacién. Por ello, tiene una responsabilidad, no de competir
con los jovenes, pero debe ir a la par de los nuevos avances. Entonces, el
docente, debe participar y ser parte en el proceso y disefio de la elaboracion de
materiales, haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas de acuerdo a su

materia y contenido de ensefianza. (Osorio, 2017, p.37)

La incorporacién del tic en las aulas de clase, proporciona tanto al educador como
al estudiante una util herramienta la cual ayuda a que sean ellos mismos
protagonistas de su propio aprendizaje. Por lo cual se deben poner en practica
metodologias activas e innovadoras que despierte el interés por aprender, para
ello es necesario capacitar, actualizar al personal docente y equipar los espacios
escolares porgue en algunos casos no se pone en practica la tecnologia por falta
de los recursos y esto implica a que se sigue trabajando de la misma manera y no

ay cambios en las actividades planificadas por los docentes.
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Sin embargo, en algunos centros escolares disponen de todos los recursos
tecnoldgicos, pero hace falta la preparacion e instruccion de los docentes, es decir
gue tienen la facilidad de impartir su clase de forma llamativa e interactiva pero la
falta de uso y manejo prefieren no hacerlo y seguir impartiendo las clases de
manera tradicional.
6.2.5. Aprendizaje basado en juegos
(Medina, 2015) afirma que aprendizaje y juegos son conceptos que estan muy
integrados en la vida humana, no solo durante la etapa de la infancia sino también
durante la edad adulta. El juego digital, que dio origen a lo que se conoce como
aprendizaje basado en juegos, se considera como un recurso pedagogico que

contribuye a alcanzar diversos objetivos de aprendizaje de tipo verbal, matematico,
I6gico. visual, motor-sensorial o de resolucion de problemas.

Desde esta perspectiva el juego digital se convierte en el medio para construir
conocimientos y desarrollar competencias como modo de preparacion para roles y
responsabilidades de los aprendices, convirtiéndose en una herramienta al
alcance del docente que proporciona situaciones educativas complejas y facilita un
entorno de aprendizaje rico, pero hay que innovar en las mitologias educativas

para podernos integrar en una forma coherente adecuada.

El aprendizaje basado en juegos resulta motivador porque permite que el
estudiante adquiera conocimiento de una forma dinamica, facilita que participe y
tenga experiencias de aprendizaje. Es importante sefialar que en el ambito de la
ensefianza una de las principales interrogantes que se hace es como se aprende,
y algunos expertos como Piaget exponen que el juego es un puente de
aprendizaje en todas las areas de desarrollo. En términos generales el juego
satisface la necesidad humana de expresar su propia imaginaciéon curiosidad y

creatividad.
6.3. Ensefianza aprendizaje de lalengua escrita.

En los centros educativos se pone en practica el desarrollo de las cuatro
habilidades bésicas del lenguaje; habla, escucha, lectura y escritura, cada una se
manifiestan en el proceso comunicativo, pero en este apartado se trabajara la

expresion escrita.
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Es de suma importancia ejercitar nuestra escritura dado que permite adquirir
diversos aprendizajes como el pensamiento critico, y formacién de nuevos

conocimientos en el estudiantado.

Segun Vygotsky (1997) citado por (Artola, 2020) “La escritura representa un sistema de
mediacion semiodtica en el desarrollo psiquico humano, que implica un proceso consciente y
auto dirigido hacia objetivos definidos previamente” (p.7). Es este planteamiento que ayuda a
guiar el proceso de aprendizaje de la escritura.

Es decir que el aprendizaje de la lengua escrita, enfoca una intima relacion con el
desarrollo de los procesos psicolégicos, los cuales ayudan a precisar las ideas
internas facilitando el proceso cognitivo, con una transformacion de dominio
autorregulado mediante un proceso méas complejo gestionado por un mismo
individuo. Se comprende que la escritura es una actividad mas compleja puesto

gue se constituye a los pre saberes obtenidos o el nivel de conocimiento.

Por su parte Luria citado por (Artola, 2020) piensa que el lenguaje escrito es el
instrumento esencial para los procesos de pensamiento incluyendo, operaciones
conscientes con categorias verbales, garantizando el control consciente sobre las
operaciones que se realizan. Todo esto hace del lenguaje escrito un poderoso
instrumento para precisar y elaborar el proceso de pensamiento. (p.8)

Es decir que el lenguaje escrito, se denomina como proceso de pensamiento
porque permite, pensar, analizar y organizar nuestras ideas a través de simbolos
al elaborar una determinada informacion. De modo que establece el razonamiento,
capacidades y habilidades en la produccién de textos. Por consiguiente, la
redaccion se enfoca en la creacion de parrafos, descripciones, creaciéon de

cuentos, fabulas y dialogos, entre otros tipos de textos.

Los autores antes mencionados afirman que la habilidad de escribir solo se puede
adquirir escribiendo, es decir que el docente tiene que implementar estrategias
que ejercite se forma de redaccion, que aprenda a organizar sus ideas, usar
palabras acordes a la tematica que se estd abordando, que haya progresion y
precision en el texto. Por este motivo se debe tener claro el objetivo que se quiere

alcanzar, para obtener aprendizajes significativos en la ensefianza.

Por tal razon se debe motivar al estudiante, a poner en préactica la escritura, y
utilizar actividades que fortalezcan y contribuyan al aprendizaje de la lengua

escrita. De este modo se puede utilizar la transcripcion de textos para que aporte a
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su ortografia, ya que, si no escribimos y acentuamos bien las palabras, el texto
puede ser algo confuso. De igual forma puede elaborar resimenes, informes, que

brinde comentarios e incluso que reconstruya.

6.3.1. Redaccion de la expresién escrita
La redaccion ha sido un tema de gran dificultad en el ambito educativo porque

conlleva un alto grado de precision y elaboracion clara de manera que las ideas
expresadas sean captadas y comprendidas por el lector sin la mas minima duda o

ambiglUedad.
Jensen 1984 citado por (Artola, 2020) menciona que “los procesos de redaccion
dependen del estilo cognitivo individual y de la personalidad de cada uno”(p.1). Es
decir, que cada individuo tiene su propio estilo para escribir y caligrafia; esto va a

depender de la experiencia y dominio que adquiere desde niveles bajos hasta llegar
a la universidad.

6.3.2. Fases de la escritura
La escritura es un proceso complejo, dado que su preparacion inicia en términos

generales desde que el estudiante ingresa al sistema educativo, puesto que desde
educacién inicial se prepara al nifio para desarrollar esta macro habilidad.
trataremos de definir las bases tedricas de la fase de la escritura: pre- escritura,

escritura y post escritura.

Por su parte, Sallan (1984)citado por (Artola, 2020) las clasifica en:

- Pre-escritura: queda abordado a través de la realizacion de varias fases:
preparacion, aprendizaje, afianzamiento y perfeccionamiento; esta teoria equivale a
pre escritura, escritura y post escritura. Es como la etapa de preparacion a la
escritura, es decir el conjunto de condiciones necesarias para la ejecucion del gesto
grafico antes de que adquiera significado y se convierta en escritura.(p.12)

En otras palabras, la pre-escritura se denomina como como el conjunto de
actividades que ayudan a preparar a una persona para realizar el aprendizaje de
la escritura. Basicamente se requiere de metodologias que propicien a una
redaccion mas avanzada, para ello se deben precisar las ideas que quiero dar a
entender y utilizar un buen Iéxico para cumplir con la intension comunicativa.
- Escritura: La define como la realizacion de trazos sobre una superficie variable,
gue no puede ser considerada solo como acto motor. El acto de escribir esta dirigido
y sostenido por la representacibn mental. La escritura es una forma de

comunicacion grafica que utiliza representaciones abstractas y, en tal sentido,
precisa de la intervencion intelectual. Pero la escritura es también, a la vez, una
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realizacién sobre un campo impuesto y limitado, ya que exige cierto desarrollo de
las capacidades perceptivas.

Quiere decir que en el acto de la escritura prevalece lo meta cognitivo, el contexto
social y las capacidades individuales de los educandos, donde utilizan el conjunto

de la grafia para conservar y transmitir informacion de nuestro lenguaje oral.

- Post escritura: Desde nuestro punto de vista, entendemos por post escritura,
cuando el escritor o el dicente escribe un texto y al terminarlo realiza una rapida
relectura para una revision y eliminar errores de ortografia o de puntuacion. Sin
embargo, una vez finalizada la redaccion existen amplias posibilidades de mejorar el
escrito.

Esta ultima fase permite que el estudiante sea mas cuidadoso al elaborar su
escrito, puesto que la revision y lectura de lo que el mismo redacté le permite
identificar los posibles errores, cuida su ortografia, signos de puntuacion, que
tenga un vocabulario adecuado y sin ambigiedades. Finalmente se reconstruye y
se mejora, realizando cambios de orden de las palabras, y eliminacion de palabras

innecesarias para que logre transmitir el mensaje que pretende.

6.4. El parrafo
A continuacioén, se presentara la definicion del parrafo:

El vocablo latino paragraphus se transformé en parrafo, un término de uso habitual
en el &mbito de la gramética. Se trata de los diferentes fragmentos de un texto, que
pueden reconocerse por su mayuscula al comenzar y por el punto y aparte que
marca su final. Un parrafo puede estar formado por una o mas oraciones. Cada una
de ellas se encuentran separada de la otra a través de un punto y seguido. Las
oraciones, a su vez, son conjunto de palabras que componen una unidad de
sentido.(Porto, 2015, p.1)

6.4.1. Clases de parrafos
Existen diversos tipos de parrafos, que pueden clasificarse segun su criterio. A

grandes rasgos se encuentran los siguientes. (Porto, 2015, p.3)
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Descriptivo: Uso de imagenes
sensoriales para comunicar al
lector las cualidades de los
sujetos, objetos y sucesos que
forman parte del texto.

Clase de parrafos

Narrativo: Cronolégico y contiene una
serie de afirmaciones.

Argumentativo: Sirve para comunicarse o debatir opiniones con el objeto de
convencer al recptor acerca de una idea.

Expositivo: Tiene la facilidad de brindra méas informacion acerca de un tema.
Su extensiéon suele depender de la complejidad del concepto que desea

desarrollar.
Relativo: Presenta una serie de ideas Enumeracion: Presenta una lista de
de manera que el lector pueda hacer situaciones, comenzando por una
su interpretacion jerarquia_descendente.

6.4.2. Cualidades del parrafo

Los parrafos estan compuestos por una serie de cualidades que permite

desarrollarse con efectividad. Las siguientes son las mas destacadas:

v' Cohesion: La cohesién dentro de los parrafos esta relacionado con el

enlace y la concordancia entre las palabras y oraciones. Por medio de esta

cualidad se logra que el texto tenga un sentido l6gico, lo que a su vez

facilita la comprension por parte de los lectores.

v' Coherencia: La coherencia se refiere a la manera en que las oraciones e

ideas son distribuidas dentro del parrafo. Esto quiere decir, la forma en que

se organizan para que el texto o escrito goce de jerarquia, claridad y légica.

Esta cualidad se evidencia en la secuencia que existe entre las oraciones

principales y secundarias.

v" Unidad: La unidad esta asociada con el criterio y la continuidad de las ideas

en un parrafo. En otras palabras, esta cualidad se refiere a la comunién que

existe entre el planteamiento principal y los secundarios.

23




v' Ritmo: El ritmo de los péarrafos est4 estrechamente vinculado con los
elementos que lo componen. Lo anterior significa que el dinamismo y la
velocidad estan condicionados por los signos de puntuacion y sobre todo

por el enunciado que se exponga en la idea principal.

v' Estilo: El estilo de los parrafos esta marcado por la originalidad, la
creatividad y la intencion que tenga el autor o escritor al transmitir un
mensaje. (Aguilera, 2020, p.4&5)

6.4.3. Estructuradel parrafo

Para poder redactar un parrafo se necesita de una estructura especifica, el cual
permitira entender de manera clara y precisa los conocimientos, a continuacion, se

presenta lo siguiente:

= Introduccién: En el parrafo introductorio el autor presenta el propdsito y la

tematica sobre la cual tratara el texto.

= Desarrollo: Es donde se compone el cuerpo del texto y el autor desarrolla
sus ideas principales de su escrito. Cada uno de estos parrafos debe

exponer y desarrollar una sola idea.

= Conclusion: En la conclusion el autor retoma la tematica y las ideas
principales desarrolladas (sin pretender hacer un resumen), con el objetivo
de darle un cierre al texto. (Rodriguez, 2007, p.2)

6.5. Estrategias que se han implementado parala aplicacion de las

propiedades textuales en laredaccion del péarrafo.
En cuanto, a las estrategias que los docentes utilizan en las diferentes asignaturas

tenemos: rompecabezas, lanzamiento de dado, modelo de aprendizaje por
esquema, exposicion, lluvia de ideas, juegos computarizados. Dichas estrategias,
han ayudado a mejorar el proceso de ensefianza con mayor efectividad, puesto
gue se ha podido obtener buenos resultados con su implementacion y que, de
esta manera los estudiantes muestren un mayor interés poniendo en préctica lo

aprendido, a través del pensamiento critico. (Diaz M. R., 2015, p.25&26)
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6.5.1. Rompecabezas
Es una estrategia que se ha implementado en diferentes centros educativos y

diferentes niveles. Su metodologia consiste en formar grupos de 5 estudiantes,
luego a cada grupo se le proporciona imagenes que representan el titulo del texto
todo ello con el fin de determinar los conocimientos previos de los alumnos.
Posteriormente se hace entrega de textos divididos en fragmentos para que sea

formado de manera coherente hasta llegar a la conclusion de la lectura.

Es preciso mencionar que con esta estrategia se fomentan los valores como
trabajo en grupo, responsabilidad, la coordinacion entre otros. Para esto
simplemente se utilizaron los materiales: hojas de blog, marcadores, colores,
lapices y cartulina.

6.5.2. Lanzamiento del dado
Dicha estrategia funciona al lanzar un dado hacia el piso y escoger en el tren de
las palabras una tarjeta el cual tiene escrito palabras y enunciados donde van a
identificar si este contiene las propiedades textuales adecuadas en donde podran
analizar el enunciado y escribirlo de manera apropiada segun si nivel de
interpretacion. Para la ejecucidén de este se utilizaron los siguientes materiales:
Caja, hojas de colores, hoja de bloc, silicon, pega, marcadores, tijera.

6.5.3. Modelo de aprendizaje por esquema
Este se base en que los estudiantes realicen diversos disefios de esquemas,
donde especificaran aspectos generales del uso de propiedades textuales en los
textos expositivos, posteriormente van a realizar ejemplos claros sobre el uso de
las propiedades textuales haciendo uso de los conectores dentro de un texto. Para
ello se utilizaron los siguientes materiales: Papel bonck, cartulina, marcadores,
resaltadores, colores, regla.

6.5.4. Exposicion
Tiene por objetivo presentar de manera organizada informacion a un grupo. En la
mayoria de casos es el profesor quien expone, sin embargo, se debe fomentar
también la exposicion en los estudiantes. Una de las grandes ventajas de esta
estrategia es que permite presentar informacion de manera ordenada y

estructurada. Otra ventaja es que no importan los tamafios de los grupos a los que
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se les presenta la informacion. Dentro de sus aplicaciones esta estrategia permite
utilizarla para hacer la introduccion a varios contenidos o temas, también para
exponer resultados o conclusiones de una actividad determinada. Esta estrategia

es de tipo informativo. Estilos de Aprendizaje que favorecen: Pragmatico.

6.5.5. Lluvia de ideas
Tiene como finalidad recabar la mayor cantidad de informacion y la mayor

variedad para la busqueda de respuestas a varios problemas planteados. Una de
las grandes ventajas de la estrategia es que favorece la interaccion en el grupo y
promueve la participacion, la creatividad y el respeto de opiniones. Ademas, crea
motivacion y es de facil aplicacién. Se utiliza a la hora de enfrentar problemas o
buscar nuevas ideas para tomar decisiones para una determinada situacion. Al
igual que, propicia la participacion de los estudiantes en los trabajos grupales.
6.5.6. Juegos computarizados

Con esta estrategia se logra estimular y motivar a los estudiantes a encontrar la
solucion de ejercicios en ambientes amenos y que logran asociar con elementos
gue le son comunes en sus momentos de ocio, ademas genera de retos de
aplicacién, de exploracién y busqueda de soluciones. La implementacion de estas
herramientas de aprendizaje representa un reto para la educacién y sobre todo
para los profesores. Se debe entender que debido a que las TIC hoy en dia son
parte de una sociedad globalizada se necesita facilitar a los estudiantes las
habilidades para hacer buen uso de las mismas, ya que gracias a ellas se pueden
obtener competencias basicas para la vida que ayuden a construir los procesos de

aprendizaje.

Cada una de estas estrategias sefalas fueron consultadas a algunos docentes de
los centros educativos de Esteli y Quilali.
6.6. Descripcion de la estrategia metodoldgica el juego digital la botella
de colores para la aplicacién de las propiedades textuales en la

redacciéon de parrafos.
Para cumplir con los objetivos planteados en este trabajo, se disefidé una estrategia

metodolégica El Juego Digital la Botella de Colores, con la cual se pretende dar

respuestas a las necesidades de los estudiantes. La estrategia se aplica con
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estudiantes de octavo grado del Instituto Tres de Marzo Ternuras de los Pueblos

ubicado en San Bartolo municipio de Quilali Departamento de Nueva Segovia.

De este modo, la estrategia se desarrolla mediante cuatro fases cada una con sus
objetivos planteados para aportar al aprendizaje del contenido “propiedades
textuales en la redaccion del parrafo”. Asimismo, se determina el tiempo en que

seran realizadas las actividades planificadas.
Fase 1:

Primeramente, se introduce el contenido y el indicador de logro, el cual es facilitar
conocimientos con base a las propiedades textuales en la redaccion del parrafo,
iniciando con la exploracion de conocimientos previos para comprobar el nivel de
conocimientos y dificultades que presentan los estudiantes. Por lo cual se
formulan las siguientes interrogantes ¢Qué entiende por propiedades textuales?
¢, Qué es coherencia y cohesion en un parrafo? ¢Cémo se aplica? ¢Qué tipos de

conectores conoce?

Para continuar con esta fase sera necesario hacer uso de las Tablet del centro
educativo para compartir un documento sobre la definicion de las propiedades
textuales y ejemplos para el proceso de redaccion el cual sera proyectado a través
del data show. El tiempo establecido sera de noventa minutos y los materiales a

utilizar son: un documento Word, las tabletas, el data show y lapiz interactivo.
Fase 2:

En esta segunda fase a través del data Show se inicia con la presentacién de un
video reflexivo denominado las cualidades del parrafo, posteriormente se comenta
el video donde se brinda el espacio para aclarar dudas e inquietudes presentadas

durante la clase.
Fase 3:

El objetivo de esta fase es identificar las propiedades textuales y el uso de
marcadores textuales en el péarrafo, previamente se organizan ocho grupos de

trabajo y se explica en qué consiste el juego digital la botella de colores.
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De manera grupal se trabaja con la técnica el encaminado, la cual se utiliza para
brindar un conjunto de oraciones, con el préposito de que el estudiante obtenga
ideas previas para la redaccion, cada enunciado se debe enlazar y agregar ideas

con coherencia, cohesién y adecuacion para formar parrafos y elaborar un texto.

Al aplicar esta técnica se hace uso de la botella digital, la cual contiene ocho
celdas, cada una de ellas se presentan las oraciones que seran aplicadas con la
técnica del encaminado. Se organizan en ocho grupos, cada representante pasa a
girar la botella y seleccionar al azar las oraciones con las que van a redactar
textos aplicando las propiedades textuales. Los materiales a utilizar son data
show, L&piz interactivo, El juego la botella de colores. No obstante, se hace una

revision y correccion de los textos a través del data show.
Fase # 4|

Para finalizar este proceso de aplicacién se hara uso del Juego Digital la Botella

de Colores, la cual se va utilizar para proponer temas relevantes tales como:
1. Prevencion ante desastres naturales

2. Protocolo de bioseguridad

3. Importancia de la lectura

4. Mal uso de las redes sociales

5. La comunicacion afectiva

6. Las drogas

7. El embarazo a temprana edad

8. El reciclaje

En los grupos conformados anteriormente se trabaja la redaccion de parrafos
segun los temas facilitados poniendo en practica las propiedades textuales.
Después se llevara a cabo, la exposicion haciendo uso de una lista de cotejo para

evaluar los conocimientos adquirido
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VII. Operacionalizacion de variables

Formato de sistema de categorias

Objetivos Dimension Definicion Categorias Informantes | Instrumentos
especificos /variable conceptual
Identificar las | Estrategias Las estrategias | Rompecabezas Maestros Guia de
estrategias metodoldgicas | metodoldgicas son las | Lanzamiento del dado Estudiantes | entrevista
metodologicas que permiten | Modelo de aprendizaje por Guia de

aplicadas
para la
ensefianza de
las
propiedades
textuales en la
redaccion del

parrafo.

identificar principios y

criterios a través de

meétodos, técnicas y
procedimientos que
constituyen una

secuencia ordenada y

planificada,
permitiendo la
construccion de

conocimientos, durante

el proceso de
ensefanza
aprendizaje.  (Urbina,

esquema

observacion




2016, p.7)

Describir
proceso de
aplicacion de
la estrategia
metodoldgica
el Juego
digital La
botella de
colores para
la ensefanza
de las
propiedades
textuales en la
redaccion del

parrafo.

Proceso

metodolbgico

Se denomina como el

conjunto de
procedimientos y

técnicas que se

aplican de manera

ordenada y sistemética
en la realizacion de un
estudio. (Coelho, 2010,

p.1)

Fase 1: Exploracion de
conocimientos previos y
proporcionar material
haciendo uso de las

Tablet.

Fase 2:

Presentacion de un video
reflexivo denominadolas
cualidades del parrafo.
Fase 3:

Formacion de grupos y
uso del Juego digital La
botella de colores y
correccion de parrafos.
Fase4:

Proponer diferentes temas
en el Juego de la Botella
Digital

para que el

estudiante redacten

parrafos evidenciando las

Maestros

Estudiantes

Guia de

entrevista

> T [ <




propiedades textuales

estudiadas.

Validar “El
Juego Digital
la Botella de
Colores” para
la aplicacion
de las
propiedades

textuales en la
redaccion del

parrafo.

Definicion de
Juegos

Digitales

El juego digital, que di6
origen a lo que se
conoce como
Aprendizaje Basado en
Juegos, se considera
COmo un  recurso
pedagdgico que
contribuye a alcanzar
diversos objetivos de
aprendizaje de tipo
verbal, matematico,
l6gico, visual, motor-
sensorial 0 de
resolucion

deproblemas.(Medina,

2015, p.18)

El Juego Digital la Botella
de Colores como
estrategia

metodoldgica

Maestros

Estudiantes

Guia de
observacion

Entrevistas




VIIl. Disefio metodolégico
En esta sesion del estudio investigativo se abordara su base metodoldgica; es por
eso que se explicara los enfoques filosoficos, el tipo de estudio, sujetos de

investigacion; asi como también, se precisara cada una de la técnica.

8.1. Enfoque de la investigacion

Los autores Blasco & Pérez (2007), sefialan que:

“La investigacion cualitativa estudia la realidad en su contexto natural y como
sucede, sacando e interpretando fenémenos de acuerdo con las personas
implicadas” (p.1)

El enfoque utilizado es de caracter cualitativo dado que esta investigacion se
centra en mejorar el proceso educativo y asi obtener resultados de calidad en los
estudiantes con la aplicacibn de una estrategia metodolégica que permita
desarrollar una buena redaccion de parrafos haciendo uso de las propiedades
textuales tomando en cuenta sus habilidades y destrezas, de esta manera se

valorara cualitativamente los resultados que se pretenden alcanzar.

8.2. Tipo de investigacion

Murillo (2009, p.6), sefiala que la investigacién aplicada recibe el nombre de
“‘investigacion practica o empirica”, que se caracteriza porque busca la aplicacion o
utilizaciéon de los conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros,
después de implementar y sistematizar la practica basada en investigacion. El uso
del conocimiento y los resultados de investigacion que da como resultado una forma
rigurosa, organizada y sistematica de conocer la realidad.

Segun su aplicabilidad es una investigacion aplicada, puesto que, presenta una
solucidn a las dificultades a través de los objetivos planteados, haciendo uso de la
estrategia metodoldgica el “El juego digital la botella de colores” con el propdsito
de determinar su importancia en la ensefianza de las propiedades textales para la

redaccion del parrafo.

(Fraisse, 1976), define la temporalidad como:

“La coordinacion de movimientos, ya sea en el espacio, por desplazamiento fisico,
ya se dé en el orden interno de la mente que reconstruye o figura acciones
sucesivas.”

La investigacion se realiz6 durante el segundo semestre del afio escolar 2021.
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8.3. Areade estudio

La investigacién es la didactica de la Lengua y Literatura, la cual se convierte en
un espacio de referencia sobre los procesos de ensefianza y potencializar las

capacidades de comunicarse Yy relacionarse con los demas.

Area de conocimiento: Este estudio esta bajo el area de departamento de Ciencias
y Humanidades de la Facultad Regional Multidisciplinaria FAREM- Esteli. Se
centra en la asignatura de Lengua y Literatura Hispanicas. Asi mismo, se plantea
este trabajo investigativo bajo la linea de investigacion, educacién para el
desarrollo, de igual modo se utiliza la sub linea el aprendizaje a lo largo de la vida.
Estas lineas son planteadas por la direccion general de la Unan — Managua
(FAREM - Esteli)

8.4. Areageogréfica

La estrategia metodolégica El Juego de la Botella de Colores, fue aplicada en el
Instituto Tres de Marzo Ternura de los Pueblos Ubicado en la Comunidad de San
Bartolo Municipio de Quilali- Departamento Nueva Segovia. El cual, tiene una
amplitud de terreno de 2.6 manzanas, bajo la direccion del Licenciado José
Alfredo Peralta Moreno. Al igual, cuenta con 14 docentes de las diferentes
asignaturas, 262 estudiantes. En cuanto, a la estructura del centro, tiene 6 aulas

incluyendo aula TIC y 6 servicios higiénicos.

8.5. Poblacién y muestra/ sujetos participantes

Muestra

La muestra en el proceso cualitativo es un grupo de personas, eventos, sucesos,
comunidades, sobre el cual se habran de recolectar los datos, sin que
necesariamente sea representativo del universo o poblacion que se estudia.
(Sampieri, 2010, p.2)

En esta investigacion se tom6 como muestra 15 estudiantes de octavo grado y

una docente que imparte la asignatura de Lengua y Literatura.
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8.6. Tipo de muestreo

El muestreo o seleccion de la muestra a utilizar para el estudio tiene como
finalidad que la muestra sea lo suficientemente representativa y que sepamos sus

caracteristicas para poder analizar la informacion que obtenemos.

Sabino (1992), explica que algunos autores especialistas en el tema dividen el

muestreo en dos tipos:

No probabilistico: A diferencia del anterior, el no probabilistico obtiene muestras
sin que todos los individuos de la poblacion tengan posibilidades iguales de ser
elegidos; esto suele ser asi porque esta fuera de las posibilidades econémicas y
técnicas del estudio acceder a una muestra probabilistica (por ejemplo, si
gueremos estudiar a todos los alumnos de instituto, pero solo tenemos acceso a

los de la ciudad y no a los del campo).

El tipo de muestreo que se utilizd en el trabajo investigativo fue el probabilistico,
debido a que la entrevista se efectud con una persona conocedora de la
problematica, en este caso se tomoO de referencia a la docente que imparte la
asignatura de Lengua y Literatura. La cual, esta sujeta a estudio; la poblacion se
enfoco especificamente en estudiantes de octavo grado, es decir tienen la misma

probabilidad de formar parte de la muestra.

8.7. Criterios de seleccién

Para los estudiantes:

e Pertenecen a octavo grado.

e Ser estudiante matriculado y activo en octavo grado.

e Ser estudiante activo en la asignatura de Lengua y Literatura.

e Disponibilidad para brindar datos concernientes a la investigacion.

Para el docente:

e Ser docente de octavo grado.

e Impartir la asignatura de Lengua y Literatura.
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e Ser docente activo.

e Disponibilidad de su persona para aportar datos y tiempo.

8.8. Meétodo analitico sintético

Para (Sosa, 2013), el método analitico-sintético fue empleado para descomponer el
todo en las partes, conocer las raices y, partiendo de este analisis, realizar la
sintesis para reconstruir y explicar. Aqui la reconstruccion y explicacion implican
elaboracion de conocimientos, lo cual es un llamado a que, aunque lo mas comudn
en su empleo es para la busqueda de informacion, en ocasiones se le utiliza para la
elaboracion de conocimientos.

Rodriguez Jiménez & Pérez Jacinto(2017) mencionan; el método analitico-sintético
tiene gran utilidad para la basqueda y el procesamiento de la informacion empirica,
tedrica y metodoldgica. El analisis de la informacion posibilita descomponerla en
busca de lo que es esencial en relacion con el objeto de estudio, mientras que la
sintesis puede llevar a generalizaciones que van contribuyendo paso a paso a la
solucion del problema cientifico.

De acuerdo a las definiciones propuestas, este método se refiere al andlisis y
construccion de conocimientos de forma tedrica y metodoldgica, con el fin de

contribuir mejores aprendizajes.
8.9. Técnicas e instrumentos para recoleccion de datos

En opinién de Pefiuelas (2008), las técnicas, son los medios empleados para
recolectar informacion. Efectuar una investigacion requiere, como ya se ha
mencionado, de una seleccion adecuada del tema objeto del estudio, de un buen
planteamiento de la problemética a solucionar y de la definicibn del método

cientifico que se utilizara para llevar a cabo dicha investigacion.

Aunado a esto se requiere de técnicas y herramientas que auxilien al investigador
a la realizacion de su estudio. Las técnicas son de hecho, recursos o
procedimientos de los que se vale el investigador para acercarse a los hechos y
acceder a su conocimiento y se apoyan en instrumentos para guardar la

informacion, entre estos se pueden mencionar: guia de observacion y entrevista.

8.9.1. Guia de observacién

Pardinas (2005), manifiesta: la observacion es la accién de observar, en el sentido
del investigador es la experiencia de mirar detenidamente, en sentido amplio el
experimento. Observacion significa también el conjunto de cosas observadas, el
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conjunto de datos y conjunto de fendmenos. En este sentido, que pudiéramos llamar
objetivo, observacion equivale a datos o resultados obtenidos.

La observacion es directa cuando el investigador forma parte activa del grupo
observado y asume sus comportamientos; recibe el nombre de observaciéon
participante. Esto se refiere a que, el grupo investigador visualiza minuciosamente
las actitudes y comportamientos durante el proceso de ensefianza, con el fin de
conocer a profundidad las necesidades que presentan.

La guia de observacion es el punto de partida para decir que la observacién es un
procedimiento que ayuda a la recoleccion de datos e informacion y que consiste en
utilizar los sentidos y la l6gica para tener un andlisis mas detallado en cuanto a los
hechos y las realidades que conforman el objeto de estudio; es decir, se refiere
regularmente a las acciones cotidianas que arrojan los datos para el observador.
(Pardinas, 2005, p.5)

En relacion a conceptos que sefialan autores, se elaboraron guias de observacion,
una para el docente la cual contiene aspectos a observar de acuerdo al tema en

estudio y una para estudiantes conteniendo criterios a analizar.

8.9.2. Entrevista:
Sabino, (1992) comenta que:

“La entrevista, desde el punto de vista del método es una forma especifica de
interaccion social que tiene por objeto recolectar datos para una investigacion”

En relacion con el aporte anterior, por medio de la entrevista el investigador
formula preguntas a los sujetos de la investigacion, con la finalidad de establecer
vinculos de comunicacion para la recogida de datos de informacion. De este modo
la entrevista es un instrumento técnico, con el cual el investigador pretende
obtener informacién de una forma oral y personalizada. La informacién versara en

torno a acontecimientos vividos y aspectos subjetivos de la persona.

La entrevista se aplico a docente de la asignatura de Lengua y Literatura del
Instituto Tres de marzo Ternura de los pueblos en el Departamento de Nueva
Segovia Municipio de Quilali, dicha entrevista contiene interrogantes con un
lenguaje claro y sencillo, con el objetivo de determinar la importancia de la
aplicacion de la estrategia metodoldgica el juego digital La botella de colores para

la ensefianza de las propiedades textuales en el proceso de redaccion de parrafos
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con estudiantes de octavo grado “A”. Asi mismo, se pretende identificar las
estrategias implementadas por la docente para el desarrollo de la redaccion,
seguidamente se describe el proceso de aplicacion de la propuesta y por ultimo

validar dicha estrategia para un mejor dominio del Iéxico, coherencia y cohesion.

8.10. Etapas de lainvestigacién

8.10.1. Faseinicial o de acercamiento

Se seleccion6 el centro educativo donde se aplicé la investigacién: Instituto Tres
de Marzo Ternura de los pueblos Municipio de Quilali. Seguidamente se entrego
formal solicitud al director del centro y a la docente de la asignatura de Lengua y
Literatura Hispanicas, para la autorizacidon de visita a una sesion de clase del mes

de octubre de 2021, en el grupo de Octavo “A”.

Posteriormente al recibir el permiso, la investigacion procedié a presentarse
con el grupo de estudiantes en la clase de Lengua y Literatura, motivando a
los sujetos a ser participes en la aplicacion del Juego Digital la Botella de
Colores como estrategia metodolégica para la aplicacion de las propiedades

textuales en el parrafo, para la construccion de aprendizajes significativos.
8.10.2. Faseintermedia

Se estructuro el procedimiento de la validacion El Juego Digital la Botella de
Colores como estrategia metodoldgica para la aplicacion de las propiedades
textuales en el parrafo; luego se dio a conocer los objetivos que se pretendia
alcanzar y las técnicas e instrumentos de andlisis de informacién que se

utilizaron para constatar el alcance de la investigacion.

Ademas, los investigadores determinaron las acciones o actividades que se
desarrollaria, utilizando recursos tecnolégicos como el uso de. Tablet, data
show, lapiz interactivo y computadora. Asimismo, se hizo una breve
recapitulacion de los conocimientos adquiridos en afios anteriores, de esta
manera, obtuvimos algunas pautas de cuales eran las necesidades que

presentaban los estudiantes en cuanto a la redaccion.
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8.10.3. Fase de ejecucion

Se desarrolld propiamente la estrategia El Juego Digital la Botella de Colores
como estrategia metodoldgica para la aplicacion de las propiedades textuales en
el parrafo, durante cuatro sesiones de clase con estudiantes de octavo grado “A”

en las que se orient6 la forma de ejecucion:

Primeramente, se introduce el contenido y el objetivo, el cual es facilitar
conocimientos con base a las propiedades textuales en la redaccion del parrafo,
iniciando con la exploraciéon de conocimientos previos para comprobar el nivel de
conocimientos y dificultades que presentan los estudiantes. Por lo cual, se
formulan las siguientes interrogantes ¢Qué entiende por propiedades textuales?
¢, Qué es coherencia y cohesion en un parrafo? ¢Como se aplica? ¢Qué tipos de

conectores conoce?

Para continuar con esta fase sera necesario hacer uso de las Tablet del centro
educativo para compartir un documento y video sobre la definicion de las
propiedades textuales y ejemplos para el proceso de redacciéon, el cual fue
proyectado, a través del data show. Posteriormente, se utilizo el juego para la

distribucion de los grupos y temas a abordar:
1. Prevencion ante desastres naturales

2. Protocolo de bioseguridad

3. Importancia de la lectura

4. Mal uso de las redes sociales

5. La comunicacion afectiva

6. Las drogas

7. El embarazo a temprana edad

8. El reciclaje

A través, de los temas que se proponen, se les brindan pautas a los estudiantes

para que puedan aplicar las propiedades textuales en el proceso de escritura.
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Finalmente, se expone los textos redactados para evaluar mediante una

coevaluacion.

Para el desarrollo y ejecucion de la estrategia, se conté con el apoyo de la docente
de la asignatura de Lengua vy Literatura, luego se utilizaron los instrumentos para
la recoleccion de datos como guia de entrevista a los estudiantes y a la docente,
para describir el proceso de aplicacion El Juego Digital la Botella de Colores como
estrategia metodolégica para la aplicacion de las propiedades textuales en el

parrafo.

8.10.4. Fase de comunicacion de resultados

Se redacto el informe final de los resultados de la investigacidon posteriormente se
hizo entrega y defensa por medio de una ponencia, dando a conocer los
resultados de la investigacion, en presencia de la maestra guia de la asignatura de

Seminario de Graduacion, y coordinadora de la carrera, Gregoria Casco.

8.10.5. M¢étodos Tebdricos:

Porque se aplic6 analisis, sintesis, induccion y deduccién en la busqueda de la
informacion bibliografica para la elaboracién del marco tedrico y el analisis de

resultados y conclusiones.
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IX.  Anélisis y discusion de resultados
1. Identificar las estrategias metodolégicas aplicadas para la ensefianza

de las propiedades textuales en laredaccion del parrafo.

Las estrategias metodolégicas son un conjunto de procedimientos con un
determinado objetivo o podriamos decir que se disefian y aplican con el proposito
de que haya un aprendizaje significativo, respecto al conocimiento cognitivo para ir
creando una secuencia de las acciones que orienta a la asimilacion de una nueva
informacion. Las estrategias requieren un control y ejecucion, donde se relacionen
los recursos y técnicas educativas para definir las actividades y actuaciones que

se organizan con el fin de alcanzar lo propuesto.

Con respecto a, la primera pregunta ¢Qué dificultades ha presentado al redactar
parrafos con el uso de las propiedades textuales? La muestra participante,
manifiestan que presentan dificultades en el proceso de redaccion, debido a que
no saben como plasmar sus ideas en el escrito, utilizan la repeticién de palabras
porque no aplican el uso de sinénimos, cOmo organizar las ideas y esto implica
gue el texto no tenga una linea temética. De modo que, la informacion es menos
comprendida por los lectores, en ocasiones el estudiante incurre en errores de
coherencia por poca atencién prestada a la seleccion del Iéxico, y no emplean

correctamente los marcadores textuales porque desconocen algunos de ellos.

Por otro lado, respondieron que tienen deficiencia en cuanto a los signos de
puntuacion, acentuacion y carencia de ideas dado a que, no encuentran las

palabras para escribir conforme al tema que abordan.

Del mismo modo, la respuesta que brinda la docente de Lengua y Literatura
coinciden con las de los estudiantes, porque ella revela que las principales
dificultades para redactar, son el uso de los conectores la secuencia de ideas y no

emplean las fases de redaccion.

Las respuestas obtenidas por estudiantes y docente se relacionan con la tesis
realizada por Sanchez quien explica que los problemas se pueden resumir en
aspectos como :puntuacion descuidada y desconocimiento de sus usos mas basicos
;exceso de subordinacion ,provocada por el descuido en la puntuacién;pobreza de
ideas: poca variedad y mucha repeticion ;alteracion de orden légico y sintactico de la

40




estructura oracional ;desajuste tematico entre el titulo y el contenido
,desconocimiento del uso del parrafo, repeticion de palabras y falta de sinébnimos.
(Sanchez, 2005, p.p 269)

En cuanto a, la pregunta ¢Qué actividades ha implementado el docente para la
ensefianza de las propiedades textuales? mencionan que producto a las
dificultades la docente implementa diferentes estrategias tales como: dinamicas
para motivar la clase y hacerla mas interactiva, también suele realizar esquemas
para distribuir y llevar una secuencia de la informacién, el sombrero de palabras
gue nos permite integrar a todos los estudiantes, el lapiz hablante y comentarios
de imagenes. De igual forma, pone en practica las fases de redaccion,
planificacidon; escritura y revisién, lo cual contribuye al aprendizaje de los

estudiantes.

Al mismo tiempo realiza actividades en trabajos grupales y con libros de textos
para poner en practica la lectura, hace revision individual de ortografia y
exposiciones. Al implementar estrategias ha contribuido a su aprendizaje, porque
desarrollan el pensamiento critico, reflexivo, fomenta el trabajo colaborativo y

mejora su redaccion.

Por su parte, la docente coincide con las respuestas, porque explica que ha
implementado las siguientes estrategias: el encaminado, las frases me motivan,
me expreso, utiliza imagenes para que el estudiante brinde sus aportes y asi tenga
ideas al redactar su escrito con seguridad y confianza. Asimismo, aplica las fases
de redaccién: la planificacion o pre-escritura, escritura y revision, lo cual ha
permitido aprendizajes significativos. Es por ello que, se relaciona con lo que se
aborda en nuestro marco teorico, donde Sallan citado por (Artola, 2020)define que
las fases de redaccion permiten el afianzamiento y perfeccionamiento en la

escritura.

En el estudio realizado se abordan estrategias que han facilitado el aprendizaje de
las propiedades textuales en la redaccién del parrafo uno de los autores que las

menciona es (Diaz, 2015)
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Describe que el rompecabezas es una metodologia que se ha implementado en
diferentes centros, ayuda a explorar conocimientos previos y a organizar de forma
coherente el andlisis de la lectura. EI modelo de aprendizaje por esquema ayuda a
determinar los aspectos importantes de un texto y localizar las fuentes
cognoscitivas, se utiliza para juzgar la importancia y familiaridad de la informacion.
La lluvia de ideas favorece la interaccion, promueve la participacion de los
estudiantes en trabajos grupales y respeto de opiniones. Los juegos
computarizados estimulan y motivan a los estudiantes a encontrar la solucion de
los ejercicios gracias a ellos se pueden obtener competencias basicas para la vida

gue ayuden a construir su propio aprendizaje.

Con relacion a la tercera pregunta ¢ Qué materiales ha utilizado la docente para el
desarrollo del contenido en la redaccion del parrafo? expresa que se apoya de
materiales como libros de textos, imagenes para realizar los comentarios de la
lectura, papelografos cartulinas, uso de materiales del medio, hojas de colores,

libros de textos folletos para que la clase sea mas interactiva.

La docente destaca que los elementos que se deben tomar en cuenta para
implementar una estrategia son; el contexto, el nivel de aprendizaje de los
estudiantes en cuanto a la tematica. Dichas expresiones sintetizan que las
respuestas dadas por los sujetos de investigacion coinciden que en el contenido
de las propiedades textuales existen dificultades, pero se van superando gracias a
la ayuda de la docente que constantemente implementa estrategias que aportan a

los conocimientos de los alumnos.

En la tabla de resultados por instrumentos se evidencias las estrategias utilizadas

por los investigadores Nexo N°7. P. 70- 71

2. Describir proceso de aplicaciéon de la estrategia metodologica el Juego
digital La botella de colores para la ensefianza de las propiedades

textuales en laredaccién del parrafo.

Segun Rito Llerena (2012)afirma que el parrafo es una unidad de pensamiento y

sentimiento, una unidad compuesta de otras unidades menores (oraciones) la cual
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sirve al propésito de una unidad mayor (la composicion total). Es decir que, el
parrafo esta estructurado por varias oraciones donde se expresan ideas con una
secuencia logica, haciendo uso de propiedades textuales para un mejor proceso

de comunicacién escrita.

Para poder demostrar la objetividad de la aplicacion de la estrategia, mediante la
pregunta formulada en la entrevista a docente y estudiantes ¢De qué manera se

dio el desarrollo de la aplicacion de estrategia? Se confirmo lo siguiente

Para que el “Juego digital La Botella de Colores como estrategia
metodoldgica para la aplicacion de las propiedades textuales en la redaccion
del parrafo”, sea considerada una estrategia metodologica, debe cumplir una
serie de etapas o pasos, en los que el docente desempeiia el papel de facilitador y
el estudiante protagonista de su aprendizaje. Por esta razon, se explica el

procedimiento metodoldgico que se debe seguir para su debida aplicacion.

Guiados por las docentes, a continuacion, siguen las pautas del proceso de
actividades planificadas; en la primera sesion se realizO mediante la exploracion
de conocimientos previos, por medio de la dinamica lluvia de ideas. Seguidamente
se compartié a las Tablet un documento sintetizando aspectos importantes sobre
el parrafo y sus cualidades, con el fin de facilitar la comprension y analisis del

tema desarrollado en 90° minutos de una sesion de clase.

En este primer proceso fue necesario la exploracion de conocimientos previos a
través de una manera creativa, dindmica para que los estudiantes entren en un
ambiente de confianza, todo ello con el propdsito de consolidar los conocimientos
y poder proceder con la siguiente fase de la estrategia. Respecto a estos
resultados se considera que hay una estrecha relaciéon con la definicion de
estrategia metodoldgica mencionada anteriormente en el marco tedrico; segun
Torres, define que las estrategias metodologicas son un conjunto de

procedimientos con un objetivo determinado para el aprendizaje significativo.

En la segunda fase se llevé a cabo en una sesion de 45 minutos, se basé en una

presentacion de video denominado cualidades del parrafo con sus respectivos
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ejemplos. A su vez, se realizé un debate, expresando opinion e inquietudes sobre

la tematica.

En la tercera fase se hizo uso de la estrategia “El Juego La Botella de Colores”, la
cual contiene 8 celdas, cada una de ellas forman oraciones que seran aplicadas
con la técnica del encaminado, la cual se utilizara para brindar un conjunto de
oraciones, con el proposito de que el estudiante obtenga ideas previas para la
redaccion. Cada enunciado se debera enlazar y agregar ideas con coherencia,

cohesion y adecuacion para formar parrafos y elaborar un texto.

Al aplicar esta técnica se hace uso de la botella digital, la cual contiene ocho
celdas, cada una de ellas se presentan las oraciones que seran aplicadas con la
técnica del encaminado. Se organizan en ocho grupos, cada representante pasa a
girar la botella y seleccionar al azar las oraciones con las que van a redactar
textos aplicando las propiedades textuales. Los materiales a utilizar son data
show, Lé&piz interactivo, El juego la botella de colores. No obstante, se hace una

revision y correccion de los textos a través del data show.

En esta seccion de la aplicacion se hace mencién de los recursos utilizados, los
cuales son las TIC; (Picado, 2017) sefiala que los usos de las TIC en la educacion
son fundamentales porque despiertan el interés en los estudiantes y docentes
para la facilitacion de la investigacion cientifica y obtener los medios para lograr un
mejor desarrollo de los individuos. Es por tal razén que se decide trabajar con
herramientas tecnolégicas, porque son recursos que facilitan los conocimientos a

través de la innovacién e implantacion de estrategias segun el contexto.

En la dltima fase se implemento el Juego de La Botella, en cada color se propone
8 temas de importancia, donde redactaron aplicando las propiedades del texto.
Las tematicas que se tomaron en cuanta para la redaccién fueron la: prevencion
ante desastres naturales, protocolo de bioseguridad, importancia de la lectura, mal
uso de las redes sociales, la comunicacion afectiva, las drogas, el embarazo a
temprana edad, el reciclaje. Después, se llevdé a cabo una exposicién haciendo

uso de una lista de cotejo para evaluar los conocimientos adquiridos.
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Conforme a la segunda pregunta ¢ Como le parecio la aplicacion de la estrategia el
juego digital La Botella de colores? La docente al igual que estudiantes
expresaron que la estrategia fue de gran importancia. Puesto que, cada una de las
actividades realizadas ayudo a mejorar la redaccion, debido a que, pusieron en
practica el uso de propiedades textuales. Se considera fundamental utilizar
herramientas tecnoldgicas, porque motivan y despiertan el interés por mejorar y

adquirir nuevos aprendizajes que ayuden a su formacion.

También aport6 al desarrollo de habilidades como la capacidad de aprender en el
aspecto de que se trabajé con diferentes recursos pocas veces utilizados en los
centros educativos, a tal grado que no se tiene una practica constante de estas
herramientas tecnoldgicas. Este recurso proporcionado desperté el interés por
tener un mejor conocimiento sobre el contenido en desarrollo, asimismo poder

manipular el material solicitado.

Entonces El juego digital La Botella de colores se considera una estrategia nueva,
facil de manipular, aporta al aprendizaje significativo, por otra parte, este juego no
solo funciona con la ayuda del data show, sino que se comparte a los celulares y a

través de ellos se puede implementar la estrategia.

Otra de las preguntas que se planteé en entrevista fue: ¢Cuantos periodos de
clase fueron necesarios para el desarrollo de la estrategia? La docente
entrevistada y estudiantes, manifiestan que la estrategia fue aplicada en cuatro
sesiones de clase, lo que permitié darle un tiempo determinado a las actividades

planificadas.

La docente reconoce que, la estrategia se aplicé utilizando medios tecnoldgicos
con temas 6ptimos al nivel, por ende, se alcanzan los objetivos propuestos con
mayor efectividad. Del mismo modo, manifiesta que las etapas se realizaron en 4
sesiones de 90 minutos donde se desarrollaron actividades de exploracion,
sintesis de la informacioén del contenido, a través de esquemas, analisis de videos,

redaccion y exposicion.
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Toda la valoracion mencionada anteriormente se puede evidenciar en la tabla de
comparacién de resultados segun los instrumentos aplicados a la docente y

estudiantes seleccionados para la muestra.

En la tabla de resultados por instrumentos se evidencias la descripcion de la

estrategia utilizada por los investigadores Nexo N°8. P. 72- 73

3. Validar “El juego digital La botella de colores” para la aplicacion de las

propiedades textuales en laredaccién del parrafo.

Para que este proceso sea efectivo se utilizan estrategias o técnicas que permitan
ejecutar de forma correcta la didactica, la metodologia y sus procesos de
aprendizaje. Ahora bien, las estrategias son indispensables para estudiantes, ya
gue estas sirven a mediano y largo plazo, en este caso se ha hecho uso de las
TIC, porque son herramientas especialmente importantes en la educacion durante
la adolescencia, etapa en que pueden presentar problemas y falta de

concentracion en sus estudios.

Es por ello, que se decidié implementar la estrategia El Juego Digital La Botella de
Colores, donde se efectuan diferentes técnicas que propician el aprendizaje. En
este apartado se pretende conocer la opinién de los estudiantes y docente, a

través de la entrevista como técnica de investigacion.

Al consultar a los estudiantes ¢ Se mostraron motivados con la implementacion de
la estrategia? Respondieron de forma positiva,debido a que se realizaron el juego,
dinamicas, ejercicios practicos permitiendo una mejor integracion. Manifestaron
que el uso de Ila tecnologia ayudd a wuna mayor concentracion,
desarrollandonuevas habilidades y destrezas utilizando las Tablet y el juego les

facilitd asimilar el contenido, puesto que les brindo nuevas ideas al redactar.

Igualmente, les gusté mucho esta metodologia, porque trabajaron de una forma
diferente, se sintieron motivados al participar en el juego interactivo todos se
apoyaron y dieron sus puntos de vista conforme a lo que habian comprendido.
Asimismo, la estrategia brindé conocimientos significativos al poner en practica la

redaccion usando correctamente las propiedades textuales.
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La docente concuerda con los estudiantes, porque sefiala que la estrategia
proporcioné aprendizajes significativos al brindar ejemplos de parrafos, a través
del juego tecnoldgico. El usar las Tablet se mostraron interesados en la clase,
permitié la integracion y motivacion. El juego interactivo implica procesos como
compartir ideas, correccion y redaccion con orden logico, fluidez de ideas y

conlleva a ser creativos e innovadores.

Por ende, se logré que los conocimientos sobre las propiedades textuales fueran
puestos en practicas, estos incrementan las habilidades y destrezas que cada uno
debe poseer. Dichas expresiones reafirman lo que dice(Wesinstein, 1896)las
estrategias son catalogadas como comportamientos y emociones que un aprendiz
refleja durante su aprendizaje con el propdsito de contribuir en su proceso de

formacion a favor del estudiante.

Al preguntar a los estudiantes ¢Considera que el uso de herramientas
tecnolégicas sea una fuente importante para su aprendizaje? ¢Por qué?La
muestra seleccionada coincididé que la tecnologia ha sido un factor esencial en la
educacion, pues se hace uso de diferentes aplicaciones para un desarrollo
cognitivo de las actividades. Adquirieron un mayor dominio sobre el uso de las TIC
y facilita la busqueda de la informacion para afianzar sus conocimientos. Sobre
todo, crea un ambiente activo y dinamico e incrementa la creatividad, habilidades y

destrezas en la formacion y desempefio.

Por su parte la docente considera que el implementar estrategias con el uso de la
tecnologia ha sido un atractivo para los jévenes, puesto que, las nuevas
generaciones utilizan con mas frecuencia los medios de comunicacién para
relacionarse. Por consiguiente, es necesario adaptar los contenidos a estrategias
gue llamen la atencion de los estudiantes para que se adapten y sean personas

innovadoras de ampliar sus conocimientos.

Esto ultimo es planteado por Pelgrumn quien argumenta que la integracion de la
tecnologia es considerada hoy en dia como una serie de elementos que
proporcionan oportunidades especificas para mejorar e innovar los procesos de

aprendizaje.
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Es necesario destacar que al preguntar ¢ Presento limitantes durante el desarrollo
de la estrategia? Los estudiantes respondieron que, si presentaron limitantesal
recordar los conectores, al igual que el manejo de los aparatos tecnoldgicos
debido a que no estaban familiarizados con las TIC. Asi mismo, sefialaron que no
tienen una buena expresion oral, y al realizar la clase de forma dinamica se
sentian con temor de participar activamente.Algunos, difieren que tenian
conocimientos basicos sobre el contenido y el manejo de herramientas

tecnoldgicas, ya que su texto al ser analizado, present6 coherencia y cohesion.

En cuanto, a la respuesta de la docente establece que principio los estudiantes se
notaron nervioso por la confianza que no tenian al aplicar la estrategia, esto
dificultd el conversatorio. También fue el uso de los recursos que se utilizaron,
puesto que son estrategia implementadas en las aulas TIC y no tiene mucho

conocimiento sobre su uso.

Con relacion a la pregunta ¢ Considera que la estrategia facilite el aprendizaje en
los diferentes contenidos? La percepcion de los estudiantes es que la estrategia
facilita el aprendizaje, primeramente, es motivadora pues se trabajé con las TIC,
Se dio a conocer el tema de forma esquematizada y se comprendié mejor el
contenido. Ademas, los estudiantes entrevistados concuerdan que es una
metodologia de suma importancia por lo que permite compartir y construir ideas
con coherencia y cohesion, a través de la correccion se logra construir textos con
sentido l4gico, sin ambigledades ni repeticion de palabras innecesarias las cuales

distorsionan el mensaje.

Ladocente estima que se desarrolle el contenido con el juego digital la botella de
colores, puesto que se realizo algo diferente al salirse de la forma evaluadora
rutinaria, permitiéndoles la demostracion de sus habilidades, conocimientos
creatividad a través de la preparacién y organizacién del grupo se pueden

evidenciar el nivel de aprendizaje
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De lo anterior se confirma que el juego Digital como estrategia metodologica
proporciona muchos beneficios: permite la exploracion de conocimientos previos,
facilita la organizaciéon y distribucion de trabajos, crea espacios motivadores,
promueve la participacion e integracion, combina el trabajo grupal. Conviene
agregar que puede adecuarse a diferentes contenidos en este caso afianzo
conocimientos de redaccion por medio de las actividades planificadas como
presentacion de videos, tipos de conectores esquematizados, la correccion de
parrafos consolido los aprendizajes obtenidos y la cooperacion por medio de una

metodologiaactiva.

En la tabla de resultados por instrumentos se evidencias las respuestas sobre la

validacién de la estrategia utilizada por los investigadores Nexo N°9. P. 74
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X.

Conclusiones

Al Finalizarel estudio, se lleg6 a las siguientes conclusiones:

La docente que imparte la asignatura de Lengua y Literatura aplica
estrategias para la ensefianza de las propiedades textuales en la redaccion
del péarrafo las cuales motivan y facilitan el aprendizaje significativo de los
estudiantes. Entre las estrategias mencionadas se evidencian modelo de
aprendizaje por esquemas, el sombrero de las palabras, el lapiz hablante,
la redaccion a través de comentarios de imagenes, de igual forma pone en

practica las fases de redaccion.

El juego digital como estrategia metodolégica cumple con un proceso
estructurado, el cual se define por las siguientes etapas: planificacion de la
estrategia, posteriormente la elaboracién, desarrollo y presentacion; en

donde el estudiante y el docente son los protagonistas.

Se percibe que el Juego digital La botella de colores cémo estrategia
metodoldgica ha contribuido a la apropiacion de propiedades textuales en la
redacciéon del parrafo, debido a que se afianz6 los conocimientos a través
de la practica. Crea un ambiente armonioso, donde cada estudiante tuvo la

oportunidad de desarrollar procesos cognitivos.

El Juego digital La botella de colores resulta ser una estrategia innovadora,
puesto que se incorpora el uso de la tecnologia en su metodologia de
ensefianza logrando asi un aprendizaje constructivo. Con el propésito de
enfocarse en actividades que respondan a las necesidades de los

estudiantes.

50




Se considera que la efectividad de la estrategia favorece a crear nuevas
habilidades y conocimientos en los contenidos, esta metodologia
proporciona muchos beneficios: permite la exploracién de conocimientos
previos, facilita la organizacion y distribucién de trabajos, crea espacios
motivadores, promueve la participacion e integracion, combina el trabajo

grupal.
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XI. Recomendaciones

A continuacioén, se recomienda a:

Estudiantes

» Practicar el habito de la lectura para un mejor analisis y comprensiéon de
contenido.

» Que se integren en las estrategias aplicadas por el docente, para lograr con
efectividad los objetivos propuestos.

A docentes

» Fomentar técnicas de investigacion que permitan a los estudiantes asimilar
la informacién esencial. Ademas, se debe desarrollar la lectura y escritura
comprensiva para que organicen, analicen y sinteticen.

» Incluir en la planificacion herramientas, recursos metodolégicos que
resulten atractivos al estudiantado, pues el aprendizaje se produce cuando
hay interés.

» Hacer uso de las TIC, para que las clases se realicen de forma préctica e
interactiva.

» Que se implemente El Juego Digital la Botella de Colores como
estrategia metodolégica, debido a que, permitié6 adquirir nuevas

habilidades y destrezas en la redaccion de parrafos.
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Anexo N° 1. Bosquejo de referente tedrico
I. EI Juego Digital La Botella de Colores como estrategia metodoldgica para la

aplicacion de las propiedades textuales en la redaccion del parrafo con
estudiantes de octavo grado del Instituto Tres de Marzo Ternura de los Pueblos

Municipio de Quilali, durante el segundo semestre del afio lectivo 2021
1.1. Tipos de estrategias

1.1.1. Estrategia metodologica

1.1.2. Estrategia de aprendizaje

1.1.3. Estrategia Didacticas

1.2. ¢, Qué son herramientas tecnoldgicas?

1.2.1. Componentes de las aulas digitales moviles

1.2.2. Las TIC en la educacion

1.2.3. Beneficios del uso del data show interactivo en el aula
1.2.4. Importancia de las herramientas tecnolégicas

1.2.5. Aprendizaje basado en juegos

1.3. Ensefianza aprendizaje de la lengua escrita

1.3. 1. Redaccidn de la expresion escrita

1.3.2. Fases de la escritura

1.4. El pérrafo

1.4.1. Clases de parrafo

1.4.2. Cualidades del parrafo

1.4.3 Estructura del parrafo

1.4. Estrategias que se han implementado para la aplicacién de las propiedades

textuales en la redaccion del parrafo
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1.4.1. Rompecabezas

1.4.2. Lanzamiento del dado

1.4.3. Modelo de aprendizaje por esquema
1.4.4. Exposicion

1.4.5. Lluvia de ideas

1.4.6. Juegos computarizados

1.5. Descripcion de la estrategia metodolégica EI Juego Digital la Botella de
Colores para la aplicacién de las propiedades textuales en la redaccion de

parrafos.
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Anexo N°2. Instrumento de guia de observacion

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA

UNAN - MANAGUA

Facultad Regional Multidisciplinaria, FAREM ESTELI

Guia de observacion para Docentes

Objetivo. Identificar las estrategias metodoldgicas aplicadas para la ensefianza de

las propiedades textuales en la redaccion del parrafo.

Asignatura: Lengua y Literatura

Fecha de aplicacidn:

Grado: Octavo

Aspectos a evaluar

siempre

Casi

siempre

Raras

veces

Nunca

Observacion

El docente
implementa el habito

de la lectura

Los estudiantes hacen
buen uso de
conectores en los

textos

Se utilizan materiales
didacticos para el
desarrollo del

contenido

Se promueve el

trabajo colaborativo

Redactan parrafos

aplicando
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correctamente las

propiedades textuales

Responden
activamente a las
estrategias aplicadas

por el docente.

Muestran empeno
para que al redactar
los estudiantes hagan
uso de buen léxico
conectores, y
propiedades textuales
Aclaracion de dudas e

inquietudes

Aplicacion de

estrategias

60




Anexo N°3. Instrumento de guia de entrevista

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN - MANAGUA

Estimada docente, somos estudiantes de la universidad FAREM-Esteli,
actualmente cursamos el quinto afio de la carrera Lengua Y Literatura Hispanicas,
a continuacion, se le presenta una guia de preguntas con el propésito Identificar
las estrategias metodoldgicas que se implementan para la ensefianza de las
propiedades textuales en la redaccidén del parrafo. Esta entrevista es totalmente

confidencial, se espera que pueda colaborar con su informacion.

Objetivo

Determinar la importancia del” Juego Digital Botella de Colores” como estrategia
metodoldgica para la aplicaciéon de las propiedades textuales en la redaccion del
parrafo con estudiantes de octavo grado del Instituto Tres de Marzo Ternura de los

Pueblos Municipio de Quilali, durante el segundo semestre del afio lectivo 2021

1. ¢Qué dificultades considera usted que presentan los estudiantes al redactar
parrafos con el uso de propiedades textuales?

2. ¢Qué estrategias metodoldgicas ha implementado para la ensefianza de las
propiedades textuales en la redaccion del parrafo?

3. ¢Qué elementos considera usted que son necesarios tomar en cuenta al
momento de la aplicacion de estrategias metodoldgicas para trabajar la
redaccion de parrafos?
¢,De qué manera se di6 el desarrollo de la aplicacion de la estrategia?
¢,Como le parecio la estrategia metodoldgica el juego digital la botella de

colores para ensefianza de las propiedades textuales? ¢ explique?
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10.

¢Cuantas sesiones de clase fueron necesarias para el desarrollo de la
estrategia?

¢Los estudiantes se mostraron motivados con la implementacion de la
estrategia?

¢ Considera que el uso de recursos tecnoldgicos sea una fuente importante
para el aprendizaje de los estudiantes? ¢ Por qué?

¢ldentificé limitaciones durante el desarrollo de la estrategia?

¢Podria valorar la estrategia como una herramienta que facilite el

aprendizaje en los diferentes contenidos?
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Anexo N° 4. Instrumento de guia de entrevista

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN - MANAGUA

Estimados estudiantes, somos de la universidad Nacional Autbnoma de

Nicaragua UNAN Managua- FAREM-Esteli, actualmente cursamos el quinto afio

de la carrera de Lengua y Literatura Hispanicas, a continuacion, se le presenta

una guia de preguntas con el propoésito Identificar las estrategias metodoldgicas

gue se implementan para la enseflanza de las propiedades textuales en la

redaccion del parrafo. Esta entrevista es totalmente confidencial, se espera que

informacion sea de mucha ayuda para el trabajo de graduacion que se esta

realizando.

Instituto Tres de Marzo Ternura de los Pueblos Municipio de Quilali, durante el

segundo semestre del afio lectivo 2021

1.

¢, Qué dificultades ha presentado al redactar parrafos con el uso de las
propiedades textuales?

¢, Qué actividades ha implementado el docente para la ensefianza de las
propiedades textuales en la redaccion del parrafo?

¢,Qué materiales ha utilizado la docente para el desarrollo del contenido en
la redaccion del parrafo?

¢De qué manera se dio el desarrollo de la aplicacién de la estrategia?

¢, Como le parecio6 la aplicacion de la estrategia el Juego Digital La Botella
de Colores para ensefianza de las propiedades textuales? ¢ explique?

¢ Cuantos periodos de clase fueron necesarias para el desarrollo de la
estrategia?

¢ Se sintié motivado con la implementacion de la estrategia?

¢,Considera que el uso de herramientas tecnologicas sea una fuente
importante para su aprendizaje? ¢ Por qué?

¢Presento limitantes durante el desarrollo de la estrategia?
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10. ¢ Considera que la estrategia facilite el aprendizaje en los diferentes

contenidos?
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Anexo N° 5. Instrumento de evaluacion
Propiedades textuales en la redaccion del parrafo: Lista de cotejo

Grupo o curso Siempre | Casi A veces | Casi nunca
Fecha: siempre nunca
Indicadores

En los péarrafos redactados se
evidencian una secuencia de

ideas

Son objetivas y claras las

ideas presentadas.

Emplea el sinbnimo cuando va

a reiterar alguna palabra.

Utiliza correctamente signos

de puntuacion.

Utiliza un vocabulario

pertinente en lo que redacta.

Aplica las reglas ortograficas

en las palabras

Uso correcto de conectores.

Aplica las reglas de las

mayusculas.

Se identifican las ideas

principales y secundarias.

Redacta con coherencia vy

cohesion el escrito.

Observaciones.
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Anexo N° 6. Propuesta de intervencién
Propuesta de intervencion

Nombre de la estrategia: El Juego Digital La Botella de Colores como estrategia metodoldgica para la

aplicacion de las propiedades textuales en la redaccion del parrafo

Objetivos Contenido Concepto Tarea previa = Procedimientos Tiempo Material
Facilitar Propiedades Concepto Proporcionar Fase # 1 90" Documentos
conocimientos textuales de las documento Mediante una lluvia Word
en base a las . propiedades sobre de ideas exploramos Tablet
propiedades Coherencia:  textuales definicion de conocimientos Data show
textuales en la unidad de las previos. Lapizinteractivo
redaccién de sentido, propiedades ¢Qué entiende por
parrafo. progresion textuales y propiedades

tematica, ejemplos . textuales?

desarrollo ¢, Qué es coherencia

completo de y cohesion?

idea. ¢En qué se aplica?

Cohesion: Luego se

Cohesion proporciona en cada

léxica y Tablet un documento

gramatical. sobre definicion de Data show



las propiedades 40

textuales,
marcadores
textuales y ejemplos
para el proceso de
redaccion. Ser&
proyectado a través
del data show
Fase # 2

En esta segunda
fase a través del
data Show se inicia
con la presentacion

de un video reflexivo

denominado las
cualidades del
parrafo,

posteriormente se
comenta el video
donde se brinda el

espacio para aclarar

Video



Identificar las Propiedades

propiedades

textuales y
uso de
conectores en

el parrafo.

textuales

Marcadores
textuales

El parrafo

Formar ocho
grupos
Explicacion

del juego

dudas e inquietudes
presentadas durante

la clase.

Fase # 3

De manera grupal se
trabaja con la técnica
el encaminado, para
analizar los parrafos.
Se hard uso de la
botella digital, la cual
contiene ocho
celdas, cada una de
ellas tiene oraciones
gue seran aplicadas
con la técnica del
encaminado, para
dar una idea a los
estudiantes se guien
y que redacten

parrafos al



estructurar un texto.
Se organizan en
ocho grupos, cada
representante pasa a
girar la botella y
seleccionar al azar
las oraciones con las
gue van a construir
el texto. Los
materiales a utilizar
son data show, Lapiz
interactivo, El juego
la botella de colores.
No obstante, se hace
una revision y
correccion de los
textos a través del
data show.

Fase # 4|

Para finalizar con

esta etapa, se hara



uso del juego digital
la botella de colores,
la cual se va utilizar
para distribuir los
temas que se van a
desarrollar:

1. Prevencion ante
desastres naturales
2. Protocolo de
bioseguridad

3. Importancia de la
lectura

4. Mal uso de las
redes sociales

5. La comunicacion
afectiva

6. Las drogas

7. El embarazo a
temprana edad

8. Reciclaje

En los grupos



conformados

anteriormente se
trabajé la redaccion
de parrafos segun
los temas facilitados
poniendo en préactica
las propiedades
textuales. Después
se llevara a cabo, la
exposicién haciendo
uso de una lista de
cotejo para evaluar
los conocimientos

adquiridos.



Nexo N°7. Tabla de resultados del objetivo 1

Aspectos Resultados del
consultados analisis Resultados de guia de revisién documental
Estrategias Se pretende | Tantos los estudiantes como la docente de la asignatura de Lengua y
metodoldgicas conocer la | Literatura reconocen que si se aplican estrategias para el desarrollo del
aplicadas para la | opinion de los | contenido de las propiedades textuales.
ensefianza de las | estudiantes vy o o .
Coinciden que se emplean dindmicas motivadoras, modelo de
propiedades docente, a . -
aprendizaje por esquemas, el sombrero de las palabras, el lapiz hablante,
textuales en la|traves de Ila . . . ] .
frases me motivan, comentarios de imagenes para redactar parrafos, asi
redaccion del | guia de | . L, : N
mismo se las fases de redaccion lo cual contribuye al aprendizaje de los
parrafo. observacion,

entrevista como
técnica de

investigacion.

estudiantes.

Por otra parte, se han implementado otras estrategias como

exposiciones, rompecabezas, juegos computarizados, lluvia de ideas y

lanzamiento de dado.

En cuanto, a los materiales precisan: comentario de lecturas,

papelografos, cartulinas, uso de materiales del medio hoja de colores,
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folletos, libros de texto para que la clase sea mas interactiva.

Los investigadores perciben que a través de la observacion se constat6
gue la docente si aplica estrategias que ya se han utilizado. Cabe
seflalar, que el centro cuenta con los recursos apropiados para
implementar estrategias relacionadas con la tecnologia, un maestro TIC
gue apoya y capacita a los docentes, sim embargo no hacen uso de
ellas, porque no se han adaptado a esta nueva metodologia que motiven

y facilitan el aprendizaje significativo de los estudiantes.




Nexo N°8. Tabla de resultados del objetivo 2

Aspectos Resultados del
consultados analisis Resultados de guia de revisién documental
(categorias) documental
Proceso de | Se pretende | Tanto los estudiantes como la docente de la asignatura de lengua y
aplicacion de la | conocer la | literatura reconocen que se aplico El juego digital La botella de colores
estrategia opiniébn de los | como estrategia metodoldgica para la aplicacion de las propiedades

metodologica
para la
ensefanza de las
propiedades
textuales en la
redaccion del

parrafo

estudiantes vy

docente, a
través de la
guia de

observacion,
entrevista como
técnica de

investigacion.

textuales en la redaccion de parrafos.

En cuanto, a los recursos se utilizaron: data show, videos, lapiz
interactivo, Tablet, computadora y aplicacion del Juego La botella.
El tiempo asignado fue mediante 4 sesiones de clase 45 y 90°

minutos.

Coinciden en las etapas de realizacion de la estrategia al decir que las

docentes: primeramente, se explor6 conocimientos previos,

seguidamente se compartié documento a las Tablet.
Presentacion de video sobre las cualidades del parrafo.
Juego de La botella de colores, a través de la técnica del encaminado

para la correccion y redaccion del parrafo.

> T <




Implementacion de la estrategia la cual se utilizé para distribuir 8
temas importantes y estructurar su propio texto, por ultimo, exposicion

del trabajo realizado y evaluado, por medio de una lista de cotejo.

Las facilitadoras de la estrategia sefialan que cumple con un proceso
estructurado, mediante las etapas planificadas. De acuerdo, con los
resultados obtenidos se considera que hay una estrecha relacion con
la definicion de estrategia metodoldgica que segun Torrez la define
como un conjunto de procedimientos, con un objetivo determinado, al

aprendizaje significativo.




Nexo N°9. Tabla de resultados del objetivo 3

La botella de
colores” para
la aplicacién
de

propiedades

las

textuales en
la redaccion

del parrafo.

opinion de los
estudiantes y
docente, a
traves de la
de

observacion,

guia

entrevista
como técnica
de

investigacion.

Aspectos Resultados
consultados | del analisis Resultados de guia de revisién documental
(categorias) | documental
Validar “El | Se pretende | Los estudiantes consideran que la estrategia les motivo, debido a que
juego digital | conocer la | realizaron dinamicas, juegos, video, ejercicios practicos integrando la

tecnologia, ya que ha sido un factor esencial en la educacion lo cual,
brindé conocimientos significativos, porque promovio la participacion y

fortalecio la redaccion.

Por su parte la docente coincide con que la estrategia facilita el

aprendizaje, es motivadora, por el hecho de trabajar con las TIC.

Los investigadores concluyen que la estrategia metodoldgica

de

conocimientos previos, facilita la organizacion y distribucién de trabajos,

proporciona muchos beneficios: permite la  exploracion

crea espacios motivadores, promueve la participacion e integracion,

combina el trabajo grupal, ademas es multidisciplinaria.




Nexo N° 10Matriz de transcripcién de los instrumentos

Instrume Objetivos Aspectos Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Analisis
nto especificos | consultados 1 2 3 4 5
Identificar 1- ¢ Qué Se me | La Dificultad La Dificultad Los
las dificultades | dificulta ortografia | para dejar | ubicacién con las | estudiante
estrategias ha tidar las | el uso de |sangria vy |de los | palabras S
metodoldgic presentado | palabras, marcadore | signos de | puntos vy | que llevan | entrevistad
as aplicadas | al redactar | usar s textuales | puntuacion | seguidos, | tilde y | 0s
para la| parrafos sangria y | al emplear la coma y | signos de | coinciden
ensefianza con el uso | conectores | en el la puntuacion | en que
de las | de las parrafo ubicacion presentan
propiedades propiedade de las dificultades
Guia de | textuales en| s textuales? ideas y en el
Entrevist | la redaccion ademas la proceso de
a del parrafo. ortografia. redaccion,
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | debido a
6 7 8 9 10 que, no
Problemas | Ubicacion | Dificultade | Redaccion | Redaccién | emplean
de de s al tildar | en el texto, | , ortografia | correctame
ortografia | marcadore | las expresion |y orden de | nte los
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No s textuales | palabras al | oral y | ideas marcadore
empleamo |y igual que | ortografia S
s bien el | ortografia | su textuales.
uso de los escritura Asi mismo.
marcadore Existen
S textuales carencias
en cuanto
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | al uso de
11 12 13 14 15 las
No Tengo Repito Me cuesta | Muchas propiedade
hacemos dificultades | palabras encontrar | veces S textuales
uso de | al cuando ideas para | queda en el
sinbnimos | momento | voy a | poder inconclusa | parrafo.
al de enlazar | redactar redactar la idea
momento | las ideas y cuando
de llevar  un redacto
redactar orden
l6gico en
el texto
¢ Qué Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | La Mayoria
actividades 1 2 3 4 5 de los




ha
implementad

o el docente

para la
enseflanza
de las

propiedades

textuales?

Nos La maestra | Dindmicas, | Mapa Hace
presenta nos manda | juegos, semantico | dindmicas
imagenes | a planificar | preguntas |y revision | para
las que entre otros | de motivar la
comentam | podemos ortografia | clase y
0s y | redactar y uso del
después a veces lapiz
redactamo | investigar hablante
S con el uso

de celular

y asi

redactamo

S.

Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
6 7 8 9 10
Redactar Dinamicas, | Nos Redaccion | Redaccion

cuentos, preguntas | presenta de de
parrafos y | orales y | imagen parrafos, parrafos,
realizar su | escritas para comentario | comentari
analisis redactar S sobre los | os  sobre
segun lo | textos, los textos,

estudiante
s sefalan
que la
docente
aplica
dindmicas,
estrategias
como:
esquemas,
el
sombrero
de

palabras,

las

el lapiz
hablante,
redaccion
a través de
comentario
S de
imagenes,

de igual
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que realizar la | realizar la | forma
observamo | lectura de | lectura de | pone en
S los los practica
parrafos parrafos las fases
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | de
11 12 s 13 14 s 15 redaccion:
Hemos Hemos Dinamicas | El Trabajos planificacio
realizados | hecho del repollo | sombrero | grupales y | n, revision
mapas esguemas, de las | con libros |y
conceptual | completes palabras de textos redaccion,
es para | con los para lo cual
identificar | marcadore redactar contribuye
qué tipos | s textuales un texto al
de aprendizaj
parrafos e de los
redactamo estudiante
s S.
. Qué Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Segun la
materiales ha 1 2 3 4 5 informacio
utiizado la | La pizarra, | El libro de | Folletos, Libros, Libros de | n brindada
docente para | marcadore | texto libros  de | repollo, un | texto, la docente




el desarrollo
del contenido
en la
redaccion del

parrafo?

S, texto la | sombrero | ejemplos
cuadernos pizarra de
y lapiz. diferentes
redaccione
S de
parrafo en
papelograf
0S
Estuante 6 | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
7 8 9 10
Utiliza Hace uso | Ha Libros de | El lapiz
imagenes, | de folletos | utilizado textos hablante y
libros de |y lecturas |libros de libros de
texto y | en papel textos, textos
folletos papeles
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
11 12 13 14 15
Libros de | Uso de | Un Utiliza Uso de
textos y | imagenes | sombreo y | papel materiales
uso de | y folletos un lapiz | bonck y | del medio:
papelograf hecho de | cartulina hojas de

para
desarrollar
el
contenido
de
propiedade

las

S textuales
en la
redaccion
del parrafo
se sirve de
materiales
didacticos:
libros de
textos,
folletos,
imagenes,
cartulina,
hojas de
colores,

papel
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0s materiales | para colores, bonck,
del medio | redactar vy | block hojas de
realizar block y
esquemas materiales
del medio,
para que la
clase sea
mas
interactiva.
Describir ¢De qué | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | En cuento
proceso de | manera  se 1 2 3 4 5 al
aplicacion dio el | Nos Hicieron Se di6é la | Nos Dindmicas | desarrollo
de la | desarrollo de | preguntaro | dinamicas, | explicacion | explicaron |, juego la |y
estrategia la aplicacion | n sobre el | presentaro | de un botella de | aplicaciéon
metodoldgic | de la | tema, n ejemplos | documento | documento | colores, de la
a el Juego | estrategia? compartier | de texto y | s, que corregir estrategia
Guiade | Digital La on un | videos, presentaci | compartier | parrafos, precisan
Entrevist | botella de documento | correccién | 6n de | on en las | presentaro | que se
a colores para donde de videos, tables, nos | n un video | realizd
la explicaban | parrafos vy | corregir presentaro |y exploracio
ensefianza la con el | parrafos y | n un video | exposicion | n de
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de las
propiedades
textuales en
la redaccién

del parrafo.

coherencia | juego de la | de dltimo | en el data
, cohesion | botella usamos el | luego
y selecciona | juego de la | dieron
conectores | mos un | botella ejemplos
al redactar | tema y de
parrafos y | redactamo parrafos
después S un donde se
jugamos el | parrafo iba a verla
juego de la coherencia
botella y
conectores
También
redactamo
s  textos
haciendo
uso de la
estrategia
y pasamos
a exponer.
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
6 7 8 9 10

conocimie
ntos
previos,
seguidame
nte
explicacion
de un
documento
que fue
compartido
en las
Tablet.
Ilgualmente
observaron
un video,
donde se
brindd las
cualidades
del

parrafo,

uso de




Explicacio
n del tema
usando las
tables y el
data,

corregimos
parrafos y
jugamos la
botella vy
de

pasamos a

tltimo

exponer

Nos
explicaron
un
documento
que
compartier
on en las
tables, nos
presentaro
n un video
en el data
luego
dieron
ejemplos
de
parrafos
donde se
iba a ver la
coherencia
y
conectores

Miramos
un video
trabajamos
con
documento
S en
equipo,
redactamo
s parrafos
usando los
marcadore
s textuales
y pasamos

a exponer

Se
presentaci
de

documento

hizo

on

, videos,
realizaron
preguntas,
redaccion
de

parrafos y
textos,
dinamicas
y
exposicion

Vimos un
video
trabajamo
) con
document
0s en
equipo,
redactamo
s parrafos
usando los
marcadore
S textuales
y pasamos

a exponer

propiedade
s textuales
con sus
ejemplos.
Posteriorm
ente
correccion
y
redaccion
en grupos
haciendo
uso de la
estrategia
el Juego
de La
Botella de
Colores,
se culminé
con una
exposicion

de los
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También

redactamo

s  textos

haciendo

uso de la

estrategia

y pasamos

a exponer.
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante

11 12 13 14 15

Observam | Se realizé | Explicaron | Nos Una
0s un | lectura de | el tema | explicaron | dinamica
video documento | usando las | un para
trabajamos | s, tables y el | documento | recordar el
con presentaci | data, que tema,
documento | 6n de | corregimos | compartier | usamos
S en | video y | parrafos y |on en las | las tablet,
equipo, preguntas | jugamos la | tables, nos | vimos
redactamo | orales y | botella y | presentaro | video,
s parrafos | exposicion | de dltimo | n un video | redactamo
usando los pasamos a | en el data| s y

textos

redactados




marcadore
S textuales
y pasamos

a exponer

exponer

luego
dieron
ejemplos
de
parrafos
donde se
iba a verla
coherencia
y
conectores
También
redactamo
S textos
haciendo
uso de la
estrategia
y pasamos

a exponer.

corregimo
S parrafos
para
después

exponerlos

¢Coémo

parecio

le

la

aplicacion de

Estudiante
1

Estudiante
2

Estudiante
3

Estudiante
4

Estudiante
5

Me parecio

Me parecié

Fue muy

Me parecié

Nos

Segun las
ideas

brindadas,




la estrategia

el Juego
Digital La
Botella de

Colores para
ensefianza
de

propiedades

las

textuales?

cexplique?

muy bien, | buena divertida, motivadora | pareci6
porque nos | idea, puesto que | porque nNos | muy
ayudé a|debido a|nos divertimos | buena
integramos | que, permitié el | con el | estrategia,
como pudimos analisis vy | juego. porque asi
equipo, Y | desarrollar | redaccion | Ademas, aprendimo
hacer uso |y haciendo corregir S a usar
de la | comprende | uso de la | parrafo propiedad
tecnologia |r de wuna |tecnologia | nos ayudo | es
para dar el | manera a ver los | textuales y
tema diferente el errores también

desarrollo que los

del cometemo | conectores

contenido s y asi

mejorar.

Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
6 7 8 9 10
Nos El  juego | Me parecié | Estuvo Fue muy

parecio nos muy buena, buena,
muy bonita | parecio bonita, porque debido a
y muy | interesante | porque nos | comentam | que, no

la
estrategia
fue de
gran
importanci
a. Puesto
que, cada
una de las
actividades
realizadas
ayudaron a
mejorar la
redaccion,
debido a
que,
pusieron
en practica
de
propiedade

uso

S

textuales.




importante |, debido a | integramos | os acerca | habiamos
para que | que, y del tema vy | trabajado
los pudimos participam | participam | con
estudiante | elegirlos 0S. 0s a través | herramient
S temas al | Asimismo, |del juego | as
pudiéramo | azar. Al | con las | el cual nos | tecnologic
S participar | corregir los | ideas que | ayudd a| as, nos
y parrafos nos dieron | formar explicaron
aprendiéra | nos ayudd | en  cada | nuevas su forma
mos un | a aplicar | color de la | ideas, a|de usa
poco mas | correctame | botella nos | usar para
sobre las | nte los | facilitd conectores | apropiarno
propiedad | conectores | escribir para no | s mejor del
es y llevar un | nuestras repetir tema
textuales. | orden en | opiniones | palabras
lasideas. |y darle
secuencia
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
11 12 13 14 15
Nos Pienso La Me parecidé | Nos
parecié que, la | estrategia | muy bien, | parecié

Se
considera
fundament
al utilizar
herramient
as
tecnoldgic
as, porque
motivan y
despiertan
el interés
por
mejorar 'y
adquirir
nuevos
aprendizaj
es que
ayuden a
Su

formacion.
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una muy |idea  fue | fue porque nos | muy

buena muy motivadora | ayudd  a | buena

estrategia, | llamativa, ,  porque | integramos | estrategia,

porque debido a | promovid como porque asi

pudimos que expresar equipo, Yy | aprendimo

emplear participam | nuestras hacer uso|s a usar

muy buena | 0s y | ideas, por | de la | propiedad

informacid | trabajamos | medio, de | tecnologia | es

n con las | en grupos. | la para dar el | textuales y

diferentes | Fortalecim | redaccién | tema también

ideas que | 0s la|y los

nos redaccion | presentaci conectores

proporcion | empleando | 6n de los

aron. las trabajos

propiedade | realizados
S textuales

¢,Cuantos Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Los
periodos de 1 2 3 4 5 estudiante
clase fueron | Se Se Se Se Se S
necesarias desarrollé6 | desarrollé | desarroll6 | desarroll6 | desarroll6 | manifiesta
para el |en cuatro |en cuatro|en cuatro|en cuatro|en cuatro| n que la




desarrollo de | periodos periodos periodos periodos periodos estrategia
la estrategia? | de clase de clase de clase de clase de clase fue
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | aplicada
6 7 8 9 10 en cuatro
Se Se Se Se Se sesiones
desarroll6 | desarroll6 | desarrollé | desarrollé | desarrollé | de clase,
en cuatro | en cuatro |en cuatro|en cuatro|en cuatro |lo que
periodos periodos periodos periodos periodos permitio
de clase de clase de clase de clase de clase darle  un
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | tiempo
11 12 13 14 15 determinad
Se Se Se Se Se o a las
desarroll6 | desarroll6 | desarroll6 | desarroll6 | desarroll6 | actividades
en cuatro | en cuatro|en cuatro|en cuatro|en cuatro | planificada
periodos periodos periodos periodos periodos S
de clase de clase de clase de clase de clase
Validar “El | ¢Se sintié | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Todos
juego digital | motivado con 1 2 3 4 5 coincidiero
la botella de | la Si, porque | Si me | Si, fue de | Si, puesto | Si, porque | n que la
colores” implementaci | hicimos gusto, gran que, logramos | estrategia
para laj|on de la|juegos los | debido a | motivacion | pusimos aprender los ha




aplicacion

de las
propiedades
textuales en
la redaccién

del parrafo.

estrategia?

Explique

cuales se | que, porque en practica | los
relacionaro | hicimos pudimos la conectores
n mucho | actividades | usar  las | redaccion |y las
con el | practicas Tablet vy |y la | propiedad
tema y lo | como aprendimo | secuencia | es
desarrolla | dinamicas |s a través | de ideas. A | textuales
mos rapido | y juegos y | del juego | través de

correccion | con cada |la

es de | una de las | correccion

textos esto | ideas que | identificam

nos ayudo | se nos | 0s la

a brindo progresion

integrarnos de

y ser mas tematica,

participativ orden

0S l6gico y

adecuacio
n
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
6 7 8 9 10

Si, porque | Si, porque | Si, me | Si, puesto | Me

motivado,
porque se
realizaron,
juegos
dinamicos,
ejercicios
practicos
permitiend
0 asi una
mejor
integracion
De igual
forma, el
uso de la
tecnologia
fue de
mayor
atraccion,
lo que
ayuddé que

los




todos me gusto | gusté la | que, me | parecio
participam | trabajar en | estrategia, | llamoé la | importante
0S Yy nos | equipo, porque al | atencion , ya que
llamo la | porque corregir los | de  cémo | fue féacil de
atencién la | compartim | parrafos ibamos a | comprend
estrategia | os ideas | me apropie | usar la | er el

entre mas al | estrategia | contenido

compafiero | tema haciendo

S y uso de las

reforzamos Tablet y el

la juego

redaccion
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante

11 12 13 14 15

Si, debido | Me gusté | Fue Me gusté, | EI  juego
a qgue, | todo lo que | interesante | debido a | de la
desarrolla | se hizo y |, porque | que, me | botella nos
mos el | fue bueno | ademas llamé la | ayudd a
objetivo trabajar que se | atencion mejorar
para la | con corrigieron | de como | mis
redaccion | ejemplos textos nos | se conocimie

estudiante
S
obtuvieran
nuevos
conocimie
ntos sobre
el uso de
las
propiedade
S textuales
en la
redaccion
de

parrafos.




de los | para pusieron a | desarrollar | ntos y
parrafos cometer redactar y | on las | desarrollar
usando los | menos exponer actividades | mejor las
conectores | errores al | los en el juego | ideas. Por
textuales redactar trabajos otra parte,
realizados aprendimo
s a
identificar
y poner en
préactica
las
propiedad
es del
texto.
;Cconsidera Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | La
gue el uso de 1 2 3 4 5 informacio
herramientas | Si es, | Si, debido | Segun lo | Es Son n obtenida,
tecnolégicas | importante | a que, las | que motivador, | indispensa | por parte
sea una | la mayoria | clases se | hicimos en | porque ble, ya que | de los
fuente de vuelven la  clase | aprendimo | no estudiante
importante estudiante | mas nos ayudo | s a | dominamo | s, es que,




para su

aprendizaje?

¢ Por qué?

s  tienen | practica, a trabajar | manejar el | s bien el
celular y | porque nos | de forma | uso de las | uso de las
hacen uso | facilita grupal y | TIC Tablet vy
de nuestra comprende €so0  hos
diferentes | creatividad | r mejor lo ayuddé a
aplicacione que tener
S que realizamos mejor
ayudan a , a traves dominio
desarrollar de las
mejor los correccion
clase. es en la
estrategia
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
6 7 8 9 10
Permite Nos facilita | Es Ayuda que | si, porque
informarno | la creacion | esencial, la clase | al estar en
s sobre los | de puesto sea el aula
temas que | diferentes | que, motivadora | muchas
se dan a | esquemas, | buscamos |y dindmica | veces nos
conocer a través de | informacio aburrimos
aplicacione | n de y no se

el uso de
TIC

favorece

las
en un
aprendizaj
e
significativ
0. Puesto
que, crea
un
ambiente
activo y
dindmico.
Del mismo
modo,
incrementa
la
creatividad

habilidade
S y
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s y asi|internet nos queda
reforzar para lo que el
nuestros realizar maestro
conocimie | nuestros nos
ntos trabajos explica
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
11 12 13 14 15
Cuando Si, debido | Si, puesto | A  través | Nos facilita
hacemos a que no | que, las | de las | la creacion
uso de las | solo estoy | clases se | herramient | de
Tablet o de | aprendiend | vuelven as diferentes
la 0 a usar la | mas tecnolégic | esquemas,
tecnologia | tecnologia, | préctica, as a través
nuestra sino que, | porque nos | podemos de
mente esta | también facilita reflexionar | aplicacion
atenta aprendo nuestra y dar | es y asi
despierta | delaclase | creatividad | nuestros reforzar
puntos de | nuestros
vista conocimie
ntos.
Ademas,

destrezas
en la
formacion
y
desempeini
o de los
estudiante
S.
Igualmente
permite el
acceso a
la
informacio
n y brinda,
diversas
estrategias
, a través
del uso de
aplicacione
s creando

espacios




aprendem | practicos e
0S a | interactivo
redactar, S.
corregir 'y
presentar
el trabajo
¢ Presento Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Algunos
limitantes 1 2 3 4 5 estudiante
durante el | Presenta Se me | No sabia | Tenia Me daba|s
desarrollo de | un poco de | dificulté, como timidez al | pena manifestar
la estrategia? | dificultad, porque no | utilizar las | expresarm | presentar | on que al
pero las | recordaba | Tablet e, porque | el trabajo, | principio si,
dudas los la clase | porque tuvieron
fueron conectores fue pensaba dificultades
aclaradas | ni como se dinamica que puesto que
por las | redactaba estaba mal | no estaban
maestras un parrafo. redactado | muy
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | familiariza
6 7 8 9 10 dos con
Era algo | Al principio | Si, porque | Al inicio, | Si, porque | las  TIC.
nuevo tuve soy un | debido a|la También




trabajar dificultad al | poco que no | comienzo
con las | identificar | penosa vy | recordaba | no
TIC, pero|las no me | muy bien | sabiamos
se explico | propiedade | gusta el los
muy bien | s textuales | participar contenido | conectores
las y aplicarlas para
actividades | en el texto redactar
que se un parrafo
realzaron
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
11 12 13 14 15
No tuve | Sabia las | Tuvimos En cuanto | No
dificultad, | cualidades | algunos a redactar | conocia
porque que tiene | errores tenia como
sabia un parrafo | pero las | dificultades | trabajar
manejar y que debe | maestras , pero las | con
las Tablet, | tener nos maestras Tablet, vy
pude coherencia | ensefiaron | nos también
redactar y cohesion | como explicaron | me daba
segun la corregir y | que pena
explicacion mejorar la | debemos participar.

gue tenian
errores al
emplear la
redaccion.
Por otro
lado,
algunos
mencionan
gue no se
le hizo
dificil
porque
sabian
manipular
este
de

herramient

tipo

as y que
redactaron
facilmente

ya que




que me escritura escribir Cuando aplicaron
dieron con redactamo | las
claridad, S hacia | propiedade
usar muchas S
sinbnimos | repeticione | textuales,
para no | s pero | las cuales
repetir cuando permitieron
palabras. corrigieron | que su
aprendi texto diera
que se | un
deben mensaje
poner con
sinbnimos | claridad y
coherencia | facil de
comprende
r.
. Considera Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Los
que la 1 2 3 4 5 estudiante
estrategia Si La Favorece Nos ayuddé | Aprendimo | s
facilite el | aprendimo | estrategia | nuestra a redactar | s nuevas | concuerda
aprendizaje s de una | permite redaccion | parrafos, formas de | nen quela




en
diferentes

contenidos?

los

forma motivaciéon |y porque nos | redactar
diferente y |y expresion | daban como
divertida aprendizaj | de ideas ideas para | trabajar
e tener una | con las
secuencia | Tablet vy
sobre todo
lo que
aprendimo
S nos
ayudara
mas
adelante
en  otros
contenido
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
6 7 8 9 10
Facilita el | La Con la| A través, | Fomenta
trabajo en | estrategia | estrategia | del Juego | la lectura,
equipo y|se puede|se realizan |la Botella| la
que a que | utilizar en | actividades | se  logra | comprensi
las ideas | todas las | nuevas vy |identificar | 6n y

estrategia
facilita el
aprendizaj
e, dado
que,
contribuye
a una
redaccion
con
claridad vy
precision.
Favorece
la
expresion
de

la

ideas,

correccion
y

construcci
on de

parrafos.




sean mas | asighatura | creativas por redaccion.
sustentada | s, ya que, nosotros Por eso,
S ayuda a mismo se puede
tener una cual es lo | usar en
mejor aprendido | otras
comprensi clases
on
Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante | Estudiante
11 12 13 14 15
Aprendimo | Permite Si Fortalece Favorece
S a | compartir y | aprendimo | nuestra nuestra
redactar construir s de una | expresion | redaccién
como ideas con | forma y analisis | y
trabajar coherencia | diferente y | de los | expresion
con las | y cohesion | divertida parrafos. A | de ideas
Tablet vy | para través de
esto nos | realizar un la
ayudara en | trabajo de correccion
nuestra calidad podemos
formacion construir
textos con

Expresan
gue, con la
estrategia
se realizan
actividades
nuevas vy
creativas,
siendo
que, se
utilizan
recursos
tecnologic
0S y sobre
todo
promueve
el trabajo
colaborativ
0. Por esta
razon, se
aprecia

que, puede

’A 100 “‘




ideas

logicas

ser
utilizada
en

diversos

contenidos




Nexo N°11. Matriz de transcripcion de la entrevista a docente de Literaturay Literatura

Instrumento Objetivos especificos Aspectos consultados Docente
Identificar las estrategias Una de las dificultades que presentan, es que, no
. . . ¢ Qué dificultades considera usted ., .
Guia de | metodologicas aplicadas emplean las fases de redaccién e ideas en
. . que presentan los estudiantes al
Entrevista para la ensefianza de las desorden.
. redactar parrafos con el uso de
propiedades textuales en la
., , propiedades textuales?
redaccion del parrafo.
¢, Qué estrategias metodoldgicas ha | 1. El encaminado
implementado para la ensefianza de | 2. Las frases me motivan
las propiedades textuales en la| 3. Me expreso
redaccion del parrafo? 4. Fases de redaccién

¢ Qué elementos considera usted
gue son necesarios tomar en cuenta
al momento de la aplicacién de las
estrategias

metodolégicas  para

trabajar la redaccion de parrafos?

A W NP

El contexto

El nivel de aprendizaje

La tematica

Mecanismo de cohesién

de

aplicacion de la estrategia

Describir proceso

metodolégica el Juego

Digital La botella de colores

¢De qué manera se dio el desarrollo

de la aplicacion de la estrategia?

Se aplicé la estrategia. Haciendo uso de medios

tecnolégicos con temas 6ptimos al nivel de octavo

grado, lo que, facilito el desarrollo y el alcance del

indicador de logro, manteniendo la motivacion,
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para la ensefianza de las
propiedades textuales en la

redaccion del parrafo.

interés e integracion de los estudiantes.

¢Como le parecio la estrategia

metodolégica el juego digital Ila

botella de colores para ensefianza
de las propiedades textuales?
¢expliqgue?

Considero excelente, siendo que responde al
indicador de logro al momento contextual con uso

tecnoldgico.

¢.Cuantas sesiones de clase fueron
necesarias para el desarrollo de la

estrategia?

Fueron necearias cuatro sesiones de 90 minutos

Validar “El juego digital la
botella de colores” para la

de

propiedades textuales en la

aplicacion las

redaccion del parrafo.

,Los estudiantes se mostraron

motivados con la implementacién de

la estrategia?

Si, porque se explicé ejemplos de parrafos a
través del Juego tecnolégico. El usar las Tablet los
estudiantes se mostraron interesados por la clase,
dicha estrategia les permiti6 la integracion y

motivacion.

¢,Considera que el uso de recursos

tecnolégicos sea una fuente

importante para el aprendizaje de

los estudiantes? ¢ Por qué?

Considero que hoy en dia la tecnologia es un
atractivo para los jovenes, puesto que, las nuevas
generaciones utilizan con mas frecuencia los
medios para comunicarse Yy relacionarse. Por
consiguiente, es necesario adaptar los contenidos
a estrategias que llamen la atencion de los

estudiantes.




cldentificé limitaciones durante el

desarrollo de la estrategia?

Al principio se notaron nervioso por la confianza
gque no tenian a las docentes que andaban
aplicando la estrategia, esto dificult6 el
conversatorio. También fue el uso de los recursos
gue se utilizaron, puesto que son estrategia
implementadas en las aulas TIC y no tiene mucho

conocimiento sobre su uso.

¢Podria valorar la estrategia como
una herramienta que facilite el
aprendizaje en los diferentes

contenidos?

estimo pertinente que se desarrolle el contenido
con el juego digital la botella de colores puesto
que se realizo algo diferente al salirse de la forma
evaluadora rutinaria, permitiéndoles la
demostracion de sus habilidades, conocimientos
creatividad a través de la preparacion y
organizacion del grupo se pueden evidenciar el
nivel de aprendizaje

La estrategia se podria modificar a los diferentes
contenidos o asignaturas que se imparten con los
estudiantes de secundaria, porque al momento de
aplicar las actividades practicas se evidencio que
se apropiaron de los conocimientos teodricos. Por

consiguiente, los aplicaron en el momento de
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redaccion.




Anexo N°12. Evidencias fotograficas

2021/10/14 1598,

Aplicacion de la estrategia metodolégica El Juego Digital La Botella de Colores
como estrategia metodoldgica para la aplicacion de las propiedades textuales en

la redaccién del parrafo

2021/10/14 15:20

Uso de las herramientas tecnolégicas con octavo grado del Instituto Tres de Marzo

Ternura de los Pueblos del municipio de Quilali
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Aplicacion de guias de entrevistas a 15 estudiantes de octavo grado del Instituto

Tres de Marzo Ternura de los Pueblos del municipio de Quilali
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