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Resumen

El presente estudio corresponde a la investigacion de una propuesta de
integracion curricular, donde el objetivo principal es el desarrollo de una Aplicacion
Educativa para dispositivos moviles, que servira como herramienta de apoyo al
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de 4to grado en la
asignatura Lengua y Literatura, en el contenido reglas del uso de S y coma,
Oraciones exclamativas e interrogativas y lectura comprensiva de la unidad # 1

“Nos entendemos cuando dialogamos”

Teniendo en cuenta que esta aplicacion solo sera para el reforzamiento de la
asignatura. Esta aplicacion cuenta con elementos necesarios para la integracion
curricular y asi poner en practicas todas y cada una de las reglas sobre el uso de
S, uso de coma, Oraciones exclamativas, interrogativas, enunciativas y lectura

comprensiva.

De igual manera, se tomaron en cuenta ideas y conceptos de autores expertos en
el ambito de la pedagogia, fundamentando nuestra propuesta de una precisa al

momento de implementar las ideas en la aplicacién OrtoLec.

En este documento se encontrard la unidad y planificacion didactica planes de
clases, prueba objetiva, instrumentos de evaluacion y manual de usuario con el
qgue el docente se apoyara a la hora de impartir la clase, la aplicacién educativa
OrtoLec sera una herramienta de apoyo que ayudara al docente y favorecera al
alumno dejando a un lo tradicional y teniendo una clase mas dinamica, agradable

e interesante.
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1. Introduccién

Este trabajo de investigacion consiste en elaborar una propuesta de integracion
curricular de la aplicacion “Lectura y ortografia”, creada con la herramienta App
Inventor, con el objetivo de que sirva como herramienta de apoyo al proceso de
ensefanza aprendizaje del contenido “Lectura y escritura de palabras segun el
orden del alfabeto” en los estudiantes de cuarto grado y en la asignatura lengua y

literatura de la unidad I: Nos entendemos cuando dialogamos.

La aplicacién OrtoLec es una herramienta fuerte para el docente como para los
estudiantes, dado que en la actualidad las aplicaciones educativas han logrado
convertirse en un escenario perfecto de aprendizaje rompiendo los viejos
escenarios de aprendizaje y haciendo participe al estudiante quien adquiere

nuevas habilidades de una manera mas atractiva y dinamica.

De igual manera muchas fuentes de informacion fueron utiles al momento de
desarrollar de manera precisa la aplicacion y al publico que sera dirigida. Siendo
asi con el paso del tiempo se han desarrollado muchas aplicaciones y varias de
ellas con el objetivo de facilitar el aprendizaje de los estudiantes estas cuentan con
caracteristicas muy apropiadas y de facil manejo, con especificaciones como lo
son movilidad, accesibilidad, conectividad desde cualquier Ilugar siendo

completamente Offline, la interaccién.



2.

2.1.

2.2.

Objetivos
General

Elaborar una propuesta de integracion curricular como recurso de apoyo en
la asignatura “Lengua y Literatura”, haciendo uso de la aplicacion educativa
de 4to grado de educacion media, en la unidad 1: Nos entendemos cuando

dialogamos.
Especificos

Desarrollar la funcionalidad técnico-pedagodgica de la aplicacién educativa
“OrtoLec” como recurso de apoyo en la asignatura Lengua y Literatura, de
4to grado de educacién media, en la unidad 1: Nos entendemos cuando
dialogamos.

Describir los elementos necesarios para la integracion curricular de la
aplicacion educativa OrtoLec de la asignatura Lengua y Literatura, de 4to
grado de educacién media, en la unidad 1: Nos entendemos cuando
dialogamos.

Determinar los elementos necesarios para la integracién curricular de la
aplicacion educativa OrtoLec en la asignatura Lengua y Literatura, de 4to
grado de educacién media, en la unidad 1: Nos entendemos cuando
dialogamos.



3. Antecedentes
3.1. Antecedente Internacional

A nivel internacional se encontré con el trabajo elaborado por Vazquez (2015)
quien realizo la tesis de graduacion que lleva como titulo: “Aplicaciones moéviles
didacticas: un prototipo para evaluacién de tiempo real” finalizado en la
Universidad Nacional de la plata. Esta investigacion, tiene como primer objetivo,
crear un prototipo que permita realizar un juego de tipo basqueda. Asi mismo, la
investigacion tiene como finalidad el desarrollo de una aplicacion movil para fines
de un area de estudio, por lo cual es de mucha importancia, ya que se relaciona
con la investigacion en estudio donde se pretende desarrollar una aplicacion para

dispositivos moviles.

En esta investigacion se realizd un estudio sobre distintas aplicaciones moviles
existentes, se disefid un modelo orientado a objetos para las aplicaciones moviles
educativas, ademas se desarroll6 un prototipo que permite a un grupo de alumnos
realizar un juego del tipo busqueda del tesoro, en donde las pistas seran
problemas por resolver. Esto se relaciona con la investigacién en curso ya que
propone una tematica a evaluar, con el objetivo de dar solucion a una
problemética encontrada a través del desarrollo de una aplicacion para
dispositivos moviles Android.

El desarrollo de estas aplicaciones ha dado un impulso en la educacion, estan
siendo desarrolladas para ser aplicadas en el area de la enseflanza permiten
trasladar el aprendizaje fuera del aula, en la sociedad el avance de la tecnologia
ha beneficiado el ambito educativo ya que los docentes han puesto en practica el
uso de distintas aplicaciones para llevar a cabo un nuevo método de aprendizaje

en el estudiante.

En dicha investigacidbn se propone a futuro incorporar nuevas estrategias de

asignacion docente, se cree que esto es de gran importancia puesto que el



docente lograra aprovechar al maximo de estas nuevas tecnologias en el proceso

de ensefianza.
3.2. Antecedente Nacional

Igualmente al afio siguiente a nivel nacional se encontré el trabajo realizado por
Rivas y Aleman (2016) finalizado en de la ciudad Managua, donde su principal
objetivo es desarrollar una aplicacién para dispositivos moviles como apoyo al
proceso de ensefianza aprendizaje para estudiantes de 9no grado, en el contenido
“Conjunto de los numeros reales” de la asignatura de matematicas, los estudiantes
no cuentan con un recurso didactico y presentan dificultades tanto en la lectura y

escritura de los numeros como en el aprendizaje del contenido.

Su objetivo principal fue la creacidon de una aplicacion que sirviera de apoyo al
proceso de aprendizaje de los estudiantes con deficiencia en los niUmeros reales
de la asignatura de matematicas y que lo estudiantes lograran fortificar sus
conocimientos con el uso de la aplicacion, ademas de que utilizaran la aplicacién

sin ningun inconveniente.

Esta investigacion se relaciona con el trabajo en curso ya que propone el
desarrollo de una aplicacion como apoyo y con el objetivo de dar solucion a una
problematica encontrada en la asignatura de matematicas a través del desarrollo

de una aplicacién para dispositivos moviles.

La investigacion realizada tiene un enfoque filoséfico cualitativo, puesto que se
realiza el analisis de los datos que se obtuvieron segun los instrumentos aplicados
y en base a estos se obtienen las conclusiones; para la recoleccion de datos se

utilizaron instrumentos como la observacion, entrevistas, revision de documentos.

Sin manipulacion de los sucesos, es decir estos ocurrieron de manera natural, el
desarrollo de la aplicacion propuesta a través de esta investigacion se llevo a cabo
mediante el Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) Android Studio v2.1.3; tomando
en cuenta las especificaciones técnicas de los dispositivos moéviles objeto de

estudio, asi como un disefio de interfaz atractivo al estudiante y de facil
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navegabilidad, esto se pudo constatar como resultado de la aplicacion de la
prueba piloto utilizando los dispositivos moviles (Tablet) del Instituto Nacional
Miguel Ramirez Goyena y siendo manipulada por el usuario mas importante: el
estudiante, se pudo constatar que la aplicacion fue aceptada de una manera muy

atrayente.
3.3. Antecedente Local

En el ambito nacional se encontré el trabajo realizado por Flores & Alonso
Gonzalez (2015) siendo estudiantes graduados de la UNAN Managua en
licenciatura en Ciencias de la Educacion con Mencion en Informética Educativa,
realizaron un proyecto con el siguiente tema “Propuesta de unidad didactica de
matematicas para factorizacion en noveno grado de educacion media, mediante
una aplicacion educativa desarrollada para modviles con sistema operativo
Android.”

En este estudio se realizé el disefio metodolégico y computacional de una
aplicacion educativa para dispositivos mdviles con sistema operativo Android
utilizando lenguajes de programacién de software libre en este caso Android studio
que sirviera como material de apoyo y ejercitacion de conocimientos en la
asignatura de mateméticas en la unidad didactica de Factorizacion. Por ende, es
de mucho apoyo para la investigacién en curso dado a que también se propone la
realizacion de una aplicacién educativa con fin de reforzar y ser una herramienta

de apoyo al proceso ensefianza aprendizaje.

Asi mismo se realiz6 la prueba de campo de la aplicacion educativa con los
estudiantes de noveno grado del colegio publico experimental México, prueba

desarrollada para validar la aplicacion educativa.

De igual manera se puso a disposicion de todos los estudiantes y personal del
colegio la aplicacion educativa mévil ademas también disponible para toda aquella
persona que la desee utilizar y de esta manera afianzar sus conocimientos en el

tema de factorizacion.



4. Fundamentacion Teoérica

La teoria en la ensefianza es parte fundamental para llegar a comprender el tema
gue se quiere llegar o conocer, tal y como lo menciona Restrepo (2012) afirma que
se ha comprobado que los estudiantes que conocen y utilizan estrategias de
aprendizaje mas sofisticadas tienen mejores resultados que aquellos que se
limitan a la mera repeticibn mecéanica y que es por esto que las metodologias de
aprendizaje alternativo han tenido un auge significativo en las Gltimas décadas y
especialmente se ha generado un incremento en los ultimos afios de las
metodologias de aprendizaje que involucran la tecnologia y que ha llevado al
desarrollo de aplicaciones moviles centradas en el aprendizaje activo: un tipo de
educacion enfocado en el rol del estudiante como constructor de su propio

conocimiento en el cual aprende haciendo (p.59).
4.1. LaEducacion

Segun Luengo Navas (2004), la educacion es un fendmeno que nos concierne a
todos desde que nacemos. Los primeros cuidados maternos, las relaciones
sociales que se producen en el seno familiar o con los grupos de amigos, la
asistencia a la escuela, etc., son experiencias educativas, entre otras muchas,

que van configurado de alguna forma concreta nuestro modo de ser (p.1).

En conclusion, la educacién es un fenbmeno que se conoce y de alguna manera
se ha vivido, porque es consustancial al desarrollo del sujeto, de tal forma que sin
Su concurso no se podria hablar del ser humano, por estos motivos se usa con
frecuencia el vocablo educacibn para otorgar significado a diversos

acontecimientos cotidianos que se relacionan con lo educativo.

4.2. Lenguay Literatura (espafol)

Segun Cuesta (2012), la metodologia circunstanciada de la ensefianza de la
lengua y la literatura desarrollada y argumentada a lo largo de esta investigacion

se presenta como un modo de renegociar los encastres de perspectivas de las



didacticas de la lengua o la literatura que hoy muestran en la Argentina su historia

de entramados y superposiciones de diversos estatutos de saberes.

Estas reconfiguraciones, estudiadas en las Ultimas cuatro décadas, no son ajenas
a las coyunturas politicas, ni a los mecanismos de reproduccién y produccién de la
cultura escolar y del sistema educativo, expresados en las particularidades de la
disciplina escolar. Por ello, esta metodologia se articula en tres fundamentos que
no sobreimprimen nuevas prerrogativas didacticas a las reconfiguraciones de la
ensefianza de la lengua y la literatura que actualmente encarnan la disciplina

escolar y el sistema educativo en tres de sus niveles.
4.3. Procesos de Ensefianza Aprendizaje

Existen muchas definiciones de aprendizaje, pero la mas sencilla es la
siguiente: es el proceso de adquirir nuevas habilidades o competencias. El

paso de ser unos incompetentes en esa habilidad a ser unos expertos.

Segun Marcos (2015) afirma: Por habilidad nos referimos desde aprender a decir
mama, montar en bicicleta hasta hablar idiomas. Obviamente existen habilidades
mas complejas que otras. Esta complejidad viene dada por el numero de
conceptos y sus vinculos, estructura de conceptos, que son necesarios para poder

realizarla.

4.4. Componentes del proceso de ensefianza aprendizaje

Cabe destacar que los procesos de ensefianza aprendizaje son los que transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia, sus dimensiones en el
fendbmeno del rendimiento académico a partir de los factores que determinan su

comportamiento.



Los componentes del proceso de ensefianza aprendizaje segun, contributors
(2019) Son:
v Objetivos,
Contenidos,
Formas de organizacion,
Métodos,
Medios,

D N N N NN

Evaluacion.

4.5. Teorias de la ensefianza aprendizaje

Los aprendizajes han sido estudiados de diferentes maneras y por diferentes
ciencias, como es la psicologia, siendo parte fundamental del proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes, en efecto nace la Teoria Cognitiva, a
como menciona Heredia Escorza & Sanchez Aradilla (2013) postula que el
aprendizaje s6lo puede ser explicado por los procesos de pensamiento que realiza
el aprendiz. Por otro lado, la teoria psicosocial describe el aprendizaje en términos

de las interrelaciones del aprendiz con su entorno social.
4.6. Integracioén curricular con TIC

Este proceso es parte fundamental en los procesos de enseflanza aprendizaje,
alimenta y mejora las metodologias, ademas que la didactica que facilitan un
instruirse del Aprendiz, asi como se refiere, Sanchez llabaca (2003) que la
Integracion curricular de TIC es el proceso de hacer las tecnologias enteramente
parte del Curriculum, como parte de un todo, permeandolas con los principios
educativos y la didactica que conforman el engranaje del aprender. Ello
fundamentalmente implica un uso armonico y funcional para un propdésito del

aprender especifico en un dominio o una disciplina curricular.



4.7. Elementos para la integracion Curricular

Estos elementos son de suma importancia para hacer efectivo el impacto de las
TIC’s en el Curriculum, tal y como lo menciona, Orjuela Forero (2010) que los
maestros deben de pasar en su desarrollo profesional los diferentes niveles para

llegar a integrar efectivamente las TIC's en el Curriculum tales como:

e Pre-integraciéon: El docente hace uso de las TIC para incrementar su
productividad personal: elaborar comunicaciones, talleres y examenes;
almacenar y organizar informacion de estudiantes; mantener registro de
calificaciones; comunicarse por correo electrénico, y utiliza Internet para
localizar diversos recursos para las clases.

e Instruccion dirigida: El docente utiliza las TIC como herramienta de
instruccion programada para que sus estudiantes se entrenen con tutoriales
y software de ejercicio y practica. La FGPU no encuentra valor educativo a
este tipo de uso de las TIC, maxime cuando lo que hoy demanda la
educacion es el desarrollo de nuevas habilidades para el siglo XXI.

e Integracion bésica: El docente emplea las TIC para elaborar mejores
materiales para sus estudiantes; ademas, utiliza computador, software y
video beam para enriquecer y volver mas interesantes las clases de las
asignaturas a su cargo (matematicas, ciencias, lenguaje, etc.).

e Integracion media: El docente solicita a los estudiantes utilizar diferentes
herramientas informéticas y no informaticas para realizar trabajos de clase,
por ejemplo, ensayos con el procesador de texto, boletines con software de
disefio editorial, investigaciones en internet, elaborar funciones con la hoja
de calculo, etc.

e Integracion avanzada: El docente aprovecha las TIC y metodologias de
aprendizaje activo para realizar proyectos de clase enfocados en el
curriculo, con el objeto de lograr mejoras en el aprendizaje de los
estudiantes. En esta etapa los estudiantes deben, simultaneamente, cumplir
tanto logros en informatica como logros en las materias con las cuales se

esté integrando. (p. 11)



e Integracion experta: El docente disefia y utiliza ambientes constructivistas
de aprendizaje enriquecidos por TIC. Segun Jonassen (2002), estos
ambientes son activos, constructivos, colaborativos, intencionales,

complejos, contextuales, conversacionales y reflexivos.
4.8. Contenido curricular

Tal y como lo menciona Carenguana (2014), son el conjunto de saberes o formas
culturales que son esenciales para el desarrollo de la socializacion de los

estudiantes
49. Elementos tedricos del contenido curricular

Estos elementos son de suma importancia, un claro ejemplo de Carenguana
(2014), los contenidos curriculares necesitan los siguientes elementos teoricos

tales como:

Conceptuales: Refieren el conocimiento que se tiene de las cosas, datos hechos,
principios y leyes que se expresan con un conocimiento verbal. Teniendo una
pequefia rama Factuales: Datos, Hechos Estructurales: Ejes Transversales y

Especificos: Areas, Materias o U.C

Procedimentales: Refieren a como se ejecutan las habilidades intelectuales y
motrices. Abarca destrezas, estrategias y procesos que implican una secuencia de

acciones o un proceso. “Saber cdmo hacer (cognitivo) y Saber hacer (motriz)”.

Actitudinales: Estan constituidas por valores, normas, creencias dirigidas al
equilibrio personal y cognitivos, afectivos, conductual, conocimientos,

sentimientos, acciones, creencias, preferencias y a la convivencia social.
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4.10. Dispositivo movil

Guevara Soriano (2010), expresa que los dispositivos moviles son aparatos de

tamafio pequefo que cuentan con caracteristicas tales como:

Capacidades especiales de procesamiento
Conexion permanente o intermitente de una red
Memoria limitada

Disefos especificos para una funcion y versatilidad

AR NEE R NN

Configuracion personalizable
4.11. Aplicaciones educativas

En el mundo moderno las aplicaciones educativas han formado parte de la
ensefianza tal y como lo menciona Ramirez Covarrubias, Arciniega Luna, Iriarte
Solis, & Arriaga Nabor (2017), son una gran oportunidad para incorporarlas como
recurso metodoldgico en las actividades que se realizan en el salon de clases, con
el objetivo de lograr con ello una mayor atencion y participacion del estudiante con
actividades formativas y divertidas. Numerosos estudios han demostrado que el
uso de aplicaciones interactivas logra motivar la participacion y la atencion de los
estudiantes en la clase influyendo en la comprensién de los contenidos y por ende

en el incremento de su calificacion.
4.12. Aprendizaje electronico moévil (m-learning)

Borreli (2015), este es un claro ejemplo del concepto de este importante tema, el
m-Learning es una oportunidad para muchas empresas e instituciones interesadas
en invertir en el sector de la formacion que permite abrir oportunidades de
aprendizaje que no gravitan necesariamente sobre el tiempo que sus miembros

dedican a las tareas cotidianas.
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4.13. Sistema de Autor

El desarrollo de cualquier aplicacion se rige de un Sistema de Autor, tal y como lo
menciona Joyce (2014), son programas que trabajan bajo Windows y otro sistema
operativo, utilizan menus, iconos y plantillas de herramientas que permiten
desarrollar software educativo sin necesidad de conocer y memorizar la sintaxis

propia de los lenguajes de programacion y de los lenguajes de autor.
4.14. UsodelaletraS

La letra S es la letra nimero veinte en el alfabeto y corresponde a la categoria de
las consonantes. Dentro de las consonantes la S (cuya designacion se pronuncia
ese) es una de las letras que se utiliza con mayor frecuencia ya que es la que
permite diferenciar el singular y plural de sustantivos y adjetivos. Por ejemplo:

plantas, lindos (Enciclopedia de Ejemplos, 2019)
4.15. Reglas:

El uso de la letra S es fundamental en todo escrito que se realice, de tal manera

que hay muchas reglas que definen el uso de esta, asi la describe DePeru (2022)

v Se escribe s al final de las palabras llanas.
v' Ejemplos: telas, andamos, penas

v' Excepciones: alférez, cdliz, lapiz

Se escriben con s los vocablos compuestos y derivados de otros que también se

escriben con esta letra.

Ejemplos: pesar / pesado, sensible / insensibilidad

Se escribe con s las terminaciones -esa, -isa que signifiquen dignidades u oficios

de mujeres.
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4.16. Uso delacoma

Segun Frontera (2019), se utiliza la coma para indicar la elipsis u omisién de un
verbo por haber sido mencionado con anterioridad en la primera parte del
enunciado o estar sobrentendido. Por consiguiente, la coma se escribe en el lugar
donde va el verbo que se omite en la oracion. Ejemplo: su hija pequefia es rubia;

el mayor moreno

La coma se usa para encerrar elementos que podrian considerarse periféricos con

respecto al enunciado en el que aparecen.

v' Lainiciativa, como se ha explicado, es muy novedosa;

v' Me invade la nostalgia, jAy!, al recordar aquellos dias.

Estas pueden también ocupar la posicion inicial o final y, en ese caso, quedan

aisladas por cualquier otro signo delimitador y por una coma:

Como se ha explicado, la iniciativa es muy novedosa; jAy!, Me invade la nostalgia

al recordar aquellos dias;

5. Etapas Tecno Pedagogicas del Disefio de la Aplicacién Educativa

Para el desarrollo de esta investigacion se llevé a cabo el siguiente proceso y

desarrollo de actividades:

En primer momento se realiz6 esto, teniendo en cuenta que hay centros que
cuentan con Aulas Digitales Méviles, lo que hace mas facil que los estudiantes
trabajen de manera individual por la versatilidad y la cantidad de las Tablet, esto

reflejo una ventaja al momento de utilizar la aplicacion y al momento de evaluar.

Definiendo la segunda etapa con el inicio del desarrollo de la aplicacion y la
propuesta con el nombre: Propuesta de integracion curricular de la aplicacion
educativa “OrtoLec” en la asignatura de Lengua y Literatura de 4to grado de
educacion media, en la unidad 1: Nos entendemos cuando dialogamos. Se realizo

en el segundo semestre del afio 2021, siendo esta la propuesta para optar al titulo
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Profesor de Educacion Media (PEM) realizado por estudiantes de la carrera
Informética Educativa, en la Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua. Esta
desarrollada en el software APP Inventor con el fin de propiciar un ambiente
dindmico y participativo, por ende, apoya el aprendizaje de los estudiantes

mediante la realizacion de actividades practicas dinamicas y sencillas.

Para dar paso a esta investigacién lo primero fue elegir una asignatura y grado de
educacion para proceder a la eleccion del tema, ya que esto es lo principal para el
inicio de toda investigacion. Dicha asignatura y tema se pudo obtener en la pagina
del Mined. Asi es como dio inicio la investigacion, obteniendo el tema: “Lectura y
escritura de palabras segun el orden del alfabeto de la unidad I: Nos entendemos

cuando dialogamos, para estudiantes de cuarto grado de primaria.

Una vez obtenido el tema se procedié a la observacion y generacion de preguntas
claves para, poder definir los enfoques tedricos y metodolégicos de la
investigacién en proceso. Realizacion de objetivos general y especificos. Una vez
delimitado el tema, objetivos, analisis y recoleccibn de datos e informacion
relevante sobre el tema en investigacion se procedi6 a la realizacion de

actividades de desarrollo que serian la base fundamental de la App “OrtoLec”.

5.1. Disefio de aspectos Pedagogicos

Se propone que la aplicacion sea utilizada durante el proceso de las actividades
de desarrollo ya que es un ejercitador que servirA como apoyo para que los
estudiantes refuercen los contenidos ya antes visto por el docente. La propuesta

estd basada en la teoria de aprendizaje constructivista.

Ortiz (2015), sostiene que esta plantea que este enfoque se ha entendido como
dejar en libertad a los estudiantes para que aprendan a su propio ritmo; lo cual,
muchas veces, de forma implicita sostiene que el docente no se involucra en el
proceso, solo proporciona los insumos, luego deja que los estudiantes trabajen
con el material propuesto y lleguen a sus conclusiones o lo que, algunos docentes

denominan como construir el conocimiento.
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5.1.1. Analisis de malla curricular para seleccion de contenidos.

Hablar del uso de la tecnologia en el salén de clases, no es hablar de algo nuevo,
de hecho, durante varias décadas se ha utilizado en la ensefianza de diversas
materias, ya fuera por el uso de diapositivas, como de grabadoras,
videocaseteras, proyectores de acetato, entre otros, los cuales con la evolucién y
el desarrollo de las tecnologias se han convertido en algo fuera de época y en

algunos casos caduco.

Para la realizacion de esta investigacion con el tema Propuesta de integracion
curricular de la aplicacion educativa “OrtoLec” como recurso de apoyo en la
asignatura “Lengua vy literatura” de “4to” grado de educacién media, en la unidad
“#1” Nos entendemos cuando dialogamos, el tema se pudo obtener luego un

exhaustivo andlisis de la malla curricular para cuarto grado de primaria.
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Malla Curricular Cuarto Grado Primaria

Cuarto Grado

Eje transversal Componentes (s) Competencia

Promueve normas sociales de convivencia, basadas en el respeto, la
Convivencia y ciudadania Derechos Ciudadanos ética, los valores morales, sociales, civicos, universales y culturales

inherentes al ser humano

Competencias de grado

Aplica las funciones de las clases de palabras y funciones sintacticas en el Uso de la S con palabras compuestas.
Aplica las normas de ortografia orientadas por la Real Academia Espafiola en la escritura de palabras

Comprende el mensaje y el orden de las ideas de los diferentes textos leidos e informaciones orales

w0 N R

Utilizar como herramienta de apoyo la aplicacién OrtoLec de manera formativa y evaluativa de los contenidos a desarrollar.

Unidad I: Nos entendemos cuando dialogamos

Indicadores de logro Contenidos

1. Identificar el Uso de S en los vocablos compuesto 1. Usodelas

» Palabras compuestas y conjugadas

2. Reconocer los tipos de Oraciones para la construccion 2. Oraciones compuestas
de parrafos. » Oraciones Interrogativas
» Oraciones Exclamativas

» Oraciones Enunciativas
3. Muestra empatia y respuesta afectivas antes los 3. Lectura comprensiva

personas y hechos presentes en el cuento. » Cuento el Avaro Mercader
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5.1.2. Definicion de actividades.

De los principales pasos de esta investigacion, esta el desarrollo de actividades de
aprendizaje para proporcionar motivacion en los estudiantes de 4to grado en la
asignatura de Lengua y literatura en la unidad “#1” Nos entendemos cuando
dialogamos, de esta manera obtener asi mejores resultados sobre dicho

contenido.

La App “OrtoLec” incluye actividades que permitiran a los estudiantes ejercitar sus
conocimientos, en el cual se elabor6 una aplicacion que se utilizara como apoyo a
la asignatura de Lengua y literatura en el contenido Lectura y escritura de

palabras.

v" Previamente, el estudiante observa la pantalla de bienvenida en el cual
puede dar clic en el botén “Ingresar aqui”

v" Luego de dar clic en el botén “Ingresar aqui” la aplicacion presenta una
pantalla de bienvenida y el estudiante da en el botén y accede al menu
de actividades.

La aplicacién “OrtoLec” cuenta con 3 actividades, 2 evaluativas y una formativa:

v Lectura
v’ Seleccion Mdltiple
v Preguntas de Control

Lectura: en este moédulo los estudiantes deberan hacer lectura del cuento el

“Avaro” para luego proceder a la realizacion de las actividades (verdadero y falso).

Seleccién multiple: En este mddulo los estudiantes deberan de seleccionar una

respuesta que consideren correcta.

Preguntas de control: en esta actividad los estudiantes deberan contestar con
verdadero o falso las preguntas segun consideren la respuesta correcta del tema

antes estudiado.
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5.1.3. Estrategias de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.

Las estrategias de E-A son instrumentos de los que se vale el docente para
contribuir a la implementacion y desarrollo de las competencias de los estudiantes.
Con base en una secuencia didactica que incluye inicio, desarrollo y cierre, es
conveniente utilizar estas estrategias de forma permanente tomando en cuenta las
competencias especificas que pretendemos contribuir a desarrollar, segun
Pimienta Prieto (2012).

Siendo asi el objetivo de la propuesta integradora OrtoLec, desarrollar una
aplicacidon educativa para ejercitar y reforzar conocimientos, es una herramienta
que permitird apoyar al area educativa dando respuesta a los diferentes estilos de
aprendizaje y capacidades de cada estudiante puesto que, al momento de integrar
la tecnologia en el proceso de su aprendizaje se vuelve mas dinamico y
desarrollan nuevas experiencias, de igual manera promueve la atencién e interés

de la asignatura y los contenidos a desatrrollar.

Cada estudiante se enfrenta a un ritmo de aprendizaje diferente y segin su
capacidad intelectual, emocional o social y cultural. De esto surge la complicada
tarea y el gran reto del docente, conseguir que cada uno de sus estudiantes logre
ese aprendizaje adecuandose a la naturaleza del estudiante sin crear dificultades
g obstruyan el aprendizaje del alumno.

Esta propuesta integradora hace mas practico e interactivo el desarrollo de los
contenidos, crea un ambiente innovador y creativo para el proceso de aprendizaje
del estudiante este hace mas motivador y entretenido el aprendizaje. Se puede
lograr el aprendizaje significativo completo obteniendo unos buenos resultados.

Esta propuesta integradora va dirigido a estudiantes de cuarto grado de educacion
primaria de la asignatura de Lengua y Literatura tomando como referencia la malla
curricular de Nicaragua 2021 del MINED.

Cabe sefalar que la aplicacion no se utilizara para impartir un contenido, este

cubrira ciertos contenidos de una unidad, tampoco se pretende reemplazar al
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docente cuando en realidad el docente cumple con un gran papel a desarrollar, la
funcion del docente es transmitir los contenidos y moderador del aprendizaje de
los estudiantes. La aplicacion esta orientada para reforzamiento y retroalimentar

en la;

Asignatura: Lengua y Literatura

Unidad 1#: Nos entendemos cuando dialogamos.

Indicador de logro: Emplea de manera correcta el uso de la letra S y la coma en

vocativos y al escribir en un parrafo.
Contenidos: Ortografia

e UsodelasS
e Oraciones interrogativas, exclamativas y enunciativas.

e Lectura comprensiva.

Asimismo, dicha aplicacion sera utilizada en la etapa de culminacion de la unidad,
en la ultima sesién de clases ya que aborda la practica de todos contenidos de la
unidad y se aplicaran como actividades formativas. Las actividades se realizaran
en dependencia de los recursos tecnolégicos con los que se cuente en el centro
de estudio, lo apropiado es realizarlo de manera individual, pero si no existen

suficientes equipos se realizara en parejas.
5.2. Disefo de aspectos Técnicos

Las necesidades identificadas en la asignatura de lengua y literatura abordando
los temas de Uso de S, lectura comprensiva y Oraciones Exclamativas,
enunciativas e interrogativas son puntos para tomar en cuenta al momento de
implementar el disefio de la aplicacion, lo cual consta de 3 de ejercicios no

repetitivos en un micro mundo acorde a los alumnos de 4to grado.
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Como resultado, se utilizo la herramienta MitApplnventor, sitio web para creacion
de APK’s (software libre), desarrollando la funcionalidad de las actividades

mediante la funcidn de bloques y arrastre que ofrece la plataforma.

5.2.1. Disefio del entorno de las interfaces

Expresa Cafias, Castells, & Gea (2000) “Una interfaz con capacidad para
ajustarse automaticamente a un entorno cambiante requiere una representacion
adecuada de sus propias componentes, tanto para razonar sobre ellas como para

construirlas o modificarlas”.

La aplicacion presenta distintos botones de navegacion, y menus, dentro de ella

estan las siguientes pantallas:

- Bienvenida

- Actividades lectura de cuentos

- Actividades formativas del uso de S

- Actividades formativas de los tipos de oraciones
- Créditos de los desarrolladores.

5.2.2. Desarrollo de la funcionalidad de las actividades (Herramienta utilizada y
bloques)

La aplicaciéon educativa “OrtoLec” esta desarrollada en el software APP Inventor,

Ramirez (2012) afirma que APP Inventor es una aplicacion originalmente

desarrollada por Google y mantenida ahora por el Instituto de Tecnologia de

Massachusetts. Permite que cualquier persona, incluyendo las no familiarizadas

con la programacion y SDK de Android, pueda crear aplicaciones de Software

para Android.

Utiliza una interfaz grafica, muy similar al Scratch y el StarLogo, que permite a los
usuarios arrastrar y soltar objetos visuales para crear una aplicacion que puede
ejecutarse en el sistema Android. Google puso fin al desarrollo el 31 de diciembre

de 2011 cediéndole el cédigo al MIT, quién lo ha puesto a disposicion de todos.”

20



La herramienta App Inventor permite crear aplicaciones para Android a través de
un navegador web. De una manera muy rapida y sencilla, cualquier usuario de
Android puede construir sus propias aplicaciones para movil. En particular, puede
ser usada para crear aplicaciones didacticas para Android. Utiliza un editor Drag
and Drop (arrastrar y soltar) para la generacion de interfaces gréficas y un sistema

de blogues para gestionar el comportamiento de la aplicacion.

El entorno web de App Inventor tiene tres partes fundamentales: Disefiador, Editor

de bloques y Emulador.

Utilizando los bloques las actividades se lograron programar en App inventor
estan: Crear menus desplegables, Actividades de complete, Actividades de
verdadero y falso, Actividades de seleccion multiple, Reproducir audios, Agregar

imagenes/ videos.

La aplicacion “OrtoLec” consta de 3 diferentes actividades los cuales contienen 5
ejercicios, dichas actividades son de: Lectura, Complete, Verdadero y Falso. Cabe
recalcar que esta también cuenta con ilustraciones, sonidos y un personaje

principal.
5.2.3. Requerimientos de Hardware y Software de la Aplicacion “OrtoLec”

Caracteristicas técnicas o requisitos para la instalacién de la App “OrtoLec”.

Dispositivos Version Capacidad RAM Resolucion
1
50  o|2GBLibre 512 MB" de
Android ) RAM  como | 800x400 PPI?
superior o
minimo

! Megabyte referencia a la unidad estandar en la informatica y la tecnologia digital que indica el tamafio de un
archivo o la capacidad de una memoria de datos.

2 Se refiere al nimero de pixeles que hay en una pulgada de una imagen reproducida en la pantalla
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“‘Cabe senalar que dicha App también podra ser manejable desde cualquier

computador a través del uso de un emulador y esta no requiere acceso a internet”.

NOTA: si la aplicacion se instalard en un emulador, debera de estar configurado

de forma vertical.
6. Propuesta de Integracion curricular

La propuesta de Integracion Curricular consiste en un recurso de apoyo en la
asignatura “Lengua y Literatura”, desarrollando la funcionalidad técnico-
pedagdgica de la aplicacion educativa “OrtoLec” como recurso de apoyo de 4to
grado de educaciéon media, en la unidad 1: Nos entendemos cuando dialogamos,
tomando en cuenta distintos factores para el desarrollo de esta cumpliendo con los

acapites de la malla curricular
6.1. Definicion de la propuesta

Esta propuesta se define en términos educativos, una solucion a la necesidad
encontrada en el desarrollo pedagogico en la asignatura “Lengua y Literatura” de
4to grado de educacién media, en la unidad 1. Nos entendemos cuando
dialogamos, la propuesta pedagodgica se basa en la teoria de aprendizaje
constructivista ya que hace énfasis en la actitud del docente, que se refiere a la
intencion de que el estudiante aprenda utilizando estrategias que crean
condiciones propicias para el proceso ensefianza aprendizaje y vincula los
contenidos a las necesidades de los estudiantes logrando que estos disfruten del

aprendizaje.

La aplicacion informética sera utilizada durante el proceso de las actividades de
desarrollo, mejorara la manera de comprender los conceptos, ademas de
autoevaluar conforme los conocimientos adquiridos en la Unidad I, utilizando las

Tablets como medios TIC's, facilitando asi la evaluacion.
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6.1.1. Descripcion de la forma de integraciéon de las TIC

El docente usara dicha aplicacion como apoyo de la Unidad [, utilizando las
herramientas desarrolladas en la misma, ya que contiene actividades formativas y
evaluativas de la Unidad |, para asi poder estimular las habilidades basicas de
(hablar, escuchar y leer) siempre supervisados por el docente del cual se espera
actué como consejero para resolver dudas e interrogantes en el momento de

hacer uso del recurso didactico.
6.1.2. Poblacién Objeto

Esta propuesta de integracion esta dirigida a los estudiantes de 4to grado de
primaria en colegios publicos con la capacidad de manejo de recursos TIC's en el
caso de la aplicacion, el uso de la Tablet, el maestro debera tener experiencia o
conocimientos previos con el manejo de la Tablet, en caso que los estudiantes no
estén familiarizados con las Tablets, explicar de manera breve el uso y manejo
incluyendo la aplicacién para su uso adecuado, se pretende que la aplicacién
tenga efecto en la cantidad media de unos 20 estudiantes en general con una
edad promedio de 9 a 11 afios. En caso de superar el nUmero de estudiantes se
debera dividir el grupo en 2 bloques, para completar la evaluacion personal de los

estudiantes.
6.2. Planificacion Didactica

La planeacion didactica es parte fundamental definir los objetivos a impartir por el
maestro en clase, de igual manera como lo menciona Aburto Jarquin (2021) es un
instrumento que disefia el docente en el que desarrolla sus intenciones
educativas, de caracter académico-administrativas. En el mismo detalla los
objetivos, contenidos, estrategias, procedimientos a seguir para alcanzar las
competencias, sean estas generales o especificas existentes en el curriculo de

determinada carrera y en un tiempo determinado.

Esta parte de la ensefianza desempefia una funcién clave, siendo asi Aburto

Jarquin (2021) la define de esta manera “su funcion principal es garantiza la
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prevision. Es el vigia que detecta los posibles tropiezos que se pueden encontrar
en el rumbo. Ese vigia orienta por donde seguir para llegar al punto, al objetivo a

la meta, con éxito.”

6.3. Propuesta de Unidad Didactica

Unidad I: Nos entendemos cuando
) Cuarto Grado
dialogamos
Eje Transversal Componentes Competencia
Promueve normas sociales de convivencia,
Derechos basadas en el respeto, la ética, los valores

Convivencia y ciudadania _ . . _
Ciudadanos morales, sociales, civicos, universales y

culturales inherentes al ser humano

Competencia de Grado.

1. Aplica las funciones de las clases de palabras y funciones sintacticas en el Uso de la S
con palabras compuestas.

2. Aplica las normas de ortografia orientadas por la Real Academia Espafiola en la escritura
de palabras

3. Comprende el mensaje y el orden de las ideas de los diferentes textos leidos e
informaciones orales

4. Utilizar como herramienta de apoyo la aplicacion OrtoLec de manera formativa y

evaluativa de los contenidos a desarrollar.

Indicadores de | Contenidos/Sub ) Estrategias Recurso
logro contenidos Estrategias de E/A de evaluacion | TIC
1. Identificar el |UsodelaS: Lectura Prueba Dispositivo
Uso de S en|Uso de la S con | Comprensiva. Diagnostica Android
los vocablos | palabras Los alumnos leeran | Seleccion
compuesto. compuesta y | detenidamente la | Multiple
conjugaciones lectura comprensiva
2. Reconocer los | Oraciones Conforme lo | Prueba Dispositivo
tipos de | interrogativas, estudiado en clase, | Evaluativa Android
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Oraciones exclamativas vy | responder las

para la | enunciativas. interrogativas en la | Seleccion

construccion aplicacion. Mdltiple

de parrafos.

Muestra Lectura Responder las | Prueba Dispositivo
empatia y | Comprensiva: interrogativas del | Evaluativa Android
respuesta Cuento El Avaro | cuento

afectivas Mercader Seleccion

antes los Multiple

personas y
hechos
presentes en

el cuento.
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6.4. Planes de Clase
6.4.1. Plan de Clase 1

|. Datos Generales

Lengua y Literatura

Asignatura:
Nos entendemos cuando dialogamos
Unidad I:
/ /
Fecha:
II. Objetivos.

Identificar el uso de S en los vocablos compuestos

[ll. Contenidos:

Uso de la S con palabras compuesta y conjugaciones
IV. Actividades

4.1 Iniciales

e Saludar al estudiante

e Presentacion del estudiante

e Presentacion del docente y clase a impartir
e Pasar asistencia

e Anotar en la pizarra contenidos e indicadores de logro
4.2 De desarrollo

e Atiende la explicacion acerca del uso de S en las palabras compuestas
e De forma individual, analizar la lectura del uso de S y responder la

actividad
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e Los estudiantes deberan de presentar el resultado de la actividad con el
profesor.

e El docente proporciona retroalimentacion de la actividad.
V. Finales

El docente llamara de forma aleatoria a los estudiantes sobre la respuesta

seleccionada de la actividad en clase, posteriormente una retroalimentacion
VI. Evaluacion

Analizar todas las conjugaciones del uso de S e identificarlas en la lectura

realizada en la clase.
VII. Observaciones

Verificar que todos los estudiantes participen en las actividades.
VIII. Docentes

Leonardo Castro, Dina Raquel Rodriguez y Cristiana Castillo.
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6.4.2. Plan de Clase 2

|. Datos Generales

Lengua y Literatura

Asignatura:
Nos entendemos cuando dialogamos
Unidad I:
/ /
Fecha:
II. Objetivos.

Reconocer los tipos de oraciones mediante el uso de su regla

Identificar los tipos de oraciones y sus ejemplos

[ll. Contenidos:

Oraciones interrogativas, exclamativas y enunciativas.
IV. Actividades

4.1 Iniciales

° Pasar asistencia

o Anotar en la pizarra contenidos e indicadores de logro
4.2 De desarrollo

. Recapitular los conceptos y tipos de oraciones de la clase anterior

o Conforme el tema abordado, de forma individual, se realizara la
prueba evaluativa sobre el tema de Oraciones interrogativas,
exclamativas y enunciativas.

o Una vez concluida la prueba evaluativa, los alumnos deberan
presentar los resultados

o El docente proporciona retroalimentacion de la actividad.
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V. Finales

La nota de la prueba sera la que la aplicacion “OrtoLec” refleje de cada

estudiante, posteriormente una retroalimentacion del ejercicio realizado
VI. Evaluacion

Analizar y responder de forma correcta las interrogantes con seleccion
multiple, siendo cada una con un valor de 5 pts, con 3 oportunidades de

fallo.
VII. Observaciones

Verificar que todos los estudiantes participen en las actividades.
VIII. Docentes

Leonardo Castro, Dina Raquel Rodriguez y Cristiana Castillo.
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6.4.3. Plan de Clase 3

|. Datos Generales

Lengua y Literatura

Asignatura:
Nos entendemos cuando dialogamos
Unidad I:
/ /
Fecha:
II. Objetivos.

Identificar las principales ideas del cuento de lectura
[ll. Contenidos:

Lectura comprensiva y analisis.

IV. Actividades

4.1 Iniciales

e Pasar asistencia

e Anotar en la pizarra contenidos e indicadores de logro
4.2 De desarrollo

e Leey analiza el cuento “El avaro mercader” en la Tablet
e Responder las interrogantes del cuento “El avaro mercader”

e Lluvia de ideas al final de la prueba evaluativa
V. Finales

La nota de la prueba sera la que la aplicacion “OrtoLec” refleje de cada

estudiante, posteriormente una retroalimentacion del ejercicio realizado
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VI. Evaluacion

Analizar y responder de forma correcta las interrogantes con seleccion
multiple, siendo cada una con un valor de 5 pts, con 3 oportunidades de

fallo.
VII. Observaciones

Verificar que todos los estudiantes participen en las actividades.
VIII. Docentes

Leonardo Castro, Dina Raquel Rodriguez y Cristiana Castillo.
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6.5. Descripcion de la Aplicacion

La aplicacion “OrtoLec” es un medio TIC de desarrollo didactico, creado
Gnicamente con el fin educativo, teniendo como objetivo ayudar a evaluar los
conocimientos de los estudiantes, apoyando la ensefianza de los maestros,
mediante una interfaz y ejercicios intuitivos, esta aplicacion “OrtoLec” cuenta con 3
actividades, 2 evaluativas y una formativa, las cuales son: lectura, seleccién

multiple y preguntas de control.

Lectura: en este moédulo los estudiantes deberan hacer lectura del cuento el

“Avaro” para luego proceder a la realizacién de las actividades (verdadero y falso).

Seleccion multiple: En este médulo los estudiantes deberan de seleccionar una

respuesta que consideren correcta.

Preguntas de control: en esta actividad los estudiantes deberan contestar con
verdadero o falso las preguntas segun consideren la respuesta correcta del tema

antes estudiado.
6.6. Evaluacién de los aprendizajes

Toda actividad educativa que exige comprobar un aprendizaje significativo implica
hacer una evaluacion y expresar un juicio de valor; es decir, que al realizar una
practica evaluativa siempre existe una intencionalidad educativa, la misma que
responde a una determinada concepcion del ser humano, segin mencién de
Rivera Mufioz (2004).

Tomando en cuenta el tema de la evaluacion, la aplicacion esta disefiada con
actividades formativas y sumativas, ademas cuenta con un sistema de
almacenamiento de datos, el cual permite evaluar al estudiante conforme sus

conocimientos adquiridos.
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Esta herramienta TIC puede resultar una nueva experiencia tanto del estudiante
como el docente al tener un sistema mas practico al momento de realizar las

actividades en clase.
6.6.1. Propuesta de una prueba objetiva

Segun investigacion de Soubiron & Camarano (2006), las pruebas de mdltiple
opcién u objetivas se componen de un conjunto de preguntas claras y precisas
qgue requieren por parte del alumno, una respuesta breve, en general limitadas a la
eleccion de una opcién ya proporcionada. El término objetivas hace referencia a
las condiciones de aplicacion de la prueba, asi como al tratamiento y posterior
andlisis de los resultados, pero ello no implica una mayor objetividad en la

evaluacion del rendimiento del estudiante.
Propuesta de Prueba Objetiva

Estimado estudiante, para la realizacion de esta actividad debera de elegir la
respuesta correcta presentada en la aplicacion, basado sobre el tema antes

abordado Tipos de Oraciones Interrogativas, Exclamativas y Enunciativas

Cada pregunta tendra un valor de 5pts respondida correctamente, de lo contrario

tendra 3 oportunidades de fallo antes de terminar la actividad.

¢Qué son las oraciones interrogativas?

a) Oracion empleada para dar informacion.

b) Pronombres que reemplazan un sujeto con la intencion de
preguntar.

c) Oracién empleada para pedir informacion.

d) ay c (son correctas).

¢, Que son las oraciones exclamativas?

a) Son aquellas que expresan sentimientos al emisor.

b) Las que se utilizan para expresar algun estado animico.
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c) Expresiones compuestas por un verbo y sujeto
d) Ay b (son correctas)

¢,Que son las oraciones enunciativas?
a) Aguellas que manifiestan ideas, conceptos y sucesos.
b) Aquellas acompafnadas por este signo ¢,?
c) Agquellas que pueden hacerse de manera positiva y negativas.

Seleccione las oraciones interrogativas

a) ¢Cuando me llevaras al museo?
b) Le pregunté si viaja en tren.

c) ¢Como te llamas?

d) ¢Dobnde nacié Rubén Dario?

e) iNo cruces la calle!

Seleccione las oraciones interrogativas

a) jQué bonita te ves!
b) Siembras flores.

C) iqué bonita te ves!
d) ¢Qué tiempo tienes?
e) iYavine!

f) ¢Eres de esta ciudad?

En las oraciones exclamativas, el hablante solicita:

a) Tristeza

b) Alegria

c) Emocién
d) Duda

e) Informacion

f) ay e (son correctas).



Seleccione las oraciones enunciativas

a) La Antartida es un continente.

b) iOh no!

c) En América Latina se habla espafiol, portugués y francés.
d) jMira eso! La mesa esta lista.

e) jQué es eso!

f) El vino esta servido.

g) El menu esté sobre la mesa.

h) ¢Cuéanto gastaste en la tienda?

i) Elvidrio esta roto.

j) ¢Dodnde dejaste tus anteojos?

En las oraciones exclamativas, el hablante expresa:

a) Sorpresa
b) Alegria
c) Duda
d) Respuesta
e) Emocién
g) ay b (son correctas).
Cuando damos a conocer nuestros pensamientos, lo podemos hacer

de diferentes formas.

a) Hablando.
b) Llorando.
c) Preguntando.
d) ay c (son correctas).
Por el tono de voz en que habla una persona, identificamos sus

sentimientos.

a) Si.
b) No.
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6.6.2. Instrumento de evaluacién

La evaluacién es parte fundamental al momento de evaluar los conocimientos, tal
como lo menciona Moreno (2021) son pruebas que permiten al docente recoger
los resultados de un proceso de enseflanza-aprendizaje y, a partir de ellos, tomar

decisiones.

Partiendo de esta referencia se desarroll6 la siguiente rabrica de evaluacion.

36



Rubrica para la evaluacién de las actividades

Domina el uso de la S

Realizé la lectura
correctamente 'y las
identifico de forma
correcta

Se

correctamente y

realiz6 la lectura
no

identifico las palabras

No se realizé correctamente
la lectura y no se colocaron
las respuestas

correspondientes

Acd se escribird las

observaciones a mejorar

Identifico
correctamente los tipos
de oraciones

Comprende los tipos de
oraciones y respondio
correctamente las

interrogantes

Comprende los tipos de

oraciones, pero  no
respondié en totalidad

las interrogantes

No respondié en totalidad
las interrogativas y acabo
sus puntos

Aca se escribiran las

observaciones a mejorar

Comprension del

Cuento

Analizé y comprendio el
cuento, respondiendo
de forma correcta las

interrogantes

Analiz6 y comprendio el

cuento, pero no
respondi6 de forma
correcta las
interrogantes

No analizé correctamente el

cuento, respondiendo de
forma incorrecta las
interrogantes

Acad se escribiran las

observaciones a mejorar
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7. Conclusiones

Se elabord una Propuesta de Integracion Curricular que consiste en el desarrollo
de una aplicacion educativa movil, que servira como herramienta de apoyo al
proceso ensefianza aprendizaje en los estudiantes 4to grado de primaria, en la
asignatura de lengua vy literatura, esta fue desarrollada bajo el lenguaje de
programacion App Inventor, para ser utilizada en dispositivos moviles con el
sistema operativo Android.

v' Se desarroll6 la funcionalidad tecno-pedagdgica con las actividades de
verdadero y falso, lectura de cuentos, y seleccion multiple con el fin que
brinden apoyo en la asignatura de lengua vy literatura,

v' Se tom6 como referencia la malla curricular para describir los elementos
necesarios para la integracion curricular de la aplicacion educativa
“OrtoLec”.

v' Se determind los elementos necesarios para la integracion curricular la
evaluacion de las actividades, las cuales se realizan dentro de la aplicacion.

Se logré obtener el resultado funcional, formativo y evaluativo de la aplicacion
“OrtoLec”, que servira de apoyo al proceso ensefianza aprendizaje en los
estudiantes 4to grado de primaria, en la asignatura de lengua vy literatura, en el
contenido: Lectura de cuentos, reglas del uso de coma y letra S, oraciones
interrogativas y exclamativas. Este documento servira como fundamento de

investigacion para el desarrollo de la aplicacion.
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8. Recomendaciones
A los estudiantes aspirantes al titulo PEM

Se recomienda el uso del Software, App Inventor, para la creacién de aplicaciones
educativas, para que sean implementadas dentro de una malla curricular, que
sirvan de apoyo en el proceso de enseflanza de aprendizaje de educacion

primaria.
A los docentes

Ensefiar y ayudar al uso adecuado de App Inventor, ya que, para la creacion de
las apps, se necesita un conocimiento basico, y asi lograr el objetivo de crear
aplicaciones con el fin educativo y proporcionar una retroalimentacion a los

estudiantes.
Al departamento

Se recomienda seguir implementando el uso de App Inventor, debido que facilita
la creacion de aplicaciones con conocimientos bésicos de disefio y programacion,

ademas esto permitird apoyar de manera directa la educacion nicaragiense.
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10.Anexos

10.1. Guia de estilo de la aplicacion OrtoLec
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Instrumento de validacion de la aplicacion

La siguiente encuesta tiene por objetivo evaluar las habilidades basica de la comunicacion
(hablar, escuchar, leer y escribir)

Interfaz y funcionamiento.

Estimado maestro, requerimos de su opinion para mejorar nuestra App Educativa, lo
invitamos a completar el siguiente formulario.

¢El nombre de la aplicacibn es el Adecuado para el &mbito educativo? "OrtoLec"
Ortografia y Lectura.

v Si
v No
v' Talvez

¢ El tipo de letra de la aplicacién es legible?

v Si
v No
v' Talvez

¢ Los colores de la aplicacion son aptos para la funcién requerida?

v Si
v No
v Talvez
v' Mejorar

¢,Los botones de la aplicacién cumplen con la funcion indicada?

v Si
v" No
v" Necesita mejorar

¢ Le parece buena idea que la aplicacion tenga actividades evaluativas?

v Si
v No
v Talvez
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Interfaces

¢ QUEé puntaje de creatividad le darias a la primera pantalla de la aplicacion?

¢El menu de las actividades esta acorde con la asignatura?
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¢, Cudl seria tu puntuacion de esta pantalla?
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10.2. Manual de usuario

En este aparatado se presenta un poco de la descripcion y manejo de la App
“OrtoLec”, esto se representa a través de un manual de usuario que servira como
una herramienta de ayuda a los docentes y estudiantes que haran usabilidad de la
App educativa.

1. Para iniciar con las actividades se iniciara tocando el botén “iniciemos

9:29 @

Ortolec: Tu aplicacion Amiga!
o- + 6
A | S /
x S
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2. La siguiente pantalla, mostrara una breve bienvenida a la aplicacion y su
contenido, continuamos con el boton de la derecha
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3. Este es el menu principal de las actividades, conteniendo Lectura, Escritura,
Créditos y un boton para regresar a la pantalla de bienvenida Al tocar
cualquiera de ellos los llevara a las ventanas a continuacion.

BQ Y.l38%a

Creditos
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4. Esta pantalla dentro del menu de “Lectura” es la principal en la aplicacion,
la cual contiene las 2 actividades evaluativas para el estudiante, en el boton
“‘reiniciar datos” se podra borrar la calificacion y realizar nuevamente el

ejercicio

Ortolec
Actividades

Actividad 1

Actividad 2

Lectura

®
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6. En la actividad “Cuento de Lectura” se debera de leer e identificar las

interrogantes a continuacion

BQ=.44%=

OrtolLec

Actividad 1:

Lea detenidamente el cuento y responda
las preguntas en la siguiente pantalla,
posteriormente muestre los resultados

al maestro para su evaluacion.

E1l Avaro Mercader

Habia una vez un viejo mercader al que los afios
habian vuelto tan y tan avaro que en lugar de
comprarle un buen pienso al asno que utilizaba para
acarrear sus productos, le ponia por encima una piel
de ledn, para que asustara a la gente y pudiera
alimentarse gratuitamente en los cultivos de la zona.
Hartos de esta situacién, los campesinos se
armaron de valor y con sus instrumentos de trabajo
quisieron ahuyentar de una vez por todas al ledn.

Cuando el pobre burro vio a toda la gente dirigirse
hacia el lugar en el que se encontraba comiendo,
rebuzno con tal fuerza que todo el mundo se quedd
parado por unos instantes.

-i Esun burro ! gritaron todos

Hay que ver lo tontos que hemos sido, dijeron los
campesinos.al dejarnos llevar por la primera
impresion y no comprobar si se trataba de un leén

de verdad. Vayamos tras él, para descubrir
ien ha sido el causante de nuestros males.

persiguiendo al asno sin descanso,
a la morada del mercader. Cuando
rciante salié de casa para ver que
truendo, los campesinos le digfon
1za tan grande, que jamas volvié a dejdka
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7. Solicitando nombre del estudiante, parte fundamental al momento de
evaluar los aprendizajes (la actividad 1 y dos presentan el mismo sistema)

Q" a37%=

Registrar

;Cual es tu nombre?
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8. Dichas actividades tendran 3 oportunidades de fallar, y cada respuesta
tendra un valor de 5 puntos La flecha roja indica las oportunidades de vidas,
y la flecha naranja indica los puntos ganados

Be® !.l33%a

do, elige la respuesta correcta
las oraciones enunciativas

80"

Frase 1de10

d) jMira eso! La mesa esta lista.

¢) En América Latina se habla espafiol,
portugués y francés.

f) Elvino esta servido.

a) La Antartida es un continente.

Regresar al menu

B ® % .l 33%
OrtoLec

Conforme el cuento leido, responde la
siguientes preguntas

Si se encontraran con el mercader ;qué le

Yo

Frase 1de8

Que no haga esas bromas

Que mande a pastar al burro a otro lugar

Aconsejarlo

e Finalizar actividad
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9. En la pantalla de Escritura estard la siguiente actividad, lo cual es de
caracter ejercitadora, donde deberdan de leer el pequefio cuento y
posteriormente, deberdn de responder el siguiente ejercicio de seleccion
multiple considerando la respuesta correcta, el botén “actividades” cargara
la actividad ejercitadora.

B 8 =l 4% R @ & .il33%a

OrtoLec OrtoLec

Actividad de lectura Elige la respuesta correcta
SANTI NO SABE SILBAR

Santi estaba sentado en una silla bajo el
sol de la sombrilla y no hacia més Para esta actividad debera de elejir una sola
que soplar y soplar y de su boca no respuestay )
AR . : luego "comprobar su seleccion".
salia ningln sonido. Estaba muy triste,
hasta que su tia Susana supo como
ayudarle.
Ella primero lo consolo y con mucho
salero y sabiduria le ensefio la forma [ Jusodelaz
correcta de posicionar la lengua y los dedos

I:' Uso de la coma

I:I Palabras Esdrujulas

Al pl’mClpIO a Santl 5010 lc Salia un pcqueﬁo D UsodelasS y sus terminaciones

sonido parecido al silbido de la serpiente.
Santi seguia practicando todos los dias con
teson. Una maiiana casi sin darse cuenta salio No debes seleccionar todas las
un silbido tan sumamente fuerte que su tia respuestas, solo 1 opcion
Susana se asuntd.
Santi se puso muy contento y
se paso todo el dia silbando ¢ a
‘a imitando todos los
¢ sonidos que s¢ le
ocurrian.

Comprobar seleccion

54



10.Una vez realizado los ejercicios se cargara esta ventana mostrando los
resultados de las respectivas actividades (1 y 2), tendremos el boton de
regresar al menu para realizar las demas actividades

Be=.l44%a=

Estudiante

TU PUNTAIJE ES:

Actividad 1:

153
Actividad 2:

Regresar al mend
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11.Para concluir, esta es la pantalla de créditos, teniendo el botéon “home” para

regresar

BR=.44%=

OrtolLec

Creditos a desarrolladores

- . e
B G

Leonardo Jose Estrada Castro
Dina Raquel Rodriguez Hernandez

Cristiana de los Angeles Castillo Quiroz

@
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