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Resumen.

El presente trabajo investigativo tiene como propdsito analizar el Supermate como
estrategia didactica ludica para la ensefianza de las operaciones basicas con los
nameros naturales, en los estudiantes de segundo grado del Instituto Nacional
Salomon Ibarra Mayorga del D-V de Managua, durante el Il semestre del afio 2021

El instituto Nacional Salomoén Ibarra Mayorga
esta ubicado en el barrio Enrique Gutiérrez de
donde fue el Tanque Rojo 2 C.O, 75 Vrs. N, del
distrito V de la ciudad de Managua, Consta con

las modalidades de educacién inicial formal,

educacion inicial multigrado, educacién
primaria regular, educacion secundaria regular y a distancia en los turnos diurnos y

sabatinos, su matricula total es de 2557 estudiantes para el afio 2021.

Para la realizacion de esta investigacion fue necesario hacerlo bajo el enfoque
cualitativo, ya que permitio la aplicacion de distintas técnicas e instrumentos propios
de este paradigma, como es la observacion no participante, una prueba diagnostica
guia de entrevista; lo que dio a lugar la recoleccién de datos para el analisis de las
estrategias que se aplicarian en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las

operaciones basicas con nimeros naturales.

Como resultado de la investigacion se intervino con Supermate como propuesta de
estrategia didactica ludica con el fin de promover diferentes actividades que
permitieran alcanzar el aprendizaje en los estudiantes de segundo grado en las
operaciones basicas de matematica, lo que permitié el desarrollo y alcance de las

competencias.

Palabras Claves:

Supermate, estrategia didactica, ludica, operaciones béasicas, estudiantes.
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l. INTRODUCCION

1.1Planteamiento del Problema.

En Nicaragua, el Ministerio de Educacion (MINED), como parte de la estrategia a
nivel nacional aborda la formacion y actualizacion de los docentes con el propdsito
de fortalecer las competencias de cada uno de ellos para garantizar el desarrollo
de los procesos educativos con calidez y pertinencia en los diferentes niveles de
formacidén. Se seleccioné el Instituto Nacional Salomon Ibarra Mayorga, el segundo
grado de primaria del turno vespertino donde se realizaron observaciones directas
en los diferentes momentos del proceso de ensefianza y aprendizaje; logrando
identificar las principales necesidades educativas que presentan los estudiantes en

la asignatura de matemaética.

Se eligid la asignatura de Matematica con la temética referida a las operaciones
basicas ya que fue evidente que las estrategias que aplica la docente no estimulan
el desarrollo de aprendizaje, los estudiantes no dominaban los procesos de las
operaciones basicas y algunos carecen de materiales concretos para realizar las
practicas o demostraciones de los ejercicios que se le asignaban; a su vez la

docente no contextualiza los contenidos con problemas del entorno.

Debido a lo antes expuesto se ha elaborado una nueva estrategia didactica ludica
para trabajar las operaciones basicas en los diferentes niveles de formacion,
denominada Supermate, adecuada para generar la capacidad en los estudiantes
de entender la multiplicacion de forma mas agil, también generara el uso correcto
de la caja de valores en las distintas operaciones que se lleven a cabo, dando
respuesta a las dificultades que presentan los estudiantes para que ellos vayan

construyendo su propio aprendizaje en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Esta tematica es de interés puesto que las operaciones basicas son parte
fundamental en las mateméticas y en especifico en la resolucién de situaciones de
la vida cotidiana. Por tal motivo, nace la siguiente interrogante: ¢Como
implementar el Supermate como estrategia didacticaludica parala ensefianza
de las operaciones béasicas con los numeros naturales, en los estudiantes de

segundo grado?



1.2. Justificacion

La presente investigacion se enfoca directamente en el "Supermate” como
estrategia didactica ludica para la ensefianza de las operaciones basicas con los
nameros naturales, esta estrategia se desarrollard en el segundo grado de
educacion primaria del turno vespertino para dar solucién a la problematica

observada centrada en la falta de dominio de las operaciones bésicas.

Con el objetivo de alcanzar un aprendizaje significativo, que los estudiantes se
apropien de los conocimientos y puedan aplicarlos en la solucion de problemas
presentes en la vida cotidiana, se implementara en diferentes sesiones una
estrategia que permita desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
operaciones basicas, incentivar la participacion activa en el proceso de aprendizaje,
motivar las relaciones interpersonales permitiendo asi la convivencia pacifica, la
integracion entre sus compafieros y el trabajo cooperativo. Se busca a través de
esta estrategia dar solucion a la problemética identificada y a su vez pretende
facilitar el desarrollo de las tematicas durante el proceso de ensefianza y

aprendizaje para la docente.

Cabe mencionar que la aplicacion de diferentes estrategias didacticas ludicas
contribuye al desarrollo de competencias especificas en los estudiantes y es por
ello que este tema es oportuno y beneficioso para los participantes en el triangulo

pedagdgico.

Esta investigacion beneficiara de forma directa a los estudiantes de segundo grado
y a la docente que esta asignada, a su vez se convierte en un documento de
consulta para los estudiantes de la carrera de Pedagogia con mencion en

Educaciéon Primatria.



1.3 Descripcion del Informe

El siguiente documento presenta los diferentes procedimientos que se realizaron
para dar respuesta a la problemética encontrada durante la investigacién. También
se describe la estructura general del informe final: introduccién, objetivos,
fundamentacion tedrica, metodologia, propuesta de estrategias didacticas, analisis
e interpretacion de resultados, conclusiones, recomendaciones, lecciones

aprendidas, bibliografia y anexos.

Como parte del proceso investigativo fue necesario la realizacién de observaciones
que permitio la identificacion de la problematica para intervenir con la propuesta
metodoldgica, realizada en el periodo comprendido entre los meses de octubre y
noviembre aplicando asi Supermate en las operaciones basicas con el grupo de
estudiantes seleccionados para esta investigacion los estudiantes de segundo
Grado del Instituto Nacional Salomon Ibarra Mayorga, en el segundo semestre del
afio 2021.

La Poblacion total estd conformada por 30 estudiantes del segundo grado, de los
cuales se les realizdé una prueba diagnéstica a 23 de ellos quienes eran los que

estaban presentes en el momento que correspondi6 la aplicacion.

Una vez identificado el tema donde tenian dificultades los estudiantes, se procedio
a elaborar una estrategia didactica ludica que permita dar respuesta a las

necesidades encontradas.

Cabe mencionar que en la intervencidn (sesiones de clase) se realizaron con éxito,

logrando la participacion activa y colaborativa de los estudiantes.



.  PROPOSITOS

2.1. Proposito General:

Analizar el Supermate como estrategia didactica Iudica para la ensefianza de las
operaciones basicas con los nimeros naturales, en los estudiantes de segundo
grado del Instituto Nacional Salomén Ibarra Mayorga del D-V de Managua, durante
el Il semestre del afio 2021.

2.2. Propdésitos Especificos.

> Identificar las estrategias de ensefianza que aplica la docente para el
aprendizaje en las operaciones basicas con numeros naturales, en los

estudiantes de segundo grado.

> Implementar el Supermate como estrategia didactica ludica en la ensefianza
de las operaciones basicas con los numeros naturales, en los estudiantes

de segundo grado.

> Valorar la implementacion de Supermate como estrategia didactica ladica
para la ensefianza de las operaciones basicas con los nimeros natural, en

los estudiantes de segundo grado

10



.  FUNDAMENTACION TEORICA

En este apartado se abordara las estrategias didacticas para el proceso de
ensefianza de las operaciones basicas, destacando aquellas referencias que sirven

de insumo para sustentar la investigacion.

Las estrategias didacticas ludicas son un tema de interés en el campo educativo y

hay que estar claro de cdmo se abordaran, es por ello que se define a continuacion.

Las Estrategias se entienden como los procedimientos utilizados por los docentes
para el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje en las diferentes areas

curriculares con el propadsito de lograr aprendizajes significativos en los estudiantes.

3.1 Estrategias Didécticas.
Segun Feo, 2009 define las estrategias didacticas como los procedimientos

(métodos, técnicas, actividades) por los cuales el docente y los estudiantes,
organizan las acciones de manera consciente para construir y lograr metas
previstas e imprevistas en el proceso ensefianza y aprendizaje, adaptandose a las

necesidades de los participantes de manera significativa. (Feo, 2009, pag. 222).

Se debe tener claro que las definiciones de estrategias siempre versan sobre lo que
se hace en el proceso de ensefianza y aprendizaje en un aula de clase dirigido por
el docente donde interactian estudiantes y las areas del saber. Es por ello la
importancia de entender que las estrategias tienen clasificacion que en si misma

contribuyen a los procesos de formacién
Las estrategias se clasifican en dos tipos:

3.1.1. Estrategias de ensefianza. Son procedimientos empleados por el profesor
para hacer posible el aprendizaje del estudiante. Incluyen operaciones fisicas y
mentales para facilitar la confrontacién del sujeto que aprende con el objeto de
conocimiento. (Ferreiro 2004).

3.1.2. Estrategias de aprendizaje. Procedimientos mentales que el estudiante
sigue para aprender. Es una secuencia de operaciones cognoscitivas y
procedimentales que el estudiante desarrolla para procesar la informacién y
aprenderla significativamente. (Ferreiro 2004).

11



3.2 Caracteristicas de las estrategias didacticas.

*Basadas en objetivos. Posiblemente la caracteristica més importante de las
estrategias didacticas es que estan orientadas a que los estudiantes alcancen

metas concretas de aprendizaje.

*Tienen naturalezas muy distintas. Los estudiantes pueden tener necesidades de
aprendizaje muy distintas en funcién de factores como el contexto en el que se
encuentren, su nivel educativo, su edad, o la materia que estan tratando de
comprender. Por eso, una estrategia didactica efectiva tiene que estar adaptada a

la situacion concreta en la que se vaya a aplicar.

*Fomentan el papel activo del estudiante. Una de las caracteristicas del
aprendizaje tradicional es que el estudiante juega un papel pasivo a la hora de
adquirir conocimientos. En la ensefianza habitual los profesores se encargan de
facilitar el contenido de manera directa, sin escuchar en ningin momento el
feedback de los estudiantes y sin tener en cuenta sus necesidades. En cambio, la
mayoria de estrategias didacticas estdn basadas en la idea de que cada estudiante
aprende mejor de una manera diferente. Debido a ello la mayoria fomentan la
individualidad y la actuacion de cada uno de los estudiantes, de tal manera que
estos toman un rol mucho mas independiente que con otros métodos educativos.
(Puerta, 2020).

Estas caracteristicas tienen que ser tomadas a la hora de realizar una estrategia
didactica para llevarse a cabo, teniendo en cuenta el nivel académico en que se
desarrollarda, es por esto que los docentes tienen que estar conscientes de los

beneficios que genera una estrategia bien planteada.

Se debe saber que las estrategias, estan desarrolladas y creadas para alcanzar los
objetivos planteados, esta tiene que ser flexible y que se pueda adaptar a cualquier
situacion de aprendizaje de los estudiantes, es por ello que a la hora de plantear la
estrategia se debe tomar en cuenta a los estudiantes ya que esta va dirigia a ellos

tomando un rol participativo y activo en torno a su aprendizaje.
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3.3. Para qué sirven las estrategias didacticas en el proceso de ensefianza
y aprendizaje.

Las estrategias didacticas pueden ser muy beneficiosas en practicamente todos los
contextos educativos que existen siempre que se utilicen correctamente. Cuando
un profesor es capaz de realizar una planificacion adecuada, crea objetivos
concretos y correctos, encuentra la herramienta mas atil para cada momento, la
experiencia de aprendizaje mejora en gran medida asi lo plantea (Puerta, 2020)
Las estrategias didacticas son una herramienta fundamental del docente a la hora
de desarrollar su contenido ya que estas permitiran que los estudiantes aprendan
de forma facil, porque la clase sera de forma mas concreta y podra interactuar

directamente con su aprendizaje.

3.4. Uso de las estrategias didacticas en el proceso de ensefianzay
aprendizaje.

Los siguientes aspectos brindan una guia, la cual el docente toma en cuenta para
la planificacién; ya que se deben crear objetivos concretos conforme el entorno
educativo. Aqui encontramos organizados de manera ldgica y coherente como
llevar a cabo las estrategias propuestas, que facilitan mayores y mejores
habilidades, destrezas y conocimientos que se desarrollan en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Ya mencionamos que una de las principales caracteristicas de las estrategias
didacticas es que estas requieren de una planificacion y organizacion previa. Para
gue estas estrategias puedan ser aplicadas dentro del aula, el docente debera tener

en cuenta los siguientes aspectos:

> Establecer los objetivos especificos a conseguir dentro de una materia,
disciplina o aprendizaje concreto.

> Poseer los conocimientos necesarios para facilitar la informacién.
Prever y preparar todos aquellos materiales u objetos que seran necesarios
para la ensefianza.
Enfatizar los aspectos importantes de la informacién que se quiere transmitir.

Promover la asociacion de los conocimientos teoricos con los aspectos

practicos de estos.
13



> Fomentar la autonomia del estudiante a la hora de generar estrategias
propias de aprendizaje.
> El educador ha de ser consciente de que su rol es tan solo el de facilitar el

aprendizaje y servir de guia en la adquisicion de estrategias de aprendizaje.

> Realizar evaluaciones periddicas para constatar el progreso de los
estudiantes. (Salvador, 2018)

3.5. Beneficios que aportan las estrategias en la ensefianza y el aprendizaje.

El Ministerio de Educacion (MINED), se ha enfocado en mejorar las estrategias de
ensefianza aprendizaje en las matematicas, con el fin de mejorar y que los
estudiantes pierdan el temor; brindando diversas técnicas hasta el uso adecuado

de la pizarra ya que esto permite un orden logico de las anotaciones.

“La utilizacion de las estrategias didacticas en el aula, posee beneficios a la hora
de conseguir un aprendizaje mas eficaz. Estas técnicas favorecen la implicacion,
tanto del profesor como del alumno, en los procesos de ensefianza y
aprendizaje”. (Salvador, 2018)”

De esta manera, los estudiantes tienen un aprendizaje mas significativo ya que
estan involucrados en el desarrollo de sus conocimientos y la construccion de sus
habilidades, esto les brindara abrir su mente de manera mas amplia; ya que podra
preguntar, argumentar y exponer sus propias experiencias. Principalmente en el
area de matematicas donde los estudiantes presentan mas dudas y requieren de

muchas estrategias innovadoras para adquirir los conocimientos.

3.6. Estrategias Didéacticas Ludicas.

3.6.1 Ludica
Para la Real Academia Espafiola la palabra Ludico, es un adjetivo calificativo. Por

lo que se refiere a todo lo relacionado con el juego. Esta palabra se deriva en su
etimologia del latin "Ludus" que se traduce como juego. Aprender jugando es una
manera placentera, motivadora y eficiente de hacerlo, usandose aqui la actividad

ludica con un fin especifico.
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Las estrategias ludicas son actividades que incluyen juegos educativos, dinamicas

de grupos, empleo de dramas, juegos de mesa entre otros. (Chi-Cauich, 2018)

(QUE TIPO DE ESTRATEGIAS LUDICAS PERMITEN EL DESARROLLO DE,
2015) Nos dice que las Estrategias Ludicas "Es una metodologia de ensefianza de
caracter participativa y dialégica impulsada por el uso creativo y pedagdgicamente
consistente, en técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente
para generar aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, de

habilidades o competencias sociales, como incorporacion de valores"

3.6.2. Caracteristicas de las estrategias ludicas.
e Fomentar y permitir la expresion de la imaginacion.

e Mejorar la capacidad creativa.

e Fomentar la relacion con otras personas si el juego es grupal.
e Ayudar a conformar la personalidad.

e Debe ayudar a liberar tensiones.

e Debe generar alegria, diversion y entretenimiento.

Beneficios de las actividades ludicas.

Es importante dejar que los estudiantes jueguen ya que liberan estrés; aprenden a
relacionarse, desarrollan su creatividad, capacidad de analisis, interés por aprender

algo nuevo, facilidad de desenvolverse en su entorno social.

El proceso de ensefianza y aprendizaje con el juego ofrece un desarrollo saludable;
cuando juegan los nifios se vuelven independientes, su sensibilidad visual y auditiva
se vuelve mas aguda y aumenta la capacidad de crecimiento mental y adaptacion
social. Asi menciona (PUTTON, 2021)

(Dohme, 2003. P 113) Las actividades ludicas pueden colocar al estudiante en
diversas situaciones, donde investiga y experimenta haciéndole conocer sus
habilidades y limitaciones, se solicita liderazgo para ejercer valores éticos y muchos
otros desafios que permitan experiencias capaces de construir conocimientos y

actitudes.

15



Rol del docente en la mediacidn de las actividades ludicas en el salon de

clase.

El docente tiene un papel importante en la relacion del educando con el aprendizaje;
asi como la formacion de la identidad del mismo, ya que este esta directamente
dirigido al término de competencias, estas competencias deben ser creadas y
desarrolladas por un docente, entre las cuales debe promover una buena relaciéon

entre ambos.

El docente promueve la participacion, genera la confianza del estudiante, estimula
el aprendizaje, facilita las herramientas y es un guia en el proceso del aprendizaje.
Porque a través del juego el estudiante va buscando las soluciones los problemas
y respuestas a sus dudas solo, el docente solo aclara los conocimientos que ellos

aun no comprenden.

3.7. Operaciones Basicas
Las operaciones basicas de la matematica son cuatro: Adicion, sustraccion,

multiplicacion y divisién, con las cuales se desarrolla toda la base de la matematica

desde la mas sencilla hasta la mas complicada.

Segun (Perez Gomez, 2012) cité a (Godino et al., 2006) La suma, es reunir, juntar,
afiadir, aumentar, incrementar, o una operacion aritmética definida sobre conjuntos
de numeros (naturales, enteros, racionales, reales y complejos) y la resta restar, es
quitar, separar, disminuir, comparar, etc., o se trata de una operacion de
descomposicion que consiste en dada cierta cantidad, eliminar una parte de ella 'y
el resultado se conoce como diferencia, el primer nimero se denomina minuendo

y el segundo es el sustraendo, generando la diferencia

Segun (Bravo, 2007) Una multiplicacion es una suma de sumandos iguales
mediante, supongamos la expresién: 5 + 5 = 2 x 5; pero, con cierta objetividad,
cualquier niflo percibe diferencias. El primer miembro de la relacion aparece dos
nameros iguales con el simbolo «+», en el segundo miembro aparecen dos
nameros distintos con el simbolo «x», luego es evidente que se diferencian, y si hay
diferencias, ¢.cémo pueden ser iguales? Matematicamente se respeta esta relacion
entanto que: 5+ 5 =10y 2 x 5 = 10; lo Unico que dice es que equivalen al mismo
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namero, respetandose asi la relacion «=» en esas expresiones. En otras palabras,
la multiplicacion es una suma abreviada, porque consiste en sumar varias veces un

mismo numero como lo indica el otro.

3.8 Estrategias Didacticas aplicadas en las Operaciones Basicas.

3.8.1 El Supermate:
Es una estrategia didactica ludica, que permite trabajar las operaciones basicas en

los diferentes niveles de formacién; utilizando diferentes procedimientos o
actividades que respondan a las caracteristicas de los estudiantes, su

implementacion es interactiva, dinamica, participativa y de trabajo colaborativa.
Importancia del Supermate:

Esta estrategia didactica ludica esta centrada en el estudiante y permite construir
su propio aprendizaje mediante la participacion activa en el proceso de ensefianza,
generando la capacidad de aplicar los diferentes procedimientos en las operaciones
bésicas ( adicidn, sustraccion, multiplicacion y division) ya que tendran un registro
en su memoria de las operaciones realizadas anteriormente, también generard el
uso correcto de la caja de valores en las distintas operaciones que se lleven a cabo.
Dando respuesta a los problemas que presentan los estudiantes. Hay que tener en
cuenta que una estrategia tiene que estar pensada en los estudiantes y disefiada
para que ellos vayan construyendo su propio aprendizaje en el proceso de

enseflanza.

Caracteristicas de Supermate:

» Fortalece los conocimientos de los estudiantes.
> Motiva la participacion activa.

» Estimula el aprendizaje.
>

Fortalece las relaciones en equipo.

Implementando Supermate:

A través de diversos juegos se refuerzan las operaciones basicas en los estudiantes

tales como el canto “Las tablitas” donde el estudiante cantara y bailara.
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“La casita de los numeros”; El estudiante compondra y descompondra cantidades
numéricas, estas cantidades seran formadas mediante sumas en forma de

rompecabezas, mediante el uso de la caja de valores.

“Supermate” este juego permitira que los estudiantes formen sus multiplicaciones a
resolver, las cuales formaran al reventar unos globos con numeros que seran el
multiplicador y el multiplicando dentro de ellos, luego con el multiplicador el
estudiante contara la cantidad de niUmeros que avanzara en espacio con respecto
a los numeros que estaran colocados en el suelo y el multiplicando sera la cantidad
de tapones que ira poniendo en cada espacio avanzado, para luego contar el total

y obtener la respuesta exacta de la multiplicacién.

“La rayuelita multiplicadora” este juego se realizarAd con cajilla de huevos y
pequefias semillas de maiz que alcancen en los espacios de la cajilla de huevos,
porque aca el estudiante tirard un tapon y donde este caiga esa sera su numero
multiplicador y el multiplicando lo dira la docente de forma aleatoria, luego el
estudiante contara cuantos espacios hay hasta donde cay6 el tapon y colocara en
granos la cantidad del multiplicando; para luego sumar todos los granos y obtener
su total, esto le dara la respuesta de la multiplicacién y de forma creativa los

estudiantes se iran apropiando de este conocimiento.

3.8.2 El abaco

Es una herramienta matematica que nos sirve para poder realizar calculos

precisamente matematicos como suma, resta, multiplicacion, entre otras.

Importancia: Esta estrategia facilita al estudiante mantener el orden de los
nameros segun su valor posicional, ya que esto es un problema a la hora que el
estudiante realiza las operaciones basicas de la adiccion, sustraccion y
multiplicacion, porque muchas veces no retienen esa informacion.

Esta facilita el orden de los nimeros en la estructura y respuesta de las
operaciones.
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Caracteristicas del abaco:

e Esta fabricado en madera o plastico.

e Tiene una serie de cuerdas o alambres donde se colocan las bolas para
contar.

e Representa las unidades, decenas, centenas, unidades de millar, decenas
de millar, centenas de millar, etcétera.

e Ha sido considerado el precursor de la calculadora digital moderna.

Aplicacion o procedimiento del abaco:

Es un instrumento muy sencillo de utilizar. Por medio de bolitas que se pueden
deslizar a lo largo de una serie de alambres o cuerdas que se encuentran fijadas a
un marco por lo general de madera, aunque también puede ser de plastico. Estas
bolitas se encargan de representar las unidades, decenas, centenas, y es utilizado
para realizar actividades matematicas basicas como la adicién, sustraccion, division
y multiplicacién, y aunque parezca increible, puede ser utilizado para encontrar la
raiz cuadrada de un nimero y la raiz cubica. También es un instrumento Gtil para

ensefar a los nifios a contar.

La manera de utilizarlo es sencilla, para ellos mediante las siguientes actividades

de multiplicacién que te ilustrara la manera de hacerlo.

P Representa en el dbaco, luego resuelve las multiplicaciones

) 134 x4 «536 t @21 x6
Q.
Resolucion tesolucion -’!D

o B H [x) *
coDw ; |
| 1 | ‘

Fuente: imagenes de Google

Podemos entender que, para que se logre un aprendizaje significativo en los
estudiantes, el docente tiene que ser dinamico, innovador que cree una clase activa
participativa, motive constantemente al estudiante a aprender, investigar, preguntar

e indagar sobre el contenido.

La manera de iniciar a dar las tablas de multiplicar debe ser con ejemplos concretos

de la vida cotidiana, para luego llegar a la parte abstracta, esta debe ser creativa,
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divertida, dinamica y faciles de analizar, asi el estudiante asimila mas rapido las
tablas de multiplicar segun cada definicion esto puede representarse de formas

faciles para el aprendizaje significativo del estudiante.

Por tal razon nos guiamos mediante la metodologia de David Ausubel ya que es
una estrategia mediante juegos, para que el estudiante refuerce sus conocimientos
de una manera que pueda interactuar con sus comparieros y de forma creativa y

no caer en lo tradicional.

3.9 Criterios para elegir un juego

Gutton, (2002) considera que el juego debe poseer cierta estructura para que la
aplicacion sea correcta y logre el cometido de recreacion y educacidén, ademas
refiere ciertas ventajas que se obtienen, tales aspectos son descritos a

continuacion:

La participacion: Es el principio basico de la actividad ludica, expresa la
manifestacion de las fuerzas fisicas e intelectuales del jugador (estudiante). Es una
necesidad intrinseca del ser humano, porque se realiza, se encuentra a si mismo,
negarsele es impedir que lo haga, no participar significa dependencia, la aceptacion
de valores ajenos, y en el plano didactico implica un modelo verbalista,
enciclopedista y reproductivo, ajeno a lo que hoy dia se desea, la participacion del
estudiante constituye el contexto espacial especifico que se implanta con la

aplicacion del juego.

El dinamismo: Expresa el significado y la influencia del factor tiempo en la
actividad ladica. Todo juego tiene principio y fin, por lo tanto, el factor tiempo tiene
en éste el 12 mismo significado primordial que en la vida. Ademas, el juego es

movimiento, desarrollo, interaccion activa en la dinamica del proceso pedagdgico.

El entretenimiento: Refleja las manifestaciones amenas e interesantes que
presenta la actividad ludica, las cuales ejercen un fuerte efecto emocional en el
estudiante y puede ser uno de los motivos fundamentales que propicien la
participacion activa en el juego. Ademas, refuerza considerablemente el interés y
la actividad cognoscitiva de los estudiantes, admite el aburrimiento, las
repeticiones, ni las impresiones comunes y habituales; todo lo contrario, promueve

la novedad, la singularidad y la sorpresa que son cualidades inseparables a éste.
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El desempefio de roles: Esta basado en la modelacion ludica de la actividad del

estudiante, y refleja los fenbmenos de la imitacion y la improvisacion.

La competencia: Se basa en que la actividad ludica reporta resultados concretos
y expresa los tipos fundamentales de motivacion para participar de manera activa
en el juego, sin esta caracteristica no hay juego, ya que ésta incita a la actividad
independiente, dinamica, y moviliza todo el potencial fisico e intelectual del

estudiante.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Enfoque Investigativo

Para la realizacion de la investigacion fue necesario determinar el enfoque bajo el
cual se desarrollaria el estudio y es por ello que se retoma lo abordado por Blasco
y Pérez (2007) citado por Ruiz (1998), sefalan que “la investigacion cualitativa
estudia la realidad en su contexto natural y como sucede, sacando e interpretando
fendmenos de acuerdo con las personas implicadas” (p. 1).

Esta investigacion es Cualitativa, ya que se aplicaron técnicas e instrumentos

propios de este enfoque.

4.2 Tipo de Investigacién

En este trabajo de investigacion se utilizo el paradigma socio critico, porque aborda
las investigaciones del contexto real, predominando la practica, la investigacion y
la accion. La intencidén no es generar teoria con el estudio sino mas bien transformar

la realidad enmarcada y contextualizada.

4.3. Técnicas e instrumento de Investigacién

Después de haber leido y analizado diferentes teorias que describen las técnicas
de investigacion, se consensud, que para este estudio se aplicé (entrevista,
observacion a clase) que nos permitid obtener la informacién necesaria de la

temética planteada.
A continuacion, se conceptualiza cada una de ellas:

a) Entrevista.

Segun Ferrer (2010), la entrevista es una técnica de recopilacién de informacion
mediante una conversacion, con la que ademas de adquirir informacién acerca de
lo que se investiga, tiene importancia desde el punto de vista educativo; los
resultados a lograr en la mision dependen en gran medida del nivel de

comunicacién entre el investigador y los participantes en la misma.
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b) Observacién. Empleando las palabras que utiliza Diaz, (2011) la observacion no
participante es en la cual se recoge la informacion desde afuera, sin intervenir en
el grupo social, hecho o fendmeno investigado.

b. Observacion

Hernandez et al., (2014) Afirman que “Observacion cualitativa, no es mera
contemplacion (“sentarse a ver el mundo y tomar notas”); implica adentrarnos
profundamente en situaciones sociales y mantener un papel activo, asi como
una reflexion permanente. Estar atento a los detalles, sucesos, eventos e

interacciones”. (p. 399)

4.4. Instrumentos de Recopilacion de Informacion

4.4.1. Guiade Observacion

Con el objetivo de conocer el desarrollo y las diferentes estrategias que utiliza la
docente en el proceso de ensefianza y aprendizaje, se realiz6 en diferentes
sesiones de clases las observaciones a fin de delimitar el &rea disciplinar donde se

realizaria la propuesta didactica.

4.4.2. Guia de entrevista

Se elabor6é con el objetivo de conocer las diferentes estrategias que aplica la
docente en las operaciones bésicas con los estudiantes de segundo grado. Son
preguntas abiertas.

Para esta investigacion también fue necesario que se aplicara una prueba
diagnéstica dirigida a los estudiantes de segundo grado, retomando como

referencia las operaciones basicas.

4.5. Poblacion y muestra

La poblacidon objeto de estudio estuvo determinada por 30 estudiantes de segundo
grado. La muestra estuvo compuesta por 23 estudiantes de segundo grado que

estuvieron durante la aplicacion de la estrategia.
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V. Propuesta de Estrategia Supermate.

Fundamentacién de la estrategia:

La presente estrategia didactica ludica es el resultado de las diferentes
observaciones que se realizaron en el segundo grado como parte de las actividades

contempladas en el Seminario de graduacion.

El proposito fue analizar las estrategias de ensefianza y aprendizaje que utiliza la
docente para el desarrollo de las operaciones basicas con nimeros naturales hasta
1000 en los estudiantes de segundo grado, durante el Il semestre en el Instituto

Nacional Salomén Ibarra Mayorga del D-V de Managua del afio 2021.

Como resultado fue evidente que las estrategias que utiliza la docente en el proceso
de ensefanza y aprendizaje de las operaciones basicas no se logra desarrollar las

competencias para el nivel correspondiente.

Es por ello que se elabor6 una estrategia didactica ludica que permita desarrollar
los aprendizajes en los estudiantes sobre las operaciones basicas que sean de
utilidad a lo largo de la vida y decir realmente que es un aprendizaje significativo.

El propdsito es que los estudiantes sienten las bases de su formacion y se
fortalezcan en los diferentes niveles desarrollando las competencias necesarias

sobre estas tematicas.

Por todo lo anterior se implementé la estrategia Supermate, utilizando diferentes
actividades y recursos didacticos concretos que permitieron el desarrollo del

aprendizaje en las operaciones basicas.
Supermate:

Es una estrategia didactica ludica para trabajar las operaciones basicas en los
diferentes niveles de formacion. Se caracteriza por ser interactiva, dinamica,

participativa y de trabajo colaborativa.
Importancia:

Esta estrategia es importante porque genera la capacidad en los estudiantes de
memorizar mas rapido la multiplicacion, de forma mas agil ya que tendran un

registro en su memoria de la suma realizada anteriormente, también generara el
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uso correcto de la caja de valores en las distintas operaciones que se lleven a cabo.
Dando respuesta a los problemas que presentan los estudiantes. Hay que tener en
cuenta que una estrategia tiene que estar pensada en los estudiantes y disefiada
para que ellos vayan construyendo su propio aprendizaje en el proceso de

enseflanza.
Permite:

v" Que los estudiantes participen activamente en el proceso de ensefanza y
aprendizaje, desarrollen su destreza de analizar, pensar y razonar las
operaciones basicas. Esto los motiva la participacion activa en el desarrollo
de la clase porque invita al estudiante a interactuar con su medio y sus
compaferos

v Desarrollando el pensamiento critico adquieren una mejor capacidad para
realizar operaciones relacionadas con los nimeros. También son capaces
de poder ordenar mejor los objetos, ademas de poder establecer categorias
y organizarlas jerarquicamente segun las diferentes etapas de (Piaget)

v' También es una estrategia donde los estudiantes aprenderan jugando, esto
es relevante ya que en la etapa de construccion el nifio aprende creando,

haciendo y experimenten los diferentes procesos en el aprendizaje

Objetivos de la estrategia Didactica

> Fortalecer el aprendizaje significativo en las operaciones basicas (adicion,
sustraccion y multiplicacion) mediante la estrategia Supermate en los
estudiantes.

> Motivar en los estudiantes la participacion activa a traves de la estrategia
Supermate, para el desarrollo de habilidades en las operaciones basicas
(adicion, sustraccion, multiplicacion) y el fortalecimiento de las relaciones
interpersonales para lograr una convivencia pacifica, la integracion entre sus

compaferos y el trabajo cooperativo.
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Desarrollo de la estrategia:

Supermate estd disefiada mediante diversas actividades ludicas de ensefianza

donde el estudiante creara su propio aprendizaje.

Como lo expresa Jean Piaget en las etapas del nifio, en esta edad esté en la etapa

del constructivismo donde él va experimentando y formando sus conocimientos.

La estrategia Supermate se desarrollar4 en tres sesiones de clases las cuales

tendran una duracion de 45 minutos cada clase.

El proceso se llevara a cabo de la siguiente manera:

Actividades de iniciacion:

A través de Supermate se desarrollaran diferentes actividades para la exploracion

de conocimientos previos:
Sesion 1

+ Bienvenida a los estudiantes.
+/ Organizacion del aula de clases formados en circulos.

+ Canto infantil “Canta, canta para multiplicar’ donde todos los nifios se
integraran en la dinamica permitiendo incorporar la temética. Se realizaran
preguntas exploratorias

Sesion 2

« Organizacion de los estudiantes en grupos.

v/ Recordamos el contenido mediante “La caja magica” donde estaran
diferentes operaciones y preguntas relacionadas al dia anterior.

Sesion 3

+ Equipo colaborativo (Tres estudiantes)

« Utilizando Supermate numérico con tarjetas con ndmeros y signos que

permita formar ejercicios practicos.
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+ Los nifios y nifias resolveran las operaciones formadas y contestaran como
un equipo.
v

Actividades de desarrollo.
Sesion 1
+ Mediante la formacion del rompecabezas los estudiantes conoceran los
elementos que conforman una multiplicacion.
« Preguntas dirigidas a los estudiantes sobre los elementos que conforman la
multiplicacion mediante La rifa.
« Utilizando las actividades anteriores los estudiantes
construiran la definicibn de (Qué es la

multiplicacion?

Resolucién de ejercicios con “El tiro al blanco”. Luego de
formar dos grupos mediante las tablas de multiplicar del 2
utilizando la multiplicacion como suma abreviada, pasara

un estudiante por equipo a reventar un globo, los cuales

estaran sefialados como multiplicador y multiplicando, en

conjunto formaran y resolveran el ejercicio.

Procedimiento:

> En el piso estaran ubicados los numeros del

1 al 12 para cada equipo

> Los estudiantes reventaran dos globos por
cada turno y equipo

> Los estudiantes se ubicaran en el nimero
que indique el multiplicador, luego ubicaran
en cada numero la cantidad de tapones que
indiqgue el multiplicando que luego
sumaran, dando como resultado la

respuesta de la multiplicacion

» Un estudiante monitor por equipo ir4 anotando las operaciones que se vayan
formando durante la actividad.
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> Se tomara el tiempo adecuado para que todos los estudiantes puedan

participar en la actividad

Sesion 2

+ “Supermate con cajillas de huevo”
Se entregaran cajillas de huevos a cada equipo con sus pelotitas de
papel y daran las orientaciones necesarias para dar inicio a la
actividad.

Procedimiento:

» Formacion de parejas de estudiantes.

>»  En las cajillas de huevos se encontraran los niumeros del 1 al
12

> La docente dictara ejercicio de multiplicacion y cada grupo
resolvera ubicando tantas bolitas de papel que indique el

multiplicando hasta el multiplicador.

>  El equipo que termine primero dird Supermate en accion.

» Se irdn anotando la acumulacion de respuestas rapidas por

equipo.
Sesién 3 - S
+ El rincén de Supermate. 1‘»';'-*.;4.
+ Formacién de grupo de trabajos (5 estudiantes) {r, —

mediante la dindmica los colores

«/ Cada grupo formara semi circulos donde trabajan
El rincon Supermate que consiste en utilizar
papeles con diferentes imagenes las cuales
representaran operaciones de multiplicacion. Se
les facilitara las respuestas en circulos de colores, los estudiantes colocaran

las respuestas en el lugar que corresponde.
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Procedimiento:
» Cada equipo ya formado en la clase escogerda un rincon de

Supermate.
> A cada equipo se les entregaran circulos con las respuestas de cada
operacion plasmada en las imagenes las cuales tendran que resolver

ubicando las respuestas correspondientes.

> El equipo que termine primero dird Supermate en accion.

Culminacioén.
Sesion 1

Cada equipo, luego de haber formado y resuelto las operaciones ubicaran los
numeros en “La casita de Valores” en hojas de aplicacién que tendran por grupo,
en la hoja de aplicacion estaran contempladas las operaciones de la actividad

anterior que fueron escritas por el monitor de grupo.
Sesién 2

Resuelve diferentes ejercicios de operaciones basicas en el cuaderno de manera

individual.
Pasar a resolver ejercicios en el pizarrén.
Sesién 3

Los estudiantes demostraran los conocimientos
adquiridos a través de una prueba escrita en

hoja de aplicacion.

Estos materiales facilitaran la aplicacion de la

estrategia en diversos tipos de juegos, donde el

estudiante sera el protagonista principal y

creador del desarrollo de estos. En cada clase

se utilizaran diversos materiales donde se crearan juegos distintos con el objetivo
que el estudiante lleve a cabo la clase y se involucre en el proceso de ensefianza

y aprendizaje.
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VI. Anadlisis de los resultados de la intervencion.

> ldentificar las estrategias de enseflanza que aplica la docente para el
aprendizaje en las operaciones basicas con numeros naturales, en los

estudiantes de segundo grado.

El ambiente pedagogico se tornaba mondétono, no se daba la participacion
espontanea de los nifios, sino que dirigida por ella. En las diferentes sesiones
observadas era una constante el desarrollo mono6tono de las clases, lo que no
permitia que los estudiantes aprendieran haciendo, dando como resultado el
desinterés de los estudiantes, la inasistencia, falta de participacion voluntaria y la
motivacion por aprender.

También se aplic6 una prueba diagndstica con los temas relacionados a las
operaciones bésicas para identificar el nivel de alcance en la tematica. Como
resultado fue evidente que la mayoria de los estudiantes tenian dificultades en las
sumas llevando, restas prestando, sin mencionar la multiplicacién y la division ya
gue no se sabian las tablas.

En la entrevista realizada a la docente fue evidente que no domina que son las
estrategias o que tipos de estrategias que utiliza en el proceso de ensefianza ya
que indicaba los recursos con los que contaba al momento de trabajar, y hacia
referencia que lo habia visto en YouTube. Existe necesidad de formacion en
estrategias especificas en las matematicas que ella use de herramientas para su
labor docente.

En las diferentes observaciones la docente siempre hacia realimentacion de las
tematicas, recordatorio del tema anterior, formacion de pareja, trabajo las
operaciones de forma abstracta es decir desde la pizarra, dictaba diferentes
ejercicios.

También utilizaba algunos recursos didacticos, para apoyarse en las sesiones de
clase como: pizarra, marcadores, paletas de eskimo donde reflejaban operaciones.
Retomando los resultados de los diferentes instrumentos aplicados se preparé la

estrategia retomando las caracteristicas particulares del grupo de segundo grado
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> Implementar el Supermate como estrategia didactica ludica en la ensefianza
de las operaciones basicas con los niumeros naturales, en los estudiantes

de segundo grado.

Una vez identificada las dificultades que presentaban los estudiantes en el dominio
de las operaciones basicas.

Se implemento la estrategia Supermate, siendo una estrategia didactica ladica que
tiene como propasito que los estudiantes alcancen las competencias en referencia
a las operaciones basicas y un aprendizaje significativo.

Antes de la implementacién de la estrategia fue necesario la realizacion de
diferentes observaciones (una semana) lo que permitié conocer como ejecutaba el

proceso de ensefianza y aprendizaje la docente.

Se intervino en tres sesiones de clase, donde previamente se planificd y seleccion6
los materiales adecuados para trabajar con los estudiantes.

En las diferentes sesiones de clase fue evidente que los nifios estaban muy
ansiosos porque iniciara la clase, un dato a destacar es que la asistencia en la
intervencién aumento y es que se nos indicé que entre ellos mismo se contaban
que habia maestras nuevas. La participacion de los nifios era constante en las
sesiones de clase.

Se dio inicio con Supermate mediante actividades ludicas que permitieron la
exploracion de conocimiento previos y la activacion y preparacion para el abordaje
de las tematicas. Los estudiantes mediante la planificacion de los diferentes juegos
(canto, caja magica, juegos de roles), participaron activamente y colaboraron entre
si. Las estrategias preinstrucionales dieron como resultado la activacion de los
conocimientos y el interés por la clase a desarrollar.

Para el desarrollo de las sesiones se aplicaron diferentes actividades que se
correspondian a la estrategia Supermate, donde se generaron la formacion de
grupos, trabajos colaborativos, exposiciones y fue evidente que saben trabajar
entre ellos en las diferentes actividades, mostraron interés y motivacion en cada
ejercicio planificado, la alegria por aprender haciendo fue una constante en las

sesiones de clase.

31



Para el desarrollo de la intervencién fue necesario la preparacion de materiales
didacticos como: Rompecabeza, cajillas de huevos pintadas y con nimeros, globos
con sorpresa, tarjetas numéricas, rincon de Supermate, ilustraciones con
operaciones de multiplicar.

En cada una de las sesiones se reforzaba los aprendizajes mediante ejercicios

practicos.

> Valorar la implementacién de Supermate como estrategia didactica ludica
para la ensefianza de las operaciones basicas con los niUmeros natural, en

los estudiantes de segundo grado

Al finalizar la intervencion se aplicé una evaluacion sumativa con el interés de saber
si los estudiantes alcanzaron los conocimientos esperados, para ello resolvieron
diferentes ejercicios desde la ubicacién en la caja de valores lo que le permitio
sumar llevando, la mayoria logré hasta multiplicar con sumas repetidas; mostrando

asi avances significativos en la asimilacion de las operaciones basicas.

Es importante sefialar la motivacion, el interés, participaciones voluntarias, una
algarabia que se mostraba en cada uno de ellos en las diferentes actividades, lo
gue valida la teoria de aprender jugando.

La implementacion de Supermate como estrategia didactica ladica para la
ensefianza de las operaciones béasicas con los niUmeros natural, en los estudiantes
de segundo grado, se considera pertinente y efectiva para aplicarla en los procesos
de formacién. Es una estrategia integral porque permite la practica intrinseca y

extrinseca de valores y a su vez construir los conocimientos mediante el juego.

Esta estrategia permite la planificacion amplia de diferentes actividades siempre
con la finalidad de responder a las necesidades de formacion y asimilacion de
teméticas, previamente planificadas que se auxilien de materiales didacticos para

elevar el interés de los estudiantes.
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VIl. Conclusiones

Se plantean las siguientes conclusiones:

v

Al aplicar los diferentes instrumentos,(guia de observacion, entrevista) fue
notable la carencia de diversas estrategias que permitieran a la docente
desarrollar las tematicas en referencia a las operaciones basicas; se logro
observar que se utilizaba el dictado como estrategia, ejercicios practicos en
los cuadernos, también se constato el uso de algunos materiales didacticos
como son las paletas de eskimos con ejercicios de las operaciones basicas
y recursos como la pizarra, marcadores, cuadernos y libros de la asignatura.
Se aplicé la estrategia Supermate, durante tres sesiones de clase en
periodos de 45 minutos horas clase, donde se elaboraron diferentes
actividades que dieran lugar al desarrollo de competencia en los estudiantes
sobre las operaciones basicas.

En las diferentes sesiones los estudiantes se destacaron en la participacion
de las diferentes actividades, mostrando interés, motivacion y entusiasmo
por las clases y ante todo resolvian los diferentes ejercicios que se
planificaron y los vinculaban con su entorno. Al finalizar las sesiones fue
evidente la asimilacion de las teméaticas abordadas mejorando asi el
desempeiio de cada uno de ellos.

La implementacién de la estrategia se considera beneficiosa y efectiva en la
formacion de los estudiantes ya que se logré la participacion e integracion
de todos, a su vez el dominio de la mayoria en la suma llevando y ubicacién
en la caja de valores, la realizacion de multiplicacion simple mediante suma
repetidas y resolucion de ejercicios practicos de resta.

El trabajar con diferentes actividades y materiales disefiados para que los
estudiantes aprendan jugando fue indispensable en el éxito de la estrategia

aplicada.
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VIll. Recomendaciones

Considerando los resultados de la investigacion se realizan las siguientes

recomendaciones:

Director:

e Se sugiere la elaboracion de capacitaciones para preparar a los
maestros en temas que fortalezcan los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

¢ Que realicen acompafamiento a los docentes con el fin de colaborarle
en las limitaciones que se observen.

Docente:

¢ Retomar la estrategia did4ctica ludica Supermate para trabajar otras
tematicas en las matemaéticas.

e Participar en diferentes capacitaciones sobre estrategias didacticas.

e Ser autodidacta en su formacion.

e Aplicar variadas estrategias y construir materiales en colaboracion con los
padres de familia.

e Planificar las sesiones didacticas utilizando una metodologia activa

participativa.
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IX. Lecciones Aprendidas

Durante este proceso de investigacion aprendi a vincular la teoria con la practica,
en el caso de la asignatura metodologia de investigacion al disefiar y aplicar

instrumentos y propuestas de intervencion didactica.

Vincular las diferentes asignaturas profesionalizantes en el disefio y aplicacion de

planes de clases.

También aprendi a realizar intervenciones didacticas generando soluciones a las

necesidades encontradas en los educandos.

A trabajar en equipo organizando nuestro tiempo, comunicAndonos de manera

asertiva y distribuyendo de forma equitativa las responsabilidades y trabajos.
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XI. Anexo

by FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
AUTONOMA DE .
R DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA

CARRERA DE PEDAGOGIA CON MENCION EN
EDUCACION PRIMARIA

UNAN - MANAGUA

GUIA DE ENTREVISTA

Objetivo: Identificar las estrategias de ensefianza que aplica la docente para el
aprendizaje en las operaciones basicas con numeros naturales, en los estudiantes

de segundo grado
Datos Generales

Fecha:

Nombre del Docente:

Grado y Turno:

ARos de experiencias:

Nivel académico:

Afos de laborar en el centro educativo:

Aspectos Pedagogicos.
¢, Qué considera como estrategia didactica?
¢ Qué estrategias didacticas aplica en la enseflanza de las operaciones basicas?

¢, Cudles han sido las dificultades que se han presentado en las operaciones

bésicas?

¢De qué recurso o materiales se auxilia para el proceso de ensefianza y

aprendizaje?

¢, Qué otra estrategia ha implementado cuando algun estudiante no ha logrado

asimilar el contenido con la estrategia utilizada?

¢ Por qué cree que hay estudiantes que no estan asimilando correctamente  los

procesos de las operaciones basicas?
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UNIVERSIDAD 8
&5 | naow FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS

NICARAGUA. DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
SVF | MANAGUA . .
ez CARRERA DE PEDAGOGIA CON MENCION EN

EDUCACION PRIMARIA

GUIA DE OBSERVACION

Objetivo: Observar el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje del

Datos Generales

Nombre del Docente:

Disciplina: Grado:
Asistencia de estudiantes: M: F:

Hora de inicio: Hora de Finalizacion:
Fecha:

Aspectos generales y de organizacion

INDICADORES Siempre | Casi No lo | OBSERVACIONES
siempre | hace

Asiste diario y puntual a su centro
de labores

El escenario pedagbgico se
encuentra limpio y ordenado

Hay rincones de aprendizaje y
ambientacion del aula

Lleva el control de la asistencia

Lleva lista la planificacion de clase

Prepara material didactico para la

clase
Los estudiantes presentan su
material
Realiza alguna actividad

motivadora para dar inicio a la
sesion de clases
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Desarrollo de la actividad

INDICADORES

Siempre

Casi
siempre

No lo
hace

OBSERVACIONES

Realiza retroalimentacion de la
tematica

Hace uso de los recursos didacticos

Demuestra dominio cientifico de la
clase

Relaciona la clase con alguna
anécdota de la vida cotidiana que
pueda contribuir al aprendizaje del
contenido

Parte de los conocimientos previos
de los estudiantes

La clase es participativa

Hace uso de alguna estrategia
didactica para el desarrollo de la
clase

Actividades de culminacion

INDICADORES

Siempre

Casi
siempre

No lo
hace

OBSERVACIONES

Atiende a las inquietudes de los
estudiantes

Evalla la clase en conjunto con los
estudiantes

Asigna tareas segun el contenido

Forma hébitos y valores en sus
estudiantes de forma permanente
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Nombre: Fecha: Grado:

Ubica las siguientes cantidades en la casita de los niumeros.

{10,34, 125,9,130,106, 2 ]

Completa los espacios en blanco.

2x9-= + =

3x6= + - =

4 x7 = + + =

bx8-= + + + + =

6x3= + + + + -

7 x4-= + + + + + =

Resuelve las siguientes multiplicaciones

3 xH=

4 x 8
5x 6=
6 x7-=
T %X 7=

8 x5

"

9x2
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Primera Sesiéon de clases, noviembre 2021

Evidencia de
aprendizaje

Materiales o Tiempo
probabl

Tipo de
evaluacion
de los

Momento Acciones didacticas sugerida
didéactico
de la

recursos
didacticos e

clase

aprendizaje
S

Inicio Bienvenida a los estudiantes. Reproductor 5 Diagnéstica | Integracién a
Organizacion del aula. de musica | minutos los
Canto infantil “Canta, canta (medio estudiantes
para multiplicar” auditivo)

Desarrollo | Mediante la  formaciéon  del Papel de 25 Formativa | Dominio de los
rompecabezas los estudiantes | construccion | minutos | Coevaluacié | conceptos de
conoceran los elementos que Carton n las
conforman una multiplicacion. Tijera operaciones
Preguntas dirigidas a los| Marcadores bésicas
estudiantes sobre los elementos Pega Reconocimient
que conforman la multiplicacion Globos o de
mediante La rifa. NUmeros elementos que
Utilizando las actividades | elaborados conforman la
anteriores los estudiantes | en cartén multiplicacién
construiran la definicion de ¢Qué Masking
es la multiplicacién? tape
Resolucién de problemas con
“Tiro al Blanco”

Conclusié | Cada equipo, luego de haber Lapiz 15 Sumativa Ubicacioén de

n formado y resuelto las Hojas de minutos | Heteroevalu las
operaciones ubicaran los nameros | aplicacion acion operaciones y
en “La casita de Valores” en hojas Pizarra la realizacion
de aplicacion que tendran por | Marcadores de la misma
grupo, en la hoja de aplicacion en la caja de
estaran contempladas las valores.
operaciones de la actividad Lista de cotejo

anterior que fueron escritas por el
monitor de grupo.
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Segunda Sesidn de clases, noviembre 2021

Momento Acciones didacticas  Materiales o Tiempo Tipo de Evidencia de
didactico de sugerida recursos probabl  evaluacién aprendizaje
la clase didacticos e de los
aprendizajes

Inicio Organizacion de los Caja de 5 Diagnosticas | Expresa sus
estudiantes grupos. carton minutos conocimiento

Marcadores s sobre el

Recordamos el Hojas de contenido a

contenido mediante “La colores desarrollar

caja magica”

Desarrollo | “Supermate con cajillas Cajilla de 30 Formativa Resolucién
de huevo” huevos minutos de problemas
formacion en pareja Papel de

colores
Marcadores
Pega
Pelotitas de
papel

Conclusion | Resuelve diferentes | Marcadores 15 Sumativa
ejercicios de Pizarra minutos | Heteroevalu
operaciones basicas en Cuaderno acion
el cuaderno de manera Lapiz
individual.

Pasar a resolver
ejercicios en el
pizarron.

41




Tercera Sesion de clases, noviembre 2021

Momento Acciones didacticas Materiales Tiempo Tipo de Evidencia
didactico de la sugerida 0 recursos probabl evaluacion de de
clase didacticos e los aprendizajes aprendizaje
Inicio Equipo colaborativo (Tres | Papeles 5 Diagndstica Dan
estudiantes) de colores | minutos respuestas
Utilizando Supermate | Marcadore alos
numeérico con tarjetas con S diferentes
ndmeros y signos que problemas
permita formar ejercicios dados
practicos.

Desarrollo El rincon de Supermate Papelones 30 Formativa Resolucién
Formacién de grupo de | Marcadore | minutos de
trabajos (5 estudiantes) S diferentes
mediante la dinamica los | Hojas de ejercicios
colores colores
Cada grupo formara | Masking
semicirculos donde tape
trabajan El rincon | Diferentes
Supermate que consiste en | imagenes
utilizar papeles con
diferentes imagenes las
cuales representaran
operaciones de
multiplicacion.  Se  les
facilitara las respuestas en
circulos de colores, los
estudiantes colocaran las
respuestas en el lugar que
corresponde.

Conclusion Resolucion de problemas | Marcadore 15 Sumativa

de acuerdo al contenido S minutos | Heteroevaluacio
desarrollado Pizarra n
Cuaderno
Lapiz

Los estudiantes
demostraran los
conocimientos adquiridos a
través de prueba escrita en
hoja de aplicacion.

Fecha: 3/11/21
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Plan diario 1
N°y nombre de la unidad: VII Multiplicacion.
Asignatura: Matematica. Grado: segundo.
Tiempo. 45 minutos

Indicador de logro: Comprende el sentido de la multiplicacion como suma
abreviada de sumando iguales, identifica sus términos, de forma creativa.

Eje transversal: Identidad personal, social y emocional.

Competencia de grado:

relacionados con la multiplicacién de nUmeros naturales.

Contenido: Multiplicacion como suma abreviada
- Términos multiplicador, multiplicando y producto.

Resuelve situaciones en diferentes contextos,

Pasos y Actividades del docente Actividades del Evaluacion
tiempo estudiante
Procedimiento % Dar la bienvenida. > Saluda al entrar e Retroaliment
5 minutos % Organizacion del aula de > Se forma en acion de los
clases. semicirculo conocimient
< Formar en semicirculo a los > Canta con sus 0S
estudiantes para cantar el comparieros
Canto infantil “Canta, canta > Contesta las
para multiplicar” donde todos preguntas
los estudiantes se integraran > Escucha las
en la dinamica permitiendo respuestas de sus
incorporar la tematica. companeros
% Se realizaran preguntas
exploratorias
e (;CbOmo se llama esta
operacion o]
problema?
e ;Sabes multiplicar?
o (Qué otras
operaciones
conoces?
Solucion * Mediante la formacion del > Resuelve los e Concepto de
25 minutos rompecabezas los problemas multiplicacio
estudiantes conoceran los participando de n
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elementos que conforman forma activa en las e Partesde la
una multiplicacion. actividades multiplicacio
Preguntas dirigidas a los Posibles n
estudiantes  sobre  los respuestas: e Sentido de
elementos que conforman la e Multiplicado la
multiplicacion mediante La r multiplicacio
rifa. e Multiplicand n
Utilizando las actividades 0
anteriores los estudiantes e Multiplicacio
construiran la definicion de n es una
¢ Qué es la multiplicacion? suma de un
Resolucion de problemas mismo
con “Tiro al Blanco” numero
Operaciones: con las tablas varias
del 2 al 4 veces.
resuelvo en el
cuaderno las
operaciones dadas
en la actividad del til
al blanco
Conclusion Escribir en la pizarra la Escribe en su e Refuerzo
5 minutos conclusion de las cuaderno las mis
operaciones de la actividad respuestas conocimient
Corrige las que 0S
estan incorrectas e anoto de
forma
ordenada en
mi cuaderno

Ejercitacion
10 minutos

Ejercitar en la pizarra las tablas del

Resuelve en su

2,3y4

Pasar al estudiante a la pizarra a

exponer sus respuestas.
Discutir con el grupo las
respuestas obtenidas.

Reconocer a los estudiantes por el

trabajo realizado.

cuaderno las tablas
del 2,3y 4.

Participa activamente
dando su opinion.
Compara con sus
compairieros las
respuestas y las
mejoro si es
necesario.

Fecha: 3/11/21
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Plan diario 2

N°y nombre de la unidad: VII Multiplicacion.

Asignatura: Matematica.

Grado: segundo.

Tiempo. 45 minutos

Indicador de logro: Construye las tablas de multiplicar a partir de la solucién de
situaciones en diferentes contextos que le ayuden a fortalecer su pensamiento

creativo

Eje transversal: Identidad personal, social y emocional.

Competencia de grado:

relacionados con la multiplicacién de nimeros naturales.

Contenido: Las tablas de multiplicar

Resuelve situaciones en diferentes contextos,

Pasos y Actividades del docente Actividades del Puntos importantes
tiempo estudiante
Planteamiento < Organizacion de los > Participo e Retroalimen
5 estudiantes en grupos. activamente en tacion
minutos % Recordamos el contenido la actividad Refuerzo mis
mediante “La caja magica” > Saco mi conocimientos
donde estaran diferentes pregunta a
operaciones y preguntas responder de la
relacionadas al dia caja magica
anterior > Contesto la
e (Queesla pregunta con
multiplicacion? ayuda de mis
e ;Cbmo se llama el anotaciones
namero que me
indica las veces
que voy a sumar
el multiplicando?
e ;CoOmo se llama el
numero que voy a sumar
segun lo indica el
multiplicador?
Solucion * “Supermate con cajillas de > Utilizo los e Reafirmar
25 minutos huevo” materiales los
brindados por conocimient

% Formacion en pareja
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* Los estudiantes tendran
su cajilla de huevo donde
tendran los nimeros del 1
al 12 que seran su numero
multiplicador.

* se le dara el multiplicando

las docentes,
para resolver
operaciones
Resuelvo las
operaciones de
forma dinamica

0S

e Aprendo
nuevas
formas de
resolver mis
operaciones

de forma salteada para Escribo las
formar la multiplicacion operaciones en
el cuaderno
Conclusion - Resuelve diferentes Realizo las Retroalimentacion
10 minutos ejercicios de operaciones operaciones en | de conocimientos
basicas en el cuaderno de mi cuaderno

manera individual.
-> Pasar a resolver

Participo dando mis
respuestas
e Confirmo con

mis
comparieros las
respuestas

Ejercitacion
5 minutos

- Pasar a la pizarra
resuelve las operaciones:
tabladel 5y 6
Sumas que den el mismo
resultado de las multiplicaciones

Paso a la pizarra
Resuelvo los diversos
problemas

Confirmé con mis
companeros

Corrijo si es necesario

Reforzar mis
conocimientos
Apropiarme de lo
aprendido

Fecha: 3/11/21
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N°y nombre de la unidad: VII Multiplicacion.

Plan diario 3

Asignatura: Matematica.

Grado: segundo.

Tiempo. 45 minutos

Indicador de logro: Resuelve situaciones en diferentes contextos relacionados con
la multiplicacién, que le ayuden a fortalecer sus talentos y habilidades.

Eje transversal: Identidad personal, social y emocional.

Competencia de grado:

relacionados con la multiplicacién de nUmeros naturales.

Contenido: Las tablas de multiplicar

Resuelve situaciones en diferentes contextos,

Pasos/Tiem Actividades del docente Actividades del estudiante | Evaluacion
po
Planteamiento % Orienta a los estudiantes a > Siguen las Refuerza

5 minutos. formar grupos orientaciones con conocimientos
colaborativos de 3 mucho entusiasmo | Se integra en
integrantes. al iniciar las grupos

& Presenta Supermate actividades del dia. | Socializa con
Numérico con tarjetas, > Toman de forma sus-
ndmeros y signos que ordenada las companeros
permita formar ejercicios tarjetas.
practicos.

Solucion * El rincon de Supermate > Seleccionan una de |Poneren

25 minutos - Formados los las imagenes practica los

grupos, el docente puestas en los conocimientos
apoya a que elijan rincones de adquiridos
un rincén de trabajo. Supermate.

- Proporciona papeles
con diferentes
imagenes las cuales
presentan en ellos
operaciones de
multiplicacion hasta
la tabla del 6

- Se les facilitara las
respuestas de las

> Forman semicirculos
para resolver los
ejercicios.

> Por turnos resuelven
una operacion cada
integrante de grupo
pegando el circulo
de color con la
respuesta en el
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operaciones en

circulos de colores.

lugar indicado.

Conclusion - Resolucién de problemas Demuestra los Participa en
10 minutos de acuerdo al contenido conocimientos las actividades
desarrollado de forma oral adquiridos demostrando
por grupo respondiendo su aprendizaje
correctamente con
un tono de voz
adecuado,
respetando el turno
de sus comparfieros.
Ejecucion - Proporcionan a los Responde la Conceptualiza
5 minutos estudiantes  hojas  de evaluacion en hoja | cion de
aplicacion para la de aplicacion multiplicacion

evaluacion de contenido.

demostrando su
conocimiento y la
funcionalidad de las
estrategias
utilizadas.

Multiplica
Distingue las
diversas
operaciones
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Actividades iniciales
en las diferentes
sesiones que
permitieron tener la
atencion de los
estudiantes y una
participacion activa

La casita de los nimeros
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Supermate
con cajillas
de huevos
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Sesion de cierre de la propuesta
didéactica
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