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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general, proponer el juego cognitivo como
estrategia para la ensefianza de la ortografia acentual a partir del cuento a estudiantes de septimo
grado, del Colegio publico Omar Torrijos Herrera. Para identificar las dificultades de ortografia
acentual, que presentan los alumnos fue necesario aplicar tres instrumentos, los cuales fueron
una entrevista dirigida al docente del &rea de Lengua y Literatura y un cuestionario y prueba
diagnostica dirigidas a los estudiantes. Mediante la aplicacion de estos instrumentos se obtuvo
como resultados que los estudiantes si poseen dificultades de ortografia acentual, ya que al
clasificar las palabras no lo hicieron correctamente, pues confundieron las palabras agudas y
graves, principalmente las que no llevan tilde. No obstante, tanto el docente como los estudiantes
manifestaron que si conocen las reglas generales de acentuacion, pero los alumnos no tienen
dominio de las mismas. Por otra parte, la entrevista aplicada a la docente de Lengua y Literatura,
la cual tuvo como objetivo conocer las estrategias que utiliza el maestro para impartir la clase
sobre la ortografia acentual, de la que se obtuvo como resultados que el educando si implementa
actividades para el superamiento de la misma, sin embargo, no son innovadoras, que puedan
contribuir al mejoramiento de esta deficiencia. En relacidn a esto se obtuvieron como principales
conclusiones, que la mayor parte de los estudiantes tienen dificultades en cuanto a la ortografia
acentual, puesto que solo dos estudiantes de 23 lograron clasificar correctamente las palabras
segun su acento. Por otra parte, se comprobo que el cuento es el tipo de lectura més adecuada

para impartir esta tematica.
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1. Introduccion

En Nicaragua se han implementado una serie de capacitaciones, talleres y diplomados a los
docentes de Lengua y Literatura, esto con la finalidad de dotarlos de nuevas estrategias para la
ensefianza de la misma asignatura. Sin embargo, los estudiantes presentan serias dificultades en
el uso de la ortografia acentual. Es por ello, que se realizé la presente investigacion cuyo objetivo
consistio en proponer el juego cognitivo como estrategia para la ensefianza de la ortografia
acentual a partir del cuento como medio para la aplicacién, en los estudiantes de séptimo grado

del colegio publico Omar Torrijos Herrera en el segundo semestre del 2021.

Para la realizacion de este estudio fue necesaria la revision de teorias de diversos especialistas,
sobre la ortografia, como Cassany, Seco, Navarro, Raffino, Caudillo, etc. Por otra parte, se
tomaron los aportes de autores especialistas en juegos cognitivos como Ruiz, Piaget, Bravo,
Batllori y Cabrera. Ademas, en la fundamentacion tedrica para el acapite sobre el cuento se

trabajo con autores como Imbert, Cortazar, Rizo, entre otros.

La investigacion se presenta a partir del paradigma interpretativo, puesto que esta centrada en
estudiar problemas de la sociedad causados por los seres humanos. Asimismo la investigacion
se realizd desde el enfoque cualitativo, ya que busca resolver una realidad educativa. Cabe
sefialar que esta investigacion pertenece al tipo de investigacion accion participativa (1AP),
porque hace participe a la poblacion educativa, igualmente busca respuesta para solucionar
dificultades de la misma. Con respecto a la muestra, se contd con 23 estudiantes (11 varones y
12 mujeres), también se realiz6 una triangulacion de resultados, con el fin de contrastar las
respuestas de la docente y estudiantes. En cuanto a los instrumentos empleados, estos fueron:

entrevista a docentes, cuestionario a estudiantes, asi como la aplicacion de la prueba diagndstica.

Entre los principales hallazgos encontrados en los estudiantes fueron: la confusion de las
palabras agudas con las graves, asi como la dificultad que presentan para clasificar
correctamente las palabras. Cabe mencionar, que durante este proceso los estudiantes se
mostraron inseguros debido a la falta de conocimiento de dicho tema. Por ende, se vuelve

necesaria la aplicacion de esta estrategia, la cual tiene como funcién contribuir a la superacion
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de las dificultades de ortografia acentual, mediante la facilitacion de un ambiente relajante y

dindmico para la concentracion de los mismos.
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2. Planteamiento del problema

En la actualidad se observa en los estudiantes de secundaria, principalmente en los de 7° grado
del Colegio Publico Omar Torrijos Herrera, dificultades en la ortografia acentual. Ellos conocen
la ortografia en general, pero la mayoria no la aplican de manera correcta. Por lo tanto, se
propone el juego cognitivo como estrategia de ensefianza para mejorar las dificultades de la

ortografia acentual mediante el cuento.

Los problemas que presentan los estudiantes al momento de aplicar la ortografia acentual
responden a diversos factores. Entre estos estd, la confusion entre las palabras agudas y graves
sin tilde, la adiccion de tilde a palabras que no la llevan y la falta de lectura. Ademas, los
docentes muchas veces no promueven ambientes motivadores y esto genera el desinterés por
parte de los discentes. Por tal razon, se vuelve imprescindible desarrollar una estrategia mediante

los juegos cognitivos para el mejoramiento de la ensefianza sobre la ortografia acentual.

¢De qué manera los juegos cognitivos como estrategia funcionaran para la ensefianza de
la ortografia acentual, durante el aprendizaje del cuento, en los estudiantes de séptimo

grado del Colegio Publico Omar Torrijos Herrera?
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3. Objetivos

3.1. Objetivo general:

Proponer el juego cognitivo como estrategia para la ensefianza de la ortografia

acentual, a partir del cuento, en estudiantes de séptimo grado del Colegio Publico

Omar Torrijos Herrera en el segundo semestre del afio 2020.

3.2.0Dbjetivos Especificos:
Identificar las dificultades de ortografia acentual que presentan los estudiantes.
Determinar la funcionalidad del cuento para la aplicacién del juego cognitivo como
estrategia innovadora.

Disefar una propuesta didactica para el aprendizaje de la ortografia acentual.
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4. Justificacion

En la actualidad se observan muchas dificultades en la ortografia acentual por tal razén, esta
investigacion tiene como objetivo general proponer el juego cognitivo como estrategia para la
ensefianza de la misma durante el aprendizaje del cuento en estudiantes de séptimo grado del

Colegio Publico Omar Torrijos Herreras en el segundo semestre del afio 2021.

La ortografia acentual es fundamental para la comunicacién oral y escrita, ademas trasciende en
toda la comunidad educativa. Con este trabajo pretendemos alcanzar resultados 6ptimos, sin
embargo, hay que darle una atencion distinta a cada estudiante porque no todos tienen la misma
capacidad para aprenderlo rapidamente. Por todo lo antes mencionado es necesario darle el valor

gue se merecen a esta dificultad

Por lo tanto la importancia de este estudio radica en recabar informacion relevante sobre las
dificultades presentadas en la ortografia acentual, lo cual servird para (la elaboracion de los
resultados) la propuesta didactica. Por ende los resultados obtenidos en este trabajo aportaran
estrategias de ensefianza y aplicacion de juegos cognitivos que permitiran un proceso de
ensefianza significativo que beneficiara a los estudiantes, ya que estos mejoraran su ortografia
al momento de la escritura de igual manera, al docente dado que, podra interactuar de manera
amena con sus estudiantes facilitando sus conocimientos y finalmente al investigador por

adquirir un nuevo conocimiento.
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5. Antecedentes

Luego de buscar informacion sobre la ortografia acentual, a fin de sustentar la pertinencia y la
validez educativa de la presente investigacion, se encontraron investigaciones nacionales e
internacionales referentes al tema de estudio. Para la busqueda de los trabajos fue necesario
ingresar a la pagina web de la Biblioteca Salomon de la Selva de UNAN-Managua Nicaragua, en
donde se hizo uso de los repositorios nacionales. Con respecto a los internacionales, a través de
los enlaces del Concejo Nacional de Universidades (CNU) y repositorios de bibliotecas
internacionales se hizo una seleccion de los méas relevantes y recientes acorde al tema

investigativo.

5.1 Internacionales
Ortiz y Pinzén (2014) llevaron a cabo la investigacion titulada “El cuento como estrategia
didactica para el fortalecimiento de la ortografia en los estudiantes de quinto grado de primaria
del instituto educativo Luis delfin, Universidad de Narifio” San Juan de Pasto-Colombia. Su
objetivo general consistié en proponer el cuento infantil como estrategia didactica para mejorar

la ortografia en los nifios.

El método empleado fue la observacién directa para obtener un acercamiento al grupo de estudio
y a su vez revelar el problema. La muestra establecida fue de 15 educandos, cuyas edades oscilan
entre 11 y 14 afios de edad, es necesario tomar en cuenta gque estos estudiantes son de escasos
recursos economicos, ademas estan en un contexto donde los padres no pueden leer y escribir,

esta puede ser una causa por la cual ha incrementado esta deficiencia.

La observacion directa permitié encontrar los siguientes hallazgos: primeramente, que los
estudiantes tienen como preferencia de lectura el cuento, otro es que los nifios han enfatizado el
gusto por desarrollar guia y talleres que se unen como herramienta de aprendizaje el uso del
cuaderno. Finalmente, afirman que los estudiantes le dieron el valor que se le merece a la

ortografia
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Por otro lado, Rodriguez, Sanchez y Villalobos (2015) trabajaron el tema “Estrategias ladico-
didacticas basadas en el enfoque comunicativo textual para mejorar la ortografia de los
estudiantes del tercer grado educacion primaria del C.E.E “Rafael Narvaez Cadenillas” de
Trujillo-Perui”. Su objetivo general consistio en investigar en qué medida la aplicacion de las
estrategias ludico-didacticas basadas en el enfoque comunicativo textual mejoran la ortografia

de los estudiantes.

El método empleado fue la aplicacion de estrategias ludico-didacticas (aprendo jugando con
rompecabezas ortograficos, mi amigo el punto seguido, el punto final y el punto y aparte,
aprendo jugando con las mayusculas, etc), por otra parte se utiliz6 la técnica de muestreo no
probabilistico por intencion convencional. Esta investigacion comprobd que el rendimiento
favorable de la ortografia en los estudiantes se encuentra por encima de lo esperado al momento

que fueron evaluados.

Finalmente, sefialan que son pocos los trabajos que se han elaborado sobre este tema en Peru
por tal razén aplicaron como instrumento de recoleccion de datos la técnica de cuestionario con
el fin de encontrar el nivel de rendimiento en ortografia (puntual, acentual y literal) elaborado
especialmente para los fines de la presente investigacion, ademas se hizo uso de la técnica de
muestreo y se comprobd que los estudiantes presentan dificultades, sin embargo se logrd

mejorar el nivel de ortografia .

En cuanto a, Albarran (2016), en su estudio titulado: “Estrategias cognitivas y meta cognitivas
para acentuar las palabras en las pruebas de ensayos. Caso estudiantes universitarios ” Mérida-
Venezuela, tuvo como objetivo analizar la efectividad de las estrategias cognitivas y meta
cognitivas para acentuar las palabras en las pruebas de ensayos ensefiados en libros de textos

castellanos y literatura de bachillerato.

Asimismo este estudio se baso en constatar la situacion del tema y proponer una alternativa que
contribuya a mejorarla. La metodologia empleada en esta investigacion es cualitativa de forma
descriptiva. Ademas la técnica empleada fue la entrevista, la cual fue aplicada a la muestra
correspondiente (3 estudiantes de la carrera de ingenieria) la que se llevé a cabo una vez que
ellos realizaron la prueba de ensayo, igualmente el instrumento para archivar la informacion fue
el MPW.
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Este estudio demostrd que los errores en la acentuacion persisten en los estudiantes
universitarios, al haber aplicado pruebas restringidas, sin embargo, la cantidad de errores no es
la misma en ellos. Ademas, consideran que los libros de textos castellanos no son muy utiles,
por lo que es necesario agregar en los libros contenidos conceptuales, procedimentales y
actitudinales, a fin de superar esta dificultad, asi como invitar al educando a que se autoevalle
para que detecten sus avances y dificultades, para que ellos mismos consulten diferentes libros
donde se proponen distintas estrategias cognitivas y meta cognitivas para que seleccionen las

mas adecuadas.

Por su parte, Delgado, Oidor y Correa (2016) cuyo tema de estudio fue: “Estrategias ludicas de
aprendizaje para mejorar el uso y la aplicacion de la ortografia en los estudiantes del grado
quinto del Instituto basico La Golondrina en educacion primaria, Fundacién Universitaria los
Libertadores” Bogota-Colombia. Estos autores sefialan que la ortografia no se basa solo en una
correcta escritura, sino que va més alla de involucrar el acto de comprension de la misma. Su
objetivo general consistio en elaborar estrategias ludicas de aprendizaje para mejorar el uso y

ensefianza de la ortografia.

El método utilizado fue el IAP (Investigaciéon, Accion y Participativa) el cual permitio
involucrar a la comunidad educativa y otras clases interesadas en contribuir con la educacion de
los estudiantes. La muestra establecida fue de 22 estudiantes, los cuales eran 12 nifios y 10 nifias,

entre las edades de 11 y 13 afios de edad.

Mediante la aplicacion del método, se obtuvieron los siguientes resultados: primeramente, se
comprobd gue hay poca colaboracion en casa, luego que hay falta de interés de los educandos
por aprender y desmotivacion de los mismos. Se concluyd que después de emplear el método
los estudiantes reconocieron la importancia de la ortografia, la aplicaron correctamente e

hicieron buen uso de ella en sus escritos.

Parraga (2017) quien realizé: “Estrategias diddcticas para mejorar la acentuacion, desde el
area de Lengua y Literatura, en los estudiantes de noveno grado de educacion general bésica,

paralelo “B” de la unidad educativa particular “Nazaret” en el periodo lectivo 2016-2017”
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Santo Domingo, Ecuador, Con el objetivo de fomentar la acentuacion de las palabras desde el

area de Lengua y Literatura en estudiantes de noveno grado.

En este trabajo se abordan teorias como: la ortografia acentual, los juegos cognitivos y las
diferentes estrategias que se pueden emplear para superar las dificultades de ortografia acentual
como: familiarizacion, fijacion y consolidacion, etc. Asimismo, la muestra estudiada fue de 29
estudiantes de noveno grado de educacidn general basica. La técnica utilizada fue la encuesta y
se diseid un cuestionario con la finalidad de conocer las dificultades que presentan los

estudiantes y las estrategias que ellos usan, asi mismo se realizaron pruebas objetivas.

El estudio confirm6 que los docentes no implementan estrategias para el mejoramiento de la
acentuacion, razén por la que desconocen técnicas para solucionar esta problematica, cabe
sefialar que las que usan con mayor frecuencia son: el dictado, resaltar palabras, etc. Finalmente,
afladen que no todos los docentes consideran importante la evaluacion de la ortografia,
igualmente que antes de aplicar a los estudiantes la prueba, presentaban un bajo nivel ortogréfico
en cuanto a la acentuacion, sin embargo luego de haber aplicado la propuesta, ellos mejoraron
mucho, por lo que recomiendan que es importante aplicar estrategias, pero no solo en el area de

Lengua y Literatura, sino en todas las asignaturas.

5.2.Nacionales

Con respecto a los antecedentes nacionales se encontré un primer estudio que corresponde a,
Gutiérrez y Rios (2014) presentan el estudio “Estrategias innovadoras para la ejercitacion de
la ortografia acentual que permita mejorar la calidad en la escritura de los estudiantes de
Séptimo grado del Instituto mas que vencedores en el Crucero. Nicaragua”, cuyo objetivo
general fue estrategias innovadoras para ejercitar la ortografia acentual en la comunicacion

escrita.

El trabajo desarrolla un tipo de investigacion accidn-participativa comprob6 que los docentes
utilizaban estrategias mondtonas con los estudiantes, asi como memorizar las reglas ortograficas
mecanicamente y transcribir textos grandes, los cuales no son adecuados para disminuir esta

problematica, por lo que fue necesario promover estrategias que sean divertidas y que los
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estudiantes se interesen por corregir esta dificultad. La muestra constituida en esta investigacion

fue de 35 estudiantes de séptimo grado y tres docentes.

El tipo de investigacion empleada fue I-A (Investigacion Accidn) y el método utilizado fue el
Tedrico para la debida recoleccion de informacion y luego buscar una solucién al problema. Los
principales hallazgos encontrados en este estudio son: que las pruebas diagndsticas indican
pautas para reconocer las debilidades en cuanto al contenido de ortografia acentual, y en la
educacién existe preocupacion por buscar estrategias innovadoras que ayuden a motivar al

estudiante.

Por otra parte, Pérez, Santos y Moreira (2014) quienes presentaron el tema “Portafolio como
estrategia metacognitiva para mejorar la escritura y redaccién de cuentos en los alumnos de
septimo grado “A” del colegio Publico José de la cruz Mena, ubicado en el reparto 14 de junio,
distrito I, de Managua, Il semestre del 2013 Nicaragua, quienes aplicaron el uso del portafolio

como estrategia metacognitiva para mejorar la escritura.

En esta investigacion se abordaron los beneficios cognitivos que fomenta la utilizacion del
portafolio, tales como: servir como medio para que el estudiante pueda evidenciar su ejecucion
académica, asi como que el estudiante reflexione sobre su progreso en las clases, ademas
promueve la participacion y promueve actitudes positivas hacia el trabajo en equipo. Con el
portafolio se pretende que los estudiantes realicen sus escritos y se puedan ir observando las
dificultades que presentan en ortografia y escritura para asi darle una respuesta y disminuir esta
dificultad.

El método empleado fue cualitativo y cuantitativo de tipo descriptivo, ya que describe los logros
de aprendizajes alcanzados por los estudiantes. La muestra establecida fue de 18 discentes
divididos en dos grupos de 4 y dos grupos de 5 estudiantes. Por otra parte, la técnica empleada
fue la guia de observacion, prueba diagnostica, encuesta y los instrumentos de la triangulacion
y cuadrangulacion. Esta investigacion comprobd que el portafolio es una estrategia
metacognitiva de reflexion y analisis que contribuya en los estudiantes a desarrollar la

creatividad y motivacion para obtener mejores resultados, en cuanto a la escritura.
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Otro trabajo pertenece a, Rodriguez, Gobmez y Montalvan (2016) presentaron el tema “Juegos
didacticos para el aprendizaje significativo de la ortografia literal “by v” entre estudiantes de
séptimo grado “A” del Instituto Rubén Dario de San Juan de Limay Il semestre 2016, UNAN-
Managua. Farem-Esteli Nicaragua”, su objetivo general fue validar la implementacion de

juegos didacticos para el aprendizaje significativo de la ortografia literal.

El tipo de investigacion empleado fue accion participativa la cual consiste en estudiar el
aprendizaje colectivo de la realidad es decir busca las necesidades de la sociedad y trata de

mejorarla o resolverla. La muestra empleada fue por conveniencia, formada por 20 estudiantes.

Los resultados obtenidos fueron que las dificultades ortograficas son mas frecuentes al escribir
palabras homdnimas y hacer uso de prefijos. Es por tal razon que recomiendan emplear
estrategias como los juegos debido a que, mejora el aprendizaje significativo de la ortografia.
Finalmente, evidencian que al implementar juegos los alumnos disminuyen las dificultades de

ortografia.

Por otra parte, Granados, Marin y Ruiz (2016) quienes efectuaron el estudio titulado: “Reglas
generales de acentuacion en octavo grado de Educacion a distancia en la comunidad Dipina,
Waslala-Nicaragua”. Esta investigacion demostro que hay factores negativos que inciden en
los estudiantes como: la falta de interés y habitos de lectoescritura y la ausencia de la practica

de las reglas generales de acentuacion.

La muestra considerada en esta investigacion fue de 2 estudiantes de octavo grado de Educacién
secundaria a distancia, mediante la observacion directa. Este estudio confirmé que la poblacién
estudiantil presenta dificultades, relacionados con la conceptualizacion de palabras agudas,
graves, esdrdjulas y sobreesdrUjulas con un porcentaje de desaprobado del 90% al inicio y

disminucion del 15% al finalizar la investigacion.

Asi mismo, se comprob0 la ausencia de uso de estrategias innovadoras por los docentes para
ensefar ortografia. Por lo que recomiendan a los docentes que se propongan metas para superar
esta dificultad, y al mismo tiempo a directores que garanticen el seguimiento y monitoreo a los

procesos de ensefianza-aprendizaje. Del mismo modo al Ministerio de Educaciéon que dé el
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seguimiento a los centros de educacion para concretar el proceso de ensefianza y asi superar esta
dificultad.

Con respecto a, Gonzales (2016) en el estudio denominado “Incidencias de la aplicacion de
estrategias metodoldgicas de ortografia acentual, en el proceso de aprendizaje en los
estudiantes de 7° grado, modalidad sabatina, escuela Guadalupe Arriba municipio y
departamento de Matagalpa, durante el | semestre. 2015. Nicaragua,” Se desarrolla el proceso

de aprendizaje de la ortografia acentual mediante la aplicacion de estrategias innovadoras.

En cuanto al método aplicado fue el tedrico puesto que, se aplicé andlisis, sintesis, inducciény
deduccion, asi como el empirico para la recopilacion de informacion, mediante la entrevista.
Finalmente, como resultado se obtuvo que las estrategias usadas por los docentes adormecen a
los estudiantes ya que eran las mismas, sin embargo, al aplicar nuevas estrategias los discipulos

se mostraron atraidos, ademas permitio la interaccion entre maestro y escolares.

Del estudio anterior, se deduce que no es suficiente ensefiar reglas, ni corregir ortografia, sino
practicar didactica mas adecuada es decir, que el docente debe ser mas dindmico y creativo. La
muestra establecida es de 35 estudiantes de séptimo grado y tres docentes de Lengua y

Literatura.

Por su parte, Espinoza, (2017) cuyo tema fue: “Incidencia del material didactico en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la Ortografia en la disciplina de Lengua y Literatura, en los
estudiantes de noveno grado “A”, turno matutino, Centro escolar Bocana de Paiwas, Region
Autonoma de la Costa Caribe Sur, Il semestre del 2016 en Nicaragua”. Con el objetivo de

analizar la incidencia del material didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje.

En este trabajo se manejaron teorias sobre la definicion de los materiales didacticos, su objetivo,
importancia, asi como la ortografia, el valor lingiistico y social de la misma. Por otra parte, se
desarrollé sobre los factores que inciden a esta problemaética, tales como: que los estudiantes
prefieren escribir en abreviatura, la computadora y el celular les corrige al momento de escribir,

etc.
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La investigacion tiene un enfoque cuantitativo, con técnicas cualitativas, el disefio de
investigacion es no experimental, de tipo descriptivo. La muestra estudiada fue de 20 estudiantes
y un docente. Asimismo, para la recoleccion de informacion fue necesario aplicar técnicas como
la entrevista al docente, encuestas a los estudiantes y la observacién. El estudio confirmé que
los materiales didacticos utilizados para el proceso de ensefianza y aprendizaje en la ortografia
son materiales impresos, como libros de textos, programa de estudio, ldminas ilustradas, etc.
Por lo que proponen un plan de accion que contiene los objetivos, actividades, estrategias de

accion, etc, a fin de contribuir con la motivacién de los estudiantes, para superar esta dificultad.

En cuanto a, Reyes, Gomez y Mayorga (2019), en su estudio “Estrategias ludicas para la
ensefianza de la ortografia acentual, en alumnos de octavo grado del Colegio Bautista liberal
del distrito V del municipio de Managua en el primer semestre del 2019.Nicaragua”. Con el
objetivo de disefiar una secuencia didactica con estrategias ludicas para mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje de la ortografia.

La muestra empleada fue de 29 estudiantes, que cuenta con 19 mujeres y 10 varones. Con
respecto al método utilizado fue el visual, a fin de aplicar guias de observacion donde se planteen
aspectos como la limpieza, el orden, la existencia de medios tecnoldgicos en el aula de clase,

las estrategias implementadas por el docente, etc.

Igualmente, se hizo uso del método de entrevista para recopilar informacion por medio de la
aplicacion de pruebas con la que se llegé a la conclusion que es evidente que los educandos
presentan dificultades en reconocer la mayor fuerza de voz en las palabras, por tanto, tienen

dificultad para colocar la tilde.

Por otro lado, Arduz e Irias (2019) investigaron el tema: “Estrategias didacticas para el
aprendizaje de la ortografia literal (byd) en séptimo grado del colegio Rubén Dario, comunidad
El Carao, Pueblo Nuevo, primer semestre 2019, en Nicaragua” determinaron el uso de las
estrategias didacticas para el aprendizaje de la ortografia. La investigacion empleada fue
descriptiva, la cual permitié realizar una variedad de procedimientos, para la recoleccién de
informacion y, a su vez, detallar situaciones y eventos reales, e investigar las estrategias

metodoldgicas implementadas en el proceso de ensefianza- aprendizaje.
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La muestra establecida fue de 18 estudiantes, de los cuales 9 son mujeres y 9 varones, entre las
edades de 11y 12 afios. La técnica empleada fue la entrevista y la observacion. A partir de ello
se obtuvieron los siguientes resultados: Las estrategias metodologicas empleadas son poco
motivadoras, como el uso del dictado, sin embargo, al aplicar otras como (el dado preguntdn,
mano preguntona, el error nuestro aliado, la maquina de transformar palabras, etc) que ademas
de promover la participacion e interaccion de los estudiantes logra incrementar el conocimiento

de los mismos.

El estudio evidencid que es importante implementar estrategias metodoldgicas para superar esta
dificultad, ademas es necesario dejar atras las estrategias que no son muy utiles, como el dictado.
Por ende, recomiendan al MINED que implemente capacitaciones, talleres u otras actividades
que brinden conocimiento sobre la ortografia. Igualmente, a los delegados se les orienta a
realizar acompafiamientos que generen acercamiento entre los docentes y discente. Ademas, que
no solo dejen tareas, sino que realicen reforzamiento en el que se usen de estrategias

metodoldgicas.

Con respecto a, Davila, Diaz y Calero (2020) en su estudio titulado: “WhatsApp como recurso
tecnologico para el uso de la ortografia literal en séptimo grado “A”, Turno sabatino, Instituto
Nacional Héroes y Martires Pueblo Nuevo Esteli, | semestre 2020, en Nicaragua “su principal
objetivo consistié en validar la aplicacion del WhatsApp como recurso tecnoldgico para el uso
de la ortografia.

Este estudio demostro la falta de estrategias que existen para tratar de corregir el problema de
ortografia, es por ello que proponen este instrumento tecnoldgico, a fin de disminuir esta
dificultad. Ademas, que la aplicacion de esta red social es apropiada y efectiva para la ortografia,

la cual ofrece al docente un medio para detectar la utilizacion de la misma por los estudiantes.

En la investigacion el tipo de muestreo fue no probabilistico intencional, en la cual se
seleccionaron 13 estudiantes, 4 docentes y la coordinacion de Lengua y Literatura. Se llegd a la
conclusion de que el WhatsApp como recurso tecnoldgico activo, es Util e importante para

motivar a los estudiantes y puedan corregir su ortografia, para que no vean la clase como algo
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aburrido, sino como nuevo modo de adaptarnos a la actualidad, y de esta manera contribuya a

la resolucidn de problemas ortogréaficos en los estudiantes.

Otro estudio que pertenece a, Rueda, Montoya y Guevara (2021), quienes presentaron el tema:
“Aplicacion ortograf como recurso diddctico para el aprendizaje de la ortografia puntual, en
estudiantes de séptimo grado “B” del Instituto Nacional Julio Cesar Castillo Ubau, durante el
segundo semestre del afio 2020, en Nicaragua” en la que proponen la aplicacion del ortograf
para el aprendizaje de la ortografia. Este trabajo se trata de una investigacion cualitativa de tipo
descriptiva y transversal. La muestrea estuvo constituida por 5 estudiantes, de los cuales 3 son

del sexo femenino y 2 masculino.

Este estudio demostro, que tanto los estudiantes como los docentes presentan dificultad en el
dominio tedrico de algunas reglas ortogréaficas, por tal razon solo hace uso de algunas de las
mismas asi mismo, el estudiantado manifiesta que los profesores no tienen el cuidado de corregir
los errores de ortografia en sus cuadernos, apuntes y trabajos asignados, razon por la que no se

ven comprometidos a aplicarlos.

Ellos han llegado a la conclusién de que es importante usar una estrategia tecnologica, la cual
brinde a docentes y estudiantes la motivacion permanente en el estudio, para asi construir un
aprendizaje significativo y, a la vez, disfruten de un espacio ludico y enriquecedor. Por lo que
recomiendan al MINED a destinar igual tiempo que las otras tematicas y capacitar a los
maestros, de modo que realicen las revisiones debidas para disminuir con respecto a esta

deficiencia.

En sintesis los antecedentes encontrados son pertinentes por que presentan una relacion directa,
con el objeto de estudio dado que, confirman que si hay un gran problema de ortografia acentual
por tanto, es necesario que se le dé la importancia que merece, a fin de superar la problematica
de la deficiencia ortografica que existe en la educacion. Mucho se ha escrito sobre ortografia,
sin embargo, a pesar del esfuerzo que se realiza y de las distintas estrategias que hay para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, poco se ha logrado para obtener buenos
resultados que demuestren un alto nivel de eficiencia en los alumnos sobre la orografia acentual

y es porgue la mayoria de los docentes no hacen uso de estrategias motivadoras, sino que solo
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las tienen en clases, pero no basta con tenerlas, hay que darles el uso que se requiere. A fin de

tener una comunicacion escrita en forma clara, coherente y de calidad.

En definitiva, se recomienda que hay que darle el mayor tiempo posible a este tema. Ademas,
practicar el habito de lectura y ser mas practico. Asi como prestarle atencién a los errores mas
frecuentes como la omision de tilde, la confusion de palabras atonas y tonicas, el uso incorrecto
de la tilde. También se sugiere tener en cuenta el uso de la oralidad, con el fin de practicar la
pronunciacion de palabras e integrar a todos los estudiantes a que realicen estas actividades y

puesto que de ellos depende el futuro de la educacién y del pais.
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6. Fundamentacion tedrica

6.2.La Ortografia

6.2.1. Definicion

La ortografia se resume en un conjunto de normas que deben ser respetadas por todos los
hablantes que deseen escribir con correccion, es decir, que son las reglas que cada una de las

personas deben seguir para tener una correcta escritura.

Segun la Real Academia Espafiola (2012) la ortografia es el conjunto de normas que regulan la
correcta escritura de una lengua. La palabra “orthos” quiere decir correcto y grapho escribir. Se
denomina como una disciplina linguistica que se ocupa de describir el funcionamiento del
sistema ortografico, de fijar sus normas y efectuar las modificaciones necesarias para la mejor

adecuacion a sus fines.

Por su parte, Sousa (2014) define a la ortografia como una parte aislable de la gramatica, que
establece los principios normativos para la correcta escritura de las palabras de una lengua, su
division a final de lineas y el empleo adecuado de los signos de puntuacion, la tildacion, la
mayuscula, etc. Es decir que no solo es escribir correctamente, sino que esta incluye usar bien

los signos de puntuacion y sus letras a como son, segun la regla de cada una.

Gonzélez (2016) precisa a la ortografia como una parte de la gramética, la cual est4 enfocada en
el uso correcto de la escritura. El estudio de la misma ha estado reglamentada y jerarquizada por
tres criterios universales, los cuales son: la pronunciacion, la etimologia y el uso que es el arbitro
definitivo. Es decir que va mas all& de solo escribir bien, y en su uso tiene que tiene que ver la

pronunciacion.

Rojas, (2017) al referirse a, la memorizacion de muchas reglas, de caracter poco general, en su
mayor parte, con ciertas excepciones ha supuesto una gran dificultad en su aprendizaje para
generaciones de estudiantes, es por esa razdn que no es conveniente hacer uso de este método.
Cabe sefialar que la ortografia se relaciona con la cultura, y es la sociedad la que premia a

quienes la dominan, otorgandole una buena imagen social y profesional, por lo que su
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conocimiento es fundamental para mantener una correcta comunicacion escrita apropiada para

que no existan confusiones, al interpretar el mensaje.

En cambio, Cassany (1999) expresa que saber de las reglas de la gramatica y de la ortografia no
son dos condiciones fundamentales para aprender a escribir. Es decir, que escribir es describir,
puesto que con el tiempo las computadoras corregiran los errores ortograficos de un texto

escolar, es por eso que los docentes tienen el deber de ensefiar a escribir correctamente.

Asimismo Cassany, Lunay Sanchez (2003) afirman que la ortografia es uno de los objetos mas
apreciados de observacion y critica, ya que siempre estd presente en los periodicos, en las
correspondencias 0 en la publicidad, por tal razon esta expuestas a las criticas, ya sea por falta
de tilde, signos de puntuacién o por colocar una letra equivocada. Este hecho provoca que a la
mayoria de las personas les dé miedo escribir por el temor de hacerlo de manera incorrecta. Por
eso la ortografia suele ser el caballo de batalla en el area de lengua, durante los primeros afios
de ensefianza obligatoria, en la que solo llega a ser un conjunto de reglas normativas y

memoristicas

Por otro lado, Rios (2012), sefiala que la ortografia se va adquiriendo desde los primeros afios
de la educacion formal, puesto que en ese nivel en algunos casos suele ocurrir lo siguiente: la
maestra de primer grado les ensefia a sus estudiantes a escribir papa y mama y no papa y mama
0 no a distinguir entre papa y Papa, entonces el nifio crecerd creyendo que la tilde o esa
mayuscula no hacen ninguna diferencia de su significado. Es por eso que se debe de explicar a
los estudiantes desde sus primeros niveles que la tilde o una mayuscula puede generar cambios
de significados De la misma manera sefiala Rios (2012) que la ortografia forma parte de la
gramatica de cada lengua, cada una tiene su forma especifica de representar los sonidos y los

significados,

Por otro lado, Seco (1975) expresa que la ortografia no solo incluye la escritura correcta de las
palabras, sino el empleo correcto de una serie de signos que reflejan aspectos de la significacion
de las palabras, es decir que se debe ubicar el signo a como es dado que, si no se hace el
significado de alguna palabra puede cambiar. La ortografia se aprende solo por el conocimiento

directo de las palabras, por el trato frecuente con ellas.
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De acuerdo con Gavidia (2016) la ortografia es altamente arbitraria e irregular, puesto que
algunas reglas ortograficas son muy complicadas y dificiles de recordar, razon por la cual los
estudiantes no deben centrarse Unicamente en analizar, ni en memorizar dado que, sino estas
reglas iran perdiendo el valor de lo que es la lengua en su globalidad. Por tal razon, se
recomienda no memorizar las reglas, sino estudiar la parte tedrica, asi mismo desarrollar
ejercicios, con responsabilidad, dedicacion y disciplina para la adquisicion de un mejor

conocimiento.

En un estudio realizado por Caudillo (2018) se comprobd que, si la ortografia cambiara,
entonces un idioma podria fragmentarse, en tantas lenguas, como regiones del mundo, lo que
conlleva a que en un futuro aparezcan problemas de comprension, lo que tendra como resultado
la incomunicacion. Por tal razén, la ortografia no es un artefacto que pueda cambiarse a
voluntad, ya que esta nos ayuda a mantener una buena comunicacion. Un cambio ortogréfico es
muy importante en una lengua, debido a que, la funcion de la ortografia es mantener la unidad

linguistica en el idioma compartido por la unidad de hablantes.

6.2.2. Tipos
Los tipos de ortografia que se presentan a continuacion son tres: Ortografia literal, puntual y

acentual.

Tabla 1. Tipos de ortografia.
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Tipos de ortografia

Ortografia Literal
(Letras)

Ortografia Puntual
(Signos de puntuacion)

Ortografia Acentual (Acentos)

Rojas (2017) y Caudillo (2018)
definen a la ortografia literal,
como el uso correcto de las letras,
las cuales se rigen por una especie
de leyes 0 normas para su 6ptimo
uso.

Es importante saber que todas las
palabras, aunque tengan un
mismo sonido, a veces suelen
tener un significado diferente, es
por eso que se debe de seguir las
reglas correspondientes, puesto
que, si no se dominan, se tendran
dificultades de comunicacion.
Ejemplo. Si se dice que la casa de
Juan es grande, se esta refiriendo
a una vivienda, pero si se dice que
la caza de Juan es grande, ya no se
esta refiriendo a una vivienda sino
a una caza de salir a atrapar algin
animal, es decir del verbo cazar.

Gonzélez (2016, p.65). Refiere
que la ortografia puntual es un
conjunto de signos, que tienen
como objetivo servir a la
intencionalidad de la persona que
escribe, en cuanto a su propia
modalidad de expresion, puesto
que ayuda a comprender el
sentido de lo que se trata de
transmitir, dando entonacion al
escrito.

Por otra parte, Marin y Ramirez
(2013) plantean que esta resulta
imprescindible para el correcto
entendimiento de un texto y sus
efectos secundarios. Es por ello
que la define como aquella que da
sentido al pensamiento escrito o
hablado. El uso incorrecto de los
signos de puntuacién puede
cambiar bruscamente el sentido y
contenido de lo que se quiere decir.

De acuerdo a Gonzélez, (2016) la
ortografia acentual, entrega las
normas segun las  cuales
corresponde o no poner tilde a las
palabras, ya que todas ellas tienen
acento, pero no todas deben ser
acentuadas graficamente.

Marin, y Ramirez (2013) vy
Moreno (2013) coinciden que en
el castellano todas las palabras se
acentlan, pero solo algunas se
tildan, si cumplen ciertas reglas,

que son: Reglas generales
(agudas, graves, esdrijulas y
Sobreesdrdjulas) 'y Reglas

especiales (acento diurético vy
acento diacritico)

6.2.3. Clasificacion de las palabras segun su acento

Para clasificar las palabras es muy importante tomar en cuenta la silaba ténica (fuerza de

voz o acento diacritico) de la palabra, clasificAndose en agudas, graves, esdrijulas y

sobreesdrujulas.

Tabla 2. Clasificacion de palabras segln su acento.




Agudas
Zarzar  (2015) vy
Gonzéles (2016)
sefialan  que las
palabras agudas son
las que llevan la

mayor fuerza de voz
en la Gltima silaba, y
se tildan cuando
terminan  en las
consonantes n, s, O
vocal.

Por otro lado, Pérez y
Merino (2017)
expresan que las
palabras agudas, cuya
Gltima  silaba es
ténica, es decir las
que son agudas, no
siempre llevan tilde.
Se le debe colocar la

tilde solo cuando
terminan en n, s, 0
vocal, en caso

contrario no, es por
ello que hay palabras
agudas con y sin tilde.
Ejemplo:

Palabras con tilde
(ledn, también,
después, café)

Palabras sin tilde
(azul, escribir, pared)

Pérez y Gardey (2013)
indican que las palabras
graves son las mas
frecuentes, se deben de
tildar cuando terminan
en:d,l,r,m, t,x,zoen
la combinacién ps. Otra
forma de determinar
cuando una palabra
lleva tilde es diciendo
que no deben de
terminar en, n, s, 0
vocal, porque si no son
graves, pero sin tilde.
Palabras graves con
tilde: Angel, azlcar,
carcel. En estas palabras
el acento es ortografico
y va en la pendltima
silaba, ademas estan
terminadas en
consonantes distintas a
n, s, o vocal, por lo
tanto, son graves.

Otro de los casos de
palabras graves con tilde
que la RAE y la AALE
(2012) sefialan son los
siguientes:

Cuando terminan en
maés de una consonante,
ejemplo: récords,
cyborgs, clarens, etc.
2- Cuando terminan en
y, ejemplo: jersey,
yéquey.

Esdrujulas

Sobreesdrajulas

Pérez y Merino, (2017) la

palabra esdrijula  se
deriva  del italiano
concretamente de,
“sdrucciola” que
significa deslizante. Sin
embargo, hay teorias

diferentes sobre el origen
latino de esas palabras
italianas, entre estas se
tienen primeramente que
proceden  del latin
“disroteolare” que
significa “caer redondo”,
hay otras que establecen
que deriva de la palabra
latina “extrusora” que es
sinébnimo de “echar con
fuerza hacia afuera”
(Pérez y Merino, 2017)

De acuerdo a Zarzar,
(2015) las palabras
esdrdjulas son las que
llevan la mayor fuerza de
voz en la antependltima
silaba, y siempre se
tildan. Es decir que
cargan la voz en el
antepenultimo silaba,
ejemplo: maégica,
ciénaga, miércoles.

Pérez y Merino agregan
que a diferencia de las
otras en esta siempre se
usa el acento ortografico.

Segin Pérez (2020) una
palabra es sobresdrdjula
cuando su acento prosodico
recee en una silaba
precedente al antepenultimo.
A este término también se le
Ilama como sobreesdrujulas.
En el idioma castellano las
palabras sobresdrujulas
siempre llevan tilde, el
acento en todos estos casos,
se encuentran en una silaba
que antecede al
antepenultimo, esto quiere
decir que después del acento
hay al menos tres silabas.
Ejemplo. Digaselo,
registralo, coméntelo.

Por su parte Bustos (2007)
sefiala que por lo general
estas palabras son verbos
acompafiados con  un
pronombre enclitico (lo) en
algunos casos indicando una
orden a una segunda persona

(Iléveselo).
En cambio, Raffino, M.
(2020). Afade que las

palabras sobresdrijulas, al
igual que las esdrdjulas,
siempre se acentGan en
espafiol, sin importar su
terminacién. También se
acentlan en palabras que
terminan en mente.

En la siguiente tabla se describiran los casos especiales de acentuacion, como los monosilabos,

6.2.4. Casos especiales de acentuacion

diptongos, hiato, triptongo etc.
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Tabla 3. Casos especiales de acentuacion.

Casos especiales de acentuacion

Tipos Definiciones Ejemplos
Las palabras monosilabas son aquellas palabras compuestas por una Unica silaba y - al
no se acenttan s6lo con excepciones. - as
En estudio reciente Raffino (2020) Sefiala que los monosilabas son todas las palabras - bien
que estan compuestas por una Unica silaba. Como su nombre lo indica: mono (prefijo - bis
que significa “uno”) + silaba. Por lo tanto, en la lengua espafiola, los monosilabos - te
deben estar compuestos por una sola vocal. Los monosilabos en espafiol no llevan - mi
tilde, excepto en los casos en que existan dos monosilabos de igual morfologia, pero - yo
distinta categoria gramatical, es decir dos palabras monosilabas que tengan la misma - el

| escritura, pero que no tengan la misma funcion, o que no signifique lo mismo y para - sal

Monosil diferenciarlas es necesario, tildarlas, que es lo que se conoce como, tilde diacritica, - bus

abos para distinguirlas. Las palabras antes mencionadas se escriben sin tilde cuando - cal
funcionan como relativos, ejemplos: ; Te tomaste el té que compré? - fue
De acuerdo a Gavidia (2008) los monosilabos no pertenecen a ninguna de las - bar
clasificaciones de palabras segln su acento, puesto que se consideran como atonos, - oser
asi se tilden o no, ademas en las palabras agudas, graves, esdrijulas y sobresdrijulas - sol
no se incluyen los monosilabos, ya que solo constan de una silaba. Sin embargo, - son
Raffino sostiene que hay otros casos de monosilabos con tilde, y sin tilde estos son - soy
los siguientes: qué, cudl, quién, cuyas palabras también se escriben sin tilde. Pero las - se
reglas generales de acentuacion indican lo contrario, es decir que no deberia llevar - s
acento, ejemplo: cudl, es una palabra aguda terminada en y tildada en Gltima silaba, -
por lo tanto, no deberia llevar acento.) Estas palabras son tdnicas y se escriben, con
tilde diacritica los interrogativos y los exclamativos a excepcion de algunos relativos.

A continuacion, se presentan cuando se debe escribir con tilde en estas palabras.

Las palabras qué, cudl, quién, son siempre tonicas, pero se escriben con tilde cuando

se realiza una pregunta o para realizar una exclamacion, ejemplo ;Qué te pas6?

¢Quién eres? Y en el caso de las exclamativas jQué linda esta la mafiana!

El diptongo es un conjunto de dos vocales que se escriben juntas y se pronuncian en | Ruido

una misma silaba. Segun Rojas (2017) el diptongo, es la unién de dos vocales en una | Fuimos

. misma silaba, sin embargo, este se forma diptongo cuando hay dos vocales débiles 0 | Recio

gD(;[S)tOI’l cerradas, las cuales son (i-u) ejemplo ruido, pero también de una vocal débil y una | Necio

fuerte (io) ejemplo. Recio.
No obstante, cuando hay dos vocales abiertas o fuertes no (a-e-0). Las vocales
abiertas tienen fonéticamente un grado de abertura mayor al de las débiles en el
momento que se pronuncian.
Por su parte Raffino (2020) describe tres tipos de diptongos, los cuales son.
- Creciente. Es cuando inicia la vocal débil y luego va la fuerte. Ejemplo: pues,
prieto.
- Decreciente. Cuando inicia la vocal fuerte y la vocal débil. Ejemplo: paisaje,
Zeus.
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- Homogéneos. Cuando consiste en dos vocales débiles. Ejemplo: cuidar,
viuda.

Rojas (2017) agrega que las combinaciones iu, ui, se consideran diptongos y se

escriben sin tilde, salvo que haya que sefialar que son agudas, llanas o esdrdjulas,

ejemplo: fluido, contribuir, etc. Por otra parte, dos vocales cerradas iguales no

forman diptongo.

Triptongo es un conjunto de tres vocales que se escriben juntas y se pronuncian en | riais,
una misma silaba se acenttian s6lo cuando las reglas generales lo indican. De acuerdo |acariciéis
con Rojas (2017) que un triptongo se produce por la unién de vocales en un trio que | actudis
da lugar a una Unica silaba, es decir que son silabas formadas por la combinacion de |insinué
tres vocales, asi mismo indica que la palabra triptongo es una palabra compuesta por | bigingenieria
Tripton el prefijo latino tri (tres) y un vocablo griego tongo (sonidos) es decir que la palabra | Viviréis
gos triptongo es conjunto de tres sonidos.
Por su parte Navarro (2016) Indica que los triptongos estan formados por una vocal | comiais
débil (i- u) mas una fuerte (a-e-0) més otra vocal débil, cabe destacar que esta unién
de vocales, puede presentar distintas combinaciones (iai- iei- uai- uei- ioi). Ejemplo:
ridis, acariciéis, actuais, insinuais, bioingenieria, etc. Sin embargo, si alguna de las
vocales débiles es tonica no se forma el triptongo, como sucede en los siguientes
casos: Viviréis, comiais.
Hiat | Un hiato se produce cuando dos vocales se escriben juntas pero, pertenecen a silabas
0s distintas. Por otra parte, hiato, viene del latin hiatus, es un concepto que tiene

diversos usos y aplicaciones. Ejemplo Maria, desvié, crei. Esto es en cuanto a las
vocales cerradas, que siguen a las vocales abiertas. Asi mismo cuando son dos
vocales abiertas, caer, herbaceas. Del mismo modo, cuando hay dos vocales abiertas
(caer, reaccion) También cuando hay dos vocales iguales, ejemplo: cooperar, creer
(Pérez y Gardey, 2009 y Rojas, 2017).

Es necesario recalcar que hay dos tipos de hiatos el simple y el acentual. En cuanto
al simple es la concurrencia de dos vocales abiertas debido a que, estas se separan en
distintas silabas, ejemplo: lealtad, craneo, 6seo, etc. El acentual se refiere a la
concurrencia de una vocal abierta con una vocal cerrada o viceversa, donde la cerrada
lleva la mayor fuerza de voz, lo que implica que se le coloque tilde y se separe de la
vocal, abierta para formar silabas diferentes, eje: flu-or, re-G-ne, etc (Rojas, 2017)
Por su parte Raffino (2020) sefiala que las palabras formadas por una vocal cerrada
y una abierta llevan siempre tilde en la vocal cerrada, no importando que esté de
primero o al final ejemplo: seria, frio, vacian independientemente que la regla de
acentuacion diga lo contrario en el caso de las palabras graves sin tilde que deben
terminar en n, s, o cualquier vocal. Es por eso que en el caso de las palabras agudas
tales como, raiz, llevan tilde, aunque no terminen en n, s, o vocal.

La RAE y AALE (2012) afirman que las palabras que incluyen otro tipo de hiato se
someten a las reglas generales de acentuacion del eje: Jaén, traeras, Nog, etc. Llevan
tilde por ser voces agudas, por terminar en n, s, o, o vocal. Palabras como caer,
alcohol no llevan por terminar en consonantes distintos. Mientras que paella, vean,
ahora son llanas y se escriben sin tilde por terminar en n, s, o vocal
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Las palabras de doble acentuacion se producen cuando se carga la voz sobre la vocal | Afrodisiaco
abierta.

) (afrodisiaco)
Segun laRAE y AALE (2012) Expresa que algunas palabras de nuestra lengua tienen

Palabr -, . - i
dsggbﬁas doble acentuacion ya que, en ellas, existen dos posibilidades al momento de Bronguiolo
pronunciarlas, hay dos vocales distintas en las que podemos cargar la voz, por eso, | (bronquiolo)

acentuac
ion también habra dos maneras diferentes de tildarlas. En todas estas palabras | ajvéolo

encontramos la secuencia vocalica: vocal abierta antes o después de vocal cerrada.
La doble acentuacion se produce porque podemos cargar la voz sobre la vocal
abierta, en cuyo caso la palabra no lleva tilde, o podemos hacerlo sobre la vocal Cantiga
cerrada, y entonces la palabra si llevaria tilde, por la regla del acento diacritico. (Cantiga)
Segun Gavidia (2008) algunas de las palabras tienen doble acento, y esto ocurre en
los adjetivos, que, al unirse con el sufijo mente, se convierte en un adverbio de modo,
adquiriendo de esta amanera dos acentos, al momento de su pronunciacion, ejemplo:
16-gi-ca-men-te, i-nd-til-men-te, etc. Cabe sefialar que, solo un acento es tildado, el
otro es prosaédico.

(alvéolo)

6.2.5. El acento

6.2.5.1. Concepto.
El acento es la escritura del acento fonético quien tiene la mayor intensidad o fuerza con la que
se pronuncia la silaba de una palabra, por ejemplo: camidn, arbol y maquina. Pérez y Gardey
(2009) sefialan que la palabra acento se deriva del término latino “accentus”, que a su vez tiene
su origen en un vocablo griego, el cual se trata de la articulacion de la voz para resaltar, con la
pronunciacion, una silaba de la palabra, la que se produce a través de una mayor intensidad o

un tono mas elevado.

El acento es la mayor intensidad con que se pronuncia determinada silaba dentro de una
palabra, por tanto, todas las palabras llevan acento sin embargo, los monosilabos no (Rojas,
2017). Cabe destacar que, en la lengua espafiola, el acento puede ubicarse en distintas
posiciones dentro de la palabra dado que, el cambio de posicion de una silaba a otra tiene
caracter distintivo, es por ello que es imprescindible acentuar correctamente porque podria

variar el significado de la palabra.

Por otro lado, Raffino (2020) manifiesta que el acento es utilizado para describir otros aspectos

gramaticales y del lenguaje. Ademaés es aplicado a otras &reas de la cultura como la poesia y la
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musica e incluso como parte de una imagen retérica con el sentido de enfatizar algo, ej. El jefe

puso el acento sobre las ausencias.

De acuerdo con Marin y Ramirez (2013) el acento en espafiol sirve para resaltar (funcion
culminativa) y sobre todo para diferenciar (funcion distintiva). Es por esa razén que es muy Util

emplear su signo grafico, la tilde, asi como su acento prosodico para resaltar su mayor fuerza

de voz.

6.2.5.2. Tipos.

Caudillo (2018) describe tres tipos de acentos, los cuales son: ortografico, prosédico y

diacritico. A continuacidn, se presenta en la siguiente cada uno de estos tipos.

Tabla 4. Tipos de acentos.

Caudillo (2018). Manifiesta que
el acento ortogréafico es el mas
comin y conocido, al cual
también se le conoce como
acento grafico. Asi mismo la
rayita oblicua, tiene como
funcién sefialar una
caracteristica fonética, es decir
gue la silaba con tilde, debe ser
pronunciada de manera
diferente, o sea mas fuerte, a las
otras silabas.

Tipos

Prosédico

Diacritico

En lo que respecta al acento
prosédico Pérez y Gardey (2013)
plantean que es la vigorizacion,
que se realiza de una cierta silaba,
este tipo de acento no se marca
solo, se escucha por su intensidad.
La silaba que debe resaltar se
reconoce como ténica, més alla de
que lleve tilde o no, sin embargo,
las silabas que no reciben el acento
prosédico se le conocen como
atonas.

Caudillo (2018) expresa que se
emplea para diferenciar, significados
en pares de palabras, que por lo
general son monosilabos, las cuales se
escriben de forma similar, pero tienen
diferente significado y ademas son de
diferentes categorias gramaticales,
eje: el (indica determinante) él
(pronombre personal en tercera
persona). Es por tal razén que
funciona como diferenciador, entre
palabras escritas de igual manera.

De acuerdo con Gavidia (2008)
se denomina acento ortografico
o tilde a la accién de graficar,
sobre la vocal imponente de la
silaba tonica, de ciertas palabras
seflaladas por las reglas
ortogréficas, establecidas, se
dice “ciertas palabras” porque,
en realidad, son pocas aquellas
que se tildan; en cambio, son
muchas las palabras polisilabas
que presentan, Unicamente
acento.

Las palabras con acento prosddico
no llevan tilde, aunque la silaba
sobre la cual recae el acento, tiene
una pronunciacién mas intensa que
las demas, ejemplo: edificio,
volumen, examen, etc. Las silabas
fi, lu y xa tienen una pronunciacion
mas intensa que el resto de las
silabas, es ahi donde recae el
acento prosddico. En la mayoria de
los infinitivos recae con mayor
intensidad (Caudillo, 2018)

En palabras de Marin y Ramirez
(2013). El acento Ortografico puede
usarse para distinguir palabras de
distinto  léxico o  categorias
gramaticales. Se trata en general de
variantes y opciones formales, el uso
0 no del acento responde a una
interpretacion gramatical, por regla
general, que implica una diferencia de
significado.
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6.2.6. Dificultades de ortografia acentual.

En la actualidad, la comunidad educativa esta enfrentando diversas dificultades de ortografia

acentual. A continuacion, se describiran las siguientes.

Estudios realizados por Rodriguez (2019) demuestran que las palabras agudas y graves son las
qgue generan mayor dificultad puesto que, los estudiantes confunden este tipo de palabra,
principalmente las sin tilde. Por otra parte, la omisién de tilde es uno de los problemas
principales, ya que la mayoria de los estudiantes omiten la tilde en sus escritos. Asi mismo, el
uso incorrecto de la tilde es otra dificultad ya que, los discentes suelen colocarlas de manera

incorrecta. En el siguiente esquema se muestran las dificultades de ortografia acentual.

Figura 1: Dificultades de ortografia acentual.

Uso
incorrecto
de la tilde
Confusion .
entre Dificultad
palabras - es de ___ Omision de
graves y ortografia tilde.
agudas acentual.
I
Falta de
dominio de
las reglas

generales de
acentuacion.
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6.1.6.1. Causas que generan una mala ortografia.

En este capitulo se abordaran las causas que generan una mala ortografia, debido que, en la

actualidad la comunidad educativa se ve afectada por este factor. A continuacion, se presentan

algunas causas presentadas por Blanco (2013).

1-

La vida Touch: Los jovenes actuales frecuentan las distintas formas de lenguaje digital,
sin duda estas formas de comunicacion influyen sobre la escritura, y por lo tanto en la
ortografia, ya que reemplazan palabras o expresiones con el uso de abreviaturas, razon
por la cual no tienen cuidados al escribir correctamente la palabra completa.

El programa corrector: Si escribe en PC tiene el auxilio parcial del programa corrector
que le marcara en rojo los errores y si escriben en celular automéaticamente se les corrige
los errores sin embargo, a veces los correctores no estan actualizados con la Real
academia, pero no son los dispositivos un modo de escritura que se aleja de las reglas
ortograficas, sino que son las apropiaciones culturales y sociales especificas de cada
contexto.

La falta de préactica: La lectura, escritura y practica cotidiana son tres procesos claves
para que los jévenes puedan incorporar y ejercitar el correcto uso de las reglas
ortograficas, no obstante el educando no tiene interés por aprender en este sentido, la
escuela y los docentes cobran un rol esencial en la promocion de ambiente significativo
y estimulante para dichos aprendizajes, razon por la cual se deben implementar nuevas

estrategias, a fin de contribuir a dar solucion a este problema.

Por su parte Garcia y Ramirez (2010) sefialan que entre las posibles causas de las faltas estan:

en primer lugar, el rechazo a la lectura de muchos estudiantes, que les impide el contacto directo

con las palabras, ya que la lectura se convierte en el mejor de los caminos para escribir

correctamente. En segundo lugar, el descrédito social de la convencion ortografica, que ha ido

perdiendo prestigio en la misma medida, en que se han ido ampliando las faltas de ortografia en

gente de la mas variada clase social. Y por Gltimo, la indiferencia de maestros ante los errores,

para quienes las equivocaciones ortograficas carecen de importancia. Asi mismo, el descuido
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frecuente de los medios de comunicacién, con su parte de irresponsabilidad al transmitir un

mensaje, escrito incorrectamente.
6.2. Estrategias ludicas

6.2.1. Definicion
Son actividades que incluyen juegos educativos, dindmicas de grupo, empleo de dramas, juegos

de mesas etc, siendo utilizadas para reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencias de
los alumnos dentro y fuera del aula. Al respecto Bravo (2006) afirma que las estrategias ludicas
son metodologias de ensefianza de caracter participativa y dialégica impulsadas por el uso
creativo y pedagdgicamente consistente, de técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados
especificamente para generar aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos,
de habilidades o competencias sociales, como incorporacion de valores. Por lo tanto, las
estrategias ludicas estan disefiadas para crear un ambiente de armonia donde los estudiantes que
estan cansados de la misma rutina, tengan un mejor aprendizaje mediante el juego, a través de
actividades divertidas y gratas en las que puedan incluirse los temas y contenidos que el docente

considere apropiado.

Por otra parte, tras realizar diversos estudios sobre las actividades ludicas, se observa que
jugando se desarrolla una serie de aspectos psicosociales motores muy importantes para el
desarrollo infantil, al mismo tiempo que desarrolla su propia perspectiva.

6.2.2. Los juegos cognitivos
6.2.2.1.Definicion

Los juegos cognitivos son aquellos que se basan en activar destrezas intelectuales como la
memoria, operaciones basicas y lenguaje para solucionar diferentes situaciones. Segun la RAE
(2010) el juego es un ejercicio recreativo en el que los estudiantes se distraen y hasta se olvidan
de otras actividades que tienen que realizar ya que se enfocan en ganar y no perder y se someten

a competencias y a las reglas del juego.
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Por su parte Anton (2007), plantea que los nifios encuentran placer en el juego, ya que mientras
juegan satisfacen su curiosidad sobre el mundo que les rodea, puesto que se sienten activos,
capaces y protagonistas, al ser ellos quienes deciden jugar o no, ademas, quen ponen en practica

sus fuerzas, habilidades, su imaginacion, su inteligencia, sus emociones y sus afectos.

En cambio, Ruiz (2017) define el juego como un elemento muy importante en la educacion
porque promueve el desarrollo integral de los estudiantes. Ademas, se considera imprescindible
para los seres humanos. También, que con el juego se crea una clase dinamica, atractiva, alegre,
interesante, que llama la atencién de todos, incluso hasta de otros que no estan participando,
pero luego juegan en sus casas Y lo practican a diario, siguiendo un objetivo ser el ganador, hasta
que llegan a adquirir mucha experiencia y luego se convierten en jugadores profesionales, como

en el caso del ajedrez u otros.

En afios anteriores se ha utilizado el juego como un simple elemento para entretener a los nifios,
sin embargo, es una pieza fundamental que se deberia utilizar en las aulas como una herramienta
pedagdgica para el desarrollo y aprendizaje de todos los estudiantes y dado que de esta manera
se ayuda a mejorar el proceso de aprendizaje sobre un tema igualmente, nuestra experiencia
como futuros docentes fomentando un aprendizaje mucho mas rico al utilizar estd gran

metodologia de trabajo.

Ademas el juego se caracteriza por la asimilacion de los elementos de la realidad, sin tener que
aceptar las limitaciones de su adaptacion. El juego y los juguetes son considerados como
materiales Utiles para el desarrollo psicomotor, sensorio motor, cognitivo, de pensamiento

I6gico y de lenguaje en el nifio (Piaget, 1961).

En una investigacion realizada por Bergen (2018) expresa que los juegos cognitivos son de vital
importancia como medio de aprendizaje. Asi mismo, sefiala que han sido puestos de relieve por
muchos profesionales de la infancia temprana desde que los primeros programas de preescolar
comenzaron a principios del siglo XX.

Sin embargo, siempre ha habido debate sobre el papel que desempefia el aprendizaje basado en

el juego a la hora de promover el desarrollo cognitivo de los nifios pequefios. El interes y el
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apoyo por el aprendizaje basado en el juego en preescolar ha variado a lo largo de los ultimos
cien afnos y el actual apoyo e interés en el juego infantil es prometedor. El juego de los nifios
pequerios es valioso para reforzar muchas areas del desarrollo, no solo de las relaciones con
habilidades académicas especificas, y por lo tanto el estudio del aprendizaje basado en el juego
debe tener un enfoque amplio basado en la teoria cientifica.

De acuerdo a Cabrera (2006) el juego es una realidad que aparece como una necesidad como el
méas comun de los mortales y es inherente a la especie animal. El acto Iudico practicado a lo
largo de la historia por el ludo-raza que habita en el planeta, se ha convertido, sin discusion en
objeto de estudio desde una perspectiva cientifica. Ademas, el juego tiene como objetivo relajar

y reponer energias de las personas.

Piaget (1961) propone el juego una clasificacion fundamentada en la estructura del mismo, que
sigue estrechamente la evolucidn genética de los procesos cognoscitivos, distinguiéndolo del

acto intelectual mas por su finalidad que por su estructura.
6.2.2.2. Clasificacion de los juegos cognitivos

En este capitulo se presentara una clasificacion de los juegos cognitivos, propuesta por Piaget
(1961).
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Tabla 5. Tipos de los juegos cognitivos.

Tipos de los juegos cognitivos

El juegos sensorio motores o de
ejercicio

El juego simbdlico

El juego de reglas

Se denomina juegos sensorios
motores aquellos en que los nifios
gjercitan los sentidos, aparece
espontaneamente en los nifios desde
las primeras semanas, repitiendo los
movimientos y gestos de forma
involuntaria.

Este tipo de juegos tiene una gran
evolucién en los dos primeros afios
de vida donde casi todos los
comportamientos pueden convertirse
en juegos cuando se repiten por
asimilacién pura, es decir por puro
placer funcional obteniendo el placer
a partir del dominio de las
capacidades  motores 'y  de
experimentar en el mundo del tacto,
la vista, el sonido etc.

El juego simbdlico es toda actividad
en la que los pequefios utilizan su
capacidad mental para recrear un
escenario como entretenimiento.

Este se basa en la teoria del
egocentrismo la cual se caracteriza
por hacer el “como si” con
conciencia de ficcion y por el uso de
simbolos propios.

Los estudiantes adquieren la
capacidad de codificar  sus
experiencias en simbolos y pueden
recordar imagenes de
acontecimientos. A su vez el juego
simbdlico se divide en dos
momentos, las cuales son: Apogeo
del juego simbdlico (2 a 4 afios) y
declinacion del juego

Tal como su nombre lo indica,
estos juegos cuentan con una
serie de normas, las cuales los
jugadores deben obedecer.

Estos juegos aparecen
aproximadamente entre los 4 y
5 afios, sin embargo es de los 7
a 11 afios, cuando se constituye
como fijas en el juego del
participante.

En estos juegos, la regla
supone unas relaciones
sociales y una regularidad
impuesta por el grupo,

propiciada por una mejora en
el pensamiento reflexivo a la
hora del razonamiento

6.2.2.3. Juegos cognitivos en el aula de clase

En este apartado se expondran los diferentes juegos cognitivos que se pueden emplear para el
aula de clases, sin embargo, solo se describiran cuatro a pesar de los tantos que hay. A

continuacién, en la siguiente tabla se presentara detalladamente alguno de estos juegos.
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Tabla 6. Tipos de juegos cognitivos en el aula de clases.

Tipos de juegos cognitivos en el aula de clase.

Tipos

Definicion

Jurado Acusador

De acuerdo con Reyes, Gomez y Mayorga (2019) este juego
consiste en un escenario similar al jurado civil, donde se acusa
a una determinada persona de no usar correctamente las reglas
de ortografia acentual, hay un defensor; el cual defiende al
acusado de una serie de argumentos que difiere con la parte
acusadora, el juez los alegatos de ambas partes juntas con el
jurado de conciencia. Este jurado deliberd y dara su veredicto,
si el veredicto es contrario a la persona acusada tiene derecho a
apelar.

A través de este juego se pretende desarrollar la critica de los
estudiantes y debatir si la palabra que dicen esta correcta o no,
los estudiantes anteriormente leyeron y conocen el argumento
y han seleccionado la palabra que se debatiran del cuento el
Chechereque.

Este juego es esencial, en el aprendizaje de los estudiantes,
puesto que les permitird desarrollar la imaginacion para
argumentar una critica, en base a la tematica en estudio.
Ademas le permite desenvolverse como los protagonistas de

este debate.

La pesca milagrosa

Segun Reyes, Gomez y Mayorga (2019) el juego de la pesca
milagrosa consiste en que el docente llevara diez cafias de pescar
y en el extremo de cada una tendrd un iman amarrado, ademas
obtendra unas figuras de peces las cuales tendran adherido un
clip y los estudiantes trataran de pescar uno a uno los peces, en

la pizarra estara un listado de palabras las cuales seran extraidas
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del cuento El pez mordedor los estudiantes tendran que ordenar

segun su clasificacion.

La basqueda del
tesoro

A la hora de practicar lectura y ortografia debemos ser bastante
creativos. Por ejemplo, podremos inventar una busqueda del
tesoro con frases donde algunas tengan faltas de ortografia estas
seran sacadas de un cuento popular nicaragiiense “La palomita
de la patita de cera” que llevara al estudiante a falsos destinos y
otras con frases sin faltas de ortografia que lleven al encuentro
del tesoro.

Para poder llevar a cabo este juego (tanto en el hogar como en
la escuela) debemos contar con algunas frases (pistas) falsas y
otras verdaderas.

Ejemplos de pistas falsas

“El tesoro se esconde en la habitacion, pero antes debes buscar
la pista en la cocina”

“El tesoro que buscas esta debajo de la cama del cuarto mas
grande”

“El tesoro esta en el patio trasero”

“No hay tesoro aqui. Sigue buscando”

Ejemplos de pistas verdaderas

“El tesoro esta en un lugar donde no hay mucha luz solar y
siempre hace frio (nevera)”

“Busca el tesoro, pero antes no olvides vaciar el bote de basura
con papeles que se encuentra en tu escritorio” (el tesoro se

encuentra dentro del bote de basura con papeles)

“El tesoro se encuentra cerca del conocimiento (podemos

esconder el tesoro dentro de un libro, por ejemplo)”
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Recuerda que para este juego, ademas de las frases en papel
escondidas por toda la casa, debemos contar con un tesoro que
sera de valor para los nifios.

A través de este juego los estudiantes podran desarrollar la
imaginacién, la memoria, los sentidos, la vista, los oidos, el
cuerpo, la curiosidad y todo lo relacionado con la cognicion.
(Batllori, 2016)

Tres en linea

Este juego consiste en pasar a dos estudiantes a la pizarra o
también se puede realizar en el cuaderno, seguidamente ellos
escogen con qué tipo de palabra van a trabajar, sin embargo no
debe ser la misma, ejemplo uno trabajara con las palabras
agudas y el otro con las palabras graves, anteriormente estas
debian ser seleccionadas de un cuento, luego se dibujara una
tabla de 3x3 en la que escribiran palabras graves y esdrajulas si
esa es la opcion, pero estas seran escritas de forma horizontal,
vertical o diagonal, es decir que el primero que logre juntar tres
palabras de una de las formas ya mencionadas es el ganador, los
contrincantes buscaran la manera de ganar poniendo palabras
de las que les correspondid. Recuerde este se puede hacer en la
pizarra, 0 en el cuaderno, también todos los estudiantes de
determinada seccién pueden dividirse en dos bandos y realizar

olimpiadas.

Con este juego se intenta  desarrollar la concentracion,
mediante la aplicacion de cada una de las palabras, ademas
estimula la cognicion y el desarrollo del pensamiento, asi
mismo fortalece la navegacion espacial, el razonamiento y su
punto de vista. Cabe sefialar que este es un juego sencillo y facil

de implementar como herramienta pedagdgica (Batllori, 2016).
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6.2.2.4. Caracteristicas del juego cognitivo

Piaget (citado por Ruiz, 2017) propone algunas caracteristicas del juego.

e El juego es una actividad universal, vital y es motor de desarrollo humano: El juego es
una actividad necesaria no solo para los mas pequefios, sino que también, para los
adultos. Esto se debe a que a través del juego no solamente aprenden a desenvolverse en
el mundo que les rodea, ademas las personas aprenden a través de la actividad ludica a
identificar sus capacidades y limitaciones, es decir que el estudiante conoce lo que puede
hacer y lo que no ademas, conoce sus gustos.

e Se debe entender el juego como una actividad ludica, placentera, divertida y alegre: El
juego es una actividad destinada a producir placer y satisfaccion a quien lo realiza,
produciéndose bienestar, alegria y llena un vacio.

e El juego surge de manera voluntaria y libre: Es decir, que los alumnos juegan porque
quieren y no porque se lo impongan.

e El juego es ademas un fin en si mismo: es decir, se realiza por el placer. Lo importante
no es lo que conseguimos con el mismo, no se busca un fin, sino que lo realmente

importante es el proceso en el cual se divierten.

6.2.2.5. Principales aspectos cognitivos

Los aspectos cognitivos son procesos a través de los cuales los individuos son capaces de
generar y asimilar conocimiento. Esto es posible cuando conjugamos en el proceso, del
pensamiento el mayor conjunto de capacidades que dan pie al proceso del desarrollo del
conocimiento. Este es un factor importante para el aprendizaje de los nifios como refiere Rico
(2002), que se debe favorecer que el nifio a medida que va creciendo vaya descubriendo los
principios ortograficos de su vocabulario usual y desarrollando una adecuada conciencia
ortogréfica a partir de la observacion, la atencion, concentracion, el analisis y la sintesis, razon

por la cual se presentan los siguientes factores cognitivos.
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6.2.2.5.1. Neuropsicoldgico

Es la rama de la neurociencia que estudia las relaciones entre el cerebro y la conducta. En
estudios recientes, Trapaga, Pelayo y Sanchez (2018) plantean que la neuropsicologia constituye
uno de los campos de la ciencia que ha mostrado los mayores avances en las Gltimas décadas
sobre todo en su objeto de estudio, la comprension de la estructura, organizacion y
funcionamiento del cerebro en relacién con las multiples manifestaciones del comportamiento

y su contexto social.

Por otra parte, la teoria del desarrollo cognitivo del psicologo suizo Piaget (1896), explica como
los nifios construyen un modelo mental del mundo. Piaget no estaba de acuerdo con la idea de
que la inteligencia era un rasgo fijo, y consideraba el desarrollo cognitivo como un proceso que
se produce debido a la maduracion bioldgica y la interaccion con el medio ambiente. La teoria
del desarrollo cognitivo de Piaget expone como el conocimiento evoluciona a lo largo de cuatro
etapas cualitativa y cuantitativamente diferentes. Las etapas del desarrollo cognitivo de Piaget

comparten cuatro caracteristicas:

La secuencia de aparicion sigue un orden fijo predeterminado. Cada estadio de Piaget (1961)
presenta una estructura de conjunto y un modo de funcionamiento propio. Las etapas son
jerarquicamente inclusivas, es decir, cada etapa incluye a las anteriores. La transicion entre los
estadios es gradual, no abrupta y presenta una gran variabilidad individual. Las cuatro etapas de

Piaget son las siguientes:
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Figura 2. Etapas presentadas por Piaget.

«Etapa sensorial motora (0-2 afios): los nifios y nifias interactian con su

entorno a través de los sentidos y de las acciones motrices que realizan a

través de su cuerpo. La repeticion de los reflejos innatos les permite

interaccionar con su cuerpo primero, y mas adelante, con el exterior a
1 . través de los sentidos y de acciones concretas.

«Etapa preoperacional (2-7 afios): en la etapa preoperacional los infantes
inician una integracion mental de todas las acciones-reacciones realizadas
en el periodo anterior. Empiezan a abstraer toda esta informacion
mediante esquemas mentales, que permiten el desarrollo del lenguaje y

2 juegos simbdlicos.

*Etapa de las operaciones concretas (7-11): en la etapa de las

operaciones concretas los procesos de razonamiento se vuelven 14gicos.

Se desarrollan los procesos cognitivos de seriacion, clasificacion de los

conceptos y conservacién. Las nuevas estructuras ldgicas permiten a los
3 . estudiantes a solucionar problemas sociales concretos.

~N

*Etapa de las operaciones formales (11 afios en adelante): en este
estadio los adolescentes son capaces de realizar razonamientos l6gicos
inductivos y deductivos. Esto le permite desarrollar la percepcion de si
mismo y los valores morales.

J
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6.2.2.5.2. Linguistica

Es el area de estudio que se centra en la aplicacion de los métodos y avances tedricos y
descriptivos. Su ambito de accion se define como la interseccion entre el lenguaje y la
educacion. Rico (2002) sefiala algunos factores linguisticos entre los que esta la articulacion
fonética correcta, la cual consiste en la importancia de la memoria, por esto debe ir precedida
de una adecuada pronunciacion de los fonemas de las palabras, es por ello que si no hay una
adecuada pronunciacién de palabra entonces habra una mala escritura. Otro factor es el analisis
correcto del dato oral y escrito (deletreo), dominio del vocabulario, dominio de la lectura. Todos

estos elementos son importantes para el buen funcionamiento del aprendizaje de los estudiantes.

6.2.2.5.3. Socioafectivo

De acuerdo a Sosa (2016) la etapa de socio afectividad consiste en un espacio de socializacion
entre docentes y estudiantes, a fin de, desarrollar clases atractivas y establecer buenas relaciones
gue armonicen con los propositos de la asignatura. Cabe destacar, que las competencias socio-
afectivas permiten el desarrollo de una escala de valores las cuales fomentan la buena
convivencia y el desempefio de roles conforme a las expectativas profesionales. Rico (2002)
afirma que la autoafirmacion del joven es uno de los factores que intervienen en el aprendizaje
de la ortografia. En cambio, el médico y psicélogo francés Wallon (1879) indica que el ser
humano pasa por una serie de estadios en su desarrollo psicoldgico, las cuales se exponen a

continuacion.
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Figura 3. Estadios del desarrollo del ser humano.

1. Primer estadio o estadio impulsivo puro. Este estadio de
desarrollo comienza con el nacimiento, se caracteriza porque la
actividad motora refleja diferentes estimulos.

2. Segundo estadio o estadio emocional. Este estadio empieza a los
seis meses y se caracteriza por la simbiosis afectiva con la madre.

3 Tercer espacio o estadio sensitivo motor. Este estadio
comienza al final del primer afio o al comienzo del segundo. Es
el momento de la adquisicion del andar y del lenguaje hablado.

Cuarto estadio o estadio del proyecto. Wallon pensé que en

4, este estadio el nifio se proyecta en las cosas para percibirse a
si mismo.
5 Quinto estadio o estadio del personalismo. Ahora, entre los dos afios

y medio y los tres afios, es importante para el nifio el percibirse
como individuo autébnomo, es decir, adquirird “conciencia del yo .
Es la etapa del negativismo y la oposicion

Sexto estadio o estadio del pensamiento. Comienza hacia los

6. seis afios de edad y marca el comienzo del desarrollo del
pensamiento ldgico y la socializacion. La vida escolar le
permite entablar nuevas relaciones fuera de su familia.

6.2.2.5.4. Pedagdgico
La pedagogia no es sindnimo de ser maestro, sino que es la ciencia que estudia la educacion y
se encarga de investigar y ofrecer opciones de intervencién en los métodos educativos para
beneficiar a la sociedad. Entre los factores que sefiala Rico (2002) se encuentran: Primeramente,

la metodologia adecuada, esta se centra en que al momento de presentar dicho tema no se dan
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los métodos adecuados, es por eso que la mayoria de los estudiantes al finalizar la educacion

primaria presentan muchos errores ortograficos. Dentro de estos métodos tenemos:

6.3. El cuento y sus propiedades

6.3.1. Definicidn de cuento

Segun, la valoracion realizada con varios autores el cuento es una narracion breve creada por
uno o varios autores, basada en hechos reales o imaginarios. Rizo (2015) afirma que el cuento
es una forma del género narrativo que puede relatar un hecho real o fantastico” es decir que son
historias narradas, estas pueden ser reales, basadas en una experiencia o0 ya sea que el autor se
lo imagine, ademas indica que el cuento se elabora de acuerdo con una técnica narrativa
determinada; es decir que tienen un argumento, intervienen ciertos personajes, se lleva a cabo

un ambiente determinado y tiene un tipo de narrador.

Por otra parte, Imbert (1992) indica que es una narracion breve en prosa que por mucho que se
apoye en un suceder real, siempre revela la imaginacion de un narrador individual y consta de

una serie de acontecimientos entretejidos en una trama.

6.3.2. Caracteristicas del cuento

Cortazar (2020) sefiala las siguientes caracteristicas:

e No hay leyes para escribir cuentos; s6lo cabe hablar de puntos de vista, ciertas constantes
que le dan una estructura al género; de por si, no susceptible de ser encasillado.

e El cuento parte de la nocidn de limite; en primer término, de limite fisico. En efecto, el
cuentista se ve precisado a escoger y limitar una imagen o un acaecimiento que sea
significativo, que no solamente valgan por si mismo, sino que sea capaz de actuar en el
espectador o en el lector como una especie de apertura.

e Es una sintesis viviente y a la vez una vida sintetizada, una fugacidad en una
permanencia, dado que el género se mueve en un plano donde se desencadena una batalla

entre la vida misma y la expresion escrita.
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e En un buen cuento, existe cierta tension, que debe manifestarse desde las primeras
palabras o escenas.

e La estructura del cuento esta conformada por tres elementos: Significacion + intensidad
+ tension.

e EI cuento debe crear un clima propio que permita que el lector pueda revivir esa
conviccion que llevo a su autor a escribirlo; lo cual solo es logrado mediante un estilo
basado en la intensidad y la tension, un estilo en el que los elementos formales y
expresivos se ajusten a la indole del tema fijandose, para siempre, en su tiempo y en su

ambiente.
6.3.3. Partes del cuento

En este apartado se abordaran, las partes que conforman el cuento, tomando en cuenta que son

tres, sin embargo, se mencionan otros datos muy importantes.

Figura 4. Partes del cuento.

Partes:
Conclusién: aqui se
Introduccion: es la presenta la ltima
primera parte del cuento parte del cuento

Desarrollo o nudo: es la parte mas
esencial del cuento e interesante

1- Introduccion: Es la primera parte del cuento. En esta parte, se emplea la descripcion. En ella
se da a conocer cuando sucede la historia, la época o tiempo y el lugar. Y también se presenta
a los personajes. Es decir, que en esta primera parte es el momento para presentar el lugar, la
fecha todos los participantes del cuento (Rizo, 2015) Por otra parte, sefialan que en este

momento se le brinda informacion al lector para identificar por medio de descripciones los
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personajes, el tiempo, los espacios, en que se desarrolla gran parte de la historia. Aqui se

plantea el conflicto.

Nudo o Desarrollo: Esta es la parte mas esencial del cuento e interesante, ya que presenta un
momento muy significativo para los lectores, ademas es la parte mas larga, porque en esta se
da la problematica y las principales acciones. Ademas, Cortazar (2020) afirma que en esta parte
se plantea el conflicto en el que el protagonista suele resolver el nudo, sin embargo, se le
presentan muchas dificultades, esto hace que Ilame la atencion del lector para ver su final.
Ademas, Imbert (2007) agrega que en esta parte hay obstaculos que recorre el personaje para
resolver su problema, se encuentra dilaciones, es decir una noticia oculta, una prorroga, un

antecedente etc.

Por su parte Imbert (2007) sefiala que el climax se caracteriza por ser el punto de mayor tensién
de los hechos que le ocurre a los personajes del cuento. Por tanto, permite que se establezca el
desenlace, es decir, que no es el final, sino que permite identificar al lector un cambio en la
historia, asi lo manifiesta Ucha (2010). Imbert afiade que en este acontecimiento el personaje

intenta resolver el problema.

Desenlace: Aqui se presenta la Gltima parte del cuento, esta se identifica por ser el fragmento
mas corto, en este encontramos el final del cuento. Cuando se empieza a leer el cuento se espera
con ansia esta parte, ya que quiere saber cuél fue el final, ya sea feliz o triste. Imbert clasifica
diferentes tipos de finales, entre estos estan:

a. Terminante: Es cuando el problema planteado queda resuelto sin ninguna duda.

b. Problematico: Es cuando el problema queda sin resolver.

c. Dilemético: El problema ofrece dos soluciones y el lector es libre para elegir lo que se
le antoja, pero sin estar seguro que esa sea la verdadera.

d. Promisorios: Se sugieren, sin especificarlas posibles aperturas-

e. Invertidos: El protagonista al final toma una actitud opuesta al final, es decir si al

principio odiaba a una persona este va a terminar amandola.
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6.3.4. Clasificacion del cuento

De acuerdo con Mejia (2017) a lo largo de la historia se han venido creando diferentes tipos

de cuentos, por lo cual en este capitulo se presentaran algunos de estos, los cuales son: el

cuento de hadas, suspenso, comedia, histérico y microrrelato, sin embargo, existe otra

variedad de cuento, pero en este caso solo se estudiaran los antes mencionados.

Tabla 7. Clasificacion de los cuentos.

Clasificacion de los cuentos

El cuento de Suspenso Comedia Histdrico Microrrelato
hadas

Es una historia ficticia | También  llamado |Es una obra que |[Es una narraciéon | Es un texto breve
que puede contener |cuento de terror o de | presenta una (hecha de manera | en prosas de
personajes  folcléricos |horror o cuento de | mayoriade escenasy |cronoldgica sobre | naturaleza

tales como: hadas, |miedo y en ciertos |situaciones algln acontecimiento | narrativa y
duendes, elfos, brujas, |paises de | humoristicas u |relevante de la | ficcional que
sirenas etc. y animales | Sudamérica ofensivas.  Buscan | historia; se trata de una | usando un
parlantes e incluir |llamados cuentos de |entretener al publico |narracion del pasado, | lenguaje preciso y
encantamientos, SUSPENSOs. y generar risas, con |los relatos histdricos | conciso se sirve de
normalmente Segun Imbert, |finales que suelen |siempretienenunfinal | la elipsis para
representados como una |(1992) el cuento de |ser felices. (Raffino, |(Pérez 'y  Gardey, | contar una historia
secuencia inverosimil de |suspenso, es toda |2020) 2014) Por su parte | sorprendente.
eventos. aquella composicion | Asi mismo Raffino | Navarro (2016) Pérez, (2020)
De acuerdo a Navarro | literaria breve, | refiere que la |Describe que un | expresa que se

(2016) en el cuento de
hadas tradicionalmente
son seres femeninos,
con alas, de tamafio
pequefias y con una
belleza  espectacular,
una imagen que
proviene de la literatura
britanica del siglo XIX,
pero en algunos casos
los personajes no usa
alas y no siempre son
hermosas y pueden ser
tanto masculino como
femenino. Cabe sefialar
que la palabra hada
proviene de la

generalmente de
corte fantéstico,
cuyo objetivo
principal es provocar
el miedo, el
escalofrio o la
inquietud. En estos
tipos de cuentos se
encuentran truenos,
brujerias, personajes
auténticos,  puesto
que su apariencia da
miedo, sangre, etc.

Es importante
dominar que la
palabra  suspenso,
viene del latin,

comedia se origind
en la antigua Grecia
(1200- 146 a.C)
como una evolucién
artistica de los
primitivos, cantos
de honor a
Dionisos, derivado
del ditirambo fue
transmitida a la
cultura romana, por
el comedidgrafo
griego Menandro en
el siglo IV., una
composicién griega
asociadaa la séatiray
al mismo. Otro dato

cuento histoérico es una
obra de ficcion que
tiene un componente
histérico real, que
puede ser en un
periodo determinado,
los personajes pueden
ser veridicos 0 un
conflicto real de la
historia. Una de las
peculiaridades de este
cuento es que los
hechos son fieles a la
realidad histérica. El
autor debe
documentarse en
profundidad sobre un

Ilama microrrelato
a una narracion
que contiene
pocas  palabras.
Este tipo de texto
suele recurrir a la
elipsis para
provocar una
sorpresa, es decir
elimina  ciertos
elementos del
discurso sin que se
resiente el sentido
de lo narrado. Por
tal razén el lector
debe  mostrarse
activo, ya que en
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etimologia latina, |suspensus, que es | importante es que el |periodo determinado, | algunos casos se
concretamente de |aquello que | esplendor de la |es decir que debe | necesita
fatum-falta que hace |mantiene la | comedia griegatuvo | conocerlo reconstruir el
referencia al destino, lo |expectativa  sobre | lugar con | perfectamente. final.

que quiere decir que las [una resolucion o el | Aristéfanes cuya | Ademas, el final no

hadas actian como si |estado de tension en | herencia. siempre es feliz.

controlan el destino de |una determinada

los seres humanos. situacion

6.4. Secuencia didactica

6.4.1. Concepto

Segun Tobon, Pimienta y Garcia (2010) la secuencia didactica es un conjunto articulado de
actividades de aprendizaje, evaluacion y con la medicion de un docente buscan el logro de
determinadas metas educativas en esta se considera una serie de recursos. Cabe sefialar que, en
la practica, esto implica mejoras sustanciales de los procesos de formacién de los estudiantes,
puesto que la educacion se vuelve menos fragmentada y se enfoca en el buen aprendizaje de los
estudiantes.

La secuencia didactica consiste en un conjunto de fases de clases, a fin de contribuir a un buen
aprendizaje de los estudiantes. La elaboracion de una secuencia es una tarea importante, ya que
mediante esta se puede organizar una serie de encuentros, sobre un determinado tema, para

desarrollarse con los estudiantes (Diaz, 2013)

Por su parte Marquez, Lépez y Cuevas (2008) sefialan que, la propuesta didactica es la
elaboracion de madulos integrales de aprendizaje, que consiste en el desarrollo de contenidos
disciplinares por docentes interesados en innovar su practica educativa, quienes en conjunto con

otros docentes incorporan recursos didacticos.

6.4.2. Caracteristicas de la secuencia didactica
En este capitulo se abordaran cinco caracteristicas esenciales que se deben tener en cuenta a la

hora de crear una secuencia didactica, propuestas por Romero (2019).
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Figura 5. Caracteristicas de la secuencia didactica.

4. Debe promover el
pensamiento autdnomo y
meta cognitivo.

Por otra parte, Redondo (2012) plantea que las caracteristicas fundamentales de una secuencia
didactica en un enfoque competencial son fundamentales, dado que facilitan el aprendizaje de
los alumnos, de manera que presenta los contenidos de cada materia de una forma mas practica.

Entre estas caracteristicas se mencionan las siguientes: la unidad, relacion y direccion,

extension, contextualizacion y actividad significativa.

Figura 6. Caracteristicas fundamentales de la secuencia didactica.

Caracteristicas fundamentales de una secuencia didactica.

Unidad: Consiste en el hilo
conductor que organiza
todas las actividades, que se
les presenta a los
estudiantes. Existen
diversos tipos de hilos
conductores en el area de
lengua: (textos narrativos,
descriptivos, cuentos, etc)

Relacion y direccion: Las
actividades, los contenidos
las  competencias  que
movilizan y se plantean en
una SD, tienen que estar
relacionadas entre ellas
(normalmente por criterios
de dificultad y ordenadas por
algun criterio).

Extension: Se debe escoger
y dejar de lado contenidos y
actividades. Es necesario
hacer una reflexién previa y
seria del tiempo que nos
ocupard  cada  accion
didactica.
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6.4.3. Componentes de una secuencia didactica por competencias

En este apartado se presentard los componentes de una secuencia didactica por competencias
expuestas por Tobon, Pimienta y Garcia (2010), las cuales son: situacion problema del contexto,
competencias a formar, actividades de aprendizaje y de medicién de la ensefianza, evaluacion,

recursos, y proceso de metacognicion.

Tabla 8. Componentes de una secuencia didactica.

Componente Descripcion

Situacién problema del contexto. Se expone el problema relevante del contexto por medio del cual se
presenta la informacion.

Competencias a formar Se presenta la competencia o competencias para contribuir con la
formacion.

Actividades de aprendizaje y de medicidn | Son las actividades de aprendizaje autdnomo, que el docente le
de la ensefianza asigna a los estudiantes

Evaluacion Se establecen los criterios y evidencias para orientar la Evaluacion
del aprendizaje, asi como la ponderacidn respectiva.

Recursos Se presentan los materiales didacticos empleados, para la secuencia
didactica, asi como los espacios fisicos y los equipos.

Proceso de Metacognicion Se describen las principales sugerencias para que el estudiante
reflexione y se autoevalue.

6.4.4. Elementos de una secuencia didactica
En este apartado se analizaran los elementos de una secuencia didactica. Presentados por Tobon,
Pimienta y Garcia (2010), las cuales son: identificacion de la secuencia didactica, problema

significativo del contexto, titulo de la secuencia, competencias genéricas, competencias disciplinares, recursos,

actividades concatenadas, evaluacion y metacognicion.
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Tabla 9. Elementos de una secuencia didactica.

Elementos de una
secuencia didactica

Descripcion

Identificacion de la

En este elemento se plantea el nivel de estudio, la asignatura, el semestre, el tiempo

secuencia asignado, ndmero de sesiones y fases.

didactica.

Problema En este apartado se describe el problema significativo del contexto, a fin de que sea
significativo  del | resuelto, mediante la activacion de competencias, presentada en la secuencia didactica.
contexto.

Titulo de la
secuencia

Esta es una de las partes mas importante, puesto que se le debe redactar un nombre a la
secuencia didactica, el cual debe ser creado de una manera atractiva, a fin de atraer la
atencion del lector.

Competencias
genéricas

Son todas las habilidades, conocimientos, actitudes de una persona que le permite
desenvolverse. Asi mismo son las llamadas competencias claves, las cuales son
transversales al curriculo. Es necesario recalcar que una competencia debe ser redactada
al inicio con un verbo en infinitivo, dirigido a caracterizar el desempefio observable y un
objeto sobre el que recae la accion.

Competencias

Se presenta la competencia que pretende contribuir a la resolucién de un problema.

disciplinares

Recursos Se muestran los medios necesarios para poder realizar las actividades, cabe sefialar que
este es uno de los elementos mas importante, ya que dependiendo de estos se atraera la
atencion de los estudiantes. Entre los recursos que se pueden emplear estan los libros,
imagenes, maqueta, video, musica, diapositivas, etc.

Actividades Tomando en cuenta el problema que se pretende resolver, se realizan las actividades para

concatenadas el aprendizaje. Cabe mencionar que deben estar relacionadas entre si, de la misma forma
tienen que ir separadas de acuerdo a cada momento (inicio, desarrollo y final)

Evaluacion Es un proceso que se lleva a cabo paralelamente, en el proceso de ensefianza aprendizaje,

Metacognicién

sin embargo, para llevarlo a cabo es necesario seguir los siguientes patrones: la
determinacion de los criterios, las evidencias y los niveles de dominio.

Este elemento va dirigido a los estudiantes, a fin de que reflexionen, acerca de sus
procesos, sus desempefios, de modo que regulen sus actuaciones y hagan conciencia para
gue mejoren.




Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

7.  Preguntas directrices

¢De qué manera los juegos cognitivos contribuyen a la ensefianza de la ortografia
acentual durante el aprendizaje del cuento en los estudiantes de séptimo grado?
¢Cuales son las dificultades que presentan los estudiantes de séptimo grado en el
aprendizaje de la ortografia acentual?

¢Cual es la funcionalidad del cuento como medio para la aplicacién del juego cognitivo
como estrategia innovadora?

¢Los juegos cognitivos son funcionales para la ensefianza de la ortografia acentual?
¢Qué estrategias metodologicas utiliza el docente para establecer el aprendizaje de la
ortografia acentual en los estudiantes de séptimo grado?

¢Cual es el aprendizaje obtenido con la implementacion de los juegos cognitivos como
estrategia para la ensefianza de la ortografia acentual en los estudiantes de séptimo
grado?

¢Cual es la incidencia de las estrategias a utilizarse en el aprendizaje de la ortografia
acentual en los estudiantes de sétimo grado?

¢Cudles son las debilidades y fortalezas del juego cognitivo como estrategia para la

ensefianza de la ortografia acentual?
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8.  Disefio metodologico

En estos capitulos se detallan los distintos aspectos metodoldgicos empleados en la
presente investigacion, los cuales tienen como finalidad, recolectar informacion para el
presente trabajo. De acuerdo a Calderdn (2011) el disefio metodolégico es un conjunto
de procedimientos para dar respuesta a la pregunta de investigacion y comprobar la
investigacion cabe sefialar, que esta determinado por el tipo de investigacion que se va
a realizar.

Figura 7. Disefio metodoldgico

Disefio
metodoldgico

Paradigma de la Tipo de Enfoque de la
investigacion investigacion investigacion.
interpretativo - o
accion- cualitativa

participativa

8.1. Paradigma de la investigacion

La presente investigacion pretende impulsar “la ortografia acentual como estrategia para la
ensefianza de la ortografia acentual en estudiantes de secundaria, es por eso que pertenece al
tipo de paradigma interpretativo, puesto que busca expresar un ambiente didactico, a fin de dar
respuesta a los problemas educativos que se puedan presentar en el salon de clases de la
disciplina de Lengua y Literatura. De acuerdo con Kuhn (1962) los paradigmas son
realizaciones cientificas universalmente reconocidas, que, durante cierto tiempo, proporcionan

modelos de problemas y soluciones a una comunidad cientifica.

Por otra parte, Guerrero (2015) sefiala que el paradigma interpretativo esta centrado en estudiar

principalmente fendmenos de corte social, 0 que hayan sido causados por los seres humanos.
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Este tipo de paradigma es usado para el estudio de pequefios grupos tales como: comunidades,

escuelas, salones de clase, etc.
8.2.Enfoque de la investigacion

La investigacion se inscribe al enfoque cualitativo, ya que la investigacion busca explicar una
realidad educativa, en el aprendizaje de la ortografia acentual en los estudiantes de secundaria.
Se estudiara la realidad utilizando la observacion y las pruebas de medicion a los estudiantes de
séptimo grado, esto con el objetivo de identificar las dificultades de la tematica abordada, y
posteriormente hacer una reflexion que contribuya a mejorar el proceso de la ensefianza,

mediante la proposicion de los juegos cognitivos como una estrategia pedagogica.

El enfoque cualitativo tiende a ser de orden explicativo, orientando una postura tedrica, ademas
que trata de integrar conceptos de diversos esquemas de orientacion de la investigacion social.
Este enfoque se caracteriza por la utilizacion de un disefio flexible para enfrentar la realidad.
Blasco y Pérez (2007) (citado por Ruiz 2012) sefialan que este tipo de enfoque estudia la realidad
en su contexto natural, sacando e interpretando fendmenos de acuerdo a las personas implicadas.
Cabe sefialar, que utiliza variedad de instrumentos para la recoleccion de datos, los cuales seran

descriptivos.

8.3.Tipo de investigacion

El tipo de investigacién que se presenta es de accion participativa puesto que, busca como
solucionar los problemas de la realidad, de manera que integra a las personas a que sean participe
de este estudio, para analizarla, y buscar unas respuestas para solucionar las dificultades de

ortografia acentual a través de la participacion social

Esta investigacion esta orientada a un proceso de estudio de realidades apoyandose de la teoria,
es accion porque persigue solucionar o transformar dificultades de la vida cotidiana en la
sociedad y es participativa porque busca ayudar a resolver este problema y forma colectiva, es
decir que hay participantes, en este estudio son los estudiantes. De acuerdo con Guerrero (2015)

la investigacion accion-participativa tiene como objetivo resolver problemas cotidianos, como
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es el caso en estudio, para luego mejorarlos de manera que, mediante este tipo de investigacion
se pueda recolectar informacion, para luego transformar la practica social y educativa. Asi
mismo este tipo de investigacion intenta resolver preguntas que se derivan de forma implicita
de un analisis de la realidad de determinada comunidad. Esta permite integrar a los miembros

durante el proceso (Sampieri, 2014)

8.4.Técnicas e instrumentos

Figura 8. Técnica e instrumento

Instrumentos Técnicas

Entrevistas

Prueba

diagnostica

8.4.1. Técnicas
La técnica de recoleccion de datos comprende procedimientos y actividades que le permiten al
investigador obtener la informacién necesaria para dar respuesta a sus preguntas de
investigacion. Como plantea Herndndez y Coello (2008), la investigacion no tiene significado
sin las técnicas de recoleccion de datos, las cuales conducen a la verificacion del problema
planteado. Cada tipo de investigacion determina la técnica a utilizar, y cada técnica establece

sus herramientas o instrumentos que seran empleados.
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Segun Fabreguez, Meneses y Rodriguez (2014) la técnica de recoleccién de datos, comprende
procedimientos y actividades que le permiten al investigador obtener la informacion necesaria
para dar respuesta a su pregunta de investigacién. En esta investigacion con el fin de adquirir

datos que permitan la apropiacion del tema se aplicaran los siguientes instrumentos:

8.4.1.1. Entrevista

La entrevista es una conversacion planificada entre el investigador y el entrevistado, a fin de
obtener informacidn. Esta puede ser individual o colectiva, cabe sefialar que en ambos casos el
investigador debe preparar una guia con anticipacién. Asi mismo, debe estar compuesta por una

introduccion, desarrollo y conclusion. (Hernandez y Coello, 2008)

8.4.1.2. Diario de campo
El Diario de Campo es uno de los instrumentos que dia a dia nos permite sistematizar nuestras
practicas investigativas; ademas, nos permite mejorarlas, enriquecerlas y transformarlas. El
diario de campo debe permitirle al investigador un monitoreo permanente del proceso de
observacion (Nava 'y Monroy, 2018) Este instrumento es utilizado para registrar las experiencias
vividas fuera y dentro del aula de clases, ya que mediante esta se permite recolectar datos para
registrar el proceso de ensefianza aprendizaje. A partir de este instrumento se pueden evidenciar
las dificultades que se presentan durante el desarrollo de los juegos cognitivos, permitiendo

reconsiderar algunos aspectos para que luego sean mejorados.

8.4.1.3. Registro de pruebas documentales
Estas tienen como objetivo recopilar informacion e irlas registrando, para ver en los avances
que se van logrando en una tematica, ademas permite demostrar la veracidad de un hecho, esto

en cuanto a la investigacion que consta en documentos o escritos.

8.4.2. Instrumentos
Los instrumentos en una investigacion son cualquier recurso que el investigador utiliza para
abordar problemas y fenémenos, a fin de obtener informacion de ellos (Garay, 2020). En la

presente investigacion se emplearon los siguientes instrumentos:
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8.4.2.1.Cuestionario
Segun Zapata (2006) el disefio del cuestionario presupone estructurar un conjunto de cuestiones
que estan en el planteamiento del problema, pero que concreta las ideas, creencias o supuestos
que tiene el investigador. El investigador formula preguntas referentes a su objetivo de
investigacion y trata de contestarlas desde su reflexidn, supuestos o hipétesis que fueron la base
para disefiar su esquema conceptual en cuanto a las diferentes dimensiones de su objeto de

investigacion.

Conforme a Fabreguez, Meneses y Rodriguez (2014) Un cuestionario es un instrumento
estandarizado que se emplea para la recoleccion de datos, durante el proceso de investigacion,
es decir que es una herramienta que consta de una serie de pregunta, que va dirigida a las

personas seleccionadas, para dar una solucién al problema planteado.

El cuestionario es uno de los mas utilizados para la recoleccion de informacion. Esta comprende
un conjunto de preguntas respecto a una o mas variables a medir, para esto fue necesario
apoyarse de los siguientes recursos. Notas durante la entrevista, l1apiz, cuaderno, papel y las

respectivas preguntas (Sampieri, 2014).

8.4.2.2. Prueba de medicién de aprendizaje
Asti (2015) define que la prueba diagndéstica de aprendizaje es un proceso que determina hasta
qué punto se han conseguido los objetivos educativos, en cambio Nava y Monroy (2018) dicen
que son etapas del proceso educacional que tiene por fin controlar de modo sistematico en qué

medida se han conseguido los objetivos que se plantearon con con anticipacion.

Las pruebas para medir aprendizaje de los estudiantes se deben elaborar pensando en las
caracteristicas y las necesidades de cuya investigacion, por lo que su aplicabilidad se halla
limitadas a estas y condicionadas para la muestra elegida, es por tal razén que en esta etapa
intervienen todos los miembros de la investigacion, dado que son uno de los principales
elementos para la recopilacion de informacion, en cuanto a la problematica en estudio. La
prueba diagnostica fue utilizada como instrumento de investigacion para poder identificar las

dificultades de ortografia acentual de los estudiantes de séptimo grado.
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8.4.2.3. Observacion participante

De acuerdo a, Hernandez y Coello (2008) sefialan que las técnicas de observacion son
procedimientos que utiliza el investigador para presenciar directamente el fendmeno que
estudia, sin actuar diferente es decir, sin modificarlo o realizar cualquier tipo de operacién que
permita manipular. Igualmente, permite conocer la realidad, mediante la percepcién directa. De
acuerdo a Fabreguez, Meneses y Rodriguez (2014) la observacion participante permitira a los
investigadores acumular informacion, que en este estudio se realizd para derivar datos que
poseen los jovenes de Omar Torrijos Herreras sobre su propia realidad. Ademas, esta permite
confrontar lo que la gente dice de lo que hace y distinguir la norma de la practica real.

8.5.Poblacion y muestra

Tabla 10. Poblacion y muestra.

Poblacion

Muestra

Hernandez y Coello (2008) sefialan que la
poblacion es cualquier conjunto de
elementos que tenga una o0 mas propiedades
en comun, definidas por el investigador y
que puede ser desde toda la realidad, hasta
un grupo muy reducido de fenémenos, es
decir en este caso es todo el grupo de
séptimo grado.

El Colegio publico Omar Torrijos Herreras
esta ubicado a unos 47 km de la capital de
Managua, pertenece al Municipio de Villael
Carmen. Esta compuesto por diez docentes
en primaria y 7 en secundaria.

La presente investigacién se desarrollara
con la colaboracién de 43 estudiantes de
edades comprendidas entre 12-15 afios por
otro lado, se cuenta con el acompafiamiento
de la docente Yamileth Del Socorro Garcia
Vallecillo y la directora Anielka Yarisel
Quiroz Cruz, asi como la subdirectora Lelia
Valverde.

Es un subconjunto o parte del universo o poblacion en el
que se llevara a cabo la investigacion, con el fin posterior
de generalizar los hallazgos al todo, es decir que es un
grupo pequefio de unidades de estudio, la cual representa
las caracteristicas de la poblacion, (Hernandez y Coello,
2008)

Por otra parte, pertenece al tipo de muestra por
conveniencia, la cual es una técnica cominmente usada,
la cual consiste en seleccionar una muestra de la
poblacion por el hecho de que sea accesible, es decir que
los individuos empleados en la investigacion se
seleccionan, porque estan facilmente disponibles y
porque se sabe que pertenecen a la poblacién de interés
y no porque hayan sido seleccionados por un criterio
estadistico (Del Castillo y Olivares, 2014). Es por tal
razén que la presente investigacion es por conveniencia,
puesto que la poblacion seleccionada es accesible y esta
disponible para realizar la investigacion.

La muestra serd la fuente de la cual se obtendrén los
datos necesarios para desarrollar este proyecto que se
llevé a cabo en séptimo grado, en el turno vespertino, en
el horario de 12: 15 pm hasta las 5: 00 pm. La presente
investigacion se desarrollard con la colaboracion de 23
estudiantes de edades comprendidas entre 12-15 afios,
especificamente 12 mujeres y 11 varones.
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8.6. Instrumentos y validacion

Para la aplicacion de los instrumentos (cuestionario y prueba diagndstica) a estudiantes de
séptimo grado del colegio Publico Omar Torrijos Herrera, se realizé una validacion con expertos
nacionales, la cual se hizo antes de la aplicacion de los mismos de igual manera, se aplicé una
entrevista al docente del colegio antes mencionado. El primer instrumento es la entrevista, la
cual fue dirigida al docente y esta estructurada por 9 preguntas, estas con el objetivo de obtener
informacion acerca de las estrategias y actividades que desarrolla en el aula de clases para
ensefiar la ortografia acentual. Cabe sefialar, que el primer experto realizé algunas correcciones,
en cuanto a las interrogantes 1, 4, y 5, asi mismo indic6 que era necesario dejar las preguntas
abiertas para obtener mas informacion. Por otro lado, el segundo experto no realizd ninguna

observacion.

Por otra parte, se validé un segundo instrumento (cuestionario a estudiantes) el cual esta
estructurado por 9 interrogantes, a fin de identificar las dificultades de ortografia acentual que
presentan los mismos. Cabe destacar, que el primer experto indicé algunas sugerencias en las
preguntas 5y 6, ademas expreso que las preguntas deberan ser abiertas, con el proposito de tener
mas informacion. Ademas, expreso que la mayoria de las preguntas estaban correctas, solo se
debian cambiar algunas palabras. Sin embargo, el E2 manifestd que todo estaba correcto.

En cuanto al instrumento 3 (prueba diagndstica) la cual fue estructurada por 6 actividades
sencillas, con el objetivo de indagar los conocimientos previos que tienen los estudiantes sobre
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la ortografia acentual. En primer lugar, se les presentd una lectura de un cuento “el
Chechereque” seguidamente realizaron una actividad de seleccion multiple (4 items), luego se
les orienté una sopa de letra de la cual extraeran 5 palabras agudas, graves y esdrdjulas, para
después clasificarlas seglin su acento en una tabla. Posteriormente, en el nimero romano 5
extraeran palabras de acuerdo a las reglas generales de acentuacion y las clasificaran en un
esquema, el cual nos sugirid el primer experto y para finalizar se auto evaluaron en una lista de

cotejo. Por su parte el segundo experto manifesté que todo estaba correcto.
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9. Plan de aplicacién de la evaluacién

Unidad I1:

Escribamos y hablemos con correccién
ortogréafica y gramatical.

Contenido:
acentuacion.

Reglas generales de

Fecha: 28/10/2021

Tiempo: 45 minutos

Competencia:

Aplica la conciencia ortogréafica y
gramatical en la redaccién y la
expresion oral, asi como en la
comprension de enunciados orales y
escritos.

Indicadores de
logro:

Indagar los
conocimientos
previos sobre la
ortografia acentual

Actividades

Materiales didacticos

Criterios y
evidencias.

1- Saludo cordial entre docente y
estudiantes.

2- Explicacion sobre la visita al
colegio.

3- Ordenar a
hilera.

4- Orientaciones generales de la
prueba.

5-  Explicacion, en cuanto al objetivo
de la prueba.

6- Distribucion de las
diagnosticas.

7- En el proceso de la realizacion de
la prueba, los estudiantes
expresaron inquietudes y dudas
sobre algunos puntos.

8- Los estudiantes entregan sus

los estudiantes en

pruebas

pruebas, conforme van
terminando.
9- Al finalizar la prueba los

estudiantes compartieron
respuestas con los demas.

SuUs

La aplicacion de la prueba
diagndstica tiene 5 puntos de
desarrollo. |

1- La primera actividad consiste en |

leer la lectura “el Chechereque”.
2- La segunda actividad esta

compuesta por cuatro items de |

seleccion mdltiple.

3- La tercera actividad se centra en
extraer palabras agudas, graves y
esdrdjulas de una sopa de letra.

4- La cuarta actividad consiste en
clasificar, las palabras, segun su
acento, las cuales fueron extraidas
de la sopa de letra.

5- En la 5° actividad los estudiantes
extraeran palabras agudas, graves y
esdrdjulas y las clasificaran en un
esquema.

6- La actividad 6, se centra en la
autoevaluaciéon de los mismos
mediante una lista de cotejo.

Conoce las reglas

generales
acentuacion.

Comprende
contenido
cuento.

Selecciona

respuesta correcta,

de acuerdo a
tematica
estudio.

Clasifica
manera

Su acento.

correcta
las palabras segun
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10. Analisis de resultados

10.1. Andlisis e interpretacion de resultados de la prueba diagndstica como tercer
instrumento

La prueba diagndstica consistio en la lectura de un cuento EI Chechereque (ver anexo 1) tras la
lectura los estudiantes seleccionaran las respuestas correctas a una serie de aseveraciones, etc.
El objetivo de la prueba diagndstica fue indagar los conocimientos previos de los estudiantes
sobre la ortografia acentual. A continuacion, en el analisis siguiente se utilizd un gréafico de

pastel.

En relacion al punto 1 del namero romano Il de seleccion multiple, en cuanto al significado de

la palabra Chechereque los resultados son los siguientes:

Grdfico 1. El significado de la palabra “Chechereque’ es

El significado de la palabra
""chechereque" es:

M a) una prenda

M b) El nombre con el que
designamos una cosa

c) Un objeto de brujeria

El grafico 1 que corresponde al punto 1 del nimero romanos Il de la prueba diagnostica refleja
que el 83% de los estudiantes logré acertar correctamente, puesto que la palabra Chechereque
es el nombre con el que designamos una cosa, lo que significa que lograron comprender la
lectura presentada. Por otra parte el 13% de los educandos respondieron que era una prenda y
el 4% sefiald que es un objeto de brujeria, de manera que respondieron incorrectamente, lo

conllevo a definir que no pudieron comprender la lectura.
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En lo que respecta a la segunda actividad, en cuanto al tipo de palabra corresponde “muchacho”

de acuerdo, a las reglas generales de acentuacion los resultados fueron los siguientes:

Grafico 2. La” palabra” muchacho es

La palabra "muchacho" es:

¢) Esdrg i Aguda clor.1
to prosodico
-~ WL
a) Grave

PAYS

b) Grave con
acento
prosaédico
61%

= a) Grave = b) Grave con acento prosodico

® c) Esdrujula = d) Aguda con acento prosddico

Se obtuvo como resultado que el 61% respondié de manera correcta, puesto que la palabra
muchacho es grave con acento prosédico, lo que demuestra que no tuvieron dificultad en cuanto
a la asignacion, no obstante, el 26% indicd que eran graves sin acento prosodico por otra parte,
el 9% sefalaron que era esdrujula y el 4% indicé que eran agudas con acento prosddico. Estos
resultados demuestran que la mayoria de los estudiantes seleccionaron la respuesta correcta.

Con respecto al punto 3 del romano I, sobre el término “vieja” es una palabra:

Grafica 3. El término “vieja” es una palabra

El término "vieja" es una palabra:

a) Aguda con acento
g’o prosodico.

9% 26% = b) Grave

c) Grave con acento

prosodico
30% d) Aguda

= e) Esdujulas
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En el grafico anterior se evidencia que solo el 30% equivalente a 7 estudiantes, seleccionaron la
respuesta correcta, ya que la palabra vieja si es una palabra grave con acento prosédico, lo que
implica que tienen dificultad, en cuanto a las que no llevan tilde. Por otra parte, el 26% indico
gue es aguda con acento prosadico, asi mismo el 35% sefialo que es grave, pero no especifico

que era con acento prosodico. En cuanto a los dos 9% indicaron que es esdrujula.

En lo que respecta al punto 4 del segundo nimero romano, sobre a qué tipo de palabra

pertenece “Chechereque” los resultados son los siguientes.

Grdfica 4. El termino “Chechereque” es una palabra

El término "'chechereque’ es una

palabra:
a) Aguda
M b) Grave
c) Esdrujula

d) Grave con acento
prosédico

Se obtuvo como resultado que solo el 13% de los estudiantes lograron contestar correctamente,
sin embargo, el 44% indicd que son graves, pero no especifico si eran con acento ortografico o
prosodico, por lo cual es incorrecto, en cuanto al 30% dijo que son agudas y el otro 13% la
seleccionaron como esdrdjula, Esto evidencia que los estudiantes tienen dificultad al identificar

palabras graves sin tilde.

En cuanto al nimero romano |11 los estudiantes extraeran palabras de una sopa de letra 'y en el
romano IV las clasificarian en una tabla segin su acento. Por lo cual, a continuacion, se

presentan los resultados en una gréfica de barra.

69
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Gréfica 5. Coloque y clasifique en la siguiente tabla las palabras extraidas de la sopa

nutritiva

Coloque y clasifique en la siguiente tabla las
palabras extraidas de la sopa nutritiva

Todas las palabras correctamente
® 4 palabras correctamente

3 palabras correctamente
® 2 palabras correctamente

AGUDAS GRAVES ESDRUJULAS

Esta gréafica evidencia que la mayoria de estudiantes no clasificaron las palabras correctamente,
por lo cual se describen los siguientes resultados: En las palabras agudas de 23 estudiantes solo
3 lograron clasificar las 5 palabras correctamente, diez alumnos clasificaron 4 buenas, 3
clasificaron 3 de manera correcta, asi mismo un estudiante clasifico 2 buenas, también un
estudiante clasificé una buena, y los otros cinco no acertaron en ninguna. Con respecto a las
palabras graves solo dos estudiantes lograron acertar al clasificar todas las palabras bien no
obstante, cuatro educando clasificaron 4 palabras apropiadamente, de la misma manera cinco
de ellos acertaron al clasificar 3 palabras correctamente, también cinco clasificaron 2 buenas,
sin embargo tres clasificaron solo una bien, por otra parte cuatro estudiantes no lograron
clasificar ninguna correctamente. En cuanto a las palabras esdrudjulas seis acertaron de manera
correcta, tres clasificaron bien solo 4, igualmente tres clasificaron tres apropiadamente, cuatro
acertaron con dos, por otro parte dos acertaron con 1y cinco no lograron clasificar ninguna

correctamente.
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Esto implica que los educandos tienen una gran dificultad al clasificar las palabras segin su
acento, principalmente en las graves, puesto que en estas solo dos estudiantes clasificaron de
manera correcta, luego las agudas y finalmente con las esdrijulas, ya que aqui subié el nUmero
de discentes que clasificaron bien, sin embargo, esto no fue ni la mitad de los 23 estudiantes.

A continuacion, se mostrara en las siguientes graficas de pastel, el porcentaje, por cada tipo de

palabra, en cuanto los estudiantes que respondieron desde las 5 palabras de manera correcta a

ninguna.

Grafica 6. Cantidades de estudiantes que clasificaron correctamente las palabras agudas

Cantidades de estudiantes que
clasificaron de manera correcta las
palabras agudas

Las 5 palabras correcta

M solo 4 palabras

correctamente
solo 3 palabras

correctamente
M Solo 2 palabras

correctamente
M solo 1 palabra correcta

Ninguna palabra correcta

Esto indica que solo el 13% equivalente a 3 estudiantes clasificaron de forma correcta las
palabras agudas. Sin embargo, el 44% acertd en 4 palabras bien, lo que evidencia que no hubo
tanta dificultad, puesto que hubo més estudiantes que clasificaron excelente, en comparacion
con las otras cantidades. Cabe sefialar que hay dificultad, pero no mas de la mitad del 100%.Con

respecto a las palabras graves, los resultados son los siguientes.
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Grafica 7. Cantidades de estudiantes que clasificaron correctamente las palabras graves

Cantidades de estudiantes que clasificaron de manera
correcta las palabras graves.
M solo 4 palabras correctamente

glo 2 palabras correctamente
a palabra correctamente

m Las 5 palabras correctamente
m Solo 3 palabras correctame
m Solo 1 palabra correctg

En la grafica nimero 7 se evidencia que solo el 9% equivalente a dos estudiantes logro clasificar
correctamente las 5 palabras graves, es evidente que hay una gran dificultad con este tipo de
término, sin embargo, de estos 5 léxicos el 17% clasifico 4 correctamente, lo que implica a que

hay mas alumnos que no contestaron bien. Por tal razon hay una gran dificultad.
En lo que respecta a las palabras esdrijulas los resultados son los siguientes:

Gréfica 8. Cantidades de estudiantes que clasificaron correctamente las palabras esdrijulas

Cantidades de estudiantes que clasificaron
correctamentelas palabras esdrujulas

M Las 5 palabras correctamente M Solo 4 palabras correctamente
m Solo 3 palabras correctamente B Solo 2 palabras correctamente
H Solo 1 palabra correcta ® Ninguna palabra correcta

Al clasificar las 5 palabras esdrujulas, solo el 26% equivalente a cinco estudiantes indicé de

manera apropiada, esto muestra que la mayor parte de estudiantes no contestaron
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pertinentemente, sin embargo vale la pena destacar que el 22% supo clasificar 4 palabras
adecuadamente, es decir que 9 discentes no presentaron dificultad, en cuanto a la clasificacion
de las palabras esdrujulas, no obstante mas de la mitad de la muestra seleccionada presenta
problema en cuanto a la asignacion correspondiente, es por tal razén que si hay una gran

dificultad para clasificar estas palabras.

Respecto al nimero romano V, que es extraer palabras agudas graves y esdrGjulas del cuento,

los resultados son los siguientes.

Grafica 9. Palabras agudas extraidas de la lectura

PALABRAS AGUDAS EXTRAIDAS DE LA
LECTURA.

e

S Estudiantes que no
,&-“ »- s
A > extrajeron todas las
= palabras correctamente,
sin embargo otras si.

26%

Estudiantes Estudiantes
que extrajeron que extrajeron
todas las todas las
palabras palabras

incorrectas correctamente

17% 57%

En la grafica nimero 9 se evidencia que al extraer palabras agudas de la lectura el 57% de los
estudiantes lo hicieron de manera correcta, lo que indica que la mayoria acert6, no obstante, el
17% de ellos equivalente a 4 alumnos, no lograron extraerlas de forma correcta, y el 26% que
equivale a 6 estudiantes no logré extraerlas todas de forma correcta, pero algunas si las ubico
muy bien. Es decir, que los estudiantes cuando se les asigna que extraigan palabras agudas tienen

menos dificultad, en comparacion cuando se les dice que clasifiquen determinada palabra.

Al extraer palabras graves los resultados son los siguientes:
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Gréfica 10. Palabras graves extraidas de la lectura

Palabras graves extraidas de la
lectura

M Estudiantes que extrajeron
todas las palabras
correctamete

M Estudiantes que no
extrajeron ninguna palabra
correcta

1 Estudiantes que extrajeron
de entre 1y 3 palabras
correctas

De acuerdo a los resultados obtenidos en la grafica nimero 10 se refleja los estudiantes tuvieron
mucha dificultada para extraer palabras graves, puesto que el 48% el cual equivale a 11
estudiantes si lograron acertar, por otra parte, el 43% que equivale a 10 discentes extrajeron
entre 1y 3 palabras buenas. No obstante, el 9% del mismo parecido a 2 no extrajeron ninguna
de manera correcta. Esto implica que los estudiantes no tienen tanta dificultad cuando extraen
palabras, pero cuando se les dice que clasifiquen alguna palabra ya dada, entonces si les cuesta
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mas.

Al extraer palabras esdrijulas los resultados son los siguientes:

Gréfica 11. Palabras esdrujulas extraidas de la lectura

Palabras esdrujulas extraidas de la lectura
Estudiantes

Estudiantes que que
extrajeron en extrajeron
todas las

alabras
rrectas
39%

N todas las palabras
CREIncorrectas

26%
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El 39% de los estudiantes equivalente a nueve lograron extraer de forma correcta las palabras
esdrajulas y él 35% logrd extraer entre una y tres palabras de forma considerada, sin embargo
el 26% no extrajo ninguna correctamente, lo que indica que hay dificultad en cuanto al
identificar palabras de este tipo. Cabe sefialar que algunos estudiantes expresaban que este tipo

de palabras son més faciles de encontrar, e identificar.

Con respecto al Gltimo ndmero romano, el cual consiste en una lista de cotejo, como forma de
autoevaluacion a la elaboracién de la prueba diagndstica los resultados son los siguientes.

Grafica 12. ¢ Conozco la clasificacion de palabras segun su acento?

., Conozco la clasificacidon de las
palabras segun su acento?

uSi

H No

En el gréfico n° 12 se refleja que la mayoria de los estudiantes, al preguntarles que si conocen
la clasificacion de palabras contestaron que si. Sin embargo, otros discentes indicaron que no
las conocen. Razén por la cual, se infiere que estos estudiantes no se les ha dado la atencién que

requieren dado que desconocen el término antes mencionado.

En cuanto al punto 3 de la lista de cotejo los resultados son los siguientes:
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Gréfica 13. Muestro dificultad al clasificar las palabras agudas, graves, esdrdjulas y sobreesdrujulas.

Muestro dificultad al clasificar las
palabras agudas, graves,

esdrujulas y sobreesdrujulas.
p mSi = No

Los resultados obtenidos, en el grafico antes presentado, evidencia que la mayoria de los
estudiantes aceptan que si tienen dificultad para clasificar las palabras agudas, graves, esdrujulas
y sobreesdrijulas, lo que se reflejo en las respuestas de sus pruebas, puesto que no todos
acertaron de manera correcta en la clasificacion de las mismas. Cabe destacar, que algunos
estudiantes después de la resolucién de la prueba expresaban opiniones sobre que, este es un

tema muy dificil razon por la cual, no dominan las reglas de este tipo de palabras

Al referirse al cuarto parametro de la lista de cotejo, los resultados son los siguientes.

Gréfica 14. ¢Entiendo el contenido del cuento?

u Si

H No
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En el grafico n° 14 se muestra que la mayoria de los estudiantes si entendieron el contenido del
cuento. Vale la pena resaltar que a pesar de que los estudiantes expresaban al momento de la
realizacion de la prueba que, ese cuento les gustaba mucho, ademas que les generaba curiosidad,

por saber el final, los resultados demuestran lo contrario.

Con respecto al quinto parametro los resultados son los siguientes:

Gréfica 15. ¢ Presento dificultad para encontrar palabras en la sopa de letra?

¢Presento dificultad para encontrar las
palabras en la sopa de letra?

HSi mNo

En el grafico n® 15 el 52% de los discentes manifestaron que no tienen dificultad, para encontrar
palabras en la sopa de letra, ademas afiadieron que era un juego muy facil, el cual les genera
curiosidad, igualmente lo ven como un reto, en el que no les gusta darse por vencidos, sin
embargo el 48% de ellos indicaron que si les cuesta encontrar palabras en este juego, por lo cual

se puede inferir que esto se puede dar por falta de analisis e interés de los mismos.

En definitiva, al aplicar la prueba diagnostica se logré comprobar la inseguridad de la mayoria
de estudiantes respecto al tema. Ademas, el nerviosismo que ellos presentaban, algunos decian
gue mejor se realizara un juego, o una dinamica, sin embargo, otros se mostraban interesados
en la resoluciéon de la diagnosis. Por otra parte, otros hacian gestos de desinterés para la
realizacion de la misma, es mas uno de ellos no hizo nada en algunas actividades, por tal razon

se puede inferir que estas dificultades se dan por la falta de interés de los mismos.
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10.2. Andlisis e interpretacion de resultados del cuestionario dirigido a estudiantes
como segundo instrumento

Analisis y resultados del cuestionario aplicado a estudiantes de séptimo grado del colegio

publico Omar Torrijos Herrera.

Se aplicd un cuestionario a 23 estudiantes de séptimo grado del colegio publico Omar Torrijos
Herrera, el cual estd conformado por interrogantes, entre estas cerradas y abiertas, con el
objetivo de recopilar mayor informacion e investigar las causas que generan las dificultades de
ortografia acentual, asi mismo conocer las estrategias que implementa el docente para

desarrollar esta temética. Por consiguiente se mostraran los resultados de la pregunta 1.

Gréfica 16. ¢ Te gusta leer cuentos?

¢, Te gusta leer cuentos?

HSi MmPocas veces No

Los datos evidenciados en el grafico anterior demuestran que el 35% de los estudiantes, aceptan
que si les gusta leer cuentos, este resultado manifiesta que no a todos los discentes les gusta leer,
sin embargo el 39% admiten que les gusta, pero pocas veces. Por otra parte, el 26% indico que
no les gusta leer, es por tal razdn que es necesario implementar una atencién especial, a fin de

lograr el interés por la lectura.

En lo que respecta a la pregunta nUmero 2 los resultados son los siguientes:
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Gréfica 17. ¢ Qué cuentos has leido?

M Caperucita roja

M Tio coyote y tio Conejo

' El mundo es malo

B El sombrero de tio nacho

M La Cenicienta

El grafico n° 17 refleja los resultados obtenidos de la pregunta ¢qué cuentos has leido?,
en esta se obtuvo el 35% de estudiantes que manifestaron Caperucita roja, el 26% Tio
coyote y Tio conejo, La cenicienta el 17%, el sombrero de tio Nacho 13% y por Gltimo
el 9% indic6 EI mundo es malo. Lo que conlleva a afirmar que los estudiantes leen méas
cuentos infantiles, en comparacion a otro tipo de cuento. Es por tal razén que a la hora
de impartirles la clase, sobre la ortografia acentual, es mas factible realizarlo con cuentos
de su agrado, y de esta manera la clase sea del gusto de ellos.

Por otra parte, al preguntarles a los estudiantes mediante qué tipo de lectura te imparten
la ortografia acentual, los resultados son los siguientes.

Grafica 18. Mediante qué tipo de lectura te importe tu docente la ortografia acentual.

Mediante qué tipo de lectura te imparte tu
docente la ortografia acentual.

= Lectura Biblica

u Lectura extraida de
periddico

= Leyendas.
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Un 78% respondid que su docente les imparte la clase mediante lecturas biblicas, es decir que
la docente los manda a leer un capitulo de la Biblia y les dice que extraigan palabras agudas,
graves, esdrujulas y sobreesdrujulas y luego que las clasifiquen segun su tipologia. Cabe sefialar,
que es una buena iniciativa de parte de la docente al utilizar la Biblia como medio para impartir
la clase, ya que de esta manera esta inculcando a sus estudiantes a que lean este libro sagrado.
Por otro lado, el 13% indic6 que la docente los manda a leer el periddico y que extraigan palabras
segun su acento, y el 9% manifestd por medio de leyendas. Estos resultados demuestran que el

docente no usa el cuento como medio para impartir la ortografia acentual.

Con respecto a la pregunta ¢qué entiendes por ortografia acentual? Los resultados fueron los

siguientes:

Gréfica 19. ¢ Qué entiendes por ortografia acentual?

¢Qué entiendes por ortografia
acentual?

B Son reglas para escibir
correctamente

B Es el uso correcto de los

( acentos.

No escribieron nada en sus
respuestas

En la gréafica anterior se presentan los resultados obtenidos de la pregunta ¢Qué entiendes por
ortografia acentual?, en la que el 83% de los estudiantes no escribieron nada en sus respuestas.
No obstante, el 13% indico que son reglas para escribir correctamente y solo el 4% contesto que
es el uso correcto de los acentos. Esto implica que la mayoria de los discentes desconocen el
significado de la ortografia acentual, razon por la cual ellos presentan serias dificultades de

ortografia.
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Al preguntarles a los estudiantes ¢Qué estrategias utiliza tu docente para corregir errores de

ortografia acentual?, ellos expresaron lo siguiente:

Grafica 20. ¢ Qué estrategias utiliza tu docente para corregir tus errores ortograficos?

¢Qué estrategia utiliza tu docente
Para corregir tus errores
ortograficos?

B Reescribir la palabra con
error, 10 veces.

En el gréafico n° 22 se reflejan los resultados de la pregunta 5 del cuestionario, en la cual se
obtuvo como resultado que el 100% expresd que cuando les sale una palabra incorrecta, su
docente les orienta que la reescriba 10 veces en su cuaderno, razon por la cual no ven la clase
interesante, sino cansada.

En la siguiente grafica se evidencian los resultados de la interrogante 6.

Gréfica 21. ;Como consideras que es tu ortografia?

¢ Como consideras que es tu ortografia?

M Excelente mRegular mDeficiente




El juego cognitivo como estrategia de ensefanza para la ortografia acentual

En el grafico n° 21 se obtuvo un 48% de estudiantes que consideran que su ortografia es regular,
por otra parte el 35% indico que es deficiente, y solo el 17% contesto que es excelente. Es decir,
que el mayor numero de estudiantes aceptan que su ortografia no es buena por ende, presentan
dificultades de ortografia acentual. Ademas, afiadieron que tienen mayor dificultad con las

palabras graves y agudas, ya que las reglas tienden a confundirlos.

Con respecto a la interrogante 7 los resultados se presentan en la siguiente grafica.

Grafica 22. ¢ Has escuchado hablar de los juegos cognitivos?

é¢Has escuchado hablar de los
juegos cognitivos?

B s

H No

Al preguntarles a los estudiantes si habian escuchado hablar sobre los juegos cognitivos, el
100% de la muestra seleccionada dijeron que no, igualmente expresaron que desconocian el
término “cognitivo”. Con este resultado se evidencia que no practican estos juegos en el aula de

clase.
En cuanto a los resultados de la interrogante 8 los resultados son los siguientes:
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Gréfica 23. ¢ Te gustaria que tu docente implementara juegos cognitivos, al momento de impartir la clase?

¢ Te gustaria que tu docente
implementara juegos cognitivos, al
momento de impartir clase?

Al preguntarles a los estudiantes que si les gustaria que su docente implementara juegos
cognitivos al momento de impartir las clases, el 91% manifestd que si. Asi mismo, afiadieron
que les gustaria aprender de manera mas dinamica y alegre, de modo que la clase no se convierta
en algo rutinario. No obstante, el 9% indicé que no. Lo que implica que la mayoria si esta de
acuerdo con la implementacion de esta estrategia.

Con respecto a la interrogante n° 9 se obtuvieron los siguientes resultados:

Gréfica 24. ¢ Cudles son las actividades que utiliza tu maestro para implementar la ortografia acentual?

12 Faia

el uso de la mMagica
lectura 4%

13%
Lapiz

hablante Dictado

18% 65%

B Dictado B | apiz hablante
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En el grafico n° 24 se refleja que el 65% de estudiantes expresaron que la actividad que utiliza
su docente para implementar la ortografia acentual es el dictado y el 18% sefial6 que usa el lapiz
hablante, el 13% dijo que el uso de la lectura y el 4% la caja magica. Es evidente que no se
implementan estrategias atractivas para fomentar la ortografia acentual, es por ello que los

estudiantes no muestran interés para tratar de superar esta dificultad.

10.3. Anélisis de entrevista aplicada a docente
Para enriquecer la informacion de esta investigacion, titulada “el juego cognitivo como
estrategia de ensefianza para la ortografia acentual a partir del cuento desde un enfoque
sistémico” se aplicd esta entrevista a un docente que imparte la asignatura de Lengua y
Literatura. Este instrumento se disefid con preguntas abiertas a fin de obtener informacion acerca
de las estrategias y actividades que desarrolla en el aula de clase para fomentar el proceso de la

ortografia acentual.

Tabla 11. Anélisis de entrevista aplicada a docentes.

Entrevista Preguntas y respuestas Interpretacion
1. ¢Cuenta con los medios didacticos necesarios | La docente manifesté que
para desarrollar un contenido de la manera | cuentan con medios didacticos
aproximadamente? para desarrollar un contenido
adecuado y los conoce porque
Si contamos con los medios necesarios para | hace mencion de ellos pero, no
desarrollar cada uno de los contenidos de lamejor | |os aplica en el aula de clases
manera, tales como: materiales impresos, | ~on los estudiantes.
proyeccion de imagenes etc.
2. ¢Normalmente aplica estrategias Iudicas para | Planteaba que casi nunca aplica
la ensefianza de la lengua y literatura? | estrategias ludicas para la
Argumente ¢Por qué? ensefianza de la asignatura de
) lengua y literatura debido a que,
La ver_dad, que muy_ pocas veces aplico el tiempo es muy corto puesto
estr_ateglas ludicas. Debido a que, mu,chas veces que, son 45 minutos de clases y
Docente de d “em'?o 1510 (2 pz_ira 0 pero Se que t(_eng_o debido a eso no las aplica segun
Lengua y que apllc_arlas para brindar _un mejor aprendizaje Bdiaie
Lierais conocimiento y competencia en cada uno de los
alumnos dentro y fuera del aula.
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La implementacion de los juegos cognitivos
estimula al estudiante a la hora de impartir un
tema determinado ¢Por qué?

Claro que los juegos cognitivos estimulan a los
estudiantes porque es una buena oportunidad de
impulsar el desarrollo de las habilidades
cognitivas a veces no dimensionamos lo
importante que es jugar siendo una forma de
conocerlos mejor y siendo una excelente
herramienta en el proceso del aprendizaje.

Declara que los juegos
cognitivos estimulan en gran
manera a los estudiantes visto
que impulsan el desarrollo de las
habilidades cognitivas y muchas
veces pierden el gran valor que
tienen los juegos al no aplicarlos
en el aula de clases con los
estudiantes.

4.

¢ Qué metodologia ha utilizado para mejorar la
ortografia acentual en los estudiantes?

« La ensefianza de Estrategias que aseguren los
conocimientos ortograficos.

« El vocabulario basico aplicado a la ortografia.

« Las lecturas de los alumnos, que al mismo
tiempo sirven de modelo literario y ampliacion
de su léxico.

Emplea muchas estrategias, sin
embargo los  estudiantes
presentaron dificultad al
momento de realizar la prueba
diagnéstica, lo que indica que
no son las mas adecuadas en
cuanto a la temética.

Argumente ;Como desarrolla la ortografia
acentual durante el aprendizaje del cuento en
alumnos de séptimo grado?

Mediante un cuento ellos podrian ejemplificar las
reglas bésicas de la ortografia acentual y
extrayéndose del mismo cuento.

Emplea muchas estrategias por
medio del cuento  pero
manifiesta que los alumnos
presentan muchas dificultades
al aplicarlas o plasmarlas en sus
cuadernos.

¢Por qué considera que los estudiantes de
séptimo grado no practican el buen uso de la
ortografia acentual?

Por muchas razones entre ellas tenemos la falta de
lectura y ejercitacion de dicho contenido, falta de
interés porque si las conocen pero, no las
dominan.

Manifesté la docente que los
alumnos no practican la lectura,
y la ejercitacion mediantes
distintos medios, pero sobre
todo la falta de interés y
motivacion por parte de los
alumnos

¢Ha recibido algun tipo de capacitacion sobre
estrategias ludicas para la ensefianza de la
lenguay literatura?

Si nos han brindado capacitaciones, seminarios,
diplomado casi en todas las asignaturas

Ella  manifiesta que ha
participado en distintas
capacitaciones, talleres,
diplomados en los cuales les han
dado herramientas, medios y
estrategias para la ensefianza de
la lengua y literatura.
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8.

¢Es posible que se pueda mejorar el uso de la
ortografia acentual a través de Ia
implementacion de una estrategia llamada “el
juego cognitivo” por medio del cuento?

La docente declaraba que si es
posible mejorar el uso de la
ortografia acentual mediante los
juegos cognitivos, pero si en

ellos no hay interés, no hay nada

lar i ible mejorar el ich
Claro que si es posible mejorar el uso de dicho que hacer.

contenido a través, de los juegos cognitivos ya
que jugando es como se aprende mejor.

9. Mencione ¢cuéles son las principales
dificultades de ortografia acentual que
presentan los estudiantes de séptimo grado?

« Confunde las palabras agudas sin tilde
con las graves.

+ Omiten la tilde.

+ No dominan las reglas generales de
acentuacion.

La docente mencionaba algunas
de las dificultades de ortografia
acentual que presentan sus
estudiantes

En sintesis la docente entrevistada de Lengua y Literatura expresa que cuenta con medios
didacticos necesarios para desarrollar un contenido sin embargo, explica que a veces el tiempo
no le da para aplicar estrategias a fin, de brindar un mejor aprendizaje y competencia en cada
uno de ellos. Asi mismo admite que la implementacion de juegos cognitivos estimula a los
estudiantes ya que, es una buena oportunidad de impulsar el desarrollo de las habilidades
cognitivas por tal razén, es fundamental promover estos juegos puesto que, jugando es como se
aprende mejor. Por otra parte, plantea estrategias que aseguren los conocimientos ortogréaficos,

como la lectura, el vocabulario basico, etc.

10.4.Triangulacion de resultados

En este capitulo se dara a conocer el anélisis e interpretacion de los datos obtenidos mediante,
la aplicacién de instrumentos cabe sefialar que, se hara a través de la triangulacion de resultados.
Segun Pérez (2000) esta técnica se define como la combinacién de mdltiples métodos en un
estudio del mismo objeto o evento por otra parte, Arias (2000) expresa que es un término
originalmente usado en los circulos de la navegacion, para tomar multiples puntos de referencia
a fin de localizar una posicion desconocida. Es decir que, es un proceso de andlisis el cual

consiste en contrastar diferentes puntos de vistas de la informacion obtenida de diversas fuentes,
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con el objetivo de precisar cada una de las respuestas de los protagonistas, en este caso a los

estudiantes y docente.

Por tal razon, este método ser4 de mucha importancia en la presente investigacion ya que, al
aplicar los instrumentos de recopilacion de datos (entrevista, cuestionario y prueba diagndstica),
cuyo objetivo fue identificar las dificultades de ortografia acentual de los estudiantes de séptimo
grado asi , obtener informacion acerca de las estrategias y actividades que desarrolla el docente
en el aula de clases de manera que, con la comparacion que cada uno muestre se pueda emitir

un juicio con mayor fundamentacion.

Para la realizacion de este trabajo investigativo los instrumentos utilizados fueron una entrevista
dirigida a docente que imparte la asignatura de lengua y literatura, un cuestionario y prueba
diagnostica para los estudiantes de séptimo grado. Por tanto, se obtuvieron informaciones
especificas acerca de las deficiencias que poseen los estudiantes en cuanto, a la ortografia
acentual y las estrategias implementadas por los docentes. Por con siguiente se presenta a

continuacién la triangulacion de resultados.

Tabla 12. Triangulacion de resultados.

embargo, poseen
dificultades para
clasificar las
palabras segun su
acento. Por otra
parte, dijo la

Aspectos Entrevista a Cuestionario a Prueba diagndstica a Analisis
Docentes estudiantes estudiantes
Identificac | Segin el docente | ;Como considera | Los estudiantes | Todas las partes
i6n de las | entrevistado, los | que es su | evidenciaron en sus | expresaron que los
causas que | estudiantes conocen | ortografia? La | pruebas que si conocen | estudiantes si
generan las reglas generales | mayoria de los | las reglas generales de | conocen las reglas
esta de acentuacién, pero | estudiantes acentuacion pero tienen | generales de
dificultad. | no las dominan | indicaron que no | dificultad al clasificar e | acentuacion, pero que
debido a la falta de | es tan buena | identificar, las palabras | tienen falta de
lectura, ejercitacion e | ademas, segin su acento sin | dominio, de que
interés, en cuanto al | expresaron que si | embargo, no  tuvo | infiere que se da por
tema. conocen la | dificultad para | falta de interés,
ortografia comprender el Contenido | ejercitacion, asi como
acentual sin | de la lectura. la poca practica de

lectura.
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mayoria de
estudiantes que no
les gusta leer y
muy pocas veces
lo hacen.

El  juego
cognitivo
como
estrategia
para el
fortalecimi
ento de la
ortografia

El docente manifiesta

que si  desarrolla
distintas  estrategias
para fortalecer
dificultades de
ortografia  acentual
tales como: La
ensefianza de
estrategias que
aseguren los
conocimientos

ortogréficos, el
vocabulario  bésico,

las lecturas  no
obstante, no  se
evidenciaron buenos
resultados al realizar
la prueba diagnéstica
y el cuestionario. Por
otra parte, la docente
admitié que el juego
cognitivo es una
buena estrategia para
mejorar el uso de
dicho contenido ya
que, jugando es como
se aprende. Cabe
mencionar, que la
docente expresd que
no les da tiempo para
aplicar estas
estrategias.

Los estudiantes
sefialan que para
fortalecer las
deficiencias  de
ortografia
acentual, la
maestra les hace
dictado,

dinamicas, el uso
de lecturas, etc.

Por otra parte
expresan que si les
gustaria que su
docente
implemente
juegos al impartir
la clase ademas,
afiaden que el
cuento es el texto
gue mas les gusta.

Los  estudiantes  al
realizar la prueba no
tuvieron dificultad para
encontrar las palabras en
la sopa de letras vy
expresaron que les gusta
este juego sin embargo,
su maestra no la préctica,
al momento de impartir la
clase.

La docente manifiesta
que aplica ciertas
estrategias para
ortografia acentuadas,
sin embargo, en la
prueba aplicada no se
evidencia. Por otra
parte, tanto docente
como estudiantes
estan de acuerdo con
la implementacién de
los juegos cognitivos.
Es importante que los
docentes impartan la
clase de forma mas
dinamica, a fin de
lograr  captar el
interés de los
estudiantes.
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Dificultade | Destacan que los | Los estudiantes | Almomentoderealizarla | A pesar de la

S que | estudiantes tienen | afirman que si | prueba diagnostica los | implementacion  de
presentan dificultades = como: | conocen las reglas | estudiantes no | estrategia que utiliza
los Suelen confundir las | generales de | clasificaron de manera | la  docente, para
estudiantes | palabras agudas sin | acentuacién sin | correcta las palabras. superar las
tilde con las graves | embargo, admiten | La mayoria de los | dificultades de
ademds, omiten la | que tienen | estudiantes, tuvo mayor | ortografia acentual,

tilde casi siempre, no | dificultad para | dificultad con las | ain los estudiantes
dominan las reglas | clasificar  estas | palabras gravesy agudas, | presentan deficiencia

generales de | palabras ambas sin tilde cabe | en el dominio de
acentuacion, etc. sefialar que, solo tres | dicha tematica.
estudiantes lo hicieron
correctamente.

10.5.Discusion de los resultados

Esta investigacion aborda el tema “el juego cognitivo como estrategia para la ensefianza de la
ortografia acentual a partir, del cuento desde un enfoque sistémico en estudiantes de séptimo
grado en el colegio publico Omar Torrijos Herreras. En los capitulos anteriores se presentd la
fundamentacidn tedrica, antecedentes, el estudio de campo realizado para obtener informacion

en cuanto a la temética en estudio. En seguida, se presenta la discusion de los resultados.

Huacani (2021) sefiala que es un apartado del reporte final de investigacion que se presenta
después de los resultados, de evaluar e interpretar sus implicaciones, con respecto a la hipotesis.
En la discusion el investigador esta en la libertad de hacer un examen, interpretacion y
calificaciones de sus propios resultados a la luz de la teoria que le sirvieron de base. Es decir,

que esta argumenta razones contra el punto de vista de otro.
La discusion de resultados sigue la siguiente estructura.
- Identificar las dificultades de ortografia acentual, que presentan los estudiantes

- Determinar la funcionalidad del cuento para la aplicacion del juego cognitivo como

estrategia innovadora.

- Disefar una propuesta didactica para el aprendizaje de la ortografia acentual
Resultado del objetivo No 1. Identificar las dificultades de ortografia acentual, que
presentan los estudiantes
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La docente manifestd que los estudiantes conocen la ortografia acentual, pero presentan diversas
dificultades de ortografia acentual, entre estas se mencionan las siguientes: Una de las
principales es que suelen confundir las palabras agudas sin tilde, con las graves. Es por tal razén,

que se puede inferir lo siguiente:

Los estudiantes suelen omitir la tilde cuando es necesario o la ubican en un lugar incorrecto,
como refiere Portilla (2003), la tildacion genera muchos motivos de dudas y vacilaciones a lo
largo de la formacion educativo sin embargo, es uno de los temas mas sencillos que se
desarrollan dentro del aspecto normativo de la lengua, pero lamentablemente no es abordado
como deberia de ser esto se debe a que, los profesores no muestran dominio del tema o porque
no realizan el reforzamiento necesario, por tal razén se dan tantas dificultades de ortografia

acentual.

Al momento de aplicarles el cuestionario y la prueba diagnostica se determind que los
estudiantes si presentan errores ortograficos. Cabe mencionar, que entre estos se destacan la
omision de tilde y la confusidn entre palabras agudas, con las graves y las graves con las
esdrujulas, puesto que en sus pruebas la mayoria no logré clasificar de manera correcta las
palabras, teniendo mayor dificultad en las palabras graves. Es importante saber, como sefiala
Rodriguez (2019) que este tipo de palabras son las que generan mayor dificultad .No obstante,
la mayoria de estudiantes manifestd que si conocen este tipo de palabras, pero que les cuesta
clasificarlas, principalmente las que no llevan tilde. Sin embargo, algunos estudiantes las

clasificaron sin ningun problema, mostrandose seguros de sus respuestas.

En una investigacion realizada por Rodriguez, Sanchez y Villalobos (2015) comprobaron que
el rendimiento de los estudiantes se encuentra por encima de lo esperado al momento que fueron
evaluados, asi mismo sefialan que en Per( son pocos los trabajos que han elaborado sobre este
tema, demostrando que los docentes presentan serias dificultades al momento de implementar

estrategias con los estudiantes, sin embargo, se logré mejorar el nivel de ortografia.

En otro estudio realizado por Delgado, Mosquera y Correa (2016) se confirma que hay falta de
interés del educando por aprender y desmotivacion de los mismos, ademas hay poca

colaboracién en casa. En definitiva, se pudo verificar al aplicar la prueba diagndstica la
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inseguridad de la mayoria de estudiantes respecto al tema, ademas el nerviosismo que ellos
presentaban, algunos decian que mejor se realizara un juego, o una dinamica. Sin embargo, otros
se mostraban interesados en la resolucion de la diagnosis. Por otra parte, otros hacian gestos de
desinterés a la realizacion de las misma, es mas uno de ellos no hizo nada en algunas actividades

por tal razdn, se puede inferir que estas dificultades se dan por la falta de interés de los mismos.
- Resultado del objetivo No 2

Determinar la funcionalidad, del cuento, para la aplicacion del juego cognitivo como

estrategia innovadora

La docente sefiala que mediante los cuentos ellos podrian ejemplificar las reglas basicas de la
ortografia acentual y de esta manera extraer palabras de este tipo a fin, mejorar el uso de la
ortografia acentual. Asi mismo, admiten que los juegos cognitivos son una herramienta
fundamental para el desarrollo de los docentes, teniendo en cuenta que jugando es como se

aprende. Es por tal razon, que el cuento es muy importante al momento de impartir la clase.

Segun Esparcia (2017) el cuento en el aula de clase transmite valores y comportamiento que
permiten la socializacion de los individuos, en este caso los docentes y los estudiantes. En la
actualidad es una importante herramienta didactica con la que se trabaja diversos temas para la

ensefianza de cualquier contenido

Como sefiala Marquez, Lopez y cuevas, la propuesta didactica es la elaboracion de modulos
integrales de aprendizaje, que consiste en el desarrollo de contenidos disciplinares por docentes
interesados en innovar su préctica educativa, quienes en conjunto con otros docentes incorporan
recursos didacticos (2008.p. 85)

De acuerdo a estudios realizados por la organizacion de las naciones unidas para la educacion,
la cienciay la cultura (UNESCO) afirman que actualmente se predice desarrollar juegos ludicos,
que conlleven a una solucién adecuada y pueda reproducirse bajo un costo razonable. Cabe
sefialar que estos juegos se encuentran disponibles en inglés y en arabe, sin embargo, se preve
desarrollar una version en francés. Igualmente, Radford admite que la motivacion es la clave
del aprendizaje, por tal razon estos juegos fueron disefiados para la motivacion de los estudiantes

y para que el potencial de aprendizaje sea mayor, en el que se tenga éxito. Por eso es importante
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realizar clases en la que ellos se motive a aprender, se integren de tal modo que se logre crear
en ellos el interés por recibir clases y que no lo tomen como algo aburrido o rutinario y es lo
que se pretende lograr al haber disefiado la propuesta didactica, ya que en ella se encuentran

juegos sencillos y Utiles para el fortalecimiento del aprendizaje (2019).

A lo largo del tiempo en que se realiz6 la diagnosis los estudiantes, se mostraron interesados en
el cuento asi mismo, en la aplicacién del cuestionario la mayoria indicd que muy pocas veces
les gusta leer no obstante, se puede inferir que les gusta leer cuentos que sean cortos y sencillos,
considerando que, al preguntarles sobre qué cuentos habian leido ellos expresaban cuentos
sencillos, como caperucita roja, la cenicienta, el sombrero de tio nacho, etc. Es por tal razon que
se considera que el cuento es el mejor medio para impartir esta temética y también otras, por

medio de los juegos cognitivos.

Por otra parte, al preguntarles si les gustaria que su docente implementa juegos cognitivos al
momento de impartir la clase, ellos respondieron que si, puesto que seria una forma mas
divertida y dindmica de aprender, la cual atraeria la atencion de los mismos, cabe sefialar que se

mostraban ansiosos por saber cuando jugarian.

En diversas investigaciones como en la de Ortiz y Pinzon (2014) que sefialan que los estudiantes
tienen como preferencia de lectura el cuento, ya que mediante esta lectura ha enfatizado el gusto
por desarrollar guias y talleres. Ademas, lograron que le dieran el valor que se le merece a la
ortografia. En otro estudio realizado por Gonzales (2016) se confirmé que hay docentes que no
implementan estrategias para el mejoramiento de la ortografia acentual, ni ningun tipo de lectura
en particular, razon por la cual ellos desconocen técnicas para solucionar esta problematica. Sin
embargo, al implementar el cuento como medio para superar esta dificultad los estudiantes

mejoraron mucho.

Se constat6 que el cuento es el tipo de lectura mas adecuada para impartir la ortografia acentual,
utilizando estrategias ltdicas como el juego cognitivo puesto que tanto como docente, estudiante

y los distintos estudios realizados comparten la misma opinion

Resultado del objetivo general
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Proponer el juego cognitivo como estrategia para la ensefianza de la ortografia acentual a

partir del cuento

Con respecta a los docentes manifiestan que el juego es una herramienta esencial para aplicar la
ortografia acentual debido que, es una buena oportunidad de impulsar el desarrollo de las
habilidades cognitivas sin embargo, a veces no dimensionamos lo importante que es jugar
siendo una forma de conocerlos mejor y siendo una excelente herramienta en proceso del

aprendizaje.

La organizacion de las naciones unidas para la educacion, la ciencia y la cultura (UNESCO)
afirma que “Todos los animales juegan pero, solo algunos conservan la capacidad juvenil de
jugar una vez llegados a la edad adulta. Es el caso en particular de los seres humanos” Es por
es0 que este trabajo parte de proponer a los juegos cognitivos en vista que, son fundamental para
el aprendizaje de los estudiantes, especificamente en la ortografia acentual pero, también en
otras tematicas (2019, p. 12). Asi mismo, admite que los juegos son importantes en cuanto, a la
Iudica porque, es libre y reveladora de las culturas. Seguidamente afiade que generan diversion

y no solo a los nifios sino que, también a los adultos

En estudios realizados por Rodriguez, Gomez y Montalvan (2016) recomiendan emplear los
juegos puesto que, comprobaron que a través de estos se logra mejorar el aprendizaje
significativo dado que, al implementarlos se disminuyen las deficiencias ortograficas. Por otra
parte, es necesario sefialar que estudios realizados por Gonzales (2016) demuestran que no es
suficiente ensefiar reglas, ni corregir ortografia sino, encontrar didactica mas adecuada es decir,
que el docente debe ser mas dinamico y creativo debido que, al aplicar estrategias como el juego,

los estudiantes se muestran mas atraidos, logrando obtener resultados 6ptimos.
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11. Descripcion de la secuencia didactica

La secuencia didactica se desarrollara en el | semestre del afio 2022, con un grupo de estudiantes
de séptimo grado del colegio publico Omar Torrijos Herrera. El grupo tendra entre 25 y 30
estudiantes, entre las edades de 12 a 14 afios. En el presente trabajo se realizé una propuesta
didactica, en la cual se detallan una serie de actividades, realizadas en 4 fases de 45 minutos,
cuyo numero de sesiones son 8. Esta propuesta lleva por nombre “Mi tesoro de ideas” la cual
va dirigida a estudiantes de secundaria, especificamente séptimo grado teniendo en cuenta que,
presentan dificultades en la ortografia acentual, en el area de Lengua y Literatura: fase 1
jugando, resuelvo la diagnosis, fase 2 jugando aprendemos mejor, fase 3 manifestemos nuestras

habilidades de ortografia acentual y fase 4 demostremos nuestros conocimientos.

Se desarrollaran acciones, en cuanto a lecturas de cuentos, juegos, creatividades, separacion de
silabas, etc. A fin de superar las dificultades de ortografia acentuada mediante, estrategias
Iudicas como el juego cognitivo. En la elaboracién de la secuencia didactica de igual manera,
se pondran en practica el trabajo en equipo, juegos, lecturas y evaluaciones. Durante el
desarrollo de la secuencia didactica se proponen diversos juegos para que los docentes la
apliquen, en el desarrollo de diversos contenidos y no solo en la ortografia acentual asi mismo,

se debera utilizar diferentes materiales didacticos, como plantillas, imagenes, pecera, etc.

La propuesta didactica tiene como competencia emplear estrategias cognitivas y textuales para
comprender los discursos orales y desarrollar habilidades de redaccion, asi como aplicar la
conciencia ortogréafica y gramatical en la redaccion y expresion oral, y finalmente reconocer el

cuento como un género que permite interpretar vivencias y problemas cotidianos.

Ademas, se encuentran indicadores de logro los cuales son: Comprender ideas de nivel literal,
auxilidndose de predicciones e interrogantes del texto, asi como emplear en la redaccion de
parrafos expositivos las normas generales de acentuacion, igualmente interpretar la relacion de

la condicion humana en formatos narrativos, visuales, graficos, Etc.
11.1. Descripcion de la secuencia por fases

= Primera fase jugando, resuelvo la diagnosis.




e

FEl juego cognitivo como estrategia de enserianza para la ortografia acentual

La primera fase se realiz6 en tres sesiones cada una de 45 minutos. En la primera sesion se
aplicara una prueba diagnostica, a fin de explorar los conocimientos previos acerca de las
dificultades de ortografia acentual, que presentan los estudiantes. En la primera parte de la
prueba se les presentara un cuento llamado “Sobre ruedas”, el cual lo leeran, a partir de esta
lectura redactaran un escrito en una planilla, en cuanto a lo que trata el cuento, seguidamente
extraeran palabras agudas y graves sin tilde y las colocaran en una oruga didéctica, las separaran
en silabas, luego colorearan en amarillo o verde la silaba que tiene el acento prosodico.
Posteriormente extraeran todas las palabras esdrdjulas y sobresdrajulas, las clasificard en una
tabla, después se les presentaran unas imagenes, relacionadas al cuento, en la que le escribiran
a la par a qué tipo de palabra pertenecen, por ultimo, escribirdn 5 palabras agudas, graves,
esdrujulas y sobreesdrijulas con las cuales le inventaron un final al cuento “sobre ruedas”
seguidamente compartiran sus respuestas con sus compafieros. Como evidencia de lo realizado
entregaran la resolucion de la prueba diagndstica y se les asignaria una tarea, que consistia en

leer un material tedrico, respecto a las reglas generales de acentuacion.

En la segunda sesion los estudiantes reconoceran las reglas generales de acentuacion y
resolveran algunas actividades orientadas, ademas en esta se pretende darle la importancia a la
ortografia acentual, en la comunicacion oral y escrita. A través de un juego llamado tres en linea
se realizaria la clase, ya que los estudiantes seleccionaran palabras de un cuento de su
preferencia, seguidamente se pasaran a dos estudiantes, tras la division del grupo de los mismos
en dos, para que compitieron, en este juego se plasmaron tres palabras del mismo tipo ya sean
agudas o graves y el primer estudiante que las una de forma horizontal, vertical o diagonal es el
ganador. Como tarea se les dejaria leer un material tedrico. Los materiales para la realizacion
de esta actividad son los siguientes: Marcadores, pizarra, rifa para dividir al grupo en dos y
material tedrico. Por otra parte, en la tercera sesion se estudiaran nuevamente las reglas
generales de acentuacion, construyendo un cuento en el que se haga uso de las mismas,
asumiendo con compromiso las actividades orientadas. En esta se jugaria el jurado acusador,

para poner en practica los sentidos, la cognicion.
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= Fase 2, jugando aprendemos mejor

Con respecto a la segunda fase, en la que se realizaran dos sesiones, en la que se hard una
percepcion sobre la secuencia del tema, en cuanto a las reglas especiales de acentuacion. La
primera sesion radica en estudiar la temética ya mencionada, de modo que leerian un cuento
llamado “un regalo para la tortuga veloz” y mediante este se extraeran palabras con diptongos e
hiato, tras esto se les daria una lista de palabras del texto para que ubiquen el acento donde

corresponda, cuando ya las hayan realizado se jugaria un juego para reforzar el contenido.

En cuanto a la sesion dos el tema es “Palabras de doble acentuacion” en esta que se iniciara con
una pregunta para conocer los conocimientos de los estudiantes sobre el tema y luego se les
explicaria la respuesta, referente al tema. Seguidamente se les presentan ejemplos para una

mejor comprension, ademas se les explicara la regla.

= Fase 3 manifestemos nuestras habilidades de ortografia acentual

Referente a la fase tres, la cual consta de una sesion, en esta se demostraran las habilidades de
ortografia acentual, cuyo tema sera “el acento” partiendo de una pregunta realizada por el
docente hacia los estudiantes ¢ Por que sera que algunas palabras llevan esa famosa rayita arriba
que Ilaman acento y otros no? Con el objetivo de conocer los conocimientos de los estudiantes.

Luego realizaran una serie de actividades.

=  Fase 4, demostremos nuestros conocimientos

Por ultimo, en la fase tres, la cual tiene dos sesiones de 45 minutos, se realizara un repaso de
todo lo anterior. Para comenzar, mediante una imagen se le dara la importancia que tienen los
acentos, haciendo comentarios referentes a la misma. Asi mismo se les facilitar una serie de
palabras en las que colocaran el acento donde corresponda y rodearan las vocales fuertes y las
débiles, ademas las clasificard segun las reglas especiales y generales de acentuacion. Por su
parte en la otra sesidn se jugara la pesca milagrosa, en la que extraeran palabras de acuerdo a su

acento (agudas, graves, esdrujulas, sobresdrdjulas, monosilabos, hiato)
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12. Objetivos de la secuencia

Explorar los conocimientos previos acerca del uso de las reglas generales y especiales
de acentuacion.

Valorar la importancia del uso correcto de la ortografia acentual, a partir de los cuentos,
mediante la secuencia didéactica.

Despertar en los estudiantes, mediante variedades de juegos cognitivos, el interés por

emplear la ortografia acentual correctamente.
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13. Propuesta de la secuencia didactica, enfocada en alumnos de séptimo grado del colegio publico Omar Torrijos
Herrera, sobre el juego cognitivo para la ensefianza de la ortografia acentual, a partir del cuento

Identificacion de la secuencia didactica
Nivel: Secundaria
Grado: Séptimo Los estudiantes de séptimo grado del colegio publico Omar Torrijos Herreras muestran dificultades
] ) en la ortografia acentual entre estas se encuentran confusion entre palabras agudas y graves sin
Asignatura: Lenguay Literatura | tjide, y el uso incorrecto de la tilde, es por ello que se pretende mejorar dicha problematica,
Semestre: 11 mediante el juego cognitivo.
Fases: 4
Sesiones: 8
Titulo de la
secuencia Competencia Indicador de logro
didéactica
% Emplea estrategias cognitivas y textuales | * Comprende ideas de nivel literal auxiliandose de predicciones e
como recurso para comprender discurso interrogantes del texto, asi como de relaciones entre los
oral y desarrollar habilidades de conocimientos previos en la nueva informacion presente en los
redaccion. textos.
& Aplica la conciencia ortografica y | * Empleaen laredaccion de parrafos expositivos, el uso correcto de
gramatical en la redaccién y expresion la B, las normas generales de acentuacion, el punto final y el punto
oral, asi como en la comprension de y seguido B L
enunciados orales y escritos = Interpreta la relacion de la condicion humana en formatos
Mi tesoro de # Reconoce el cuento como un género que narr_atlvos, wsuglgs, auditivos, graficos, gréafico-textual y otros..
ideas permite interpretar vivencias y problemas | * Utiliza la temética de los cuentos como fundamento como
cotidianos de los seres humanos para interpretacion de la realidad.
comentario de forma escrita y oral
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13.1. Plan esquematico de la secuencia didactica

Resultados | Conten Sub Actividades: Recursos y Evalu | Evidencia
de ido: Contenido: Materiales acion: | :
Fas | Tiem | aprendizaj didécticos:
o Sesion 0o e
Conoce y Inicio: Cuento Sobre
Clasifica las - Saludo cordial entre docente y estudiantes. | fuedas de Esteban | Particip | Resolucion
o L Valentino ade de la Prueba
pala}bras Agudas - Organlzauon y I|n_1p|ez§ de.zl aula de clase. Orugas didécticas onerat Raisoncstic
segun Reglas | Graves - Orientar el contenido e indicador de logro. Imégenes activa
acento enel | general | Esdrdjulas - Brindar recomendaciones generales. Pizarra en las
I 45 cuento es de Sobreesdrdj | Desarrollo: Marca_dores _ activid
Jug minut “Sobre acentua | ulas Material teérico ades
and | 0 ruedas” de | cidn 1. Lee atentamente el cuento “Sobre ruedas” de desarro
oy Esteban Esteban Valentino. llacias
reso Valentino. grase.
lvie Los
ndo estudia
ntes se
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Desarrolla
su
creatividad,
al inventar
el final del
cuento.

Comparte
sus
opiniones
enel
plenario.
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c) Ubique en cada una de las siguientes
orugas las palabras antes extraidas y
separe en silabas las mismas.

d) Coloreaen verde la silaba de las palabras
agudas donde lleva el acento prosédico y
amarillo las graves.

Ejemplo:

e) Extraiga todas las palabras esdrdjulas y
sobreesdrGjulas y clasifiquelas en una
tabla.

Esdrajulas Sobreesdrajulas

-
-—h
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2. Escriba a la par de cada imagen a qué tipo
de palabra pertenece segln su acento.

leche

3. Escriba 5 palabras agudas, 5 graves, 5
esdrudjulas y 5 sobresdrijulas y luego invente
un final al cuento haciendo uso de las
mismas.

Conclusién:

1. Aclara dudas

2. Comparta de modo respetuoso las

3. Actividades realizadas.
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Tarea:

Leer el material asignado con respecto al tema.

Sobreesdr
Gjulas

Agudas Graves
Las Las Son
palabras palabras aquellas
agudas graves son | que llevan
son las | las que | la mayor
que llevan | llevan la | fuerza de
la mayor | mayor voz en la
fuerza de | fuerza de | antepenult
voz en la | voz en la | ima silaba
altima penudltima | y siempre
silaba y se | silaba. A | se tildan.
tildan diferencia
cuando de las
terminan agudas se
en n, s, o | utilizan
vocal. cuando

terminan

en

consonant

es

distintas

and, s o

vocal.

Las
palabras
sobreesdr
Ujulas son
las  que
llevan la
mayor
fuerza de
voz en la
ante de la
antepenult
ima silaba
y siempre
se tildan.

45
minuto
S

Reconoce las
reglas
generales de
acentuacion
(agudas,
graves,

Agudas
Graves
Esdrajulas
Sobreesdrdjul
as

Inicio: Atiende la explicacién del contenido
Desarrollo:
Presentacion de la estrategia metodologica “tres en

linea”

Explicacion y preparacion del salon de clase.

El docente divide a los estudiantes en dos bandos uno
llamado “frutas saludables y las otras frutas
inteligentes” en el cual mediante una rifa de dos frutas

Rifa de los nombres
de las frutas.
Marcadores

Pizarra

Participa
activam
ente en
la

activida

Participa de
manera activa
en las
dinamicas
realizadas
(esto
evidenciara
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esdrdjulas y iguales se seleccionaran las parejas para pasar a Rifa de los tiposde |d cuanto el
sobresdrujula comp_etlr en la pizarra. , _ palabras durante estudla_nte ha
S) Seguidamente cuando ya estén organizados los Teori I | aprendido del
contrincantes, el docente Ilamara el nombre de una fruta €oria para fa € tema).
Resuelve las y pasaran dos alumnos que seran la misma fruta, luego | proxima clase. desarroll
actividades | Reglas mediante una rifa sacaran el tipo de palabra odela |Presenta las
orientadas | Generale correspondiente y de esta forma el primero que logre clase guias de
con respecto sde unir tres palabras del mismo tipo ya sea de forma ' trabajo.
al tema. Acentua vertical, horizontal es el ganador.
cion Conclusién: Colabora con
Valora la El docente aclara dudas respecto a la estrategia. sus
importancia compafieros
de la Tarea: Repasar el material para la siguiente clase en los
ortografia trabajos
acentual en grupales.
la
comunicacio Ofrece
n escrita y comentarios a
oral. la clase.
Inicio. - Organizacién del salén de clases.
Estudia las Reafirmar el contenido Toga Particip Una
reglas Presentacion del juego Martillo con el que | i grabacion
generales de Desarrollo: da el veredicto. o de donde se
acentuacion Después de haber estudiado la teoria sobre las reglas | Hojas blancas. manera | evidencie la
Construye generales de acentuacion realice lo siguiente: Lapicero. activa en | participacion
Reglas | Agudas . Marcad
cuentos, 1- Construya un cuento haciendo uso de las | Marcaaor de cada uno
. Generale | Graves ., . Telsf las
45 haciendo uso . reglas generales de acentuacion y encierre en | | €letono para de los
sde | Esdrdjulas . b ientaci .
i mnts | de las reglas . un circulo las palabras agudas, en un cuadro | grabar. orientacl | estudiantes.
acentuac | Sobreesdrajul .
generales de on as las graves, en una nube las esdrijulas y ones del
acentuacion subraye las sobresdrijulas.
docente.

Asume con
compromiso
las
actividades
orientadas

2- Una vez construido el cuento y sefialado las
palabras se presentard& la  estrategia
metodoldgica el jurado acusador.




FEl juego cognit

1vo como estrategia de ensenanza para Iz

ortografia acentual

por el 3- Se realizarda una rifa para la seleccion del
docente papel a desempefiar cada estudiante (jurado,
enjuiciado, contrincante y defensor)
4-  El jurado sera quien juzgue al enjuiciado, este
leerd el cuento construido por el mismo y diré
las palabras encontradas segun la regla de
acentuacion, sin embargo es el que no las
domina, el contrincante quien dird lo
contrario, y el defensor que es el que defiende
lo que dice el enjuiciado y argumenta porque
son agudas, graves, esdrijulas Yy
sobreesdrujulas.
5- Pasaréa otro grupo de estudiantes a participar.
Conclusion:
1- Aclara dudas.
2- Comenta sobre la estrategia.
Tarea:
Escriba 10 palabras de cada una de las estudiadas
(agudas, graves, esdrijulas, sobresdrujulas)
Pizarra. Participa
Inicio: organizacién del saldn de clases. Marcador. de
Atiende la explicacion del contenido. )
Presentacion y explicacion del contenido. Faiacapias de manera
lectura. afectiva
JLllga _ Desarroll_q: Tras el conver'satorio de la explicacion'y | Lapices de colores. |y
Estudia las Casos presentacion de los monosilabos: . L
ndo . . . « Hojas de colores. voluntar | Colaboracion
apre reglas especial 1. Lee la siguiente lectura titulada “un regalo _ _ _
de |V especiales de | es de para tortuga veloz” . Premio al ganador | iaen las |en equipo.
mos acentuzimlén ace_r]tuac M_onosilabos. 2. L_as palabras _s,ubrayadas del t_exto contienen | (pingiiino de activida | Realizacion
mejo (mqnosﬂabos ion Dlptongo diptongos o hiatos. Co!O(.:a latilde en aquellas chocolate) des de
, diptongos, Triptongos. que deban llevarla y cdpialas en tu cuaderno. o
r triptongos, Hiatos 3. Todas estas palabras que a continuacion se te propuest | actividades
hiatos) presentan tienen hiato coloca la tilde en as. propuestas.
aquellas que deban llevarla: Trabaja | Realizacion
Bahia
/ahido en de tarea.
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Navio

Tuberia

Linea

Vigia

Terraqueo

Grua

Transelnte

Atadd

4. Una vez realizadas estas actividades y aclarando
dudas presentes en los estudiantes realizaremos el
siguiente juego para reforzar los contenidos “juego
hiatos y diptongos con papelitos”.

Con este juego se pretende conseguir: motivacion,
cooperacion entre comparfieros, aprendizaje 'y
tutorizacion entre iguales.

Materiales: papelitos

Reglas del juego: se reparten un papelito por alumno.
Los equipos tienen dos minutos de tiempo para escribir
en cada papel una palabra con diptongo e hiato y si se
acentGian o no. Es importante que todos los miembros
del equipo se impliquen en que los compafieros hayan
comprendido las reglas para poder ganar el premio.

Conclusiones:
Aclarar las dudas que los estudiantes presenten al
concluir la sesién de clases.

Tarea: para reforzar tus conocimientos realiza la
siguiente actividad busca en periddicos o revistas (no
imprima) 3 palabras que presenten hiatos y diptongos.

equipo
con sus
compari
eros.
Infiere
de sus
conocim
ientos
previos
sobre el
tema.
Recuerd
alos
contenid
0S
presenta

dos.
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Casos
especiales de
acentuacion

Palabras

de doble

acentuac
ion

Casos

Inicio: Bienvenida al nuevo dia de clases.
Organizacion del salén de clases.

Repaso breve de los contenidos anteriores.
Presentacion del contenido nuevo.

Atiende la explicacion que el docente brindarda sobre los
casos de doble acentuacion.

Desarrollo:

1. Através de la siguiente pregunta conoceremos
los conocimientos que tienen los estudiantes
sobre el tema: ¢Por qué existen palabras en
espafiol con dos posibles acentuaciones?

La respuesta es muy facil, porque estas palabras

tienen dos posibles pronunciaciones correctas y

aceptadas por la RAE y por tanto se pueden

escribir de dos maneras diferentes.

2. Presentacion de ejemplos de las palabras de
doble acentuacion: afrodisiaco y afrodisiaco,
policiaco y policiaco, cardiaco y cardiaco,
paradisiaco y paradisiaco.

3. Reglas que cumplen las palabras de doble
acentuacion y excepciones.

4. Pruebas del uso de palabras de doble acentuacion:

Para tener una estimacién podemos hacer la prueba de
google , es decir, introducir las dos palabras y ver el
numero de resultados ofrecidos , por ejemplo:

Cardiaco: Aproximadamente 5.280.000 resultados
Cardiaco: Aproximadamente 10.600.000 resultados.
Conclusion:

Aclaracion de dudas presentadas en el aula de clases.
Asignacion de material de lectura.

Pizarra

Marcadores

Computadora

Celulares

Internet

Cuadernos

lapiceros

Infiere
de los
nuevos
conocim

ientos.

Participa
de
manera
efectiva
en
respond
er alos
interrog
antes
plantead

0S.

Colabor
aen

equipo.

Realizacion
completa de
las

actividades.

Colaboracién

en equipo.

Inferencia de
sus
conocimiento

S.

Actitud ante
los nuevos
conocimiento

S.
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i
Dem
ostra
cion

de
habil
idad
es de
ortog
rafia
acent

ual.

VI

45 min

El acento

Tipos

Prosédico.
Diacritico
Ortografico

Inicio:

iEl docente iniciara la clase diciendo! jQué
problema con los acentos! ¢Por qué serd que
algunas palabras llevan esa famosa rayita arriba
que llaman acento y otras no? El docente escuchara
las opiniones de los estudiantes y las escribira en el
pizarrén.

A partir de esto comenzara a reconocer las silabas
de una palabra para determinar cual suena mas
fuerte. También escribira en el pizarrén una serie
de palabras con y sin acento, luego preguntara
¢todas las palabras se acenttan?

Desarrollo:

1. El profesor una vez que los estudiantes hayan
dado sus respuestas comenzara a explicar el
tema.

2. Copia en la pizarra el siguiente esquema para
explicar

3. Solicita que los estudiantes copien el cuadro
en su cuaderno para reforzar sus
conocimientos.

4. Realiza la siguiente actividad:
Coloca el acento en donde corresponda:

Juan complet6 sus ejercicios de gramatica y ortografia
esta mafiana.

Durante las vacaciones, tenemos planeado realizar un
tour por los sitios mas emblematicos de Paris.

En la casa de Alberto tomaré un café expreso.

Los examenes de matematicas siempre me resultan
dificiles.

Pizarra
Marcador
Diccionario.
Celulares
Cuadernos

Libros de texto.

(acento)

" AYOR FUERZA | “ o S
| oevor | prostorco i

(escrrro| TILE

(Tooas s paLABass

| SIGNO GRAFICO

Participa
de
manera
voluntar
ia.

Colabor
acon el
trabajo
de
equipo.

Presta
atencion
alas
indicaci
ones
dadas
por el
docente.

Respeta
las
opinione
s de los
demas
compafi
€ros.

Trabajo en
equipo.

Participacion
de manera
voluntaria.

Respeto y
buena
disciplina en
el aula de
clases.
Cumplimient
o0 de las tareas
asignadas.

108




FEl juego cognitivo como estrategia de ensenanza para la ortografia acentual

En la época de mis abuelos, no existian los teléfonos
celulares.

5. Explica la diferencia de significados
mediante ejemplos. Te daras cuenta de la
importancia que tiene acentuar correctamente
para poder comunicarte de forma correcta.

Calculo / calculo / calcul6
Préctico / practico / practicd
Hablé / hablé

Cayd / callo

Conclusiones:

1. Aclarar las dudas que los estudiantes tengan
hasta el momento.

2. Explicar que el altimo ejercicio realizado de
las actividades de desarrollo nos muestra la
importancia que tiene que en nuestra vida
cotidiana el que aprendamos a acentuar las
palabras.

Tareas: pega en tu cuaderno una fotografia que le
haga falta algun tipo de acento y analiza.
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Inicio:
Bienvenida al nuevo dia de clases.
Explicacion de la dindmica a trabajar el dia de la clase. Recuerd | Realizo la
Breve repaso de algunos de los contenidos estudiados ade clase préactica
en las clases anteriores. manera | de manera
clara ordenada y
Desarrollo: alguno | limpia.
1. A partir de las siguientes imagenes explica Pizarra de los
con ayuda de tus compafieros la importancia | Proyector de contenid | Trabajo en
que tienen los acentos en la escritura de imagenes. 0S equipo de
nuestros textos. Marcador. estudiad | manera
T Hojas blancas. 0s en ordenada.
10S Lapicero. clase.
v Lapices de colores. Participo en
Infiere | los anélisis de
Dem Repaso .
ostre Temas de los imagenes y
estudiados conocim | otras
mos 45 . .
. Clase |durante las ientos actividades.
nuest| VII Minuto . iy L.
practica | ultimas adquirid
ros S . py
sesiones de 0S. Infirio de los
cono -
. clases conocimiento
cimie . .
ntos Trabaja |s previosy de
- YO0 SE LA CLAVE. de la ayuda del
-YOSELA ‘“.A“E manera | docente.
limpiay
ordenad
a.
Demuestra
Se busca secretaria con ingles DG | o SV G
Se busca secretaria con inglés 5 IETEEII0
manera | tenerle
voluntar | importancia a
iaen los |los
sl - interrog | contenidos
antes estudiados
W oline plantead | durante la
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1. En las siguientes palabras subraya la silaba
tonica, indica que clase de palabras es segln
la posicion de la silaba tonica (aguda, grave,
esdrdjula, sobreesdrdjula). Coloca el acento
como establecen las reglas estudiadas.

Examen
Sefiores
Fértil
Razén
Sociedad
Cuélgalo
Histérico
Peru
Musica
Bisturi

2. Rodea las vocales fuertes (a, €, 0) y subraya
las vocales débiles (u, i):

Pueblo, vuelta, sonreia, refa, durmiendo, cueva, atraia,
refamos, indispuesto, tiempo, freimos, oia, piensa,
deuda, teniais, queriais, decfais, comiais, partiais.

3. Clasifica las palabras anteriores segin tengan
diptongo, triptongo o hiato:

Culminacion:

En un parrafo explica qué importancia tiene para ti
conocer y poner en préactica las normas generales de
acentuacion.

0S
durante
la clase.
Hace sus
propios
analisis.

Participa
en los
grupos
de
apoyo.

sesion de
clase.

-
sy
N
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VI
Sesion

45
mnts

Demuestra
Sus
conocimiento
Sy
habilidades,
sobre la
ortografia
acentual.

Participa de
forma activa
en juego
cognitivos.

Reglas
general
esy
especia
les de
acentua
cion.
El
acento.

Palabras
agudas,
graves,
Esdrdjulas y
sobreesdriju
las.

El
Diptongos.
El hiato.
El acento
prosadico.
El acento
ortografico.

Inicio: Saludo cordial entre
estudiantes.
Orientacion del tema.

Organizacion del aula de clases.

docentes 'y

Desarrollo
Presentacion de la estrategia ludica. El juego “la
pesca milagrosa”

En el juego de la pesca milagrosa el docente
llevara diez cafas de pescar y en el extremo de
cada una llevara un iman amarrado, ademas llevara
unas figuras de peces las cuales tendran adherido
un clip y los estudiantes trataran de pescar uno a
uno los peces, en la pizarra estard un listado de
palabras las cuales seran extraidas del cuento
“sobre ruedas” El pez mordedor, es decir el que
logre agarrar una palabra, el estudiantes tendra
que clasificar en aguda, grave, esdrijula o
sobresdrujula. Ademas tendra que decir si contiene
hiato o diptongo y especificar si lleva acento
ortogréfico o prosddico.

Conclusiones.

Los estudiantes se brindan aplausos a si mismos.
Aclarar dudas.

Tarea:

Una pecera
Figuras de peces.
Cafia de pescar.

Participa de
manera activa
en la
Resolucién
de las
actividades
orientadas.

Se organizan
en pareja
practican la
hetero
Evaluacion,
mediante una
lista de
cotejo.

Entregaran
la lista de
cotejo, ya
contestada

y se
realizara
una
grabacion
de la clase.

-
sy
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Elabore una sopa de letras con todas las palabras
estudiadas, a fin de que en la proxima clase las
compartan con sus comparfieros y encuentren las
palabras.

Construya un album sobre las reglas generales y
especiales de acentuacion.

El album debe incluir teoria, imagenes, ejemplos y
creatividad.

-
-
-
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13.2. Materiales didacticos para el desarrollo de las sesiones que conforman
la secuencia didactica

Fase 1
Material 1 Lectura para la diagnosis. Sesion 1.
“Sobre ruedas”

Hay veces que pasan cosas raras. Pero vienen solas y no llaman mucho la atencién. Pasan y
listo. Sanseacab6. Chaupinela. Pero también hay veces que pasan muchas cosas raras juntas.
Entonces se hace més dificil mirar para otro lado y hacerse el que no se sabe nada. Ese
amanecer, por ejemplo, no prometia demasiado. El que salié por el este y empez6 a repartir
su calorcito por todo el pueblo. La gente se levantaba de la cama, se lavaba la cara,

desayunaba café con leche con tostadas y salia. Luis al menos hacia asi.

Pero esa mafiana tomé la leche con mas calma que de costumbre, porque tenia tiempo de
sobra. Se puso el guardapolvo, le dio un beso a la mamay se fue. Esperé como todos los dias
que iba a la escuela, el colectivo en la esquina de su casa. Pero algo debié haber pasado,
porque no habia caso: no venia y no venia. Y encima se le hacia tarde. Entonces paso la
primera cosa rara de esos dias. De la casa de enfrente salié Carlitos es lisiado, asi que no era

eso lo extrafio. No.

Lo curioso era que esa silla venia con un motorcito que la hacia andar como si fuera una
motoneta. Y encima Carlitos le habia puesto un cartel que decia “Colectivo linea 0: este lugar
dispone de un lugar para personas no discapacitadas” Par¢6 al lado de Luis. — Voy a la escuela
¢venis? El boleto es gratis. Luis se subid en la parte de atras de la silla y ese dia felizmente
no llego tarde, porque la linea O los Ilevaba siempre a los dos a la escuela y los traia de vuelta
a casa. Todo andaba barbaro. Hasta que pasoé la segunda cosa rara de esos dias. Fue un
viernes. Lis esperd y esper0, pero nada: Carlitos no aparecia. Al fin se canso y lo fue a buscar.

Lo encontr6 en la cama, y con cara de enojado...

Recuperado de:

https://www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&url=http://bibliopequeitinerante.blo

gspot.com/2013/04/cuento-sobre-ruedas-de-esteban-valentino-htmil.

-
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Material 2. Planilla

Material 3. Orugas didéacticas, para separar palabras en silabas.

e CCU® oco0®

Material 4. Tabla para clarificar palabras.

-
-
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Material 5. Imagenes

leche

Material 6. Teoria sobre las reglas generales de acentuacion.

Agudas

Graves

Las palabras
agudas son las que
llevan la mayor
fuerza de voz en la
Gltima silaba y se
tildan cuando
terminan en n, s, 0

vocal.

Las palabras graves son
las que llevan la mayor
fuerza de voz en la
pendltima  silaba. A
diferencia de las agudas
se utilizan  cuando
terminan en consonantes

distintas and, s o vocal.

Son aquellas que

llevan la mayor
fuerza de voz en la
antepenultima

silaba y siempre se

tildan.

_ Sobreesdrujulas

Las palabras

sobreesdrdjulas  son

las que llevan Ila
mayor fuerza de voz
en la ante de Ia
antependltima silaba y

siempre se tildan.

Material 7. Instrumento de evaluacion N°1. Lista de cotejo para la diagnosis.

Marque con una X donde crea conveniente.

N Criterios Si | No

1- | Sigo las instrucciones dadas por la docente.

2- | Entiendo el contenido del cuento

3- | Muestro dificultad al clasificar las palabras agudas, graves,
esdrdjulas y sobresdrujulas.

4- | Presento dificultad al separar las palabras en silabas

5- | Redactd el final del cuento, tomando en cuenta las palabras
orientadas.

Observaciones

-
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Sesion 2. Material 1. Estrategia ltidica. Juego cognitivo “tres en linea”. Reconoce las reglas
generales de acentuacion.

% a% a% o% 6% a% % 0% % 0% %

'%Ir:ncl('w. n.%
% «®
% %
® %
<% %
«® %
% «*
«® %
% %

% 0% e% e% e o% a% % e% e% %

Material 2. Rifa para dividir a los estudiantes en pareja.

6.

Sesion 3. Estrategia metodoldgica “el jurado acusador”. Estudia las reglas generales de

acentuacion, construye cuentos y asume con compromiso las actividades orientadas por la

docente. Material 1. Toga.

Material 2. Martillo de juez.
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Material 3. Rifa para dividir en grupos a los estudiantes.

Fase 2.

Sesion 4. Presentacion de la estrategia ludica “juguemos hiatos y diptongos”. Material 1.
Lectura modelo, sobre los hiatos y diptongos.

Un regalo para Tortuga veloz

Nos ibamos a Los angeles dos dias después, asi que el dia siguiente yo queria ir a despedirme

de tortuga veloz. Susan no podia acompafiarme en esta ocasién, ya que tenia un millén de

cosas que hacer. La responsabilidad iba a_recaer sobre Quick, pero no me importaba, compré
un impresionante cuchillo en Stockton con una vaina de piel, era mi regalo para la Tortuga
veloz, y el Unico que se me ocurrio, dada su forma de vida y sus escasas necesidades. Me

habia dado cuenta, de que llevaba al cinto un cuchillo viejo y gastado que debi6 de ser un

arma formidable en otros tiempos. Confiaba en no herir ninguna primitiva susceptibilidad

ofreciéndole aquel presente. En el fondo todavia no dejaba de sentirme cohibido por muchos
detalles de la vida y el comportamiento del viejo hechicero. Su forma de hablar ofrecia a
veces un_cierto grado de misterio, una velada pantalla a caballo entre el pasado y el futuro en

la que era dificil adivinar la verdadera imagen.

El dia en que Tortuga veloz observd mis manos_fue el dltimo dia que vimos a nuestro amigo

como siempre, le habiamos visto. Por eso guardo un recuerdo muy especial de él, Ya nada

seria igual a partir de ese dia, y los ciegos impulsos de la naturaleza humana desencadenaria

la tempestad a la que nos vimos arrojados. Cuando Susan y yo regresamos a casa estuvimos
comentando lo que no nos atrevimos a expresar en la cabaria el aspecto de Tortuga veloz.
Como pap4, él también, a veces, parecia envejecer subitamente. Fuesen cuales fuesen los

suefios de la noche anterior, tuvieron que ser muy especiales y de muy dificil interpretacion,

a pesar de sus magicos poderes de hechicero miwork.

-
-
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Recuperado de:

https://www.google.com/search?g=un+regalo+para+la+tortuga+veloz+cuento&oq

Material 2. Hojas de colores.

Sesion 5. Material 1. Computadoras o celulares con internet.
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Fase 3.

Sesion 6. Material 1. Teléfono. Material 2 Diccionario. Material 3: Libro de textos

Larousse

DICCIONARIO

Basmo

ESCOLAR

Material 4. Esquema sobre el acento.

' ACENTO |
\—.._—}
e 3 hpos
—————A e " v

[ MAYOR FUERZA | oo o
|  DEVOZ T PROSODICO |

! ]

que tiznen no L4l
|

; " | 'vl
roons LAS PALABRAS  ESCRITO |

-
-—h

|konrocminco }

preceata

 FROCTRNTEY |
. TILDE

[ SIGNO GRAFICO |
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Fase 6.

Sesion 7. Material 1. Imagenes sobre el uso del acento.

Se busca secretaria con ingles
Se busca secretaria coningles

Dan trabajo

-YO SE LA CLAVE.
- vn SE lA clAVt. f{‘-?nwllinu

'y 10008

Sesion 8. Presentacion del juego la pesca milagrosa. Material 1. Una pecera.
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Material 2. Cafia de pescar.

Material 3. Figuras de peces con palabras.

N Criterios Si | No

o

1- | Mi compafiero se integr6 de manera activa a las orientaciones dadas

por la docente.

2- | Mostrd dificultad al identificar hiato y diptongo.

3- | Muestro dificultad al clasificar las palabras agudas, graves, esdrajulas

y sobresdrujulas.

Observaciones

Material 4. Instrumento de evaluacion. Lista de cotejo de coevaluacion. Marque con una X

donde crea conveniente.



FEl juego cognitivo como estrategia de enserianza para la ortografia acentual

14. Conclusiones

En este acapite se muestran las conclusiones de los resultados obtenidos de esta

investigacion, las cuales se presentaran a lo largo del desarrollo del mismo.

Para el objetivo general: Proponer el juego cognitivo como estrategia para la ensefianza de la
ortografia acentual, a partir del cuento. Se llegé a la conclusion, que es fundamental que los
docentes promuevan el juego cognitivo como estrategia para la ensefianza de la ortografia
acentual mediante el aprendizaje del cuento, puesto que se investigd que, a través de los
distintos juegos se pone en practica distintas estrategias en la que los estudiantes pueden
adquirir un mejor aprendizaje, creando asi sus propios conceptos y conocimiento a través de

los juegos, de manera que se cree un ambiente dindmico.

Promover los juegos como estrategia para mejorar la ortografia acentual seria una gran ayuda
para los estudiantes en su futuro porgue les brinda una mejor autoestima, seguridad en si
mismo, adquisicion de conocimientos, diferentes tipos de aprendizaje y ademas se

desarrollaran con mejores valores.

Se llegd a comprobar que los juegos cognitivos son una herramienta fundamental en el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, por tal razén es necesario promover diferentes
juegos en vista que, brinda una mejor autoestima, seguridad en si mismo, adquisicion de
conocimientos y desarrolla la creatividad. El juego cognitivo debe ser una estrategia para
todas las asignaturas no solo para lengua vy literatura, ya que se desea que a través de los

juegos los estudiantes participen y den a conocer lo que saben sin ningun temor.

En cuanto al primer objetivo especifico: Identificar las dificultades de ortografia acentual. Se
logré identificar diversas  dificultades de ortografia acentual presentadas por los
estudiantes, las cuales son: la confusion entre palabras agudas y graves sin tilde, asi como la
clasificacion incorrecta de las mismas, el uso incorrecto de la tilde, la omision de las misma,
falta de dominio, de las reglas generales de acentuacion, cabe sefialar que hay factores
negativos que inciden en los estudiantes entre estas estan, la falta de interés y habito de la

lectura, asi como la falta de estrategias ludicas implementadas por docentes.
En relacion al objetivo nimero 2. Determinar la funcionalidad del cuento, para la aplicacion
del juego cognitivo como estrategia innovadora. Se determind que es importante
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complementar los analisis de cuentos, y las estrategia innovadoras para crear un ambiente de
armonia donde los estudiantes que estan cansados de la misma rutina tengan un mejor
aprendizaje, mediante el juego de manera que, se creen actividades divertidas y gratas en las
que puedan incluirse contenidos que el docente considere apropiados siendo de gran

importancia durante el desarrollo y aprendizaje de los estudiantes.

Con respecto al objetivo numero 3: Disefiar una propuesta didactica para el aprendizaje de la
ortografia acentual. En este trabajo se elabord una secuencia didactica, dirigida a estudiantes
de séptimo grado en la cual, se implementaron diversos juegos, a fin de disminuir las

dificultades de ortografia acentual.

En la secuencia didactica que se elaboro se incluyen estrategias didacticas y motivadoras, las
cuales podran ser utilizadas por docentes que estén interesados en mejorar sus estrategias de
ensefianza de acuerdo a esta teméatica. Como docente es necesario implementar estrategias
que faciliten la ensefianza aprendizaje, motivar la participacién activa de modo que, se
potencialicen las habilidades y destreza en los estudiantes; ademas debemos aprovechar los
recursos del medio para convertirlos en materiales didacticos, creativos y que estén basados

en realizar destrezas intelectuales como la memoria, proporcionando un mejor aprendizaje.

Referente a la validacion de la secuencia didactica se determind, que los juegos cognitivos
que se presentan en la misma, lograran estimular diferentes funciones, como los sentidos, la
memoria, sus emociones a fin de que, ellos creen su propia perspectiva, ayudandolos a
desarrollar sus habilidades y destrezas. Es por esa razon que las actividades planteadas en la
secuencia didactica son motivadoras y propiciaran el protagonismo de los estudiantes en la

adquisicion de aprendizajes ademas que se pueden aplicar a distintos escenarios educativos.

-
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15. Recomendaciones

A continuacion, en este capitulo se presentaran una serie de recomendaciones,

para superar las dificultades de ortografia acentual.

> Inculcar el habito de lectura, desde los primeros grados, puesto que con
ella se adquiere un mejor equilibrio en cuanto a la ortografia.

> Explicar a los estudiantes las reglas generales de acentuacion,
especificamente las palabras graves, con y sin tilde, las agudas con y sin
tilde, puesto que estas son las que generan mayor confusion al momento
de poner en practica esta teoria.

> A docentes implementar estrategias, como los juegos cognitivos, para que
faciliten el proceso de ensefianza — aprendizaje y motivar a los
estudiantes, de manera que se sientan atraidos y adquieran conocimiento

de forma sencilla y facil

> Es necesario poner en préactica la cognicidn, pues esta permite desarrollar
los conocimientos, de modo que pueda analizar, comparar, sintetizar,
aplicar, etc. Y asi el estudiante pueda procesar la informacion.

> Es fundamental, primero realizar una diagnosis, porque esta permite darse
cuenta que tanto saben los estudiantes, ¢cuéles son sus dificultades? Para

después tratar de resolver esa problematica.

> Se recomienda que las mallas curriculares sean adaptadas con mas tiempo
para desarrollar este tema, ademas que se planteen juegos cognitivos.

> Implementar reforzamientos escolares, para darle seguimiento a este
tema.

> Es necesario implementar nuevos métodos para fomentar el interés de los

estudiantes, para lograr un mejor aprendizaje.

-
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16. Nuevas lineas de investigacion
La presente investigacion esta centrada en los juegos cognitivos como estrategia
para la ensefianza de la ortografia acentual, la cual ha facilitado un analisis integro
en cuanto a las problematicas que surgen sobre las distintas dificultades que surgen
de la ortografia acentual. Por otra parte, consideramos que la investigacion es
novedosa dado que aborda distintos juegos que se pueden poner en practica en el
desarrollo de los distintos temas de lengua y literatura, no especificamente en la
ortografia acentual sino en todas las macro habilidades.
Entre la tematica novedosa que han surgido a partir de la recoleccion de datos para
esta investigacion estan:
1. EIl juego cognitivo como estrategia para la ensefianza de la comprension
lectora, en el desarrollo de los textos narrativos.
2. Laimplementacion del juego cognitivo como herramienta para desarrollar la
expresion escrita, a partir de la redaccion de cuentos.
3. Uso de juegos cognitivos, como estrategia para superar las dificultades de

expresion oral, a partir de dialogos.

-t
=



Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

17. Referencias

Albarran, M. (2016). Estrategias cognitivas y metacognitivas para acentuar las palabras
en las pruebas de ensayos. Caso estudiantes universitarios. (Profesor del Doctorado

en Educacion). Universidad de Los Andes. Mérida- Venezuela.

Antén, M. (2007).Planificar la etapa 0-6: compromisos de sus agentes y practicas

cotidianas. Barcelona- Gra6

Arauz, Je Irias, A. (2019). Estrategias didacticas para el aprendizaje de la ortografia
literal (b y v) en séptimo grado del colegio Rubén Dario, comunidad El Carao,
Pueblo Nuevo, primer semestre 2019. (Trabajo de seminario de graduacion para
optar al titulo de licenciado). UNAN-Managua- FAREM- Esteli. Nicaragua.

Arias, M. (1999). Triangulacion metodoldgica y sus distintos alcances.

Asti, A. (2015). Metodologia de la investigacion. Athenaica Ediciones universitaria.

Recuperado de: https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/43844

Barriga, A. (2013). Guia para la elaboracion de una secuencia didactica. México: UNAM.

Batllori, J. (2016). Juegos para entretener el cerebro: Desarrollo de habilidades cognitivas
y sociales. Madrid- Espafia. Narcea Ediciones. Recuperado de:

https://elibro.net/es/lc/unanmanagua/titulos/45964

Blanco, D. (25 de septiembre de 2013). Infobae. Los diez problemas de ortografia mas
comunes en los jovenes. Recuperado de: http://www.usal.edu.ar

Bergen, D. (2018). Enciclopedia sobre el desarrollo de la primera infancia. Aprendizaje
basado en el juego. Desarrollo cognitivo por el aprendizaje basado en el juego.

Miami-EEUU.

128



https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/43844
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/45964
http://www.usal.edu.ar/

8 =

Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

Bravo, M. (2006). Estrategias educativas en el aula. Ediciones Aljibe. Recuperado de:

https://elibro.net/es/Ic/unanmanaqua/titulos/60493

Cabrera, E. (2006). La actividad ludica infantil en el mediterraneo (12 edicion) Wanceulen
Editorial. Recuperado de: https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/33655
Cassany, D. (1999). Construir la escritura. Papeles de pedagogia (Paidds) Espafa.

Barcelona.
Calderon, L (2011) El disefio metodologico. Investigacion educativa. Recuperado de:

https:eduvirtual.cuc.edu.co/moodle/mod/resource/view

Cassany, D. Luna, My Sanchez, G. (1998). Ensefiar lengua (4° edicion) Espafia- Barcelona.

Editorial Grao, de series pedagogicas.

Caudillo, H. (2018). Ejercicios de Ortografia. (12 edicion) México. Grupo Editorial Exodo.
Recuperado de: https://elibro.net/es/lIc/unanmanagua/titulos/130311

Cortazar, J. (2020). Consejos para la elaboracion del cuento. Recuperado de:

http://alternopolis.com/10-consejos--de-julio-corta zar-para-escribir-un-cuento/

Davila, C. Diaz, | y Olivas, L. (2020). WhatsApp como recurso tecnoldgico para el uso de
la ortografia literal en séptimo grado “A”, Turno sabatino, Instituto Nacional
Héroes y Martires Pueblo Nuevo Esteli, | semestre 2020. (Trabajo de Seminario de

graduacion para optar al titulo de licenciado) UNAN-Esteli. Nicaragua.

Del Castillo, C y Olivares, S. (2014). Metodologia de la investigacion. (12 edicion Ebook)
México. Grupo Editorial Patria. Recuperado de:

https://elibro.net/es/lIc/unanmanagqua/titulos/39410

Delgado, K. Oidor, Hy Correa .(2016). Estrategias ludicas de aprendizaje para mejorar el
uso y la aplicacion de la ortografia en los estudiantes del grado quinto del Instituto

basico La Golondrina en educacion primaria. (Trabajo de grado para obtener el

129


https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/60493
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/33655
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/130311
http://alternopolis.com/10-consejos--de-julio-cortazar-para-escribir-un-cuento/
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/39410

Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

titulo de Especialista en Pedagogia de la ludica). Fundacion universitaria los

libertadores. Bogota. Colombia.

Espinoza, A. (2017). Incidencia del material didactico en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la Ortografia en la disciplina de Lengua y Literatura, en los
estudiantes de noveno grado “A”, turno matutino, Centro escolar Bocana de
Paiwas, Region Autonoma de la Costa Caribe Sur, 1l semestre del 2016. (Tesis para
optar al titulo de licenciado). UNAN- Managua- FAREM-Matagalpa. Nicaragua.

Garay, C. (2020). Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos. Panama:
Universidad de Panama, centro regional universitario de Bocas del Toro.

Garcia, B y Ramirez, M. (2010). Factores sociales que influyen en el buen o mal uso de la
ortografia. Posibles causas de la falta de ortografia. Pereira- Colombia: Universidad

tecnologica de Pereira.

Gavidia, J. (2016). Manual de ortografia (2° Edicion) Bogota- Colombia. Ediciones de la U-

Transversal. Recuperado de: https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/70267

Gonzales, M (2016) Incidencias de la aplicacion de estrategias metodologicas de ortografia
acentual en el proceso de aprendizaje en los estudiantes de séptimo grado de la
modalidad sabatina, de la escuela Guadalupe arriba del municipio y departamento
de Matagalpa, durante el primer semestre del 2015(Tesis para optar al titulo de

licenciado) UNAN-Managua- FAREM-Matagalpa. Nicaragua.

Gonzales, S. (2016). Ortografia. Enfoque funcional y comunicativo. (1a edicion). Ciudad
de México. Grupo Editorial Exodo. Recuperado de:
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/130312

Gavidia, J. (2016). Manual de ortografia (2° Edicion) Bogota- Colombia. Ediciones de la

U- Transversal. Recuperado de: https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/130312

-
w
=)



https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/70267
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/130312
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/130312

Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

Granados, E. Marin, J y Ruiz, A. (2016). Reglas generales de acentuacion en octavo

grado de Educacion a distancia en la comunidad Dipina, Waslala. Waslala-

Nicaragua.

Guerrero, G. (2015). Metodologia de la investigacion. (12 edicion Ebook) México. Grupo

Editorial Patria. Recuperado de: https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/40363

Gutiérrez, Py Rios, L. (2014). Estrategias innovadoras para la ejercitacion de la
ortografia acentual que permita mejorar la calidad en la escritura de los
estudiantes de Séptimo grado del Instituto mas que vencedores en el Crucero

(Tesis para optar al titulo de licenciado) UNAN- Managua. Nicaragua.

Hernandez, L y Coello, S (2008). El paradigma cuantitativo de la investigacion cientifica.
Cuba- Ciudad de la Habana. Editorial universitaria. Recuperado:

https://elibro.net/es/lc/unanmanaqua/titulos/71307

Huacani, C. (2021). Discusion de resultados. (12 edicion digital) Pera- Cusco. Recuperado

de: https://repositorio.concytec.gob.pe/

Hurtado, J. (2000). Metodologia de la investigacion Holistica. Instituto universitario de
tecnologia Caripito. (3* edicion). Venezuela- Caracas.

Imbert, E. (1992). Teoria y técnica del cuento. Recuperado de:

http://docenti.unimc.it/amanda.salvioni/teaching/2018/19592/files/bibliografia-

generale/anderson-imbert teoria-del-cuento

Kuhn, T. (1962). La estructura de las revoluciones cientificas. Editorial Universidad de

Chicago. Estados Unidos- Chicago.

Marquez, F. Lépez, L, Y Cueva, V. (2008). Una propuesta didactica para el aprendizaje.
Recuperado de: https://www.redalyc.org.pdf

131



https://elibro.net/es/lc/unanmanagua/titulos/40363
https://elibro.net/es/lc/unanmanagua/titulos/71307
https://repositorio.concytec.gob.pe/
http://docenti.unimc.it/amanda.salvioni/teaching/2018/19592/files/bibliografía-generale/anderson-imbert_teoría-del-cuento
http://docenti.unimc.it/amanda.salvioni/teaching/2018/19592/files/bibliografía-generale/anderson-imbert_teoría-del-cuento
https://www.redalyc.org.pdf/

Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

Marin, Fy Ramirez, P. (2013). Mas alla de la ortografia. La primera ortografia hispanica.

Espafia- Madrid. Editorial biblioteca nueva, S. L. Recuperado de:

https://elibro.net/es/lc/unanmanagua/titulos/113032

Mejia, T. (2017). Clasificacion de los cuentos. Géneros principales. Recuperado de:

https://www.lifeder.com/clasificacion/de/los /cuentos

Moreno, F. (2013). Gramética y ortografia al dia: guia con las principales novedades de la
Real Academia Espafiola. Universidad del norte. Colombia Barranquilla. Editorial

de la U. recuperado de: https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/69894

Navarro, J. (2016). Definicion de cuentos de hadas. Recuperado de:
https://www.definiciénabc.com/general/relato-histérico.php.

Navas, N y Monroy, M. (2018). Metodologia de la investigacion. Grupo editorial éxodo.
Recuperado de: https://elibro.net/es/lc/unanmanagua/titulos/172512

Ortiz, Jy Pinzon, J. (2014). El cuento como estrategia didactica para el fortalecimiento de
la ortografia en los estudiantes de quinto grado de primaria del Instituto educativo
Luis Delfin. (Informe final de trabajo de grado) Universidad de Narifio. San Juan de

Pasto. Colombia.

Parraga, K. (2017). Estrategias didacticas para mejorar la acentuacion, desde el area de
Lengua Y Literatura, en los estudiantes de noveno grado de educacion general
basica, paralelo “B” de la unidad educativa particular “Nazaret” en el periodo
lectivo 2016-2017. (Tesis para la obtencion de grado de Magister en Ciencia de la

Educacidn). Pontificia Universidad Catolica de Ecuador. Santo Domingo- Ecuador.

Pérez, J. (2020). Definicidn de agudas, graves, esdrujulas, sobresdrdjulas, Recuperado de:

https://definicion.de/agudas.graves.esdrujulas.sobresdrujulas/

-
N



https://elibro.net/es/lc/unanmanagua/titulos/113032
https://elibro.net/es/lc/unanmanagua/titulos/69894
about:blank
https://elibro.net/es/lc/unanmanagua/titulos/172512
https://definicion.de/agudas.graves.esdr%C3%BAjulas.sobresdrujulas/

8 =

Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

Pérez, J y Gardey, A. (2009). Definicion. de: Definicion de acento. Recuperado de:

https://definicion.de/acento/

Pérez, J y Merino, M. (2017). Definicion. De: Definicion de esdrijulas. Recuperado de:

https://definicion.de/esdrujulas/

Pérez, J. Santos, M y Moreira, N. (2014). Portafolio como estrategia metacognitiva para
mejorar la escritura y redaccion de cuentos en los alumnos de séptimo grado “A”
del colegio Pablico José de la cruz Mena, ubicado en el reparto 14 de Junio, distrito
I, de Managua, Il semestre del 2013. (Informe de seminario de graduacion para optar

al titulo de Licenciado) UNAN-Managua. Nicaragua.

Pérez, J. (2000). La triangulacion analitica como recurso para la validacién de estudio de
encuesta recurrente e investigaciones de réplicas en Educacion superior.
Recuperado de: https://WWW.UV.es/RELIEVE/v12n2/RELIEVEvV12n2 6.htm

Piaget, J. (1961). La formacion del simbolo en el nifio. México. Recuperado de:

http://bloguamx.byethost10.com/wp-content/uploads

Portilla, L. (2003). El problema de la acentuacion ortografica de los estudiantes

Sanmarquinos. Tildacion general. San Marcos.

Raffino, M. (2020). Para conceptos de: reglas generales y especiales de acentuacion.
Argentina. Recuperado de:
https://concepto.de/reglas/generales/de/acentuacidn/consultado/8/diciembre/del/20
20

Real Academia Espafiola y Asociacion de Academia de la Lengua Espafiola (2012)
Ortografia basica de la lengua espafiola. Espasa Libros, S.I.U. Madrid. Espafia.

-
o9


https://definicion.de/acento/
https://definicion.de/esdr%C3%BAjulas/
https://www.uv.es/RELIEVE/v12n2/RELIEVEv12n2_6.htm
http://bloguamx.byethost10.com/wp-content/uploads
https://concepto.de/reglas/generales/de/acentuaci%C3%B3n/consultado/8/diciembre/del/2020
https://concepto.de/reglas/generales/de/acentuaci%C3%B3n/consultado/8/diciembre/del/2020

Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

Reyes, E, Gomez y Mayorga. (2019). Estrategias ltdicas para la ensefianza de la ortografia

acentual, en alumnos de octavo grado del Colegio Bautista liberal del distrito V del
municipio de Managua en el primer semestre del 2019 (Tesis para optar al titulo de
licenciado) UNAN- Managua. Nicaragua.

Redondo, C. (29 de Mayo de 2012). Caracteristicas fundamentales de una secuencia
didactica en un enfoque competencial. Recuperado de:
https://es.scribd.com/document/95134724/caracteristicas-fundamentales-de-una-

secuencia-didactica-en-un-enfoque-competencial.

Rios, G. (2012). La ortografia en el aula. Universidad de Costa Rica. Recuperado de
https://revistas.ucr.ac.cr/index.php/kanina/article/download.PDF

Rizo, G. (2015). Lengua y literatura. Educacion secundaria. (1* edicion) MINED.
Recuperado de: https://librosdetextonicargua.com/-grado/lengua-y-literatura

Rodriguez, M. Gimez, R y Montalvan, M. (2016). Juegos didacticos para el aprendizaje
significativo de la ortografia literal “b y v” entre estudiantes de séptimo grado “A”
del Instituto Ruben Dario de San Juan de Limay Il semestre 2016. (Tesis para optar
al titulo de licenciado). UNAN-Managua. Farem Esteli Nicaragua.

Fabreguez, S. Meneses, J y Rodriguez, D. (2014). Técnica de investigacion social y
educativa. (1% edicién en lengua castellana) Editorial UOC. Recuperado de:

https://elibro.net/es/Ic/unanmanaqua/titulos/114041

Rodriguez, K. Sanchez, P y Villalobos, N. (2015). Estrategias ltdico-didacticas basadas
en el enfoque comunicativo textual para mejorar la ortografia de los estudiantes
del tercer grado educacion primaria del C.E.E “Rafael Narvaez Cadenilla”. (Tesis
para obtener el titulo de licenciado). Universidad Nacional de Trujillo. Trujillo-
Perd.

Romero, G. (6 de Octubre de 2019). Palabra Maestra. Caracteristicas esenciales de la

secuencia didactica. Recuperado de:

134



https://revistas.ucr.ac.cr/index.php/kanina/article/download.PDF
https://librosdetextonicargua.com/-grado/lengua-y-literatura
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/114041

Fl juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

https://www.compartirpalabramaestra.org/recursos/infografias/5-caracteristicas-

esenciales-de-la-secuencia-didactia

Rueda, D. Montoya, B y Guevara, K. (2021). Aplicacién ortografica como recurso
didactico para el aprendizaje de la ortografia puntual, en estudiantes de séptimo
grado “B” del Instituto Nacional Julio Cesar Castillo Ubau, durante el segundo

semestre del afo.

Ruiz, M. (2017). El juego: una herramienta esencial para el desarrollo integral del nifio

en educacion infantil. Universidad de Cantabria. Espafia.

Rojas, M. (2017). El secreto de la ortografia.(12 edicion) Bogota-Colombia. Ediciones

de la U. Recuperado de: https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/70318

Sampieri, R. (2014). Metodologia de la investigacion . México: 6a edicion. Recuperado de:
http://observatorio.epacartagena.gov.co/wp.content.uploads.pdf

Sandin, E. (2003.) Investigacién cualitativa en educacion. Fundamentos y tradiciones..

Madrid- Espafa

Seco, M. (1975). Repensar la ortografia. Gramatica esencial de espafiol. Espafia. Madrid.

Editorial Aguilar.

Sirvent, M. (2012). Investigacion Accién Participativa. Recuperado  de:

https://biblio.flacsoandes.edu.ec./catalog/retGet.php.

Sousa, J. (2014). Ortografia y Ortotipografia del Esparfiol Actual OOTEA 3. (3° edicion)
Esparia. Ediciones, Trea, S.L

Tobon, S. Pimienta, J Y Garcia, J. (2010). Secuencias didacticas (primera edicion). México

Trapaga, C. Bello, Zy Bautista, A. (2018). De la psicologia cognitiva a la neuropsicologia.
(primera edicion) ciudad de Meéxico. Editorial el manual moderno

https://elibro.net/es/Ic/unanmanaqua/titulos/39774

135



https://www.compartirpalabramaestra.org/recursos/infografias/5-caracter%C3%ADsticas-esenciales-de-la-secuencia-did%C3%A1ctia
https://www.compartirpalabramaestra.org/recursos/infografias/5-caracter%C3%ADsticas-esenciales-de-la-secuencia-did%C3%A1ctia
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/70318
http://observatorio.epacartagena.gov.co/wp.content.uploads.pdf
https://biblio.flacsoandes.edu.ec./catalog/retGet.php
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/39774

2 WOCAN
@ R B
by

El juego cognitivo como estrategia de ensefanza para la ortografia acentual

UNESCO (2019) Una herramienta de aprendizaje basada en un juego dirigido a los nifios
de regiones en conflicto fue galardonada con el premio UNESCO de innovacién a

la educacién. Recuperado de https://es.unesco.org/nevvs/herramientas-aprendizaje-

basadas-juegos-dirigidasninos-regiones-conflictos-fue-galardonada-premio.

Vallejos. R. (2009). La triangulacion como proceso de andlisis para investigaciones
educativas. Universidad de DR. Rafael Vellosa Chasin. Venezuela. Recuperado de:

http://www.urbe.edu/publicaciones/redhecs/resumen curricular/Ruth-vallejos.html

Zapata, O. (2005). ;Coémo encontrar un tema y construir un tema de investigacion?.

Recuperado de: https://www.redalyc.org/pdf

Zarzar, C. (2015). Ortografia. (12 edicion) Meéxico. Grupo Editorial Patria. Recuperado de:
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/titulos/40390

-
=]


https://es.unesco.org/nevvs/herramientas-aprendizaje-basadas-juegos-dirigidasninos-regiones-conflictos-fue-galardonada-premio
https://es.unesco.org/nevvs/herramientas-aprendizaje-basadas-juegos-dirigidasninos-regiones-conflictos-fue-galardonada-premio
http://www.urbe.edu/publicaciones/redhecs/resumen_curricular/Ruth-vallejos.html
https://www.redalyc.org/pdf
https://elibro.net/es/Ic/unanmanagua/t%C3%ADtulos/40390

2

El juego cognitivo como estrategia de ensefanza para la ortografia acentual

18. Anexos

137




| NICARAGUA,
*

i

UNIVERSIDAD  -ponitivo como estrategia de ensefianza para la ortogratia acentual
NACIONAL

AUTONOMA DE

MANAGUA

UNAN-NMANAGUA

Universidad Nacional Autdonoma de Nicaragua, Managua
UNAN-MANAGUA
Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Espafiol
Instrumento 1. Entrevista a docente.
Datos generales:
Nombre:
Sexo:

Fecha: Hora:

Estimado docente, la siguiente entrevista se realiza con el fin de obtener informacion acerca
de las estrategias y actividades que desarrolla en el aula de clase para fomentar el proceso de
ortografia acentual. Agradecemos su disponibilidad y colaboracion.

Responda:
4. ¢Cuenta con los medios didacticos necesarios para desarrollar un contenido de la manera

apropiada?

5. ¢Normalmente aplica estrategia Iudica para la ensefianza de la Lengua y Literatura?

Argumente.

6. La implementacién de los juegos cognitivos estimula al estudiante a la hora de impartir

un tema determinado ¢Por qué?

-
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7. ¢Qué metodologia ha utilizado para mejorar la ortografia acentual en los estudiantes?

8. Argumente ;Cémo desarrolla la ortografia acentual durante el aprendizaje del cuento en

alumnos de séptimo grado?

(@]
1

¢Por qué considera que los estudiantes de séptimo grado no practican el buen uso de la

ortografia acentual?

\]
1

¢Ha recibido algun tipo de capacitacion sobre estrategias lidicas para la ensefianza de la

lengua y literatura?

(0 0]
1

¢Es posible que se pueda mejorar el uso de la ortografia acentual a través de la

implementacion de una estrategia llamada “el juego cognitivo” por medio del cuento?

9- Mencione ¢cudles son las principales dificultades de ortografia acentual que presentan
los estudiantes de séptimo grado?

-
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/3 mgmﬁi& Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua, Managua

UNIVERSIDAD

UNAN-MANAGUA

UNAN-MANAGUA
Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Espafiol
Instrumento 2. Cuestionario a estudiantes.
Datos generales:
Estudiante #
Sexo:

Fecha: Hora:

Estimado estudiante, el siguiente cuestionario se realiza con el fin de obtener informacion
acerca de las dificultades de ortografia acentual que presentan, asi como indagar los
conocimientos previos en la ortografia acentual de los estudiantes de septimo grado en el

colegio Publico Omar Torrijos Herrera. Agradecemos su disponibilidad y colaboracion.

Responda:

¢ Te gusta leer cuentos? ¢Por qué?

¢ Qué cuentos has leido?

¢Mediante qué tipo de lectura te imparten la ortografia acentual? Mencione.

¢Qué entiendes por ortografia acentual? Argumenta.
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¢ Como identificar, los errores acentuales en tus escritos?

¢ Como consideras que es tu ortografia? ;Por quée?

¢Has escuchado hablar de los juegos cognitivos?

¢ Te gustaria que tu docente implementara juegos cognitivos?

¢Cudles son las actividades que realiza tu docente para implementar la ortografia acentual?

-
-—h



K] juego cognitivo como estrategia de ensefnanza para la ortografia acentual

UNIVERSIDAD . . . , .

NACIONAL Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua, Managua
AUTONOMA DE

T UNAN-MANAGUA.

UNAN-MANAGUA

Facultad de Educacioén e Idiomas

Departamento de Espafiol
Instrumento 3. Prueba diagndstica
Datos generales:
Estudiante #
Sexo:

Fecha: Hora:

Obijetivo: Indagar los conocimientos previo en la ortografia acentual de los estudiantes de

séptimo grado en el colegio Publico Omar Torrijos Herrera

l. Lea atentamente el siguiente cuento titulado “El Che hereque” de Juan Aburto y

realiza lo que se te pide a continuacion.

El Che hereque
El chavalo iba caminando despacio cuando encontr6 un Chechereque en el suelo.
—Eh, salado — jyo!, grito brillandole el ojo y se lo eché a la bolsa.

Mas adelante lo sacé y lo iba viendo. Arrimé el hombro a la pared, cruzd la canilla con la
punta del pie doblado y le daba vueltas por todos lados. Se fue juntando la gente al ver el
Che hereque entre las manos del muchacho, pero no arrimaba mucho, sélo se le quedaban
viendo y viendo.

-Debe servir para curar gente —dijo una vieja.

-Tal vez es del tiempo de antes —dijo otro, ¢no ve que es como hecho afuera? Tal vez cayd
de arriba.

iQuién sabe si es atémicol...
-¢ Y por qué no le preguntan al guardia?

-ijAh, ni saben nada! Te empujay se lo carga. (Que no los conozco?
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Pasé un sefior de saco. Se asomd por encima de todos.

-iVe, hombre! —exclamo-. Dame eso —le dijo al muchacho.

-iNo, es mio!

-Vendelo, pues.

-Eh, me regafan...

-Véndelo, no seas baboso, ni sabes qué es —dijo un muchacho grande.

El chavalo se fue resbalando de espaldas hasta sentarse contra la pared y encogio las
canillas. Zumbd para arriba un poquito entre las dos manos el Che hereque, como bolita.

-iDale vuelta, papito! —dijo una sefiora.

Le dio la vuelta al Che hereque y se vio de largo que era asi, de lado, y por el otro, algo
verdecito; medio borroso por debajo, parece que tenia un hoyito quién sabe para qué y uno
como dedo panduro; no se veia bien. La cuestioncita era brillosa y negra de un lado, algo
suave y pesada, y finita, finita. Mas bien parecia como una manito de tunco, apachurrada y
toda quinta, que hasta se afligia.

1. Encierra en un circulo la respuesta correcta.
1- El significado de la palabra “Chechereque” es:
a)- Una prenda.
b)- El nombre con el que designamos una cosa.

c)- Un objeto de brujeria

2- La palabra muchacho es:

a)- Grave

b)- Grave con acento prosodico

c)- Esdrdjula

d)- Aguda con acento prosédico

3- El término “vieja” es una palabra

a)- Aguda con acento prosodico

b)- Grave

-
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c)- Grave con acento prosodico
d)-Aguda

e)- Esdrujula

4- El término “Chechereque” es una palabra:
a)- Aguda
b)- Grave
c)- Esdrujula
d)- Grave con acento prosodico

1.  Extraiga de la siguiente sopa de letras 5 palabras agudas, 5 palabras
graves y 5 palabras esdruajulas.

Sopa nutritiva
Reglas generales de acentuacion
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IV. Coloque y clasifique en la siguiente tabla

nutritiva anterior.

Agudas Graves Esdrajulas

V. De la lectura extraiga palabras agudas, graves, esdrajulas, sobreesdrajulas
y clasifiquelas segun su acento.

Agu
das _

Gra
Ves

Esdrd
julas

S.
Esdfr
Ulas

VI.  Los estudiantes se evaltan a si mismo mediante la siguiente lista de cotejo.
Marqgue con una X donde estime conveniente.

N° Criterios Si No Observacion
es

1- | Sigo las instrucciones dadas por la docente.

2- | Conozco la clasificacion de las palabras segln su acento.

3- | Muestro dificultad al clasificar las palabras agudas, palabras graves,
palabras esdrujulas y las palabras sobresdrujulas.

4- | Entiendo el contenido del cuento

5- | Encuentro dificultad para encontrar las palabras en la sopa de letras
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1- Nombre y cargo de los expertos que validaron los instrumentos.

e Msc. Juana Baguedano. Docente de la Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua.
UNAN- MANAGUA.

e Msc. Armando José Sandoval. Docente de la Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua.
UNAN- MANAGUA.

2- Nombre y cargo de la experta que valido la secuencia didactica.
e Dra. Sandra del Carmen Davila Flores. Docente de la Universidad Nacional Autbnoma de
Nicaragua. UNAN- MANAGUA.

3- Nombre y cargo de la experta que se entrevistd para la realizacion de la investigacion.

e Lic. Yamileth Del Socorro Garcia Vallecillo. Docente en el area de Lengua y Literatura

Hispanica, en el Colegio publico Omar Torrijos Herreras.

4- Carta de solicitud a expertos que validaron los instrumentos.

Adaptado de propuesta de validacion de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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G, e UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE NICARAGUA, MANAGUA.
1 ! FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS,
DEPARTAMENTO DE ESPANOL.

Estimados expertos: Juana Baquedano y Armando José Sandoval.

Primeramente, saludarles y desearles éxito en sus labores diarias. Les saluda Beyquis Daniela
Cruz Medrano y Leyla Del Socorro Dofla Aguilar estudiantes de la carrera de Lengua y
Literatura Hispanica, de la Facultad de Educacion e Idiomas, de la Universidad Nacional
Autonoma de Nicaragua (UNAN- Managua). Cabe sefialar que el tema de nuestra
investigacion para optar al titulo de Licenciada es “Los juegos cognitivos como estrategia
para la ensefianza de la ortografia acentual, por medio del cuento” dirigida por la profesora
Estrella Luz Pefia Ruiz.

El estudio es interpretativo, desde un enfoque cualitativo, a través de entrevistas y prueba
diagnostica, en profundidad se pide la experta en esta area, con la finalidad de identificar las
dificultades de ortografia acentual, asi como las posibles causas que se dan en estudiantes de
secundaria, ademas en profundizar la importancia de esta tematica, a partir de los juegos
cognitivos, y el cuento. El instrumento de la entrevista esta estructurado por 10 preguntas (de
3 a 4 por variable) Por lo cual se demandaran las opiniones de dos expertos.

Se solicita actué como validador del instrumento, dados sus amplios conocimientos y su
calidad académica, actuando como juez experto. Concretamente se le pide que valore el
instrumento considerando los siguientes parametros.

- Ortografia y redaccion.
- Coherencia de la pregunta.
- Pertinencia
La valoracion sera: Excelente (5), Bueno (4), Regular (3).

De antemano agradecemos su valiosa ayuda. Respetuosamente.
Doctora Estrella Luz Pefia Ruiz Bra. Beycis Daniela Cruz Medran

Bra. Leyla Del Socorro Dofia Aguilar

Estudiantes de la Carrera de Lengua y Literatura
Hispanica.

Departamento de Espafiol.

Facultad de Educacion e Idiomas.

UNAN- Managua.

Adaptado de propuesta de validacion de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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4. Tabla de validacién.

Matriz para la validacién de la entrevista que se administra a expertos nacionales.
Valoracion para cada aspecto serdn: Excelente (5), Bueno (4), Regular (3)
Instrumento N° 1.

Dirigido al docente.

N° Aspecto de la entrevista. Ortografia | Coherencia | Pertinencia | Observaciones
y redaccion de la
pregunta

¢Cuenta con los medios didacticos necesarios
para desarrollar un contenido de la manera
1. | aproximadamente?

2. | ¢Normalmente aplica estrategia ludica para la
ensefianza de la lenguay literatura? Argumente
¢Por qué?

La implementacion de los juegos cognitivos
estimula al estudiante a la hora de impartir un
3. | tema determinado ¢Por qué?

4. | ¢Qué metodologia ha utilizado para mejorar la
ortografia acentual en los estudiantes?

5. | Argumente (Como desarrolla la ortografia
acentual durante el aprendizaje del cuento en
alumnos de séptimo grado?

6. | ¢Por qué considera que los estudiantes de
séptimo grado no practican el buen uso de la
ortografia acentual?

7. | ¢Ha recibido algln tipo de capacitacion sobre
estrategias lGdicas para la ensefianza de la
lengua y literatura?

8. | ¢Es posible que se pueda mejorar el uso de la
ortografia acentual a través de la
implementacion de una estrategia llamada “el
juego cognitivo” por medio del cuento?

9. |Mencione ¢cudles son las principales
dificultades de ortografia acentual que presentan
los estudiantes de séptimo grado?

Adaptado de propuesta de validacion de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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Matriz para la validacion del cuestionario que se administra a expertos nacionales.
Valoracion para cada aspecto seran: Excelente (5), Bueno (4), Regular (3)

Instrumento N° 2.

Dirigido a estudiantes.

N° Aspecto de la entrevista. Ortografia | Coherencia | Pertinencia | Observaciones
y redaccion de la
pregunta
1. ¢ Te gusta leer cuentos? ¢Por qué?
2. ¢Qué cuentos has leido? Mencione.
3. ¢Mediante qué tipo de lectura te imparten la
ortografia acentual? Mencione.
4, | ¢Qué entendemos por ortografia acentual?
Argumenta.
5. | ¢Cdémo identificar los errores acentuales en tus
escritos?
6. | ¢Como consideras que es tu ortografia? ¢Por
qué?
7. | ¢Has escuchado hablar de los juegos
cognitivos?
8. | ¢Te gustaria que t0 docente implementara
juegos cognitivos?
9. |¢Cudles son las actividades que realiza td

docente para implementar la ortografia
acentual?

Adaptado de propuesta de validacion de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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Matriz para la validacién de la prueba diagndstica que se administra a expertos nacionales.

Valoracion para cada aspecto seran: Excelente (5), Bueno (4), Regular (3)

Instrumento N° 3.

Dirigido a estudiantes.

NO

Aspecto de la prueba/ items

Ortografi
ay
redaccio
n

Coherenci
adela
pregunta

Pertinenci
a

Observaci
ones

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA
UNAN-MANAGUA

Universidad Nacional Auténoma de
Nicaragua, Managua

UNAN-MANAGUA
Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Espafiol
Prueba diagndstica
Datos generales:
Estudiante #
Sexo:

Fecha: Hora:

Objetivo: Indagar los conocimientos
previos que tiene los estudiantes sobre la
ortografia acentual en los estudiantes de
séptimo grado en el colegio Piblico Omar
Torrijos Herrera

Apreciado estudiante lea atentamente el
siguiente cuento titulado “El
Chechereque”.

El Chechereque

Adaptado

de propuesta de validacion de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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El chavalo iba caminando despacio
cuando encontré un Chechereque en el
suelo.

—Eh, salado — jyo!, gritd brillandole el
0jo y se lo echd a la bolsa.

Mas adelante lo saco y lo iba viendo.
Arrim6 el hombro a la pared, cruzé la
canilla con la punta del pie doblado y le
daba vueltas por todos lados. Se fue
juntando la gente al ver el Che hereque
entre las manos del muchacho, pero no
arrimaba mucho, sélo se le quedaban
viendo y viendo.

-Debe servir para curar gente —dijo una
vieja.

-Tal vez es del tiempo de antes —dijo otro,
¢no ve que es como hecho afuera? Tal vez
cay6 de arriba.

jQuién sabe si es atdbmico!...
-¢Y por qué no le preguntan al guardia?

-iAh, ni saben nada! Te empuja y se lo
carga. ¢;Que no los conozco?

Pasd un sefior de saco. Se asomd por
encima de todos.

-iVe, hombre! —exclamé-. Dame eso —le
dijo al muchacho.

-iNo, es mio!
-Vendelo, pues.
-Eh, me regafian...

-Véndelo, no seas baboso, ni sabes qué es
—dijo un muchacho grande.

El chavalo se fue resbalando de espaldas
hasta sentarse contra la pared y encogio
las canillas. Zumbd para arriba un poquito
entre las dos manos el Che hereque, como
bolita.

Adaptado

de propuesta de validacion de instrumento por

: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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-jDale vuelta, papito! —dijo una sefiora.

Le dio la vuelta al Che hereque y se vio
de largo que era asi, de lado, y por el otro,
algo verdecito; medio borroso por debajo,
parece que tenia un hoyito quién sabe
para qué y uno como dedo panduro; no se
veia bien. La cuestioncita era brillosa y
negra de un lado, algo suave y pesada, y
finita, finita. Mas bien parecia como un
manito de tunco, apachurrada y toda
quinta, que hasta se afligia.

2. . Encierra en un circulo la
respuesta correcta.

2- Elsignificado de la palabra
“Chechereque” es:

a)- Una prenda.

b)- EI nombre con el que
designamos una cosa.

c)- Un objeto de brujeria
d)- Todas son correctas.
2- La palabra muchacho es:
a)- Grave
b)- Grave con acento prosodico
c)- Esdrijula
d)- Aguda con acento prosddico
5- El término “vieja” es una palabra
a)- Aguda con acento prosodico
b)- Grave
c)- Grave con acento prosddico
d)-Aguda

e)- Esdrdjula

Adaptado de propuesta de validacion de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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6- El término “Chechereque” es una
palabra:

a)- Aguda
b)- Grave
c)- Esdrijula

d)- Grave con acento prosédico

3. Extraiga de la siguiente sopa de letras
5 palabras agudas, 5 palabras graves y
5 palabras esdrujulas.

Sopa nutritiva
Reglas genaryes de acentuscion

u ' ] LI R A ' A

A v " J “w L w
A A L " N A
’ (4] N I L 0 )
4 Coloquey clasifique en la siguiente tabla

las palabras extraidas en la sopa
nutritiva anterior.

Agudas Graves Esdrujul
as
5 De la lectura extraiga palabras agudas,

graves, esdrdjulas, sobreesdrajulas y
clasifiquelas seguin su acento.

Adaptado de propuesta de validacién de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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Agudas

Graves

Esdrjulas

Sobreesdruj
ulas

6 Los estudiantes se evallan asi mismo
mediante la siguiente lista de cotejo.
Marque con una X.

N° Criteri | si No | Obse
0S rvaci
ones

1. Sigue
las
instru
ccione
S
dadas
por la
docen
te.
2. Conoc
ela
clasifi
cacion
de las
palabr
as
segln
su
acento

3. Muest
ra
dificul
tad al
clasifi
car

Adaptado de propuesta de validacién de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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las
palabr

as
aguda

S,
graves

esdrdj
ulasy
las
sobres
drajul
as.
4, Entien
de el
conte
nido
del
cuent
0
5. Prese
nté
dificul
tad
para
encon
trar
las
palabr
asen
la
sopa
de
letra.

Adaptado de propuesta de validacion de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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Matriz de validacion para secuencia didactica
Las valoraciones para cada aspecto seran: Excelente (5), Bueno (4), Regular (3).

Objetivo: Validar la importancia del uso correcto de la ortografia acentual, a partir de los cuentos

mediante las fases que conforman la secuencia didactica.

Agradecemos su disponibilidad y colaboracion de antemano.

o Aspectos a valorar en la . Potenc A_p_lnca Flexibi| Vincu| Observacione
N . Criterios . bilida | . .
secuencia ialidad d lidad | lacion| s
. - . 5 5 5 5
Fases identificadas con titulos
creativos.
. e, . 5 5 5 5
La secuencia cuenta con | Especificacion de sesiones por
1 una descripcion sobre cada fases.
fase que la conforma.
5 5 5 5
Se presenta el tiempo para
desarrollo de actividades.
Se plantean objetivos s N 5 5 5 5
conceptuales, ceentrados en:rL]J o rag:
Procedimentales y fortalecimiento
2 actitudinales. .
integral de
Habilidades  cognitivas
socioemocionales.
Los elementos de la La estructura de la secuencia 5 5 5 5
secuencia estan | q £4cil
organizados de manera ggm feﬁ;?én y € acl
coherente. P '
3 4 4 4 4 Revisar los
. comentarios a
Conte_mpla _ actl\_/ldades, nivel interno
materiales, evidencias vy de la
rabricas de evaluacion propuesta
Existe relaciéon entre 5 5 5 5
4 las actividades Parte de una evaluacion
propuestas Y la diagnostica.

Adaptado de propuesta de validacién de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz
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temética de 4 4 4 Revisar

investigacion. Plantea actividades que dan comentarios
respuestas a las problematicas a nivel
detectadas. interno

4 4 4

Las actividades son
integradoras y con progresion
en el nivel de dificultad.

La secuencia presenta

estrategias innovadoras.

4 4 4 Hubiera sido
importante
conocer los
materiales y
recursos
completos,
porque los
gue estaban
integrados
en la tabla

Se fundamentan en una base no se logran
cientifica. leer bien 'y
otros como
los
materiales
tedricos sélo
se
mencionan,
pero no se
tiene claro
qué tipo de
teoria es
Estdn presentadas acorde > > >
al nivel del grupo en
estudio.
5 5 5
Las actividades | Actividades formuladas en
planteadas son | concordancia con los
motivadoras y propician | objetivos de las sesiones.
el protagonismo de los
estudiantes en la
adquisicién de 5 5 5

aprendizajes.

Potencian el aprendizaje
significativo y globalizado.
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Se puede desarrollar en
diferentes espacios durante
el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Propician el trabajo individual S > S
y en equipo de manera
integral
Evidencia distintos tipos 4 4 4 Es necesario
de evaluacion. diferenciar el
(Diagndstica, formativa, tipo de
de proceso) Evidencia la presencia de :evaluauon_ y
instrumentos para la a estrategl_q
2 L de evaluacion
evgluacllorj de flnallda_d integral que
(Diagnéstica y formativa) evidencia el
aprendizaje
del dia o de
la sesion
4 4 4 Enel
momento
final es
importante
7. aclarar que
Se evidencia la evaluacion los
segun el momento (Inicial, estudiantes
procesual y final) presentan los
resultados de
la sesién, es
decir lo que
han trabajado
0 avanzado
4 4 4 Especificarlo
Evidencia la evaluacion en la
segun el agente evaluador columna de
(autoevaluacion, evaluacién
heteroevaluacion y
coevaluacion)
La secuencia se puede Permite un  arado  de 5 5 5
aplicar en distintos - 9
escenarios educativos. ada}pt.abllldad , . de
actividades segun el nivel
educativo.
8 5 5 5
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Se evidencia la 5 5 5 5
organizacion de las Se visualiza la progresion
Actividades de la de las tematicas trabajadas
secuencia. (Evita repeticiones)
5 5 5 5

Considera la parte socio
9 afectiva de los estudiantes.

Se potencia un ambiente
libre de tension con
actividades creativas y de
interés.

Adaptado de propuesta de validacion de instrumento por: Julio Orozco, Raul Ruiz Castillo y Estrella Luz Pefia Ruiz



El juego cognitivo como estrategia de ensefianza para la ortografia acentual

— —

Anexo 3.

Iméagenes sobre la aplicacion de
los instrumentos.
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