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Resumen

El presente documento describe el proceso del anélisis y desarrollo del Sistema web de
facturacion en la Optica San Miguel, ubicada en la ciudad de Masaya, departamento de Masaya,

la cual se dedica a la venta de articulos de vision.

Por medio de la técnica cualitativa se realizaron entrevistas al administrador del negocio para
informarse de la manera en que se desarrollan los diferentes procesos y actividades de este y
poder identificar los diferentes malestares para poder brindarles una solucién a estos mismos.

El principal objetivo es crear un sistema web que le permita a la Optica agilizar el manejo de la
informacion almacenada y optimizacion de los recursos. Esto se realizara mediante la
utilizacion de lenguajes de programacion como lo son c#, JavaScript. También del uso de
lenguajes de marcado como lo son HTML y CSS. Asi mismo el gestor de base de datos que se

utilizara es SQL Server, el cual permitira la creacion de la base de datos.

En este documento también se encontrara la descripcion de la situacion actual de la Optica San
Miguel, asi mismo la descripcion de los modulos que se pretenden desarrollar con sus debidas

especificaciones.



1. Introduccion

Normalmente los pequefios negocios en Nicaragua no llevan un correcto control de sus
procesos ya que estos lo hacen manualmente almacenandolos en cuadernos de registros, los
procesos de informacion son muy tardados lo que hace que se vuelvan tediosos, también les
llega ocasionar extravio de informacion valiosa. Por lo cual estos tienen que buscar maneras
de automatizar los procesos mediante la ejecucion de un sistema que permita llevar un mejor
control de los procesos accediendo a la informacién de manera eficaz, rapida, clara y con
respaldo de informacién. Lo cual lo encontramos mediante la utilizacién de los sistemas web

transaccionales.

Optica San Miguel, desde su inicio ha llevado el control de su inventario a través de proceso
como lo es la toma de nota fisica y demas métodos pocos eficientes que fomentan la perdida

de informacion lo cual es perjudicial para el local.

Es por esto que surge la necesidad de desarrollar e implementar un sistema de facturacion que
facilite al negocio y a sus operarios el control de ventas y compras procesos fundamentales en

este negocio.

El desarrollo de un sistema de facturacion traeria muchos aportes tanto a los clientes como al
duefio del local ya que las compafias que mantienen una buena calidad al frente de sus
operaciones estan en buen camino para convertirse en una muy buena compafiia y proveer a
sus clientes el servicio de calidad que merecen y que deberian esperar. Esto traeria muchos
beneficios ya que va a permitir el incremento de los ingresos del local, una mejor reputacion,

mejor satisfaccion del cliente, lealtad de los clientes.

Es importante resaltar que el sistema llevara un control de los movimientos del negocio, asi
como las compras a los proveedores, la facturacion de sus articulos que vende la éptica (lentes),

control de los reportes semanales.

Modulo Usuario, Modulo compra, Modulo Venta, Modulo Reporte, Movimiento Interno de
Articulo, Mantenimiento Catalogo. Son los modulos con los cuales se trabajan en el desarrollo

de este sistema.



2. Planteamiento del Problema

Seguidamente se presenta el planteamiento del problema de investigacion para lo cual se

delimita su caracterizacion y delimitacion del mismo.
2.1Caracterizacion del Problema

Optica San Miguel presenta dificultades en la administracion de su negocio debido a que no
tiene un orden adecuado en el cual obtenga el registro de venta de su Optica por lo que hace
que guarde su informacidn en cuaderno, esto provoca perdida de informacion y perdidas en el
almacenamiento de facturas, sin embargo con el uso del mismo se les dificulta por la
redundancia de productos, no se generaba la sumatoria de existencia y compra para
almacenarse en bodega, no generaba un historial de entradas y salidas, no se reflejaba cuéles
eran los articulos méas vendido, por lo tanto los resultados no son satisfactorio lo que conlleva

que pueda tener pérdidas ya sea en dinero o en articulos.

Con el sistema todos los problemas anteriormente presentados se pretende generar una
solucion optimizando el tiempo de repuesta, la atencidén de los clientes, la gestion de la

informacion sobre todo sea mas 6ptima.



2.2Delimitacion del Problema

Tomando en cuenta que el sistema descrito es para los procesos de factura el proyecto que da

delimitado de la siguiente manera:

Modulo venta: podré realizar cotizaciones de devoluciones, Garantia a los articulos, realizara

reporte.
Maodulo compra: realizara pedidos, generara reportes, guardara detalles de las facturas.
Modulo seguridad: tendré acceso de guardar usuarios para la manipulacién del sistema.

Madulo configuracion: se podra editar el nombre de la empresa como también los nombres de
los articulos, se podran actualizar los precios de los articulos, asi como también se podran

agregar nombres de articulos.
Modulo de movimiento interno: se podran dar de bajas a los articulos.

Sin embargo el sistema tendrd el alcance de aceptar pagos en ddlar, de igual manera se
describen ciertas limitantes como por ejemplo no contemplara sistemas de apartados, como
también no realizara ventas en linea.

Modulo mantenimiento de catalogo: El cual permitira poder agregar productos a las bodegas,
funcionalidad de CRUD para poder manejar ciertos catalogo como clientes, proveedores,

marcas, categorl'as etc.



3. Justificacion

A raiz de la investigacion que requiere este proyecto ha surgido la necesidad de solucionar la
problemética que sean presentados asi como dar a entender los motivos que consideran

necesarios la implementacion de un sistema de facturacion.

El negocio conocido como Optica San Miguel desde su inicio ha llevado el control de su
inventario a través de proceso como lo es la toma de nota fisica y demas métodos pocos
eficientes que fomentan la perdida de informacion lo cual es perjudicial para el local.

Es por esto que surge la necesidad de desarrollar e implementar un sistema de facturacion que
facilite al negocio y a sus operarios el control de ventas y compras procesos fundamentales en

este negocio.

La implementacién de esta herramienta se toma desde el aspecto tanto practico como teérico,
puesto que tiene como objetivo solucionar la problematica identificada permitiendo un mejor
desarrollo para el negocio desde el punto de vista organizativo como también en el proceso de

gestion de venta y compra de productos.

La implementacion de un sistema de facturacion traeria muchos aportes tanto a los clientes
como a los duefio del local ya que las compafiias que mantienen una buena calidad al frente de
sus operaciones estan en buen camino para convertirse en una muy buena compafiia y proveer
a sus clientes el servicio de calidad que merecen y que deberian esperar. Esto traeria muchos
beneficios ya que va a permitir el incremento de los ingresos del local, una mejor reputacion,

mejor satisfaccion del cliente, lealtad de los clientes.



4. Objetivos
4.10Dbjetivo General

v Desarrollar el andlisis, disefio y programacion de un sistema de facturacion para la
Optica San Miguel.

4.20bjetivos Especificos

v Analizar la forma en la que se estan realizando las operaciones del negocio haciendo
uso de recoleccion de informacion.

v" Revisar la literatura cientifica referente al desarrollo de sistemas transaccionales.

<\

Representar los procesos basicos del sistema mediante la diagramacion de UML.

v Desarrollar una base de datos que proporcione informacion para la operatividad del
mismao.

v’ Disefiar una interfaz de usuario amigable.

v Definir los términos de referencias partiendo de la identificacion de los aspectos
funcionales y no funcionales del sistema

v’ Elaborar un estudio de factibilidad a nivel técnico, econémico, operativo y legal.

v’ Integrar las herramientas para el desarrollo del sistema.



5. Marco Teodrico.

A continuacion se procederd a consolidar los conocimientos tedricos de muchas de las
herramientas planteadas para el desarrollo del presente proyecto, esto con el fin de tener una

nocion més profunda de funcionamiento estructura e importancia en el desarrollo.
5.1Sistema Transaccional

Un sistema transaccional es un tipo de sistema de informacion disefiado para recolectar,
almacenar, modificar y recuperar todo tipo de informacién que es generada por las

transacciones en una organizacion.

Se considera una transaccion como un evento o proceso que genera o modifica la informacion

que se encuentra eventualmente almacenada en un sistema de informacion.

5.1.1 Propiedades de los sistemas transaccionales

e Automatizan tareas operativas en una organizacion, permitiendo ahorrar en personal.

e Suelen dirigirse especialmente al rea de ventas, finanzas, marketing, administracion
y recursos humanos.

e Suelen ser los primeros sistemas de informacion que se implementan en una
organizacion.

e Sus calculos y procesos suelen ser simples.

e Sesuelen utilizar para cargar grandes bases de datos.

e Los beneficios de este tipo de sistemas en una organizacion son rapidamente visibles.

e Estos sistemas son optimizados para almacenar grandes volumenes de datos, pero

para analizar los mismos.

5.1.2 Caracteristicas de un sistema transaccional

> Rapidez: deben ser capaces de responder rapidamente, en general la respuesta no debe

ser mayor a un par de segundos.



> Fiabilidad: deben ser altamente fiables, de lo contrario podria afectar a clientes, al
negocio, a la reputacion de la organizacion, etc. En caso de fallas, debe tener

mecanismos de recuperacion y de respaldo de datos.

> Inflexibilidad: no pueden aceptar informacion distinta a la establecida. Por ejemplo, el
sistema transaccional de una aerolinea debe aceptar reservas de multiples agencias de
viajes. Cada reserva debe contener los mismos datos obligatorios, con determinadas

caracteristicas.

Con los conceptos previamente hablados se tiene conocimiento de lo que es un sistema, como

su derivado, el sistema transaccional, siendo este el que se aplicara en el presente trabajo.

5.2Visual Studio 2013

Visual Studio 2013 es el IDE de programacion por excelencia de la plataforma .NET y, por

ende, de las aplicaciones que corren en los dispositivos del ecosistema de Microsoft.

Transciende las necesidades especificas del desarrollo al construir, junto con otros servidores,
un completo y complejo sistema integrado de gestion de programacioén de aplicaciones

informaticas.

5.2.1 El nacimiento de Visual Studio

En 1992, Microsoft entra en el mercado de las herramientas de desarrollo con el editor de su
lenguaje estrella: Visual Basic. Este tenia como prioridad el hacer més sencillas las labores de
programacion, centrandose en un entorno de construccion visual basado en controles que

situaban su posicion en pantalla por medio de Drag & Drop.

El éxito de este marco de programacion fue incrementandose de forma continuada hasta llegar
a la version 6.0 - la mas utilizada en su momento, en donde Microsoft dio un potente golpe de
timén evolucionando el sistema hacia su nuevo Framework .NET, y en donde aparece la

primera version del Visual Studio moderno.



Segun (DanySoft, 2014) la utilizacién de visual Studio 2013 como software de programacion
nos facilita el poder programar la funcionalidad del sistema definir que funciones se van a
implementar en el sistema, asi como las operaciones que realizara cada parte del sistema e
implementar el uso del mismo por ejemplo definir la funcionalidad de cada opcion ya sean
generar ventas, generar reportes, ingresar usuarios y un sinnimero de opciones que realizara el

sistema esto mediante una interfaz mostrando menus desplegables en ventanas.

Visual Studio 2013 es mucho més que un IDE complejo y completo. Con el pasar de las
versiones y el crecimiento en cada una de ellas, se ha convertido en un ecosistema de desarrollo
que unifica en una sola herramienta servidores de gestion de Ciclo de Vida, de planes de
pruebas, laboratorios de testing, sistemas de integracion continua, repositorios de codigo
compartido avanzadas, etc.

Constituyéndose en un conjunto de herramientas que comprende todos y cada uno de los
aspectos que estan relacionados con la mayoria de los escenarios sobre los que puede realizarse

programacion de aplicaciones informaticas.

* Editor de cadigo: el nucleo del IDE de desarrollo, el propio Visual Studio, se erige sobre un
editor de codigo/interfaz que soporta los mas variados lenguajes (desde HtmlI5 + JQuery, a C++
para dispositivos embebidos, pasando por Phyton con Django, o XMAL para Windows Phone),
proporcionando un completo intellisense predictivo y maultiples herramientas de

refactorizacion y aceleracién de la codificacion.

* Andlisis del cddigo y de las "Buenas practicas™: la inclusién de pruebas de rendimiento, y del
analisis estatico del cddigo, redondean un modulo que orienta al desarrollador hacia las mejores

practicas de codificacion y de técnicas avanzadas de programacion como el TDD o XP.

* Test de las aplicaciones: Para cumplir con las extensas necesidades de la programacion actual,
incluye un completo framework de test unitario y de integracion; acompafiado por la gestién
completa de los planes de prueba por medio del médulo de Test Manager, e incluyendo test
exploratorios grabados y automatizados de las interfaces de usuario, pudiendo ser programados
con test CodedUlI.



* Pruebas de carga y rendimiento: también incluye un modulo con entidad propia para realizar
el analisis en profundidad de los diagndsticos de prestaciones que cualquier tipo de aplicacion

desarrollada en .Net.

* Arquitectura: modulo orientado a la documentacion arquitectonica que nos permite, por
ejemplo, modelar en UML toda la estructura del proyecto, incluso generando codigo desde los

diagramas; navegar por la vista de clases; verificar las referencias circulares, etc.

* Team Explorer: desde esta ventana podremos gestionar todo el trabajo almacenado en el
Team Foundation Server, sea on-premise u online. Gestionar las tareas, el trabajo, explorar el
repositorio de cddigo y las operaciones de branching y merge, lanzar y programar las build,
etc.

* Construccion y depuracion: como todos los IDE modernos, permite construir las aplicaciones
para todos los dispositivos, plataformas y sistemas operativos soportados; y realizar decenas
de operaciones y validaciones de depuracion que permitan encontrar los fallos de manera facil
y sencilla; incluso permite afiadirse a un proceso abierto en el equipo de desarrollo (o

remotamente) para depurar aplicaciones no soportadas por .NET.

* Herramientas: conectarse contra una base de datos SQL, comparar los esquemas, comparar
los datos, lanzar querys; conectarse contra un SharePoint o un Azure; crear un GUID
(identificador unico); ofuscar y analizar cddigo; configurar servicios WCF; obtener la
ejecucion detallada de procesos; y optimizar y configurar el propio IDE, son algunas de las
decenas de herramientas que incluye Visual Studio. * Tercera partes: al ser un IDE abierto,
extensible y (en gran parte) open source, las herramientas de terceras partes han generado
productos de calidad — practicamente imprescindibles — como Resharper, VS Anywhere, etc.
Que, ademas, permite utilizar Visual Studio con practicamente toda la tecnologia actual del

mercado.

De la mano de la programacion del sistema es requerido el planteamiento de una Base de Datos,
para el cual se hace uso de la herramienta SQL Server. A su vez se plantea el disefio de software
complejo para el cual se ha hecho uso de UML para el modelado de datos y desarrollo de los

diversos madulos a los que se encontrara asociado el sistema y la base de datos.



5.3SQL server

SQL Server es un sistema de gestion de bases de datos relacionales (RDBMS) de Microsoft
que esta disefiado para el entorno empresarial. SQL Server se ejecuta en T-SQL (Transact -
SQL), un conjunto de extensiones de programacion de Sybase y Microsoft que afiaden varias
caracteristicas a SQL estandar, incluyendo control de transacciones, excepcion y manejo de
errores, procesamiento fila, asi como variables declaradas. “Microsoft SQL Server es la

alternativa de Microsoft a otros potentes sistemas gestores de bases de datos” (Parada, 2019).

Bajo el nombre codigo Yukon en su etapa de desarrollo, SQL Server 2005 fue lanzado en
noviembre de 2005. Se dice que el producto 2005 proporciond una mayor flexibilidad,
escalabilidad, confiabilidad y seguridad a las aplicaciones de base de datos, y permitidé que
fueran mas faciles de crear y desplegar, lo que reduce la complejidad y el tedio involucrado en

la gestion de bases de datos. SQL Server 2005 también incluia méas soporte administrativo.

El codigo original de SQL Server ha sido desarrollado por Sybase; a finales de 1980, Microsoft,
Sybase y Ashton-Tate colaboraron para producir la primera version del producto, SQL Server
4.2 para OS/2. Posteriormente, tanto Sybase como Microsoft ofrecieron productos de SQL

Server. Sybase cambi6 después el nombre de su producto a Adaptive Server Enterprise.

SQL el cual es de gran importancia para nuestro sistema en el cual trabajaremos la base de
datos de dicho sistema poniendo en practica nuestros conocimientos de programacion, asi tener

un mejor manejo de la base de dato con la cual se trabajara.

5.4;Qué es UML?

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) fue creado para forjar un lenguaje de modelado
visual comun y semantica y sintacticamente rico para la arquitectura, el disefio y la
implementacién de sistemas de software complejos, tanto en estructura como en
comportamiento. UML tiene aplicaciones mas alla del desarrollo de software, p. €j., en el flujo

de procesos en la fabricacion.



Es comparable a los planos usados en otros campos y consiste en diferentes tipos de diagramas.
En general, los diagramas UML describen los limites, la estructura y el comportamiento del
sistema y los objetos que contiene.

UML no es un lenguaje de programacion, pero existen herramientas que se pueden usar para
generar codigo en diversos lenguajes usando los diagramas UML. UML guarda una relacion

directa con el analisis y el disefio orientados a objetos.

5.4.1 UML y su funcion en el modelado y disefio orientados a objetos

Los lenguajes orientados a objetos dominan el mundo de la programacion porque modelan los
objetos del mundo real. UML es una combinacion de varias notaciones orientadas a objetos:
disefio orientado a objetos, técnica de modelado de objetos e ingenieria de software orientada

a objetos.

UML usa las fortalezas de estos tres enfoques para presentar una metodologia méas uniforme
que sea mas sencilla de usar. UML representa buenas précticas para la construccion y

documentacion de diferentes aspectos del modelado de sistemas de software y de negocios.

5.4.2 Lahistoriay los origenes de UML

"The Three Amigos" (los tres amigos) de la ingenieria de software, como se los conocia, habian
desarrollado otras metodologias. Se asociaron para brindar claridad a los programadores
creando nuevos estandares. La colaboracion entre Grady, Booch y Rumbaugh fortaleci6 los

tres métodos y mejord el producto final.

Los esfuerzos de estos pensadores derivaron en la publicacion de los documentos UML 0.9 y
0.91 en 1996. Pronto se hizo evidente que varias organizaciones, incluidas Microsoft, Oracle e
IBM, consideraron que UML era esencial para su propio desarrollo de negocios. Ellos, junto
con muchas otras personas y compafiias, establecieron los recursos necesarios para desarrollar
un lenguaje de modelado hecho y derecho. "Los tres amigos” publicaron la Guia del usuario
para el Lenguaje Unificado de Modelado en 1999, y una actualizacién que incluye informacion
sobre UML 2.0 en la segunda edicion de 2005.



OMG: Tiene un significado diferente

Segun su sitio web, el Object Management Group® (OMG®) es un consorcio internacional sin
fines de lucro y de membresia abierta para estandares tecnoldgicos, fundado en 1989. Los
estdndares de OMG son promovidos por proveedores, usuarios finales, instituciones
académicas y agencias gubernamentales. Los grupos de trabajo de OMG desarrollan estdndares
de integracién empresarial para una amplia gama de tecnologias y una gama incluso mas
amplia de industrias. Los estandares de modelado de OMG, incluidos UML y Model Driven
Architecture® (MDA®), permiten un eficaz disefio visual, ejecucion y mantenimiento de

software y otros procesos.

OMG supervisa la definicion y el mantenimiento de las especificaciones de UML. Esta
supervision ofrece a los ingenieros y programadores la capacidad de usar un lenguaje para
muchos propositos durante todas las etapas del ciclo de vida del software en sistemas de

cualquier tamafio.

5.4.3 Lafinalidad de UML segun OMG

El OMG define los propdsitos de UML de la siguiente manera:
e Brindar a arquitectos de sistemas, ingenieros y desarrolladores de software las
herramientas para el analisis, el disefio y la implementacion de sistemas basados en

software, asi como para el modelado de procesos de negocios y similares.

o Hacer progresar el estado de la industria permitiendo la interoperabilidad de
herramientas de modelado visual de objetos. No obstante, para habilitar un intercambio
significativo de informacion de modelos entre herramientas, se requiere de un acuerdo

con respecto a la semantica y notacion.


http://www.omg.org/

UML cumple con los siguientes requerimientos:

« Establecer una definicion formal de un metamodelo comdn basado en el estandar MOF
(Meta-Object Facility) que especifique la sintaxis abstracta del UML. La sintaxis
abstracta define el conjunto de conceptos de modelado UML, sus atributos y sus
relaciones, asi como las reglas de combinacién de estos conceptos para construir

modelos UML parciales o completos.

« Brindar una explicacion detallada de la seméantica de cada concepto de modelado UML.
La semantica define, de manera independiente a la tecnologia, como los conceptos
UML se habréan de desarrollar por las computadoras.

o Especificar los elementos de notacidn de lectura humana para representar los conceptos
individuales de modelado UML, asi como las reglas para combinarlos en una variedad
de diferentes tipos de diagramas que corresponden a diferentes aspectos de los sistemas

modelados.

Definir formas que permitan hacer que las herramientas UML cumplan con esta
especificacion. Esto se apoya (en una especificacion independiente) con una
especificacion basada en XML de formatos de intercambio de modelos

correspondientes (XMI) que deben ser concretados por herramientas compatibles.

5.44 UML y el modelado de datos

El UML es popular entre programadores, pero no suele ser usado por desarrolladores de bases
de datos. Una razdn es sencillamente que los creadores de UML no se enfocaron en las bases
de datos. A pesar de ello, el UML es efectivo para el modelado de alto nivel de datos

conceptuales y se puede usar en diferentes tipos de diagramas UML.

Para el modelado de datos se ha hecho uso de cuatro tipos de diagramas: Diagrama de Caso de
Uso, Diagrama de Actividades, Diagrama de Clases y Diagrama de Secuencia, cuyos conceptos

seran abordados a continuacion:



5.4.5 Diagramas de caso de uso

Los Casos de Uso no forma parte de la Ilamada Fase de Disefio, sino parte de la fase de Analisis,

respondiendo el interrogante ¢ Qué? De forma que al ser parte del anélisis ayuda a describir que

es lo que el sistema debe hacer.
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llustracion 1 ejemplo de caso de uso

Estos diagramas muestran operaciones que se esperan de una aplicacién o sistema y como se
relaciona con su entorno, es por ello que se ve desde el punto de vista del usuario. Describen

un uso del sistema 'y como  éste interactta con el  usuario.

Los casos de usos se representan en el diagrama por unas elipses la cual denota un
requerimiento solucionado por el sistema.
El conjunto de casos de usos representa la totalidad de operaciones que va a desarrollar el

sistema. Por Gltimo a estas elipses lo acompafia un nombre significativo de manera de rétulo.



5.4.6 Diagrama de actividad

Un Diagrama de Actividades representa un flujo de trabajo paso a paso de negocio y

operacionales de los componentes en un sistema.

En UML 1, un diagrama de actividades es una variacion del Diagrama de Estados UML
donde los estados representan operaciones y las transiciones representan las actividades que

ocurren cuando la operacion es completa.

En la actualidad, el diagrama de actividades en UML 2.0 es similar al aspecto del diagrama
en UML 1, solo que ahora la seméantica esta basada en lo que se conoce como Redes de Petri.

En UML 2.0, el diagrama general de interaccion estd basado en el diagrama de Actividad.

Componentes:
« Inicio: el inicio de un diagrama de actividades es representado por un circulo de color
negro solido.
« Actividad: Una actividad representa la accidn que seré realizada por el sistema la cual
representa dentro de un dvalo.
e Transicion: Una transicion ocurre cuando se lleva acabo el cambio de una actividad a
otra, la transicion es representada simplemente por una linea con una flecha en su

terminacion para indicar su direccion.

act Actividades -

llustracion 2ejemplo de diagrama de actividades



547 DIAGRAMA DE CLASES

En UML el diagrama de clases es uno de los tipos de diagramas o simbolo estatico y tiene

como fin describir la estructura de un sistema mostrando sus clases, atributos y relaciones

entre ellos.

Estos diagramas son utilizados durante el proceso de andlisis y disefio de los sistemas

informaticos, en donde se intentan conformar el diagrama conceptual de la informacién que

se manejara en el sistema.

Diagrama de Clases
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llustracién 3 ejemplo diagrama de clase
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Los diagramas de clases tienen las siguientes caracteristicas:
o Las clases define el &ambito de definicion de un conjunto de objetos.
o Cada objeto pertenece a una clase.

« Los objetos se crean por instanciacion de las clases.

5.4.8 Diagrama de secuencia

Un diagrama de secuencia (También conocido como diagramas de eventos o escenarios de
eventos) es un tipo de diagrama de interaccion cuyo objetivo es describir el comportamiento
dindmico del sistema de informacion haciendo énfasis en la secuencia de los mensajes
intercambiados por los objetos. Dicho de otra manera, un diagrama de secuencia es utilizado
para analizar, documentar o validar la l6gica en el sistema que esta siendo analizado. Este

modelo visual utiliza cuadros y lineas para detallar la secuencia de eventos de un sistema.

5.4.8.1 Descripcion

Un diagrama de secuencia tiene dos dimensiones, el eje vertical representa el tiempo y el eje
horizontal los diferentes objetos. El tiempo avanza desde la parte superior del diagrama hacia
la inferior. El orden de los objetos, es irrelevante aunque su colocacion deberia poseer la

mayor claridad posible.

Cada objeto tiene asociados una linea de vida y focos de control. La linea de vida indica el
intervalo de tiempo durante el que existe ese objeto. Un foco de control o activacion muestra
el periodo de tiempo en el cual el objeto se encuentra ejecutando alguna operacion, ya sea

directamente o mediante un procedimiento concurrente.

Notaciéon

5.4.8.2 Objetoy linea de vida

Un objeto se representa como una linea vertical discontinua, llamada linea de vida, con un
rectangulo de encabezado con el nombre del objeto en su interior. También se puede incluir

a continuacion el nombre de la clase, separando ambos por dos puntos.



Si el objeto es creado en el intervalo de tiempo representado en el diagrama, la linea
comienza en el punto que representa ese instante y encima se coloca el objeto. Si el objeto
es destruido durante la interaccion que muestra el diagrama, la linea de vida termina en ese

punto y se sefiala con un aspa de ancho equivalente al del foco de control.

La linea de vida de un objeto puede desplegarse en dos o mas lineas para mostrar los
diferentes flujos de mensajes que puede intercambiar un objeto, dependiendo de alguna

condicion.

5.4.8.3 Foco de control o activacion

Se representa como un rectangulo delgado superpuesto a la linea de vida del objeto. Su largo
dependera de la duracion de la accion. La parte superior del rectangulo indica el inicio de

una accion ejecutada por el objeto y la parte inferior su finalizacion.

Mensaje

Un mensaje se representa como una flecha horizontal entre las lineas de vida de los objetos
que intercambian el mensaje. La flecha va desde el objeto que envia el mensaje al que lo
recibe. Ademas, un objeto puede mandarse un mensaje a si mismo, en este caso la flecha

comienza y termina en su linea de vida.

creacion de

Objeto1: ClaseA| |Objeto2: ClaseB| [Objeto3: ClaseC nuevo objeto
activacion }—\‘,L prepara () | |
T [ Uevo Objetod4: ClaseD
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T :
mensaje | i
]
! verifica () |
1
T [verifi¢a="verdadero”] L ><
i i i
| ] I
L} L} I
] ] I . . .z
P eliminacioén de
condicién mensaje objeto
llustracion 4 ejemplo de diagrama de secuencia Los

mensajes pueden presentar también condiciones e iteraciones. Una condicion se representa

mediante una expresion booleana encerrada entre corchetes junto a un mensaje, e indica que



ese mensaje solo es enviado en caso de ser cierta la condicion. Una iteracion se representa
con un asterisco y una expresion entre corchetes, que indica el niUmero de veces que se

produce.

5.4.8.4 Los beneficios de los diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia pueden ser referencias Utiles para las empresas y otras

organizaciones. Se ocupan para:

e Representar los detalles de un caso de uso en UML.

e Modelar la l6gica de una operacion, una funcion o un procedimiento sofisticados.

e Ver como los objetos y los componentes interactlan entre si para completar un

proceso.

Planificar y comprender la funcionalidad detallada de un escenario actual o futuro.

Para el desarrollo del contenido del presente trabajo informativo asi como la representacion de
diagramas como de la presentacién visual del proyecto se ha hecho uso de las herramientas
Word, Power Point y Visio pertenecientes a la paqueteria de Office 2013. A continuacién se
procedera a detallar la paqueteria de Office, entre lo que se hara una mencion mas profunda, a

la herramienta Visio.

Cabe destacar el uso de los diagramas UML en cual nos permitira hacer una diagramacion de
los mddulos que contendra dicho sistema con el fin de obtener una mejor comprension de lo
que realizara dicho sistema, asi como definir bien las entidades involucradas y como trabajara

cada una de ellas, que rol juegan y como se comportaran cada una de ellas.



5.5Microsoft Office 2013

Segun (Porto, 2009) “Microsoft Office es un paquete de programas informaticos para oficina
desarrollado por Microsoft Corp.” Microsoft Office 2013 (también Office 2013 y en nombre
clave Office 15) es una version de Microsoft Office, una suite informaética para el sistema
operativo Windows. Es el sucesor de Microsoft Office 2010 y el predecesor de Microsoft
Office 2016. Incluye soporte de formato de archivo extendido, actualizaciones a la interfaz de
usuario y soporte para dispositivos tactiles. Office 2013 es adecuado para sistemas 1A-32 y x64,

requiere Windows 7, Windows Server 2008 R2 o una edicidn posterior de cualquiera de estos.

Esta version incluye nuevas caracteristicas tales como soporte de integracion para servicios en
linea (incluyendo OneDrive, Outlook.com, Skype, Yammer y Flickr), soporte de formato
mejorado para Office Open XML (OOXML), OpenDocument (ODF) y Portable Document
Format (PDF) y Soporte para interfaces multi-tactiles.

Microsoft Office 2013 viene en doce ediciones diferentes, incluyendo tres ediciones para
puntos de venta, dos ediciones para el canal de licencias por volumen, cinco ediciones basadas
en suscripcion disponibles a traves del programa Microsoft Office 365, la edicion de
aplicaciones web conocida como Office Web Apps y la edicion de Office RT
para tabletas y dispositivos mdviles. Office Web Apps estan disponibles gratuitamente en la
web, aunque las empresas pueden obtener instalaciones locales con un costo adicional. Las
aplicaciones de Microsoft Office se pueden obtener de forma individual; Esto
incluye Microsoft Visio, Microsoft Project y Microsoft SharePoint Designer que no se incluyen

en ninguna de las doce ediciones.

El 25 de febrero de 2014, se lanz6 el Service Pack 1 (SP1) de Microsoft Office 2013

5.5.1 Caracteristicas

Todos sus componentes recibieron cambios, pero SharePoint Workspace fue eliminado por
completo en esta version dando paso a los servicios de almacenamiento de Microsoft Office en
la nube. Microsoft InfoPath apenas recibié mejoras en comparacion con la version anterior,

siendo esta version donde hace su ultima presencia.


https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office_2010
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office_2016
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office_2016
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_usuario
https://es.wikipedia.org/wiki/IA-32
https://es.wikipedia.org/wiki/X86-64
https://es.wikipedia.org/wiki/Windows_7
https://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2008
https://es.wikipedia.org/wiki/OneDrive
https://es.wikipedia.org/wiki/Outlook.com
https://es.wikipedia.org/wiki/Skype
https://es.wikipedia.org/wiki/Flickr
https://es.wikipedia.org/wiki/Office_Open_XML
https://es.wikipedia.org/wiki/Office_Open_XML
https://es.wikipedia.org/wiki/OpenDocument
https://es.wikipedia.org/wiki/OpenDocument
https://es.wikipedia.org/wiki/PDF
https://es.wikipedia.org/wiki/PDF
https://es.wikipedia.org/wiki/PDF
https://es.wikipedia.org/wiki/Multit%C3%A1ctil
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office_365
https://es.wikipedia.org/wiki/Office_Online
https://es.wikipedia.org/wiki/Tableta_(computadora)
https://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_m%C3%B3vil
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Visio
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Project
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_SharePoint_Designer
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Microsoft_Office_SharePoint_Workspace&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_InfoPath

Service Pack 1 (SP1) de Microsoft Office 2013 proporciona las Gltimas actualizaciones de
Office de 2013. Este service pack incluye dos tipos de revisiones: Correcciones previas no
liberadas estan incluidas en este service pack. Ademas de las correcciones del producto, estas
revisiones incluyen mejoras en la estabilidad, rendimiento y seguridad. Todas las
actualizaciones de seguridad mensuales que se han publicado a través de enero y todas las

actualizaciones acumulativas publicadas hasta diciembre de 2013.

5.5.2 Compatibilidad

Office 2013 es compatible con Windows 7, Windows 8 (incluyendo RT) y Windows 8.1
(incluyendo RT) y Windows 10 en todas sus ediciones para plataformas de 32 y 64 bits.

La compatibilidad de Office 2013 con un dispositivo sea PC, laptop o notebook principalmente,
el dispositivo debe de cumplir algunos requisitos sobre las capacidades de Hardware como

Memoria Ram, Disco duro, graficos y procesador basicamente.

Esta paqueteria de Office 2013 nos brindara la facilidad de poder usar sus herramientas como
Word para realizar dicho trabajo el cual en el sistema sera usado para la manipulacion de
documentos de textos ya sean reportes o cualquier otro tipo de documentacion el cual sera de

gran importancia en el sistema.
5.6Microsoft Visio

Microsoft Visio es un software de dibujo vectorial para Microsoft Windows. Microsoft compré
la compafiia Visio en el afio 2000.

Las herramientas que lo componen permiten realizar diagramas de oficinas, diagramas de bases
de datos, diagramas de flujo de programas, UML, y mas, que permiten iniciar al usuario en los
lenguajes de programacion.

El navegador Internet Explorer incluye un visor de diagramas Visio, cuya extensién es vsd,

llamado Visio Viewers.

Aunque originalmente apuntaba a ser una aplicacién para dibujo técnico para el campo de
Ingenieria y Arquitectura; con afiadidos para desarrollar diagramas de negocios, su adquisicién

por Microsoft implico drasticos cambios de directrices de tal forma que a partir de la version
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de Visio para Microsoft Office 2003 el desarrollo de diagramas para negocios pasé de afiadido
a ser el nucleo central de negocio, minimizando las funciones para desarrollo de planos de
Ingenieria y Arquitectura que se habian mantenido como principales hasta antes de la compra.
Una prueba de ello es la desaparicion de la funcion "property line" tan atil para trabajos de
agrimensura y localizacion de puntos por radiacién, asi como el suprimir la caracteristica
de ghost shape que facilitaba la ubicacion de los objetos en dibujos técnicos. Al parecer
Microsoft decidid que el futuro del programa residia en el mundo corporativo de los negocios
y no en las mesas de dibujo de Arquitectos e Ingenieros compitiendo con productos

como AutoCad, DesignCad, Microstation, etc.

En resumen, en sus origenes estaba mas dedicado a ingenieria, pero hoy en dia es fundamental

en el anlisis de procesos y operaciones en las empresas.
5.7Adobe Photoshop

Segun (Guillem, 2018) “Photoshop es un programa de retoque de imagenes nacido en 1987”.
Es un programa de edicion de imagenes comercial y multiplataforma desarrollado por
Adobe, sirve para editar y retocar imagenes de todo tipo. Es una de las mejores y mas completas
herramientas en su categoria, siendo utilizada por profesionales dentro del &mbito de la imagen
como fotografos, disefiadores web o disefiadores graficos, entre otros.

Nosotros con el programa Photoshop disefiaremos una interfaz para el sistema asi como la
edicion de imégenes la creacion de la interfaz de cada mend del sistema, también en el uso de

herramientas para publicidad como la creacion de banner y logotipo del negocio.

Su primera version fue lanzada en 1990 para Mac, y la de Windows no vio la luz hasta 1992.
Desde entonces se ha convertido en la opcién nimero uno para profesionales del disefio y
aficionados al retoque fotogréfico para editar imagenes desde el PC. Junto a otros conocidos
programas de disefio gréafico, web y edicién de videos, como lllustrator, InDesign, Auditon,

After Effects y Premier, forma parte del paquete de aplicaciones Adobe Creative Cloud.

Sus funciones abarcan diferentes aspectos del retoque de imagenes, ya sea orientado a corregir
0 realzar ciertos aspectos de estas 0 a editar de manera creativa con cualquiera de sus
herramientas. Cuenta con decenas de funciones, pero entre ellas se pueden destacar algunas

como las siguientes:


https://es.wikipedia.org/wiki/AutoCAD

= Edicion de imagenes retocando distintos aspectos como color, formas, efectos...

= Correccion de imperfecciones manualmente o mediante configuraciones predefinidas
para que el proceso sea automatico.

= Aplicacién de diferentes efectos creativos para distorsionar o alterar la imagen con la
que se trabaja.

= Recorte, rotacion, enderezamiento y volteado de imagenes.

= Ajuste de iluminacion, exposicion y sombras.

= Control y definicion de contraste, claridad e intensidad.

= Ajuste y deformacion de perspectiva.

= Creacion e impresion de modelos en 3D.

= Edicion de capas en imagenes en 3D.

= Reparacion y restauracion de imagenes.

= Aplicacién de efectos de desenfoque.

= Posibilidad de crear y automatizar acciones de edicion.

Una de sus caracteristicas mas reconocibles es que ofrece edicion de imagenes en varias capas.
No obstante sus primeras versiones ofrecian edicion en una sola, donde se aplicaban textos,
marcas, efectos y demas tratamientos. Es capaz de trabajar con los formatos de imagen mas
comunes, como JPG, BMP, PNG o GIF, pero ofrece también formatos propios (PSD y PSB) y
compatibilidad con otros como PostScript, RAW o TIFF.

Al ser compatible con los archivos de imagen mas utilizados y al aplicar una edicion basada en
capas, lo que le permite alterar al minimo detalle cualquier matiz de una fotografia, es
omnipresente. Ademas, gracias a la suite Creative Cloud de la que forma parte, el usuario ahora
tiene una serie de herramientas y recursos online, como por ejemplo plantillas y ajustes
preestablecidos. Se encuentran en Adobe Stock y se pueden incorporar a cualquier proyecto

personal o flujo de trabajo.

5.7.1 ¢Qué es la interfaz de usuario de un sitio web?

Se refiere a todos los gréaficos, informacion y herramientas que aparecen en la pantalla al abrir
una pagina web. Aungue estos elementos funcionan de manera muy similar a otros programas

de computadora, tienen que ser mucho mas intuitivos y faciles de usar, pues seria muy poco



practico que los internautas tuvieran que invertir tiempo aprendiendo a manejar los comandos

de cada sitio web que visitan.

Por eso, en el disefio web es tan importante crear una interfaz de usuario que facilite al maximo

la transmision de informacion, la navegabilidad y la interaccion.

5.8 Adobe XD

Adobe XD es un editor de graficos vectoriales desarrollado y publicado por Adobe Inc para
disefiar y crear un prototipo de la experiencia del usuario para paginas web y aplicaciones
moviles. El software esta disponible para MacOS y Windows.

Adobe XD apoya a los disefio vectoriales y a los sitios web wireframe, y creando prototipos

simples e interactivos con un solo click.

Adobe prime anuncio que estaban desarrollando una nueva herramienta de disefio y prototipo
bajo el nombre "Proyecto Cometa” en la conferencia Adobe MAX en octubre 2015. La
primera version beta fue realizada para MacOS como "Adobe Experience Design CC" para
cualquiera con una cuenta de Adobe el 14 de marzo de 2016. Una version beta de Adobe XD
fue publicada para Windows 10 el 13 de diciembre de 2016. EI 18 de octubre de 2017, la
empresa Adobe anuncié que Adobe XD ya no era una beta, dicho programa nos permitird
ilustrar, graficar modelado de interfaces amigables para asi brindar una mejor presentacion del

sistema como tal.

5.9Microsoft PowerPoint 2013

Microsoft PowerPoint es un programa de presentacién desarrollado por la
empresa Microsoft para sistemas operativos Windows, macOS y Ultimamente
para Android y iOS. Viene integrado en el paguete ofimatico llamado Microsoft Office como
un elemento mas, que puede aprovechar las ventajas que le ofrecen los demas componentes del
equipo para obtener un resultado 6ptimo. “Una amplia gama de elementos de apoyo para el

orador ““ (contributors, 2020)

PowerPoint es uno de los programas de presentacion mas extendidos. Es ampliamente utilizado

en distintos campos de la ensefianza, los negocios, entre otros. Segun cifras de Microsoft.

Es un programa disefiado para hacer presentaciones con texto esquematizado, asi como

presentaciones en diapositivas, animaciones de texto e imagenes predisefiadas o importadas


https://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_gr%C3%A1ficos_vectoriales
https://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems_Incorporated
https://es.wikipedia.org/wiki/Experiencia_de_usuario
https://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_m%C3%B3vil
https://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_m%C3%B3vil
https://es.wikipedia.org/wiki/MacOS
https://es.wikipedia.org/wiki/Windows
https://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_gr%C3%A1ficos_vectoriales
https://es.wikipedia.org/wiki/Wireframe_(dise%C3%B1o_web)
https://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_MAX
https://es.wikipedia.org/wiki/Versi%C3%B3n_beta
https://es.wikipedia.org/wiki/MacOS
https://es.wikipedia.org/wiki/Windows_10
https://es.wikipedia.org/wiki/Programa_de_presentaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Corporation
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
https://es.wikipedia.org/wiki/MacOS
https://es.wikipedia.org/wiki/Android
https://es.wikipedia.org/wiki/IOS
https://es.wikipedia.org/wiki/Paquete_ofim%C3%A1tico
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office

desde imagenes de la computadora. Se le pueden aplicar distintos disefios de fuente, plantilla

y dibujos. Este tipo de presentaciones suelen ser mas faciles que las de Microsoft Word.

Con PP y los dispositivos de impresion adecuados se pueden realizar muchos tipos de
resultados relacionados con las presentaciones: transparencias, documentos impresos para las
asistentes a la presentacion, notas y esquemas para el presentador, o diapositivas estandar de

35mm.

(PowerPoint 15.0) Sali6 al mercado el 26 de enero de 2013, e incluydé nuevas librerias de
animacién, tratamiento de imégenes y capacidades de aceleracion por hardware. También se

incluyd en esta version:

e Nueva vista backstage.

« Creacidn de presentaciones en colaboracién con otros comparieros.

o Guardar versiones de la presentacion automaticamente.

o Organizar las diapositivas en secciones.

e Combinar y comparar versiones.

« Trabajar con archivos de presentacion de "PowerPoint" separados en diferentes ventanas.

o PowerPoint web Apps (Trabajar en la presentacion desde cualquier lugar en un servidor
web).

o Mejoras e incorporaciones de edicion de video e imagenes.

« Las transiciones y animaciones tienen fichas separadas y son mas fluidas.

o Insertar, editar y reproducir un video en la presentacion.

o Nuevos disefios de imagenes graficas SmartArt.

e Transiciones de diapositivas 3D.

o Copiar y Pegar los formatos animados de un objeto, ya sea texto o formas, a otro.

o Agregar una captura de pantalla a una diapositiva.

También se ha lanzado al mercado la Gltima version 16.0, mas conocida como Microsoft Office
2015 lanzada el 29 de enero de 2015, aunque esta version salio en el tema de Microsoft
Office también se espera la llegada del sucesor de Microsoft PowerPoint 2016.
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5.9.1.1 Caracteristicas principales

Algunas caracteristicas de PowerPoint son:

8.

El uso de plantillas; que se pueden hacer por el usuario, ademas de las que ya estan
preestablecidas.

Poder introducir textos variando el color y el tamafio de las letras conforme a las
necesidades y gustos del usuario.

Se pueden insertar imagenes con las que se da una mejor presentacion a la diapositiva,
facilitando comprender mejor a aquello de lo que trata la diapositiva, ademas de
poderse insertar textos a las imagenes complementandose la exposicion.

Posee herramientas de animacion, con las que se puede dar efectos a los textos e
iméagenes, dandole una mejor apariencia.

Realizar graficos.

Afadir videos y audios.

Posee la cualidad de abrir formatos de otras plataformas e incluso nos permite
guardarlos en formatos diferentes al PowerPoint, por ejemplo, extensiones como: PPT

o PPS, entre otras.

Puedes poner hipervinculos.

5.9.1.2 Compatibilidad

1.

2.

Debido a que las presentaciones generalmente se realizan en un ordenador y se
muestran en otro es muy importante que se puedan transferir de manera transparente y
sencilla, tal como en el caso de otros programas como el Impress de LibreOffice.

PowerPoint presenta un problema debido a la posibilidad de importar contenidos de
otros programas mediante OLE, de esta manera, algunos tipos de presentaciones se
quedan totalmente ligadas a la plataforma Windows, llegandose incluso a que la
version de PowerPoint para Apple (sobre OS X) no sea capaz de abrir

convenientemente los ficheros del PowerPoint de Windows.
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6.

Metodologia

Este estudio parte de un proceso investigativo de caracter cualitativo, donde se inicié por la

descripcion de un problema ya conocido para luego dar solucién de caracter practico mediante

el desarrollo de un sistema de informacion transaccional para tal efecto se complement6 con

la metodologia para el desarrollo del sistema analisis disefio e implementacion.

En la parte de analisis se siguié la metodologia siguiente:

>

Primera mente se recurrio a la observacion intencionada y a la elaboracion de entrevista
para determinar los términos de referencia y asi poder disefiar una interfaz de usuario
dicho de otra manera los diagramas de UML.

En los disefios se recurrié a la aplicacion de los diagramas de cas de usos que nos
permitira describir que es lo que el sistema debe hacer

En la parte de la programacion donde se integraron herramientas tales como Visual
Studio y SQL Server

Microsoft Word se utilizo esta herramienta para realizar el desarrollo del documento
Microsoft PowerPoint para la elaboracion de las diapositivas del documento

Microsoft Vicio esta herramienta se utilizé para la elaboracion de los diagramas.



7. Desarrollo del Subtema

7.1Términos de Referencias

A continuacién, se presenta de una manera detallada nuestros términos de referencia,
descripcion del Sistema actual, se abordara lo que respecta a lo que el sistema puede realizar.
También se abordara un estudio de factibilidad donde se refleja los resultados financieros y

economicos de la implementacion del sistema web.
7.2Descripcidn del Sistema Actual

El sistema transaccional estard conformado por los siguientes mddulos:

7.2.1 Mobdulo Seguridad

Este mddulo se encargara de administrar a los usuarios que tienen acceso al sistema. Se
encargara de agregar o dar de baja a usuarios asi como de conceder un nivel de permiso a los

mismos.

> Ingresar Nuevo Usuario: Aqui el usuario con el rango mas alto (Duefio o Gerente)
agregara nuevos usuarios, donde concedera un 1D que servira como identificador del
mismo.

» Administrar permisos: El usuario con el rango mal alto distribuira los niveles de
acceso que poseera cada uno de los usuarios registrados.

» Dar de Baja: El usuario con mayor rango (administrador) podra dar de baja a otro,
ante esto el sistema solicitara el ID del usuario a eliminar como el del usuario que
elimina, esto con el fin de corroborar con la informacion contenida en la base de datos

del sistema.

7.2.2 Mobdulo Venta

En este modulo se registraran la informacion perteneciente a la compra que realice un cliente
en el establecimiento o servicio que requiera, en el sistema se almacenara la siguiente

informacion:

Numero de factura: Se llevara el control de factura emitida por un cliente que desea

obtener un articulo



Datos del Cliente: Se tomaran los datos del cliente que desea obtener un articulo

Detalles del Articulo: Se podré dar una pequefia descripcion del articulo vendido

Cantidad: Se guardara la informacion de la cantidad de articulo vendido a un cliente

Precio: Se guardara el precio por unidad de articulo vendido a un cliente

Descuento:

Se aplica descuento en articulos (lentes), si el cliente es un cliente antiguo, este descuento es

del 30%, también este descuento se aplica a las personas de la tercera edad.

Reporte de Ventas: El encargado de las ventas deberd mostrar su reporte con sus detalles

personales, ID, la cantidad de articulos que fueron vendidos, las ganancias obtenidas.

7.2.3 Modulo Compra

En este mddulo se registraran la informacion referente a la compra de articulos a los distintos

proveedores que influyen a dicho negocio, en el sistema se almacenara la siguiente

informacion:

>
>

Detalles del Articulo: el usuario podré dar una descripcién de los articulos comprados
Cantidad: el usuario podréa almacenar y llevar un control de las cantidades de articulos
que se compraron

Precio: se guardara la informacion del precio por unidad o al por mayor de la materia
prima

Fecha de Compra: permitira tener un mayor control referente a la fecha que se realice
un pedido bien que se realice una compra directamente a un proveedor

Aplazo de factura: se podré aplazar y modificar una factura referente a la compra de
articulo y materia prima

Reporte de Compras: El encargado de las ventas deberd mostrar su reporte con sus
detalles personales, ID, los articulos comprados, la cantidad del mismo y la fecha y

hora de la compra.

Este modulo sera con el fin de llevar un control de compras realizadas en el mes, a su vez se

usara de referente para hacer una estimacion de precios de los articulos ingresados.



7.2.4 Modulo Configuracion
Este permitira al sistema realizar cambios al perfil del local, modificar el precio de las monedas
(délar)
Permitira lo siguiente:
> Registrar un nuevo logotipo del local: En el sistema podra ingresar nuevos logotipos.
» Modificar el precio de las monedas: El sistema le permitird cambiar el precio de las

monedas, en el cual solo el administrador tendra acceso.

7.25 Mdbdulo Movimiento Interno
En este modulo se llevara un inventario de todos los articulos que ingresan en bodega también
como de los que se extraen de ella.
Este modulo verificara el estado de los articulos que estan en bodega
En el sistema se registrara lo siguiente:
> Atrticulos Ingresados: Se debera registrar los detalles del articulo asi como su nombre,
cantidad y fecha de ingreso.
> Articulos Extraidos: En esta parte se debera registrar la fecha en que fue extraido el
articulo, la cantidad.
» Asi como el movimiento de stock almacén y viceversa.

> Poder mover a articulos o materias primas dafiadas.

7.26 Modulo Mantenimiento Catalogo

Este permitira agregar al sistema nuevos articulos con sus respectivos detalles y con un codigo
para el articulo ingresado que servird como identificador.

Permitira lo siguiente:

> Registrar un nuevo articulo: En el sistema se podra ingresar nuevos articulos para el
cual se debera llenar lo siguiente: nombre de articulo, tipo de lente, medida, estilo.
» Modificar sus propiedades: El sistema le permitird cambiar las propiedades de los

articulos, en el cual solo el administrador tendra acceso.

7.3Alcances y Limitantes

7.3.1 Alcances

> Permitira tener un control eficiente de las transacciones que se realicen en el negocio

ademas tener un control de los articulos del negocio.



» Esta disefiado para ser usado por distintos usuarios, que estén afiliados al negocio.
» Generacion de reportes de ventas por fechas.
» Permitira llevar control de los movimientos que se realicen en el negocio.

» El sistema llevara control de los articulos dafados.

7.3.2 Limitantes

> El sistema no genera estadisticas de ventas.

> El sistema no permite compra y vender en lineas
> No permite cotizaciones en linea
>

No permite pagos con tarjetas de créditos

7.4Estudio de Factibilidad

Se ha emprendido la automatizacion del sistema de facturacion en la Optica San Miguel
(Masaya) en base a las necesidades de generacion de reportes del sistema mismo. A
continuacion se muestran las factibilidades operativas, técnicas, econémicas y legales del

sistema a automatizar.

7.4.1 Factibilidad Operativa
El estudio de factibilidad operativa se encargara de verificar si el lugar donde se implementara
dicho proyecto cumple con las condiciones necesarias. A través de las multiples visitas para
las entrevistas y recoleccién de informacion para dar forma se puede constatar que el negocio
cumple con las condiciones adecuadas para poder implementar el sistema de facturacion.
Cuenta con una cantidad de empleados suficiente para controlar el sistema. A su vez, ambos
locales cuentan con un espacio que permite la localizacion de los aspectos descritos en la

factibilidad técnica.



7.4.2 Factibilidad Técnica

Este proyecto esta ligado al uso de tecnologia informatica para la solucién de la problematica

que tiene el negocio “Optica San Miguel” la cual fue previa expuesta. Ante esto se busca

identificar el nivel de recursos informaticos como humanos que posea.

Hardware
Actualmente la Optica san miguel no cuenta con equipos informaticos para la
implementacion del sistema de facturacion. Ante ello debera de adquirir el equipo

necesario para esta implementacion.

Procesador: Amd Dual core (2.3 GHz) 1
RAM: 2 GB DDR”

Sistema Operativo : Windows 7 Ultimate
Tamario de Disco Duro: 200GB

Tipo de impresora: Inyeccion tinta 1
Funciones: Impresién
Escaneo

Fotocopia

Tabla 1 Descripcién Hardware

Software

Software para el desarrollo del sistema de facturacion

Para su desarrollo se requiere del siguiente software:

Profesional

Community Edition

Prototipo(Adobe XD)

Disefio de interfaces (Adobe Illustrator,
Adobe Photoshop)

Paqueteria Microsoft office 2013

Tabla 2 Software para el desarrollo del sistema de facturacion.



Recursos Humanos
Se cuenta con el recurso humano el cual estard conformado por los participantes de este
proyecto
Se cuenta con todo el personal de dicho negocio formara parte de la ejecucion del mismo. Para

ello deberd tener una capacitacion para hacer el uso del sistema (Sera expuesto méas adelante).

7.4.3 Factibilidad Econdmica

El estudio de la factibilidad econémica es la que permite evaluar y determinar los costos del
proyecto, mantenimiento y vida Util del registro digital y sistema de facturacion. La inversion
debe de tomar en cuenta los beneficios que el negocio obtendrd al momento de utilizar el

registro digital y sistema de facturacion.

El estudio de factibilidad econémica nos permite evaluar y determinar los costos del proyecto,
su mantenimiento y vida atil. La inversion debe tomar en cuenta los beneficios a obtener al

comenzar a usar el sistema.
Costo del Proyecto

Desarrollo: se toma en cuenta que en este caso dos personas trabajaran en todo el proyecto por

lo tal se determina las horas trabajadas.

60 2 $8.00 $960.00

40 1 $7.00 $280.00

65 2 $9.00 $1170.00
Costo Total $2410.00

Tabla 3 Costo del Proyecto

Software: se conoce como software al soporte 16gico de un sistema informatico que comprende
el conjunto de los componentes 16gicos necesarios que hacen posible la realizacion de tareas
especificas, en contra posicion a los componentes fisicos que son llamados hardware.



El costo del software sera mostrado en la siguiente tabla

Entorno en donde se $499.00
desarrollara el sistema de
facturacion
Programa para gestionar $882.00
la base de datos

$1,381.00

Tabla 4 costo del software

Hardware: en informatica se refiere a las partes fisicas tangibles de un sistema informatico,

sus componentes eléctricos, electromecanicos y mecanicos.

Procesador:AMD Dual Core(2.3GHz) $220.00
RAM: 2GB DDR”
Sistema operativo Windows 7 ultimate
Tamafio de Disco Duro: 200 GB
Tipo de impresora: Inyeccion tinta $320.00
Funciones: Impresion
Escaneo
Fotocopia
$520.00

Tabla5 Costo Hardware

Capacitacion: Es el costo de adiestramiento para la o las personas que manipulan el registro
digital y sistema de facturacion.

Sistema

de Capacitacion para ensefiar a 4 $50
Facturacion los usuarios del sistema como (Estimado)
usar el mismo

$300.00

Tabla 6 Costo capacitacion.



Consolidacion del Costo Total: Es el precio total de la inversién en la cual el negocio 6ptica

San Miguel tendra que tener en cuenta para implementar el sistema de facturacion

$2,410.00
$1,381.00
$520.00
$300.00
$4,611.00

Tabla 7 Costo Total

7.4.4 Factibilidad Legal

El sistema en desarrollo es un proyecto académico para la signatura de Seminario de
Graduacion de la carrera de ingenieria en ciencias de la computacién. Como tal todo el soporte
legal de desarrollo, asi como sus derechos de autoria pertenecen a los desarrolladores y a la
FAREM-CARAZO, de la Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua UNAN-Managua,
como coautora intelectual. Asi mismo se aclara que los derechos de uso le pertenecen al

negocio Optica San Miguel.



8. Modelado del Sistema Web

El modelado del sistema web esta realizado a base de un modelo de diagramas UML que a

continuacion se presentan.

8.1Diagrama de Caso de Uso de Contexto

Diagrama de Caso de Uso de Contexto
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8.2Diccionario de Datos Modulo Seguridad

Autor: Fecha:

Descripcion: En este modulo el encargado del sistema creara usuarios, asignara roles y
dara de baja a los usuarios elegidos.

Actores: Administrador

Flujos Normales: EIl sistema permitira la administracion de las siguientes opciones:

I- Agregar Usuarios (F1)

a) El sistema muestra la interfaz de Seguridad, visualizando una tabla con
los datos de los usuarios registrados.

b) El sistema contiene un botdn para Agregar Usuarios.

c) Elusuario selecciona la opcion Agregar Usuarios.

d) El usuario ingresa los datos del nuevo usuario, asignandole un rol.

e) El usuario guarda la informacion y el sistema notifica que los datos se
han guardado.

- Editar Usuarios (F2)

a) El sistema muestra la Interfaz de Seguridad, visualizando la tabla con

los datos de usuarios registrados. Los usuarios contienen una accion de
Editar.
b) El usuario seleccion la opcién Editar datos del Usuario.
c) Se visualiza la ventana donde se modificaran los datos del usuario.
d) El usuario guarda la informacion y el sistema notifica que los datos se
han guardado.
I1l-  Dar de Baja Usuarios (F3)

a) El sistema muestra la Interfaz de Seguridad, visualizando la tabla con

los datos de usuarios registrados. Los usuarios contienen una accion de
Dar de Baja.
b) El usuario seleccion la opcion Dar de Baja de Usuario.

¢) El sistema notifica que el usuario ha sido dado de baja.



Flujos Alternativos:

- Agregar Usuarios (F1)
a) El sistema no permitird guardar datos con campos nulos.
b) El sistema validara los datos ingresados.
c) El sistema no permitird usuarios duplicados

- Editar Usuarios (F2)

a) El sistema no permitird guardar datos con campos nulos.

8.2.1 Diagrama Caso de Uso Seguridad
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8.2.1.1 Diagrama de Actividades Seguridad

Acces al Sistema
Modulo Seguridad

Determine su Opcion

Agregar Usuario

Validar Datos

Datos Insuficientes

Determine el Cargo
de Usuario

Usuario Creado

Editar Usuario

| |

Mostrar Lista de
Ususarios

Dar Baja a Usuario

Compruebe los Datos

Usuario dado de Baja

Satifactoriamente

o ¢



8.2.1.2 Diagrama de Secuencia Seguridad

————— Agregar Usuarioo — — — —
Llena Datos en el Formulari
Verificacion de Datos

Guarda los Datos en la B

Notificacion de Datos registrados corectamente < — -Confirma que los Datos se han guardado— —

Editar Usuario ]

Seleccina Editar Usuari

Solicita Datos de Usuarios Registrado:

— — Mostrar Datos Solicitados — — — — < — — — - Retomar Datos Solicitados— — — —
El Administrador selecciona un Registro a Editar
Datos Modificado.

Verificacion de Datos
Guardar Datos en la Bl

Confirmacion de Datos Guardados- — —

— — Notificacion de Datos Guardados — — <

Dar de Bajaa Usual l

Selecciona Editar Usuari Solicita Datos de Usuarios Registrado:

— Muestra los Datos Solicitados— — — — — — — Retoma Datos Solicitados — — — —

El Administrador selecciona un Registro a dar de Baja

Estado del Registro Modificad
Verificacion de Datos
Guardar Datos en |a Bl

— — Notificacion de Datos Guardados — — < — — -Confirmacion de Datos Guardados= — —




8.2.1.3 Interfaz Modulo Seguridad

@ Acceso al Sistema

C ® localhost

ii Aplicaciones Instalar Debianatr.. @ Optica San Miguel

WELCOME

Username

Password

ACCEDER

llustracion 5 Inicio de Sesién

@ Optica San Miguel
< C @ localhost

i Aplicaciones Instalar Debian a tr.. @ Optica San Miguel

OPTICA

0

Administrador

Listado de Usuarios

Nombre Apellido Contrasefia Cargo Estado Options

Compra Samu 1234 Admin Active ﬂ
Configuraciones Jair 12345 Admin Active m m
Vo Mario 34523 User Active ﬂ

Seguridad

Venta

B Catalogo

Cerrar Sesion

llustracion 6 Listado de Usuarios



8.3Diccionario de Datos Modulo Venta

Autor: Fecha:
Descripcion: En este modulo el usuario asignado llenara las facturas de las ventas

realizadas, se podra visualizar las ventas realizadas como generar reportes.

Actores: Empleados
Flujos Normales: El sistema permitira la administracion de las siguientes opciones:
- Visualizar Ventas (F1):

a) El sistema visualiza la interfaz de ventas. Presenta las ventas

realizadas en una tabla.

b) Latabla presenta una accion para cada venta: Ver, que permite
visualizar los datos de la venta.

c) El usuario selecciona la opcion Ver.

d) El sistema visualiza en una nueva ventana los datos de la venta.

e) El usuario retornara a la venta de la interfaz de venta.

- Generar Venta (F2):

a) El sistema visualiza la interfaz de ventas. Presenta las ventas
realizadas.

b) La interfaz presenta un botdn Generar Ventas.

c) El usuario selecciona el boton Generar Ventas.

d) El usuario llena los datos de la venta e ingresa los articulos a facturar.

e) El sistema contempla pago en délar o cordoba.

f) El usuario ingresa el pago del cliente.

g) El usuario guarda la venta y el sistema notifica que se ha guardado

I1I-  Generar Reportes (F3)

a) . El sistema visualiza la interfaz de ventas. Presenta las ventas
realizadas en una tabla.

b) La interfaz presenta un boton Generar Reportes.

c) El usuario selecciona el boton Generar Reportes.

d) El sistema muestra al usuario las opciones de reportes

e) Visualizar Reporte Seleccionado



Flujos Alternativos:
I- Visualizar Ventas (F1)

a) El sistema no mostrara datos no registrados en la base de datos.
- Generar Venta (F2)

a) El sistema validara que todos los campos estén correctos.

b) El sistema validara el ingreso de valores negativos.

c) El sistema solicitara el tipo de moneda de pago.

8.3.1 Diagrama de Caso de Uso Venta

Diagrama de Caso de Uso Venta

Consultar Venta — = = — <eincluir>— — — — = Verificar Datos — — —<cincluir>> — — Visualizar Datos

\
\
\

tender:
r Acceso al sistema — = = — -<<extender>> — — — — Generar Venta — = = — <sincluir> — — — = Verificar Datos Rl Generar Cambios
Empleados S~
ctender

/
/
/

Generar Reporte — — — — <incluir>— — — — — QSN ETolsIde])] — — —<cincluir>> — — Generar Reporte




8.3.1.1 Diagrama de Actividades Venta

AccesoO al Sistema
Modulo Venta

Seleccion

Consultar VVentas

Verificar Datos

Visualizar Datos

Nueva

Verifica

Guardar

ar opcion

Venta

r Datos

Cambios

Gernerar Reportes

Verificar Datos

Visualizar Reportes

SRR



8.3.1.2 Diagrama de Secuencia

w
Empleado SG
|
I

Consultar Venta ] I I

Ingresa a modulo venta:
— — Muestra Datos Generados de Ventas— —

Solicita datos de ventas realizadas:
— — — — Retornadatos solicitados — — — —

Usuario selecciona venta a visualizar

Solicita los datos especificos de
lasventas

ZAbre ventana con los datos de |a venta realizada

Generar Venta J Selecciona opcion generar
venta
— — -Retomna Interfazgenerar ventae — —
Llena Datos del formulari

Valida Datos Ingresados

Guarda datos en la Base de Datos:
— — — RetomaCalculos — — — — — —Confirma los datos guardados — — —

Visualiza los datos de venta

I
|
Generar Reportes J :

Selecciona Generar Reporte—}i—l

Reporte de ventas por mes

— — —Retomaopcion de Reporte— — —

Envia Respuesta delreporte a genera Solicita los datos requerido!

__ _Enunaventanamuestra losdatos del __

— — —Devuelve los datos solicitados — — —
reporte generado




8.3.1.3 Interfaz de Mddulo Venta

C @ localhost

Aplicaciones Instalar Debian a tr. an Miguel

OPTICA SAN

Listado Venta

Administrador
Id venta Usuario Id Cliente Nombre Cliente Fecha Iva Subtotal Descuento Total Estado

1 1 2 Miguel 15/12/2020 0:00:00 0 1200 0 1200 True
Venta

Configuraciones
Movi 10]
Seguridad
Catalogo

Salir

llustracién 7 Listado de Ventas

@ Opt n ]
< C @ localhost

Aplicaciones Instalar Debianatr.. @ Optica San Miguel

OPTICA SAI

Articulo
Cliente Nombre Cliente
Administrador Miguel v

Bodega Categoria Descripcion Existencia
Venta
Compra N .

IVA Precio Cantidad Discount
Configuraciones
Seguridad Articulo Descripeion Precio Cantidad Iva  Subtotal Descuento Total Options
~ Lente bvhjd 1200 1 0 1200 0 1200 m
Catalogo
Salir Iva Venta Subtotal Descuento Total

1200 1200

BT BTN T

llustracidn 8 Realizar Nueva venta

53



8.4Diccionario de Datos Modulo Compra
Modulo: Compra
Autor: Fecha:
Descripcion: En este modulo el usuario asignado llenara las facturas de las compras a
realizar, se podré visualizar las compras realizadas como generar reportes.
Actores: Administrador

Flujos Normales: El sistema permitira la administracion de las siguientes opciones:

- Visualizar Compras (F1):
a) El sistema visualiza la interfaz de ventas. Presenta las compras
realizadas en una tabla.
b) La tabla presenta una accion para cada venta: Ver, que permite
visualizar los datos de la Compra.
c) El usuario selecciona la opcion Ver.
d) El sistema visualiza en una nueva ventana los datos de la venta.
e) El usuario retornara a la venta de la interfaz de venta.
- Generar Venta (F2):
a) El sistema visualiza la interfaz de ventas. Presenta las ventas
realizadas.
b) La interfaz presenta un boton Generar Compras.
c) El usuario selecciona el boton Generar Compras.
d) El usuario llena los datos de la Compra e ingresa los productos a
facturar.
e) El usuario puede agregar nuevos productos, marcas, proveedores,
categorias en caso de no existir.
f) El usuario visualiza el total de la compra.
g) Elusuario guarda la compra y el sistema notifica que se ha guardado
I11-  Generar Reportes (F3)
a) El sistema visualiza la interfaz de ventas. Presenta las ventas
realizadas en una tabla.
b) La interfaz presenta un boton Generar Reportes.
c) Elusuario selecciona el boton Generar Reportes.
d) El sistema muestra al usuario las opciones de reportes disponibles:

Compras Semanales, Compras Mensuales, Compras por Proveedores.



Flujos Alternativos:

- Visualizar Compras (F1)

a) El sistema no mostrara datos no registrados en la base de datos.

- Generar Compras
a) El sistema validara que todos los campos estén correctos.

b) El sistema validara el ingreso de valores negativos.

8.4.1 Diagrama Caso de Uso Compra

Caso de Uso Compra

Consulta Compra/Pedido SESIEIE Verificar Datos <cincluir>: Visualizar Datos

. <<extender>>

Acces0 Sistema : ™ A q
5 — <<extender>>— (LA ERAINITENLII[0P —<<incluir>> — Verificar Datos <<incluir>>— Mostrar Calculo <<incluir>> Realizar Cambios
Modulo Compra/pedidg
<cex

administrador

tender>>

er>
Genera Reporte —<<incluir>> — Selecciona opcion -<<incluir>> Generar Reporte




8.4.1.1 Diagrama de Actividades Compra/Pedidos

Acceso al Sistema
Modulo Compra

Seleccionar opcion

Consultar Compra/ Nueva Compra/
pedidos pedido

Verificar Datos Verificar Datos

Visualizar Datos Mostrar Calculos

Guardar Cambios

Gernerar Reportes

Verificar Datos

Visualizar Reportes

IR



8.4.1.2 Diagrama de Secuencia Compras/Pedidos

T

Consultar Compra I | |

Ingresa a modulo Compra/pedid
— Muestra Datos Generados de Compra/pedido—

Solicita datos de compras/pedidos realizada:
— — — — Retomadatos solicitados — — — —
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las compras/pedidos
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compras/pedidos realizada
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— — — RetomaCalculos — — — — — — —Confirma los datos guardados — — —
Visualiza los datos decompra/pedidos

Selecciona Generar Reporte—Fi—l

Reporte de compras/pedidos por mes

I
|
Generar Reportes J :

— — —Retomaopcion de Reporte— — —

Envia Respuesta delreporte a general Solicita los datos requerido.
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— — —Devuelve los datos solicitados — — —
reporte generado




8.4.1.3

@ Optica San Miguel

= C @ localhost

Aplicaciones Instalar Debian a tr.. @ Optica San Miguel

OPTICA SAN MIGUEL

Pedidos

Administrador

Id Pedido nombre_proveedor Id Proveedor
Venta ! patre ’
2 paola 3
Compra 3 potra 3
. 4 fredderick sa 1
Configuraciones
5 fredderick sa 1
Movimiento 6 fredderick sa 1
Seguridad 7 pacia ®
8 fredderick sa 1
Catalogo 9 fredderick sa 1
=T 10 fredderick sa 1
1 sam 2

Nuevo Pedido | Generar Un Reporte

O Escribe aqui para buscar

llustracion 9 Listado de Pedidos

@ Optica San Miguel

<« C @ localhost

Aplicaciones Instalar Debianatr.. @ Optica San Miguel

OPTICA SAN MIGUEL

Detalle de Pedidos

Interfaz Mddulo Compras/Pedidos

Fecha

14/12/2020 0:00:00

14/12/2020 0:00:00

14/12/2020 0:00:00

14/12/2020 0:00:00

14/12/2020 0:00:00

14/12/2020 0:00:00

14/12/2020 0:00:00

15/12/2020 0:00:00

15/12/2020 0:00:00

15/12/2020 0:00:00

15/12/2020 0:00:00

subtotal
20
2304
28275
1512
1512
1512
196
4000
4000
4000
108

descuento Pago Total
50 10

0 23,04

0 28275
34 997,92
3 146664
3 1466 64
0 196

100 0

100 0

100 0

12 95,04

Administrador Datos del Proveedor

Proveador
Venta Categoria
Fecha

Compra

21/01/2021

N Cantidad
Configuraciones

Movimiento

Color Marca

Seguridad

Codigo Nombre Categoria Estilo

1 vidrio crow  negro  Masterled Lentes
Catalogo

Cerrar Sesion

Pago Total de Articulos Descuento Pedido

200

Nombre Articulo

predeterminado

Codigo

color

Precio Unitario

Marca

Medida

Descuento

Medida Cantidad Precio Unitario Subtotal

12

1 200

Pago Total Pedido

200

200

Estilo

Agregar

Descuento Total Opciones

0

lustracién 10 Nuevo Pedido

58



8.5Diccionario de Datos Movimiento Interno de articulos

Modulo: Movimiento Interno

Autor: Fecha:

Descripcion: En este modulo el sistema permitird el movimiento de los articulos entre
bodegas. Esto se describe como: Consultar y Aumentar Existencias, Rellenar el Stock

o0 Mover Productos Dafados.

Actores: Administrador

Flujos Normales: El sistema permitira la administracion de las siguientes opciones:

- Consultar Existencias (F1):
a) El sistema visualizara la interfaz de Movimiento Interno.
b) El sistema muestra el buscador, el botdn de blsqueda
c) Elusuario ingresa el articulo a consultar, o realiza un filtro en base a
las opciones disponibles.
d) El sistema llena una tabla con los datos de coincidencia de
busqueda/filtro.
- Aumentar Existencia (F2):
a) El sistema visualizara la interfaz de Movimiento Interno.
b) El sistema visualizara una tabla con los articulos solicitados. Dicha
tabla contendré una accion Mover.
c) El usuario seleccidn la accién Mover.
d) El sistema visualiza una ventana solicitando al usuario el almacén al
gue se movera el articulo y la cantidad.
e) El sistema guardara los datos y notificara al usuario.
I1lI-  Mover articulos Dafiado (F3):
a) El sistema visualizara la interfaz de Movimiento Interno
b) El sistema visualizara una tabla con los articulos solicitados. Dicha
tabla contendra una accion Mover
c) Si el producto seleccionado se encuentra dafiado, el usuario
seleccionara el almacén articulo Dafiado e ingresara la cantidad de

articulos determinados como dafiados.




Flujos Alternativos:

Consultar Existencias (F1)

a) El sistema validara la entrada exclusiva de caracteres en el buscador.
Aumentar Existencia (F2)

a) El sistema no permitird la entrada de valores negativos

8.5.1 Diagrama de Caso de uso Movimiento Interno de Articulo

F

Administrador

Casé de Usé Movimiento Interno

Verifica Existencia —<<incluir>> — SQENEEIPEIE TSV E R <<incluir>> Visualizar Datos
<<extender>>
Accede al Sistema
Modulo Movimiento -<<extender>>- Agrega Articulos —<<incluir>> — Seleccionar opcion
Interno ~~.
Ss <eincluir>>
S~ Registrar Cambios
< Llenar Datos ~<<incluirs>- glstra Dlosy
Notificar accion
>

<cinclui

extender>>
Verifica Articulos PUMINENEP >c | eccionar Almacenamiento
Dafiados Articulos Dafiados




8.5.1.1 Diagrama de Actividades Movimiento Interno de Articulos
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8.5.1.2 Diagrama de Secuencia Movimiento Interno de articulos

SGB

Consulta Existensia)
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8.5.1.3 Interfaz Mdédulo Movimiento Interno

C @ localhost

Aplicaciones Instalar Debian a tr.. @ Optica San Miguel

OPTICA

Movimientos De Los Articulos y Materias Primas

Administrador Movimientos Realizados

Venta id_movimiento nombre_art_mov fecha_movimiento id_art_ mov Descripcion_art_mov Bodega_destino bodega_origen cantidad_mov
1 lente JG 12/12/2001 0:00:00 1 Movimiento a articulos en mal estade  stock almacen 2
Compra
12 Lente GTR 07/01/2021 0:00:00 1 mover a almacen Almacen Stock 2
Configuraciones 13 Lente GTR 14/01/2021 0:0000 1 Lentes Terminados Almacen Stock 1

Movimiento

Seguridad

B Catalogo

Cerrar Sesion

llustracién 11 Listado de Movimientos

@ Optic:
€« C @ localhost

Aplicaciones Instalar Debian a tr.. @ Optica San Miguel

OPTICA

Datos De Articulo

Datos del Movimiento

. ID De Articulo Nombre Cantida A Mover Motivo Movimiento
Administrador

Venta Precio Existencias Bodega

G Mover

Compra

Articulos

Buscar Articulos

Movimiento FILTRAR

Configuraciones

Seguridad
|d Bodega IdArticulo Bodega  Articulos Categoria Descripcion Precic  Existencia Opciones
ok 1 1 stock Lente GTR  Aumento  Lentes con medidas de aumento 890 33
Cerrar Sesion 1 4 Stock Gafa Aumento  Lentes con medidas de aumento 1209 9
1 5 stock Lente UYTG  Aumento  Lentes con medicas de aumento 797 2
2 18 Almacen Lente UYT Antireflejos Lentes para refrescar la vista 1034 1
2 1 Almacen  Lente GTR  Aumento Lentes con medidas de aumento 590 13 | oestivo | >

lHustracién 12 Nuevo Movimiento



8.6Diccionario de Datos Modulo Configuracion

Autor: Fecha:

Descripcion: Este mddulo permitira al usuario modificar los datos generales del
negocio de manera dinamica.

Actores: Administrador

Flujos Normales: El sistema permitira la administracion de las siguientes opciones:

- Administrar Datos del Negocio (F1)
a) El sistema visualizara la interfaz de configuracion.
b) El sistema mostrara los datos generales del negocio (Nombre Negocio,
Lema, Logo)
c) El sistema muestra el botén Editar.
d) El usuario selecciona el boton Editar.
e) El usuario podra editar los datos generales del negocio.
f) El usuario guarda los datos.

g) El sistema notificara que los cambios han sido guardados.

Flujos Alternativos:

- Administrar Datos del Negocio (F1)
a) El sistema validara la subida de iméagenes en formato: PNG y JPG.

b) El usuario validara la existencia del logo.



8.6.1 Diagrama de Caso de Uso Modulo Configuracion

Caso de Uso Configuraciones

Validar los Datos
Ingresados

Editar Datos en
General

Administrar Datos del
Negocio

Accede al Sistema
Modulo Configuracion

—<<incluir>>— —<<incluir>>—

Administrador

Generar los
Cambios




8.6.1.1 Diagrama de Actividades Modulo Configuraciones

Ingresa al modulo
configuracion

Ver Datos

v
Editar datos
generales

|

Validar datos
ingresados

Guardar Cambios




8.6.1.2 Diagrama de Secuencia Mddulo Configuracion
m
| [ |
I
I

Solicita Datos del Negoci

Ingresa al Modulo configuracion:

__ _Mostrar Datos generalesdel_ __
Negocio

Administrar

datos del Negocio — — — Devuelve Datos solicitados— — —

Selecciona Editar Datos
Solicita datos existentes
— — —Retomaa la interfaz— — —

Envia datos Modificado
Valida datos ingresados

Envia datos alaBase de Dato
Sobre escribre datos existentes

— — — Confirma datos guardados— — —

‘Notifica que los datos se han guardado

8.6.1.3 Interfaz de Mddulo Configuracion

@ Optica San Miguel

= C @ localhost

i Aplicaciones Instalar Debian a tr.. @ Optica San Miguel

OPTICA

Administrador

Perfil de la empresa

P _

Nombre Nombre de la empresa

Optica San Miguel

Venta
. OptICE San MIQLIG\ Namere de registro Nan
Compra S — com

san

Configuraciones Correo electrénico exal

Movimiento Teléfono

Direccion Direccion

Catalogo Logo Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Cerrar Sesion Guardar datos

Seguridad

lustracién 13 Interfaz Configuracién



8.7Diccionario de Datos Modulo Mantenimiento de catalogd

Autor: Fecha:

Descripcion: Este médulo se encargara de la administracion de los catalogos: Marca,
articulos, Proveedor, Categoria, Conversion, medidas, Almacén

Actores: Administrador

Flujos Normales: El sistema permitira la administracion de las siguientes opciones:

I- Administracion de Catéalogos (F1)
a) El sistema muestra la interfaz de Mantenimiento de Catéalogos.
b) El sistema visualiza las siguientes opciones: Marca, Producto,
Proveedor, Categoria, Conversion, Almacén.
c) El usuario selecciona una opcion.
d) El usuario podréa agregar nuevos datos al catalogo.
e) El usuario podra dar de baja un dato especifico.

f) El sistema guarda los datos agregados/modificados.

Flujos Alternativos:

8.7.1 Diagrama de Caso de Uso Modulo Mantenimiento de Catalogo

Diagrama Caso de Uso Mantenimiento Catalogos

Verificar los
Datos

\
\
\
\
s
/
7z
7

. N

<cincluir>> <cincluir>>
, N

P N

. N
4 Ny
Accede al sistema o . "
o Administracion de q 9 Validar los Datos q
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Administrador

Visualizar los Datos de
Catalogo

I \




8.7.2 Diagrama de Actividades Modulo Mantenimiento de Catélogo
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8.7.3 Diagrama de Secuencia Modulo Mantenimiento de Catalogo
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__ __Notificala Modificacion del__ __
Registro

Envia Datos a la Bl

T — — -Confirma Datos afiadidos— — —

Envia cambiosa la Bl

T — — — Confirma el Cambio— — — —




8.7.3.1 Interfaz Modulo Mantenimiento Catalogo

@ Optica San Miguel

C @ localhost

£ii Aplicacion es Instalar Debianatr.. @ Optica San Miguel

OPTICA SAN MIGUEL

Articulos Proveedores Clientes Categrias

Venta

Compra

Configuraciones

Movimiento

Seguridad

Catalogo

Salir

llustracién 14 Interfaz Principal para catalogos



8.8Diagrama de Clase
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9. Base de Datos

Tk pedide
- Tk provedor
IS
. S
- W
W

L

Todeotpesi]  [Tobotesa
— —a
- W L")
ctg Art Materia
e

W
Marca

o]

L




10.Conclusiones

Se analizo la situacion actual del negocio Opticas San Miguel, se identificd y analizo los
procesos que se llevan a cabo en el establecimiento, asi como la manera actual en que estos se

estan desempefiando.

A traveés de la aplicacion de diversos instrumentos de recoleccion de datos, se logré definir los

requerimientos, términos de referencia asi como alcances y limitantes del sistema.

Se disefid la estructura y funcionalidad del sistema haciendo uso de técnicas de diagramacion
mediante el UML Lenguaje Unificado de modelado para mostrar graficamente el

funcionamiento de cada médulo que comprende el sistema.

Se utilizé una interfaz de programacion IDE para desarrollar el sistema con el fin de cumplir

con las necesidades de negocio las cuales fueron abordados a lo largo del sistema.

Se desarrollé graficamente cada uno de los modulos planteados en los términos de referencia
del sistema transaccional, finalizando en el disefio de una interfaz amigable para dar a conocer

el producto final del proyecto.

Se disefio la base de datos del sistema, en la cual se aplicaron las reglas de normalizacion,

garantizando la seguridad e integridad de los datos.
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12.Anexos

12.1 Entrevista
ENTREVISTA 1

Fecha:

Nombre del entrevistado:

Cargo:

Objetivo: Conocer los aspectos mas generales de la Optica San Miguel ubicada en Masaya

departamento de Masaya

¢A qué se dedica este negocio?

¢Cual es la vision de este negocio?

¢Quién es la persona que administra la optica?

¢ Cuantos trabajadores hay? ¢Cudles son las funciones de ellos?

¢COmo esta organizada la dptica?

¢Cuédles son las actividades de administracion méas importante del local?

¢Considera que un sistema web de facturacion facilitaria los procesos manuales de

administracién que se llevan en la éptica?



ENTREVISTA 2

Fecha:

Nombre del entrevistado:

Cargo:

Objetivo: Conocer los procesos de administracion y control mas primordiales del negocio.

¢ Qué Tipos de ventas se realizan?

¢ Qué servicios ofrece el negocio?

¢Como son las ventas? ¢ Explique crédito al contado Cordoba o Dolar?

¢Como se implementa él descuento si hay?

¢Explique el método de devolucion de productos?

¢COmo se realizan las compra a los proveedores?

¢Implementa promociones ya sea en servicios o productos?

¢ Como hace para llevar el control de empleados?



12.2 Ficha de observacion.

Contexto de accion:

Fecha:

Lugar:

Propdsito de la Nota de Campd:

Participantes

Contexto de accién:

Registro y relatos

Investigadores:

Percepciones, comentarios y reflexiones



12.3 Cronograma de Trabajo.

Id 0 Modo de |Mombre de tarea Duracion Comienzo Fin Predecesoras
tarea
1] - Sistema de Facturacion 97,6 dias mar -mié 1ﬂfﬂ2;’21'
2 - Inicio de Desarrollo 96,9 dias mié 26/08/20 mie 10/02/21
3 . Presentar Temay 1dia? mié 26/08/20 jue 27/08/20
s EH B Presentar Entrevista 0,8 dias?  vie 28/08/20 sab 29/08/20 3
5 E . Planificaciondela  1dia? lun 31/08/20 mar 01/09/20 4
[ E . Entrega del Primer 0,8 dias? mieé 02,/09/20 mie 02/09/20
7 . Desarrollo del 1 dia? jue 03/09/20 vie 04/09/20 6
e B B Visita al negocio para 0,8 dias? lun D7/09/20 lun 07/09/20
o B B Presentacion de 1dia? mar 08/09/20 mié 09/09/20 8
10 E . Desarrollo de 2,4 dias? lun 10/08/20 mié 12/08/20
11 E . correccion de 1,6 dias? lun 14/09/20 mar 15/09/20
2 BH B Observacionesy 1,6 dias? mié 16/09/20 jue 17/09/20 11
13 E . Entrega de Base de 1dia? vie 18/09/20 lun 21/09/20 12
14 E . Entrega de 0,8 dias? lun 21/09/20 lun 21/09/20
s @ B Desarrollo de la 7,2dias?  mar 22/09/20 sab 03/10/20 13
v EH B Desarrollo de 4,8 dias? mié 23/09/20 mié 30/09/20 14
17 E . Desarrollo de 20,8 dias? vie 25/09/20 vie 30/10/20
s EH B Revision de Primera 4 dias? lun 21/09/20 vie 25/09/20
19 E . Desarrollo de 4 dias? lun 28/09/20 wvie 02/10/20
20 B Entrega de Segunda 1 dia? lun 05/10/20 mar 06/10/20 19
n BH B Indicaciones Sobre 0,8 dias? mar 13/10/20 mar 13/10/20 20
22 E o | Correciones en 4 dias? mié 14,/10/20 mar 20/10/20 21
23 E B Desarrollo de la 2.4 dias? mié 21/10/20 vie 23/10/20 22
Id Modo de |Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin Predecesoras
0 _tarea ‘ 1 |
24 E . Entrega de la tercera 1 dia? lun 26/10/20 mar 27/10/20 23
s E B Correccionesde la 1 dia? mar 27/10/20 mié 28/10/20 24
2 E B Exposicion del 0,8 dias? vie 06/11/20 vie 06/11/20 25
7 B B Desarrollo de Cuarta 4 dias? lun 16/11/20 vie 20/11/20 26
» @ B Desarrollo de 8,8 dias? vie 20/11/20 vie 04/12/20
29 o Entrega De cuarta  1dia? lun 23/11/20 mar 24/11/20 27
o EF B Defensa Maestro 1,6 dias? lun 07/12/20 mar 08/12/20 28
3 E . correcciones de 2,4 dias? mié 09/12/20 vie 11/12/20 30
32 | . Correcciones cuarta 1 dia? lun 14/12/20 mar 15/12/20 31
s B B Entrega de 1 dia? mié 16/12/20 jue 17/12/20 32
34 E . Desarrollo de quinta 6,4 dias? vie 18/12/20 mié 30/12/20 33
35 E . Correcciones de 12 dias? jue 31/12/20 jue 21/01/21 34
3% 3 B Presentacion de 0,8 dias? vie 22/01/21 vie 22/01/21 35
37 E - Entrega de quinta  1dia? lun 25/01/21 mar 26/01/21 36
38 E . Correcciones de 1dia? mar 26/01/21 mié 27/01/21 37
39 E . Realizacion de 1 dia? mié 27/01/21 jue 28/01/21 38
40 E . Entrega de Power 0,8 dias? dom dom 39
a E B Predefensa de 0,8 dias? jue 04/02/21 jue 04/02/21 40
=

Defensa de Proyecto 0,8 dias? mié 10/02/21 mié 10/02/21 41




12.4 Visitas al Negocio.




