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SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EDUACION PRIMARIA

RESUMEN

El propdsito de este estudio es identificar y dar alternativas de solucion a la
necesidad encontrada durante el proceso de diagndstico realizado en colaboracién
con docentes y directora del Colegio Publico Benito Juarez, del municipio de
Diriomo, departamento de Granada, durante el primer semestre del afio 2020. La
necesidad es “La falta de estrategias novedosas para desarrollar la comprension
lectora y la falta de uso de las herramientas TIC”, ante esta necesidad se organizan
y determinan algunas acciones que ayudaran a los docentes a resolver dicho

problema.

Para dar respuesta a las necesidades y aprovechando los medios, recursos y
herramientas tecnolégicas que posee el centro educativo se planifica capacitaciéon
académica en cuanto al “Uso del Software Educativo como herramienta didactica

en el desarrollo de la comprension lectora en educacion primaria”.

El trabajo investigativo tiene un enfoque mixto, donde se analiza desde los aspectos
cualitativos y cuantitativos , es de caracter descriptivo, porgque se realiza descripcion
de cada una de las etapas del estudio referido a las estrategias novedosas que
utiliza la docente durante la comprension lectora con los estudiantes de tercer grado,
se procede a realizar un analisis de las necesidades y presentar posibles
soluciones, se aplicaron instrumentos en las dos etapas los que fueron interpretados
con el fin de detectar los principales hallazgos del estudio, las fortalezas y

debilidades del proceso capacitacion.

Los resultados obtenidos del proceso de capacitacion fueron satisfactorios, la
comunidad educativa calific6 de excelente, pertinente y contextualizado el trabajo
realizado porque esto ayudara al proceso enseflanza y aprendizaje de los

estudiantes.

Palabras clave: ensefianza y aprendizaje, Software Educativo, herramienta

didactica, Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).
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l. INTRODUCCION DEL TEMA SUBTEMA

El presente estudio realizado en el Colegio Publico Benito Judrez del municipio de
Diriomo, departamento de Granada, durante el segundo semestre del afio 2020,
tiene como punto de partida los hallazgos encontrados en el diagndéstico educativo
realizado durante los meses de marzo a junio del corriente, teniendo como principal
necesidad la falta de estrategias novedosas para desarrollar la comprension lectora
en estudiantes de tercer grado de primaria.

Este estudio se llevo a cabo en dos momentos, el primero, referido a la realizacion
de un diagndstico educativo donde se evidenciaron las fortalezas, debilidades y
necesidades que presentaba el colegio, siendo analizado a la luz de una matriz de
priorizacion de necesidades, con la finalidad de identificar aquella que las

investigadoras estaban en la capacidad de proponer alternativas de solucion.

Durante el proceso de andlisis se constaté que el Colegio Publico Benito Juéarez,
cuenta con medios, recursos y herramientas tecnologicas que podrian ser utilizadas
como estrategia didactica para el desarrollo del proceso de ensefianza y
aprendizaje, proponiendo un hibrido entre la necesidad presentada y la fortaleza
existente, dando asi origen a la delimitacion del tema y subtema de esta

investigacion, el cual es:

Tema: Software educativo, subtema: “Uso del Software Educativo, como
herramienta didactica para fortalecer el desarrollo de la comprensién lectora, en los
estudiantes de tercer grado, del Colegio Publico Benito Juarez, del municipio de

Diriomo, departamento de Granada, durante el segundo semestre del afio 2020”.

Ante lo planteado se puede inferir que los recursos tecnoldgicos hoy en dia son la

fuente principal para los procesos de ensefianza y aprendizaje debido a la situacion

PEDAGOGIA CON MENCION EN EDUCACION PRIMARIA
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de salud vivida a nivel mundial, donde la escuela paso a la casa a través de las
diferentes plataformas digitales.

Garcia (2020), expresa que, ante esta emergencia sanitaria, estudiantes,
profesores y directivos de la educacion presencial han tenido que emplear
herramientas digitales para continuar impartiendo clases, o que ha generado
desafios en el uso adecuado y critico de la tecnologia, discernir qué informacién en
internet es veridica y cual no, ademas de acentuar las brechas digitales que marcan

las desigualdades sociales y econémicas.

Es por ello que, el estudio realizado permiti6 dar respuesta a la necesidad que
presentaban los docentes en la implementacién de las estrategias innovadora
durante el desarrollo de los procesos de comprension lectora, donde se aprovecho
el contexto, los recursos tecnologicos con que cuenta el colegio y la utilizacién de

un software educativo para optimizar los recursos, medios y materiales.

Como respuesta a esta problematica se gestion6 la utilizacion del Software
“‘Educaciéon Virtual”, como herramienta didactica para el desarrollo de la
comprension lectora en los estudiantes de tercer grado, se determiné realizar una

capacitacién que permitiera fortalecer los conocimientos de los docentes.

Para llevar a cabo el proceso de capacitacion se dio la conformacién de
comunidades de investigacion, donde se describen las acciones a realizar para
ayudar a resolver la necesidad encontrada, una vez definida las actividades se
procedi6 a la planificacion, ejecucion y evaluacion de la capacitacion para fortalecer
las habilidades de los docentes en cuanto al uso de Software educativo como

herramienta didactica.
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Il. JUSTIFICACION

En la actualidad la tecnologia ha evolucionado a la sociedad en general y el ambito
educativo no es una excepcion a dichos cambios. Cabe mencionar, que la incursion
de esta ciencia aplicada en la educacion no soélo aporta beneficios a los estudiantes
sino también a los profesionales, puesto que, ayuda a la optimizacion de las tareas
de los profesores y hace su trabajo mas atractivo, eficaz, eficiente y motivador.

De acuerdo a lo planteado por (Cabrera Lozano, 2020) “Los nifios y adolescentes
de hoy en dia son nativos digitales y no seria légico apartarlos de su dia a dia en el
mundo académico”. Por tanto, la escuela es el medio para que los estudiantes
desarrollen las habilidades tecnolégicas, esta herramienta es fundamental para el

proceso de ensefianza y aprendizaje de las diferentes asignaturas.

Es necesario reconocer que el acceso a Internet y el uso de otros dispositivos
tecnoldgicos (mdaviles, pizarras interactivas, recursos electrénicos, etc.) permite que
los conocimientos, habilidades y destrezas de los estudiantes sean practicos y
funcionales, tomando en cuenta la lectura como herramienta principal de la
comprension de los distintos fenémenos, teorias, enfoques y procedimientos que

son necesarios para desarrollar cada una de las acciones que se realizan en el aula.

Tomando en cuenta las bondades de la tecnologia educativa y para dar respuesta
a una necesidad escolar especifica, esta investigacién esta enfocada en el uso del
Software Educativo, como herramienta didactica para fortalecer el desarrollo de la
comprension lectora, en los estudiantes de tercer grado, del Colegio Publico Benito
Juarez, del municipio de Diriomo, departamento de Granada, durante el segundo
semestre del aiflo 2020. Con la finalidad de reforzar los conocimientos, habilidades
y destrezas del personal docente para la eficaz utilizacion de dicho software

educativo.
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Es importante subrayar que, Software Educativo es un programa disefiado con la
intension de facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Los softwares
educativos también son llamados plataformas educativas, programas educativos o
informatica educativa (Significados.com, 2017). Debido a la era digital que vivimos,
los softwares educativos son herramientas cada vez mas necesarias de ser

contempladas e incorporadas en los sistemas escolares.

Cabe sefalar que este Software Educativo pertenece a la metodologia de la
gamificacién la cual es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los
juegos al &mbito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados,
ya sea para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien
recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos. Este tipo de
aprendizaje gana terreno en las metodologias de formaciéon debido a su caracter
lidico, que facilita la interiorizacion de conocimientos de una forma més divertida,

generando una experiencia positiva en el usuario.

El modelo de juego realmente funciona porque consigue motivar a los estudiantes,
desarrollando un mayor compromiso de las personas, e incentivando el animo de
superacion. Se utilizan una serie de técnicas mecanicas y dindmicas extrapoladas

de los juegos.

En conclusion, este estudio ha sido retomado con el propésito de dar alternativas
de solucion ante las necesidades reflejadas en un diagnostico educativo realizado
con anterioridad. Siendo beneficiados, primeramente, los docentes al obtener
informacion que es de vital importancia para reforzar el desarrollo de la comprensién
lectora haciendo uso de medios tecnoldgicos y digitales, también, beneficia a los
estudiantes ya que podran construir sus conocimientos a través de estrategias
novedosas y motivadoras creando el ambiente propicio para fortalecer y desarrollar

sus habilidades lectoras y tecnoldgicas, si son utilizadas eficientemente.
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1. OBJETIVOS

Objetivo general:

e Analizar las necesidades que presentan los docentes al implementar
estrategias metodoldgicas para desarrollar la comprension lectora en
estudiantes de tercer grado del colegio Benito Juarez.

e Fortalecer las habilidades de los docentes en cuanto al uso del software
Educativo como herramienta didactica en el desarrollo de la comprension

lectora en educacion primaria mediante una capacitacion didactica.

Objetivos especificos:

e Describir las principales necesidades que tienen los docentes al implementar
estrategias metodoldgicas para desarrollar la comprension lectora en

estudiantes de tercer grado del Colegio Benito Juéarez.

e Contribuir al fortalecimiento de la implementacion de las herramientas
didactica para el desarrollo de la comprension lectora mediante el uso de

Software Educativo.

e Brindar al personal docente capacitacion para el uso pertinente del Software
Educativo en el desarrollo del proceso ensefianza y aprendizaje de la

comprension lectora.
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V. MARCO TEORICO

Para dar inicio al analisis del estudio investigativo, es necesario conocer las bases
tedricas que sustentan esta tematica y los diferentes conceptos, planteamientos y
puntos de vista que a lo largo de la historia han construido los diferentes estudiosos,

pedagogos y demas que se han interesado por este tema.

Primeramente, se muestra una aproximacion conceptual sobre lo que son
estrategias metodologicas centradas en la comprension lectora, la lectura, tipos y
niveles. Luego, se presentan algunas ventajas del uso de la tecnologia como
herramienta did4ctica para desarrollar la comprension lectora en estudiantes y las
barreras que deben sobre pasar los docentes para hacer frente a la era digital. Se
estara explicando en qué consiste un Software Educativo, sus caracteristicas y lo

positivo que puede llegar a ser en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Con el proposito de fortalecer el proceso educativo, las investigadoras consideran,
gue las estrategias de comprension lectora son fundamentales en el desarrollo del
conocimiento del educando, para ello exponen un amplio repertorio que se detallan

a continuacion:

4.1 Estrategias metodoldgicas.

Segun (Weitzman, 2015) las estrategias metodolégicas que revisten las
caracteristicas de un plan, un plan que, llevado al ambito de los aprendizajes, se
convierte en un conjunto de procedimientos y recursos cognitivos, afectivos y

psicomotores, que fortalecen el proceso de instruccién del estudiante.
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Es una verdadera coleccion cambiante asegura (Latorre, 2013) y viva de acciones,
tanto, de caracter mental como conductual, que utiliza al sujeto que aprende
mientras transita por su propio proceso de adquisicion de conocimientos y saberes.
Lo metodolégico asoma, entonces, cuando el profesor posesionado de su rol
facilitador, y armado de su propia estrategia, va pulsando con sabiduria aquellas
notas que, a futuro, configurardn las melodias méas relevantes del proceso

educativo.

Las estrategias de aprendizaje, son aquellas actividades y esfuerzos que realiza la
mente del sujeto que aprende y que tienen por objetivo influir durante el proceso de
codificacion de la informacién mediante diversas acciones que contribuyen a

fortalecer las estrategias metodologicas como son:

4.1.1 Estrategia de Ensayo: Son aquellas en que los educandos usan la repeticiéon
o denominacién para aprender. Por ejemplo: aprender un conjunto de verbos

regulares, aprender el orden en que giran los planetas del Sistema Solar, etc.

4.1.2 Estrategias de Elaboracion: Se trata de aquellas que hacen uso de imagenes
mentales o de la generacién de oraciones capaces de relacionar dos o mas items.
Por ejemplo, enumerar las partes del aparato digestivo o el aprendizaje de un

vocabulario en lengua extranjera.

4.1.3 Estrategias de Organizacién: Son aquellas que el aprendiz utiliza para
facilitar la comprension de una determinada informacion llevandola de una a otra
modalidad. Por ejemplo, subrayar las ideas principales de un texto leido, a fin de
distinguirlas de las ideas secundarias o hacer esquemas que favorecen la

comprension.

4.1.4 Estrategias Meta cognitivas: Se conocen también como de revision y

supervision, las utiliza el sujeto que aprende para establecer metas de una actividad
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o unidad de aprendizaje, evaluar el grado en que dichas metas estan siendo

logradas y de alli, si es necesario, modificar las estrategias.

Entre las estrategias y procedimientos metodologicos tomados de los diferentes
aportes de las distintas tendencias constructivistas, se pueden sefialar varias ya
experimentadas, todas las cuales son conducentes al desarrollo de procesos de
pensamiento, el que es consustancial a una concepcién constructivista. Entre ellas

se mencionan las siguientes:

. Los mapas conceptuales.

. Las redes semanticas.

. La lluvia de ideas.

. La formulacion de hipotesis.

. La elaboracion de estrategias de resolucion de problemas.
. La planificacion conjunta del aprendizaje.

. La construccion de graficos, cuadros.

. Los juegos de roles.

. Los juegos de simulacion.

. Las situaciones de resolucion de problemas.

. Las estrategias meta cognitivas, para aprender a aprender.
. El método de proyectos.

Por tanto, el trabajo pedagdgico se debe centrar en el aprendizaje mas que en la
ensefianza y exige desarrollar estrategias pedagogicas diferenciadas y adaptadas
a los distintos ritmos y estilos de aprendizajes de un estudiante heterogéneo
enriqueciendo el trabajo actual con diferentes actividades basadas en la
exploracién, busqueda de informacion y construccion de nuevos conocimientos por
parte de los educandos, tanto individual como colaborativamente y en equipo. El
aprendizaje buscado se orienta en funcion del desarrollo de destrezas y

capacidades de orden superior (tales como descripcion, clasificacion, andlisis,
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sintesis, capacidad de abstraccion, y otras especificadas en cada seccion de los
Objetivos Fundamentales con los cuales trabajamos), a través del conocimiento y

dominio de contenidos considerados esenciales.

Como el proceso ensefianza y aprendizaje no puede ser desvinculado del proceso
educativo en general y del contexto en que se da, es decir, el colegio, el
constructivismo postula una serie de ideas de fuerza en torno a la consideracion de
la ensefianza como un proceso conjunto, compartido en que el estudiante, gracias
a la ayuda del o la profesora, puede mostrar progresivamente su competencia y
autonomia en la resolucién de diversas tareas, en el empleo de conceptos, en la

adquisicion de ciertas actitudes y valores.

Cabe entonces al profesor, en su calidad de facilitador o mediador, el apoyar al que
aprende creando situaciones de andamiaje, el promover conflictos cognitivos para
gue este reconstruya los contenidos activamente vistos en clase. El lenguaje como
funcidbn mediatizadora cumple un rol crucial en el proceso de interaccién y
comunicacién entre profesores y estudiantes. El profesor debe proporcionar ayuda
al educando en todo el proceso de ensefianza y aprendizaje. En otras palabras,
profesor y estudiante construyen conjuntamente conocimiento; sin embargo, a
medida que el discente despliega sus habilidades y estrategias y las internaliza, va
adquiriendo mayor autonomia en su propio aprendizaje requiriendo cada vez menos

del apoyo del profesor.

La interaccién profesor y estudiante, estudiantes y estudiantes, estudiantes y
profesor es vital para el proceso de aprendizaje. El profesor, mediante preguntas,
debe guiar a sus discentes a pensar, es decir, a observar, comparar, encontrar
similitudes y diferencias, a relacionar, a avanzar hipétesis, a deducir, inferir, entre
otros procesos de pensamiento para que estos lleguen por si solos a encontrar las
regularidades de un proceso, las leyes o principios que los rigen, o llegar a

definiciones tentativas mediante la formulacion de hipoétesis.
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A partir de este preambulo Ramirez (2017) determina que la Comprension lectora,
es una competencia que pocas personas desarrollan o mantienen, sin embargo, hoy

es mas importante que nunca debido al contexto social que cada pais ofrece.

Tomando como referencia lo antes expuesto las investigadoras consideran
necesario abordar en el estudio realizado los diferentes niveles, habilidades y
factores que afectan la comprension lectora en el ambito educativo, abordando

tematicas de importancia.

¢, Quién lee hoy en dia un libro, el periédico o un cuento?

El habito de la lectura en pleno siglo XXI es una competencia que pocas personas
desarrollan o mantienen con el fin de conocer y viajar a través del maravilloso mundo

de la imaginacion. La lectura es un medio por el cual nos podemos comunicar.

(Monroy Romero & Gomez Lopez, 2009) Mencionan si leer esta asociado con la
comprension y aprendemos mas facil lo que comprendemos, esto hace imperativo
desarrollar métodos y estrategias que se adapten a las exigencias de una educacion
gue satisfaga las necesidades del estudiante y la sociedad.

Se refiere especificamente a la parte linglistica, se denomina competencia
comunicativa a la capacidad de realizar correctamente el proceso de comunicacion
incluyendo todos sus elementos y siguiendo el orden correcto del proceso conlleva:
usar los conectores adecuados para entender y elaborar e interpretar los diversos
eventos comunicativos, teniendo en cuenta no solamente su significado explicito o
literal (0 sea no se trata solo de lo que se dice, sino también las implicaciones) y el
sentido explicito o intencional (que involucra lo que el emisor quiere decir o lo que

el destinatario quiere entender).

Los cuatro grandes grupos de destrezas que un usuario de la lengua, debe dominar

para poder comunicarse con eficacia en todas las situaciones posibles, también
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denominadas habilidades comunicativas basicas son: hablar, escuchar, leer y
escribir. Estas habilidades comunicativas basicas son indispensables para convivir
en sociedad, pues en todos los ambitos de la vida se utiliza por lo menos una de
ellas. Al respecto, Rivers y Tempeley y Gauquelin, citados por (Cassany, Luna, &
Zans, 2000) enuncian datos muy interesantes referidos a las habilidades
lingUisticas, tal como la afirmacion de que la comunicacién ocupa alrededor de un
80% del tiempo total de los seres humanos. Esté tiempo se distribuye de la forma

siguiente: escuchar 45%; hablar 30%; leer 16% Yy escribir 9%.

De acuerdo a lo antes mencionado, las habilidades comunicativas basicas, hablar,
escuchar, leer y escribir, son indispensables para convivir en sociedad, pues en

todos los ambitos de la vida se utiliza por lo menos una de ellas.

La comprensioén es la aptitud o astucia para alcanzar un entendimiento de las cosas.
Se conoce como «comprensién lectora» el desarrollo de significados mediante la
adquisicién de las ideas mas importantes de un texto y la posibilidad de establecer
vinculos entre estas y otras ideas adquiridas con anterioridad. Es posible
comprender un texto de manera literal (centrandose en aquellos datos expuestos de
forma explicita), critica (con juicios fundamentados sobre los valores del texto) o

inferencial (leyendo y comprendiendo entre lineas), etc.

Hablando de la comunicacién, la comprension lectora es la capacidad para entender
lo que se lee, tanto, en referencia al significado de las palabras que forman un texto,
como con respecto a la comprensiéon global del texto mismo. Es el proceso por el
cual se elaboran significados y se relacionan con los conceptos que ya tiene un
significado para el lector. De esta manera el lector "interactia" con el texto. Sin
embargo, no siempre se logra comprender el mensaje que encierra el texto o
inclusive puede que se comprenda de manera equivocada. Comprender es un

proceso complejo que implica captar los significados que otros han transmitido
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mediante todo lo que lo rodea. La comprension lectora no es tan sencilla, es un

proceso donde el lector debe identificar palabras y significados.

“‘La comprension lectora es la capacidad para entender lo que se lee, tanto en
referencia al significado de las palabras que forman un texto, como con respecto a

la comprension global del texto mismo.”

El concepto de comprension en los niveles de preparatoria o licenciatura es mas
amplio; se refiere a entender, justificar o contener algo. Las habilidades que un

estudiante de estos niveles educativos debe tener para la comprension lectora son:

Conocimientos previos.
Anticipacion.
Prediccion.
Observacion.
Monitorizacion.
Inferencia.

Paréafrasis.

Analisis.

© © N o o B~ W Ddh PR

Conclusion.

La lectura comprensiva se da en distintos niveles de profundidad porque los lectores
captan de forma diferente. De alli que sea importante, en esa construccién de
estrategias de lectura comprensiva, que el profesor y el estudiante conozcan el nivel
al cual se llega en cada lectura que se realiza, para poder implementar estrategias
gue vayan mejorando este proceso. Los factores que influyen en la comprension de
la lectura son: el lector, el texto, los conocimientos previos que la persona posee y

las formas que utiliza para realizar dicha accion.
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4.2 Niveles de comprensién lectora.

La lectura comprensiva se da en distintos niveles de profundidad porque los lectores

captan de forma diferente.

Para (Milan & Nerva, 2010)Existen diferentes niveles de lectura dentro del proceso
ensefianza y aprendizaje, que favorecen la comprension lectora del estudiante, y
ayudan al quehacer docente que generalmente presenta dificultad en este momento
de instruccion, para que se pueda obtener excelentes resultados el profesor debe
incluir en su labor educativa cada uno de estos momentos imprescindibles y que a

continuacion se mencionan:

4.2.1 Lectura literal en un nivel primario (nivel 1)

- Secuencias: identifica el orden de las acciones;
- Por comparacion: identifica caracteres, tiempos y lugares explicitos;

- De causa o efecto: identifica razones explicitas de ciertos sucesos 0 acciones.

4.2.2 Lectura literal en profundidad (nivel 2)

Se efectla una lectura mas profunda, se ahonda en la comprensién del texto, se
reconocen las ideas y el tema principal, se realizan cuadros sinépticos, mapas
conceptuales, resumen y sintesis. La mayor parte de estas técnicas son mas

adecuadas para textos expositivos que para literarios.

4.2.3 Nivel inferencial (nivel 3)

Se buscan relaciones que van mas alld de lo leido, se explica el texto mas
ampliamente, agregando informaciones y experiencias anteriores, relacionando lo
leido con nuestros saberes previos, formulando hipétesis y nuevas ideas. La meta

del nivel inferencial es la elaboracion de conclusiones. Este nivel de comprension
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es muy poco practicado en la escuela, ya que requiere un considerable grado de
abstraccion por parte del lector. Favorece la relacién con otros campos del saber y

la integracién de nuevos conocimientos en un todo.

4.2.4 Nivel critico (nivel 4)

Se emiten juicios sobre el texto leido, se aceptan o rechazan, pero con fundamentos.
La lectura critica tiene un caracter evaluativo donde interviene la formacion del
lector, su criterio y conocimientos de lo leido. Los juicios toman en cuenta cualidades

de exactitud, aceptabilidad, probabilidad. Los juicios pueden ser:

1. De larealidad o fantasia: segun la experiencia del lector con las cosas que lo

rodean.

2. De adecuacion y validez: compara lo que esta escrito con otras fuentes de

informacion.

3. De apropiacion: requiere evaluacion relativa en las diferentes partes para

asimilarlo.

4. De rechazo o aceptacion: depende del codigo moral y del sistema de valores del

lector.

4.2.5 Nivel apreciativo (nivel 5)

Comprende las dimensiones cognitivas anteriores. Incluye:

1. Respuesta emocional al contenido: el lector debe verbalizarla en términos de
interés, excitacion, aburrimiento, diversion, miedo, odio.

2. Identificacion con los personajes e incidentes, sensibilidad hacia los mismos,
simpatia y empatia.

3. Reacciones hacia el uso del lenguaje del autor.
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4. Similes y metaforas: se evalla la capacidad artistica del escritor para pintar

mediante palabras que el lector puede visualizar, gustar, oir y sentir.

Si el texto es literario, tendremos en este nivel que referirnos también a los valores
estéticos, el estilo, los recursos de expresion, etc., pero este es un aspecto que
requiere lectores mas avanzados, por lo que se aconseja practicarlo en cursos

superiores.

Cada nivel de lectura depende del grado de comprension de cada persona. Aunque
no es una regla que todos los estudiantes deben alcanzar el mismo nivel, si pueden
desarrollar la competencia y mejorar los resultados de la apropiacion de la lectura,
para ello es necesaria la implementacion de estrategias que fortalezcan la
comprension lectora, y enriquezcan los conocimientos de la poblacién estudiantil,
dependiendo de las necesidades educativas que ellos poseen, de ahi que se estima

conveniente la importancia de exponer algunas.

4.3 Estrategias metodolégicas para desarrollar la comprension lectora

(Cepeda, 2011) expresa que: “la importancia que tiene la lectura, la familiaridad con
los formalismos y caracteristicas de los diferentes modos que puede tener el
lenguaje escrito, afirmando mientras mas sepa uno del lenguaje escrito, mas facil
sera leer y aprender dicho proceso”. Por tal razén es necesario tomar en cuenta los

tipos de textos inmersos en el ambito educativo.

4.3.1 Textos en desorden (durante)

Se selecciona un texto, literario o no literario, y se recorta en segmentos
l6gicos que se pegan en hojas de cartulina de tamafio uniforme. Los estudiantes
forman grupos de acuerdo al nimero de segmentos y se les pide que traten de

reconstruir el texto. La Unica regla que deben seguir es que no pueden poner su
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cartulina sobre la mesa. Esto evitara que uno o dos de los estudiantes del grupo
acaparen el trabajo y excluyan a los demas. Como variante de esta estrategia (para
utilizarla en niveles mas avanzados), puede obviarse un segmento para que ellos

mismos lo escriban y asi den significado global al texto.

4.3.2 Transformacién de la narracion (después)

Esta estrategia grupal estimula a los estudiantes para que utilicen formas
alternativas de crear significados, y es un buen sustituto para las tediosas pruebas
escritas utilizadas para evaluar la comprension de una lectura asignada. Luego de
gue los estudiantes han leido uno de los textos sugeridos por el profesor (las novelas
cortas funcionan muy bien), deben construir una narracion oral con elementos de
apoyo para su presentacion publica. Pueden utilizarse dibujos, paledgrafos, lineas
de tiempo, mimica, teatro (en este caso el texto puede modificarse y convertirse en
guion), musica, etc. Lo esencial es que los estudiantes demuestren que han leido y

comprendido el texto y representen su propia interpretacion del mismo.

4.3.3 Las tramas narrativas

Son un esquema o armazon del texto leido que ayudara a los lectores a construir
un conocimiento coherente del texto. Después de haber leido una narracion, el
estudiante tratard de recordar el texto que ha construido y almacenado en la
memoria y lo escribira en un armazon que puede haber sido confeccionado por el
profesor o por los propios estudiantes. Posteriormente se debera estimular a los
alumnos para que comparen si la trama que han escrito coincide con la del relato

original.

4.3.4 Fichas de personajes

Es una estrategia sencilla disefiada para centrar la atencion de los estudiantes en

las personalidades de protagonistas especificos de un texto. Se puede pedir a los
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estudiantes que dibujen en una cartulina la silueta de un personaje y después que
hagan una lista dentro de la silueta con las diferentes caracteristicas de los mismos.
Estas se pueden exponer y pegar en la pizarra debajo del titulo de la historia a la
gue corresponda. De esta manera se puede visualizar las distintas relaciones que

se dan entre los personajes.

4.3.5 Sociograma literario

Es una estrategia que " requiere que un lector reconstruya un Sociograma que
muestre todos los personajes de un relato y de las relaciones existentes entre ellos”.
El Sociograma se construye escribiendo el nombre de cada personaje de una obra
en un circulo y se representan las interacciones entre ellos mediante lineas. La
naturaleza de la interaccién se indica escribiendo algunas palabras que la resuman

brevemente.

4.3.6 Conversacién escrita con un personaje

En esta estrategia, el estudiante elabora un dialogo escrito con un personaje de un
texto leido. El objetivo de esto es estimular a los estudiantes a que se centren en un
personaje especifico y traten de comprender su forma de pensar, hablar y escribir.
Para lograr obtener excelentes resultados el docente como facilitador debe
apropiarse de todo lo que tenga a su alcance y generar un conflicto educativo
siempre buscando la transformacién del conocimiento en los educandos y adquirir
nuevas habilidades que le sirvan de apoyo en el proceso de interaccion, para ello el
profesor debe descubrir y ampliar sus conocimientos abriéndose al huevo mundo

tecnoldgico.

Igualmente son de gran importancia cada una de las técnicas de las que debe
apoyarse el docente para facilitar la asimilacion de los contenidos dentro del proceso
ensefianza y aprendizaje, para ello hemos realizado una seleccion de algunas de

ellas para que cada vez te resulte mas sencillo entender el contenido de lo que lees.
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4.4 Técnicas para mejorar la comprension lectora

Debido al grado de complejidad que tiene la comprension lectora en educacion,
(Sanchez, 2020) nos comenta que es un factor determinante a la hora de entender

correctamente y en profundidad un texto y, en consecuencia, aprender.

4.4.1 Técnica El periodista: Consiste en leer un texto realizdndote las preguntas
tipicas que haria un periodista: ¢, qué? ¢ Como? ¢ Cuando?, etc. Cuando las formules
deberas rellenar un cuadro con tres columnas: una para lo que sucede en el texto
(qué), otra para quien lo lleva a cabo (¢, quién?) y otra para las circunstancias en las
que sucede (¢Cuando? ¢Como? ¢Por qué?) Al final la informacion quedara

estructurada por segmentos que al unirlos daran un sentido completo al texto.

4.4.2 Técnica de Mapas conceptuales: Esta es, sin duda, una técnica estupenda
para diseccionar el texto, completar definiciones y comprender el papel que juega
cada concepto dentro del mismo. En esta técnica también es muy sencillo hacerse
una idea de como estan interrelacionadas las diferentes partes del texto principal.

En este articulo tienes mas informacion sobre como hacer mapas mentales.

4.4.3 Técnica Titular parrafos: Esta técnica se basa en buscar e identificar la idea
principal de cada péarrafo para ayudarnos a entender mejor el texto en su conjunto.
De esta manera, de un simple vistazo nos pondremos en situacion de lo que ocurre

en el texto y cuales son los principales conceptos de este.

4.4.4 Técnica El subrayado: Probablemente esta sea una de las técnicas mas
usadas para comprender y sintetizar un texto. Consiste en destacar los conceptos
principales del texto, tanto definiciones como fechas o datos relevantes. En el

siguiente articulo puedes aprender como hacer un buen subrayado.

PEDAGOGIA CON MENCION EN EDUCACION PRIMARIA



SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EDUACION PRIMARIA

4.5 Tecnologia como herramienta didactica

Sin duda para Ballester, Garcia, & Albors (2015) en este sentido la motivacion se
convierte en una herramienta muy interesante para alcanzar objetivos con nuestro
estudiantado y sin duda el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) en el aula es un factor que aumenta la motivacion vy, por
consiguiente, facilita los aprendizajes. Desde hace unos afos, se ha producido una
revolucion tecnolégica que ha repercutido profundamente en la sociedad. Los
nuevos soportes tales como el uso de tablets son una herramienta genial para

trabajar contenidos y realizar practicas en el aula.

Por tal razon, se considera necesaria la realizacion del debido uso de estos medios
tecnoldgicos, para ampliar y enriquecer el aprendizaje de los educandos, y crear un
ambiente interactivo docente-estudiante permitiendo alcanzar metas propuestas.
Con respecto al planteamiento antes mencionado se procede a enumerar algunas

herramientas TIC:

1. Manejo del Internet

Con esta competencia tendras la posibilidad de acceder a una gran cantidad de
informacion en forma gratuita y sin restricciones. La multiplicidad de usos, como
correo, musica, videos, compras, pagos, chat, quizas te hagan sentir entusiasmado
para tomar algun curso o taller que te proporcione la habilidad de navegar y vencer
la dificultad de encontrar lo que buscas, acceder a informacion con calidad y
disminuir el tiempo de recuperacion. Internet representa la conexion de miles de
redes y los navegadores hacen posible acceder al conocimiento que almacenan

estas redes y usar los servicios que ofrecen.

2. Manejo basico de herramientas de trabajo:

A través del manejo de los paquetes de oficina, Word, Excel, Power Point y la

extensa gama de nuevas opciones, se te facilita la obtencién, preparacion y
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procesamiento de informacion en forma adecuada a los requerimientos de tus
profesores, jefes, comparfieros o a los tuyos propiamente dichos. Cada uno tendra
sus necesidades especificas bien sea en los proyectos académicos o en el ambiente
laboral y ti podras atenderlos oportunamente si desarrollas esta competencia, para
lograr asi, una efectiva aplicacion de estas herramientas tecnolégicas en cada

contexto de tu dia a dia.

3. Uso del movil inteligente y tabletas

El mévil inteligente (Smartphone) y las tabletas son hoy en dia herramientas
indispensables que permiten y facilitan la realizacién de una gran cantidad de tareas
tanto en el ambito académico como en el laboral. Por tanto, es muy importante que
conozcas muy de cerca el funcionamiento de las aplicaciones que te pueden
beneficiar, considerando que no debes distraerte demasiado con el uso del mismo.
Estas herramientas favorecen la movilidad y permiten una mejor comunicacion entre
las redes de estudio o trabajo, por lo que pueden ayudarte a mostrar una mayor
productividad. Desarrolla habilidades en el uso de aplicaciones para méviles que
sean iddneas para el soporte de cada proceso en el estés involucrado.

4. Manejo de redes sociales

Los profesionales y estudiantes han incorporado las redes sociales en su dia a dia.
Se han convertido en un ambiente de intercambio de informacion y de
conocimientos ameno y facil de usar. Esta situacion hace propicio el
aprovechamiento de las redes sociales, foros, blogs, chats, emails, para el proceso
de ensefianza y aprendizaje. No estais perdiendo el tiempo, si puedes hallar
conocimiento al usar las redes sociales. Ademas, estaras asimilando competencias
tecnolégicas y de comunicacion que te servirAn en el ambiente laboral
contemporaneo las cuales son muy apreciadas tales como la socializacion, el

trabajo en equipo y la importancia de colaborar y de compartir.
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5. Compartir documentos

Existen muchas herramientas que te permiten guardar y compartir informacion en la
web. Es relevante que conozcamos qué plataformas ofrecen estos servicios y cOmo
podemos manejarlas para nuestro beneficio y el de los equipos de trabajo a los que
pertenecemos, tanto en el ambiente académico como empresarial. Algunas de
estas herramientas son: Slideshare (para subir y compartir presentaciones), Google
Drive, ICloud, Dropbox y SkyDrive. Intentar conocerlas todas puede resultarte
complicado, dada su variedad y sus caracteristicas cambiantes, sin embargo,
puedes elegir algunas, mantenerte al dia con las nuevas versiones y sacar provecho
de sus bondades. En paralelo estaras desarrollando las competencias de trabajo

colaborativo, retribucién y apreciacion

6. Manejo de blogs

Opinar y chatear acerca de diversos temas o situaciones laborales en un espacio
virtual, se ha convertido en una herramienta tecnologica que te permitird exponer
tus pensamientos, ideas, andlisis, e innovaciones desde la sinceridad y la
trasparencia. Es el mejor representante en la actualidad de tu marca personal.
Existen multitud de sitios web que permiten crear tu propio blog y algunos te ofrecen
alojamiento web gratuito. En el campo académico podriais utilizar un blog para
escribir diariamente lo que se ha ensefiado, discutido y asignado para investigacion.
También podéis compartir ideas sobre temas especificos que sean de tu interés y

relacionarte directamente asi con las opiniones y comentarios de tus lectores.

7. Desarrollo de audio-videos

Situ carrera exige realizar presentaciones orales o proyectos creativos puedes tener
la seguridad que conocer cOmo se pueden editar grabaciones de camaras de video,
camaras digitales, Smartphone, o cualquier otra fuente, te sera de mucha utilidad.
Para crear videos y editarlos requerirds varios pasos como la grabacién, o la
importacion de las grabaciones, la optimizacion y su edicién, hasta su exportacion

como archivo final, para ser usado en YouTube, Facebook y muchos otros. Te
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resultara sumamente interesante crear contenido multimedia, con imagenes
animadas, video y sonido, ademas podras enriquecer tu comunicacion y trasmitir
tus ideas en forma mas efectiva. No te sera dificil encontrar un editor de video en el

mercado de software, ya que la oferta es amplia y variada.

4.5.1 Describir la Metodologia

Imponen un proceso disciplinado sobre el desarrollo de software con el fin de
hacerlo més predecible y eficiente. Una metodologia de desarrollo de software tiene
como principal objetivo aumentar la calidad del software que se produce en todas y
cada una de sus fases de desarrollo. No existe una metodologia de software
universal, ya que toda metodologia debe ser adaptada a las caracteristicas de cada
proyecto (equipo de desarrollo, recursos, etc.) exigiéndose asi que el proceso sea
configurable. Las metodologias de desarrollo se pueden dividir en dos grupos de

acuerdo con sus caracteristicas y los objetivos que persiguen: agiles y robustas.

4.5.1.1 Las metodologias agiles

Desde el punto de vista de Vasquez, (2012) el éxito del producto depende en gran
parte de la metodologia escogida por el equipo, ya sea tradicional o agil, donde los
equipos maximicen su potencial, aumenten la calidad del producto con los recursos

y tiempos establecidos.

Estas metodologias se caracterizan por hacer énfasis en la comunicacion cara a
cara, es decir, se basan en una fuerte y constante interaccion, donde clientes
desarrolladores y desarrolladores trabajan constantemente juntos, estableciéndose
asi una estrecha comunicacién. Estas metodologias estan orientadas al resultado
del producto y no a la documentacion; exige que el proceso sea adaptable,
permitiendo realizar cambios de ultimo momento. Se puede hacer mencion dentro
de las metodologias agiles a: XP (por sus siglas en inglés Extreme Programming),

Scrum y Crystal Methodologies.
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4.5.1.2 Extreme Programming (XP)

Es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como
clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un buen
clima de trabajo. XP se basa en realimentacion continua entre el cliente y el equipo
de desarrollo, comunicacion fluida entre todos los participantes, simplicidad en las
soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios. XP se define como
especialmente adecuada para proyectos con requisitos imprecisos y muy

cambiantes, y donde existe un alto riesgo técnico.

Los principios y practicas son de sentido comun pero llevadas al extremo, de ahi
proviene su nombre. Kent Beck, el padre de XP, describe la filosofia de XP sin cubrir
los detalles técnicos y de implantacién de las practicas. Posteriormente, otras
publicaciones de experiencias se han encargado de dicha tarea. A continuacion,
presentaremos las caracteristicas esenciales de XP organizadas en los tres

apartados siguientes: historias de usuario, roles, proceso y practicas.

4.5.1.3 Scrum

Desarrollada por Ken Schwaber, Jeff Sutherland y Mike Beedle. Define un marco
para la gestion de proyectos, que se ha utilizado con éxito durante los ultimos 10
afos. Esta especialmente indicada para proyectos con un rapido cambio de
requisitos. Sus principales caracteristicas se pueden resumir en dos. El desarrollo
de software se realiza mediante iteraciones, denominadas Sprint, con una duracion
de 30 dias. El resultado de cada sprint es un incremento ejecutable que se muestra
al cliente. La segunda caracteristica importante son las reuniones a lo largo
proyecto. Estas son las verdaderas protagonistas, especialmente la reunion diaria

de 15 minutos del equipo de desarrollo para coordinacién e integracion.
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4.5.1.4 Crystal Methodologies

Se trata de un conjunto de metodologias para el desarrollo de software
caracterizadas por estar centradas en las personas que componen el equipo (de
ellas depende el éxito del proyecto) y la reduccion al maximo del niumero de
artefactos producidos. Han sido desarrolladas por Alistair Cockburn. El desarrollo
de software se considera un juego cooperativo de invencion y comunicacion,
limitado por los recursos a utilizar. El equipo de desarrollo es un factor clave, por lo
gue se deben invertir esfuerzos en mejorar sus habilidades y destrezas, asi como
tener politicas de trabajo en equipo definidas. Estas politicas dependeran del
tamafio del equipo, estableciéndose una clasificacion por colores, por ejemplo,
Cristal Clear (3 a 8 miembros) y Crystal Orange (25 a 50 miembros).

4.5.1.5 Las metodologias robustas o tradicionales: Estan guiadas por una fuerte
planificacion. Centran su atencion en llevar una documentacion exhaustiva de todo
el proceso de desarrollo y en cumplir con un plan de proyecto, definido en la fase
inicial del mismo. Entre las metodologias robustas se encuentran: MSF (por sus
siglas en inglés Microsoft Solution Framework), METRICA 3 y RUP (siglas de

Rational Unified Process).

Segun Pressman, (2013), las metodologias de desarrollo tradicionales o clasicas
son también llamados modelos de proceso prescriptivo, y fueron planteadas

originalmente para poner orden en el caos del desarrollo de software que existia
cuando se empez06 a generar masivamente. La historia revela que estos modelos
tradicionales que fueron presentados en la década de los 60, dieron cierta estructura
atil al trabajo de la Ingenieria de software y constituyen un mapa razonablemente

eficaz para los equipos de desarrollo.

4.5.1.6 Microsoft Solution Framework (MSF): Esta es una metodologia flexible e

interrelacionada con una serie de conceptos, modelos y practicas de uso, que
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controlan la planificacion, el desarrollo y la gestion de proyectos tecnolégicos. MSF
se centra en los modelos de proceso y de equipo dejando en un segundo plano las
elecciones tecnoldgicas. Dentro de sus principales caracteristicas se tiene que es:

4.5.1.7 Adaptable: es parecido a un compas, usado en cualquier parte como un

mapa, del cual su uso es limitado a un especifico lugar.

4.5.1.8 Escalable: puede organizar equipos tan pequefios entre 3 0 4 personas, asi

como también, proyectos que requieren 50 personas a mas.
4.5.1.9 Flexible: es utilizada en el ambiente de desarrollo de cualquier cliente.

4.5.1.10 Tecnologia Agnostica: porque puede ser usada para desarrollar

soluciones basadas sobre cualquier tecnologia.

MSF se compone de varios modelos encargados de planificar las diferentes partes
implicadas en el desarrollo de un proyecto: Modelo de Arquitectura del Proyecto,
Modelo de Equipo, Modelo de Proceso, Modelo de Gestion del Riesgo, Modelo de
Disefio de Proceso y finalmente el modelo de Aplicacion. La Metodologia MSF se

adapta a proyectos de cualquier dimension y de cualquier tecnologia.

4.5.1.11 Métrica 3: Es una metodologia de planificacion, desarrollo y mantenimiento
de sistemas de informacién. Ofrece a las Organizaciones un instrumento Util para la
sistematizacion de las actividades que dan soporte al ciclo de vida del software

dentro del marco que permite alcanzar los siguientes objetivos:

» Proporcionar o definir Sistemas de Informacion que ayuden a conseguir los
fines de la Organizacion mediante la definicién de un marco estratégico para
el desarrollo de los mismos.

» Dotar a la Organizacion de productos software que satisfagan las
necesidades de los usuarios dando una mayor importancia al analisis de

requisitos.
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» Mejorar la productividad de los departamentos de Sistemas y Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones, permitiendo una mayor capacidad de
adaptacién a los cambios y teniendo en cuenta la reutilizacion en la medida
de lo posible.

» Facilitar la comunicaciéon y entendimiento entre los distintos participantes en
la produccion de software a lo largo del ciclo de vida del proyecto, teniendo
en cuenta su papel y responsabilidad, asi como las necesidades de todos y

cada uno de ellos.

4 5.2 Habilidades de los docentes en cuanto al uso de Software Educativo

Segun comenta Morales, (2018) el docente virtual se convierte en un mentor que
proporciona al alumno las herramientas necesarias para llegar por si mismo a sus
propias conclusiones. Se trata de una formacion mas vivencial y préctica, que se
aleja mucho de las antiguas clases magistrales y de la contra producente

memorizacién por la memaorizacion.

El uso de las nuevas tecnologias en el aprendizaje no solo permite captar la atencién
y aumentar la participacion de los estudiantes, sino que también mejora su
competencia digital, esencial hoy por hoy para realizar la gran mayoria de los

procesos que la sociedad de la informacion exige.

Que los docentes se enfrenten a las TIC (Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion) descubriendo los nuevos retos para integrarlos en la sociedad del
conocimiento. Las instituciones educativas y los docentes tienen la tarea de emplear
y apropiarse de las TIC para crear contenidos en la Web, a través de blogs y
plataformas virtuales. Por lo tanto, es una prioridad saber trabajar de manera
interdisciplinaria con disefiadores, ingenieros y comunicélogos; utilizar la Web como
canal de comunicacion en todos los sentidos, y reconocerla como un espacio donde

se puede intercambiar conocimiento y obtener recursos para la propia formacion y
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la de los estudiantes. Esto sin duda lo han comprendido muchos docentes, por lo
que vienen poniendo especial atencidn a los procesos de gestién educativa, sobre
todo a la relacionada con la comunicacion con los alumnos a través del uso de
recursos electronicos como el correo, el chat, los blogs, las plataformas virtuales y

las aulas virtuales, labor que amplia incluso su jornada laboral.

En este sentido, se deja de mirar al docente como un trasmisor del conocimiento
para pasar a considerarlo como un mediador de aprendizajes, con los atributos para
disefiar experiencias y propiciar situaciones en las que el alumno aplique lo que
aprende, desde un aspecto conductual hasta una evolucién cognoscitiva, humanista
y constructivista. Por ende, si el docente tiene mayores competencias digitales
puede disefiar materiales didacticos y estrategias de instruccion con mayor
dinamismo e interaccion. Esto le permite brindar una atencién y un acompafnamiento
mas acorde con la generacion digital. «La tarea de cualquier formador es crear y
fomentar una ecologia de aprendizaje que permita que los aprendices mejoren con

rapidez y eficacia con respecto al aprendizaje que ya tienen» (Siemens, 2010)

4.5.3 Competencias digitales

Empleando las palabras de (Moreno, 2008) " La alfabetizacion digital es la puerta a
un nuevo mundo, a una nueva historia de la civilizacién, a una nueva manera de
concebir las relaciones, la educacioén, el trabajo, la vida. ... En suma, es la puerta a
una nueva cultura" (p. 1). Los docentes y las instituciones educativas se estan
adentrando a esta alfabetizacion digital, lo cual repercutira en competencias
digitales para auto gestionar una formacion a lo largo de la vida, si se quiere

sobrevivir ante los cambios vertiginosos que traen las TIC en todos los ambitos.
Ser competente digital significa adoptar estas 5 dimensiones:

1. Informacidn: identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la

informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia.
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2. Comunicacion: comunicar en entornos digitales, compartir recursos a traves de
herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a través de herramientas

digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; conciencia intercultural.

3. Creacion de contenido: crear y editar contenidos nuevos (textos, imagenes,
videos...), integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar
producciones artisticas, contenidos multimedia y programacion informatica, saber

aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.

4. Seguridad: proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de la identidad

digital, uso de seguridad, uso seguro y sostenible.

5. Resolucidon de problemas: identificar necesidades y recursos digitales, tomar
decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada, acorde a la finalidad
0 necesidad, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver
problemas técnicos, uso creativo de la tecnologia, actualizar la competencia propia

y la de otros.

Ferndndez Mufioz, (2003) Nos dice que algunas competencias tecnoldgicas basicas
de la profesion docente que potencian el desarrollo profesional como docentes del

siglo XXI, son:

» Tener una actitud critica, constructiva y positiva hacia las Nuevas Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién (NTIC), ya que forman parte de nuestro tejido

social y cultural.

» Conocer las posibilidades de las nuevas tecnologias para mejorar la practica

docente.

* Aplicar las TIC en el ambito educativo, tanto en tareas relacionadas con la gestion
de los centros educativos como en la organizacion de los procesos de ensefanza-

aprendizaje que se desarrollan en el aula.
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» Seleccionar, utilizar, disefar y producir materiales didacticos con TIC que
promuevan la adquisicion de aprendizajes significativos (multimedia, paginas Web),
y que conviertan el aula en un laboratorio desde el cual fomentar el protagonismo y

la responsabilidad en los estudiantes.
« Utilizar con destreza las TIC, tanto en actividades profesionales como personales.

* Integrar las TIC en la planificacion y el desarrollo del curriculo como recurso
didactico mediador en el desarrollo de las capacidades del estudiantado,
fomentando habitos de indagacién, observacién, reflexion y autoevaluacion que

permitan profundizar en el conocimiento y aprender a aprender.

* Promover en los estudiantes el uso de nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion como fuente de informacién y vehiculo de expresion de sus

creaciones.

+ Desempenar proyectos de trabajo colaborativo (listas de discusién, debates
telematicos, cursos de formacion en linea...) con una actitud solidaria, activa y

participativa.

Las tecnologias de informacion y comunicacion son medios que apoyan las
estrategias de ensefianza y aprendizaje, alterando la manera en que interactian y
se comunican los estudiantes y los docentes, lo cual repercute en las nuevas formas
de evaluacion de los aprendizajes. En este contexto, existen nuevas
preocupaciones sobre la motivacion en las aulas virtuales y el tipo de gestion que
un docente, como asesor, debe realizar ahora, al encontrarse con herramientas que
le ayudan a abordar contenidos mas facilmente. Para complementar, un educador,
nos dice (Kplun, 2006) No sera entonces solo el de un transmisor de conocimientos
sino principalmente el de un facilitador de los procesos de aprendizaje personales y

grupales. Para ello aportara, sin duda, informacion, pero lo hard a partir del
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conocimiento grupal y su problematizacién y de la confrontacion permanente con el

mundo, con la realidad material y social que lo rodea (p. 5).

4.5.4 Recursos, medios y materiales
4.5.4.1 ;Qué son los Recursos Educativos Digitales?

Los materiales digitales se denominan Recursos Educativos Digitales cuando su
disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al logro de un objetivo
de aprendizaje y cuando su disefio responde a unas caracteristicas didacticas

apropiadas para el aprendizaje.

Estan hechos para: informar sobre un tema, ayudar en la adquisicion de un
conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una situacion desfavorable,
favorecer el desarrollo de una determinada competencia y evaluar conocimientos
para Aguilar & Ruiz, (2012) Los recursos educativos digitales son materiales
compuestos por medios digitales y producidos con el fin de facilitar el desarrollo de
las actividades de aprendizaje. Un material didactico es adecuado para el
aprendizaje si ayuda al aprendizaje de contenidos conceptuales, ayuda a adquirir

habilidades procedimentales y ayuda a mejorar la persona en actitudes o valores.

A diferencia de los medios que tienen un soporte tangible como los libros, los
documentos impresos, el cine y la TV, los medios digitales constituyen nuevas
formas de representacion multimedia (enriquecida con imagen, sonido y video
digital), para cuya lectura se requiere de un computador, un dispositivo movil y

conexion a Internet.
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4.5.5 Ventajas de los Recursos Educativos Digitales

Los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los recursos
educativos tradicionales. No es lo mismo leer un texto impreso cuyo discurso fluye
en forma lineal, que leer un texto digital escrito en formato hipertextual estructurado
como una red de conexiones de bloques de informacion por los que el lector
"navega" eligiendo rutas de lectura personalizadas para ampliar las fuentes de

informacion de acuerdo con sus intereses y necesidades.

Sin embargo, se debe reconocer la importancia que tienen las ventajas que estos

recursos digitales poseen para crear un mundo mas interactivo- educativo.

Segun el Centro de Formacion Activatres, (2019) existen ciertas ventajas en el uso

de recursos educativos digitales, explicados a continuacion

e Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas
formas de presentacion multimedia, formatos animados y tutoriales para

ilustrar procedimientos, videos y material audiovisual.

e Su capacidad para acercar al estudiante a la comprension de procesos,
mediante las simulaciones y laboratorios virtuales que representan
situaciones reales o ficticias a las que no es posible tener acceso en el mundo

real cercano.

e Las simulaciones son recursos digitales interactivos; son sistemas en los que
el sujeto puede modificar con sus acciones la respuesta del emisor de

informacion.

e Los sistemas interactivos le dan al estudiante un cierto grado de control

sobre su proceso de aprendizaje.
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e Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la oportunidad de
acceder desde un computador y volver sobre los materiales de lectura y

ejercitacion cuantas veces lo requiera.

Con el objetivo de realizar un excelente intercambio de conocimientos, el docente
se apropia de los diferentes materiales que le serviran de apoyo dentro del salén de

clase, dandoles el uso correcto, sin obviar el tipo de contexto que vive el estudiante.

4.6 Materiales Didacticos

Para Zapata, (2019), los materiales didacticos: Son todos aquellos materiales,
editoriales o no, auto fabricados no, reales o no, que nos puedan ser Utiles para
crear situaciones de aprendizaje. Para la clase de Lengua son materiales

curriculares, es decir, materiales que nos ayudan a desarrollar el curriculum:

4.6.1 Los textos reales: todos aquellos textos que se nos presentan en la misma

forma en la que son: postales, cartas, publicidad, folletos explicativos, etc.
4.6.2 La prensa: periddicos, revistas, jpublicaciones periédicas en genera!

4.6.3 Audiovisuales: radio, television, grabaciones reales en casete o cinta de

video, peliculas, etc.;

4.6.4 Material de biblioteca: en su doble vertiente de lectura literaria o de libro de

consulta (diccionarios, enciclopedias, gramaticas, etc.);
- Material elaborado por los maestros.

- Cuadernos editados que trabajan un aspecto o mas de la lengua (ortografia,

expresion escrita, etc.);

PEDAGOGIA CON MENCION EN EDUCACION PRIMARIA



SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EDUACION PRIMARIA

4.6.5 Libros de texto: entendidos como un recurso, una ayuda, eligiendo siempre
el que nos deje mayor capacidad de maniobra y adaptacion a las necesidades

diversas de los alumnos.

Por tanto, el docente al brindar los conocimientos necesarios en los estudiantes
debe plantearse diferentes formas de evaluarles, tomando en cuenta que esta es

un proceso continuo y permanente dentro de la instruccion del educando.

4.7 Formas de evaluar el aprendizaje de los estudiantes

Ferrer Garcia, (2008) Comenta que, en primer lugar, se puede comenzar por una
clasificacion en funcién del tipo de aplicacién de que se trata, de las caracteristicas
educativas y de la corriente pedagogica que lo sustenta. Es recomendable seguir
con posterioridad un método que, de la manera mas objetiva posible, valore las
caracteristicas del sistema (informaticas y pedagodgicas) de las que puedan
derivarse su aplicabilidad. Para ello se presenta como medio ideal la utilizacion de

listas de control.

Las listas de control tratan de tener en cuenta todos los aspectos posibles que
pueden darse cita en cualquier software educativo. De esta forma, al ser observados
de uno en uno, se garantiza la objetividad, controlando variables subjetivas que
pueden influir en la decision como ofertas de la estética atractiva del evaluador.
Estas consisten en una serie de preguntas que van contestandose una tras otra.
Pueden ser de caracter cualitativo, cuantitativo o mixto. Las preguntas suelen ser
cerradas, aungue una buena lista de evaluacion contara con lo cambiante del ambito
informatico. Resulta conveniente que las primeras veces se utilice una lista ya
elaborada, pero poco a poco, a medida que el maestro adquiere experiencia,
recopilard lo mejor de varias en una nueva distinta a todas ellas, llegando a la

elaboracion de una propia.
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4.8 La Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en
Educacion Primaria

Las TIC (Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion) en las aulas de clases
son un elemento clave, ya que se necesita de un estudiante que se motive e interese
durante el proceso lector que realiza, como por el producto final. De esta forma las
TIC, entrarian a fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje acordes a las
nuevas necesidades de la sociedad actual. Ademas, las TIC crean nuevos entornos,
tanto humanos como artificiales, que exigen cada vez mas el incremento y desarrollo

de competencias para su manejo.

Las nuevas posibilidades que ofrece la sociedad de la informacién digital, exigen
nuevas competencias a todas las personas para no quedarse convertidas en
“analfabetas digitales”. (Pere Marqués, 2000), es decir, se hace necesario adquirir
las competencias minimas en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para acceder de forma mas rapida a la circulacion del

conocimiento y la informacion.

Se destaca como la caracteristica mas inherente a las TIC la interactividad, donde
el estudiante deja de ser un simple receptor para convertirse en un agente
dinamizador del contexto haciendo uso del conocimiento adquirido a través, sin
lugar a dudas, de una estrategia didactica, dirigida a despertar ese accionar del
estudiante dentro del aula. Especialmente en el proceso de comprension lectora, ya

que este es inherente a todas areas del conocimiento.

Las TIC deben verse como el complemento didactico mas no como estrategia en si,
ya que la orientacion de un profesional empleara las TIC acorde al acto pedagdgico
desarrollado.
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En el afio 1985 se puso en marcha el primer proyecto institucional para integrar las
TIC en el aula: el Proyecto Atenea. Junto a él surge el proyecto Mercurio para la
introduccién de los medios informaticos y audiovisuales en el curriculo. Su desarrollo

se produce con la aparicion del ordenador personal.

La segunda etapa llega en 1995. Es una etapa ligada a la aparicion de internet.
Desde ese momento, los planes de introduccion de las TIC en la educacion tienen

componentes estatales y autondomicos.

En la actualidad se busca que el acceso a internet de banda ancha esté disponible
en todos los centros escolares. La implantacion se va realizando poco a poco y
busca, ademas, que no haya distincion entre zonas geograficas.

Como su flexibilidad en la interactividad, la capacidad de repartir flujos de
informacion vy la virtualidad son tan importantes que, practicamente, no se puede
pensar en un presente educativo en primaria sin tales herramientas tecnolégicas.
(Fernandez, 2020).

El uso de las TIC en el ambito educativo es un punto clave para mejorar los
resultados del proceso ensefianza y aprendizaje. Son herramientas que permiten,
tanto a docentes como a alumnos, obtener grandes beneficios con su uso. Segun
detalla Bregofia & Contreras, (2006) Ademas, permiten a los estudiantes explorar,
observar, resolver problemas y descubrir cosas por ellos mismos. El uso de las TIC

también estimula la interaccion entre compafieros y entre profesores.

Asi pues, extiende la experiencia de aprendizaje, es decir, eleva los estandares en
todo el plan de estudios mejorando la entrega del contenido de las lecciones. Sin

duda, permite a los estudiantes participar en clase de muchas y variadas formas.
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Las TIC son la innovacion educativa del momento y permiten a los docentes y al
estudiantado cambios determinantes en el quehacer diario del aula 'y en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los mismos. Las (TIC), estdn transformando la
educaciéon notablemente, ha cambiado tanto la forma de ensefiar como la forma de

aprender y por supuesto el rol del docente y el estudiante. (Serca, 2017)

Crea una ensefianza sin fronteras que sale de las cuatro paredes del aula. Las TIC
logran que la educacién funcione en cualquier momento y lugar. Los estudiantes y
los profesores pueden seguir accediendo a los recursos incluso desde casa. Las
TIC inciden de forma positiva y directa en el &mbito educativo actual, pues dicho

ambito estd inmerso en la sociedad de la informacion.

La Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC) es un llamado de la
sociedad y surge de la necesidad del uso de la informacion que permite usarse como
recurso de apoyo para el aprendizaje académico de las distintas asignaturas
curriculares y para la adquisicion y desarrollo de competencias especificas.

En el contexto actual del COVID 19 ha sido inminente la importancia de la tecnologia
de la informacion y la comunicacion, fueron y siguen siendo de gran utilidad en la
educaciéon y en el proceso de ensefianza y aprendizaje, y el nuevo método de llevar
los conocimientos de manera diferente a la acostumbrada. Las TIC inciden de forma
positiva y directa en el ambito educativo. Segun la Unesco, en tiempos de pandemia,
comprobaron un mayor uso y consumo de las tecnologias, ofreciendo tanto
oportunidades como riesgos, a la vez que brinda la posibilidad de ejercer una

ciudadania digital responsabile.

Al respecto, explican que la tecnologia esta garantizando nuevas oportunidades
para la participacion, pues permite “expresarse, hacerse escuchar y ejercer el
derecho a actuar por el bien comun. Promueven una cultura participativa que

fortalece el compromiso social, a través de diferentes plataformas y herramientas”.
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En este sentido, cientos de iniciativas digitales han surgido para, a través de las TIC,
darle continuidad a la ensefanza; tertulias digitales o maratones de encuentros
virtuales gratuitos dirigidos a docentes y directores de centros de estudios y
plataformas para realizacion de tareas, han sido algunas de las estrategias

tecnoldgicas en funcién de la educacion.

De acuerdo con el Banco de Desarrollo de América Latina, la experiencia interactiva
en el uso de las tecnologias por parte de los estudiantes se ve reforzada por la
retroalimentacion inmediata que suelen brindar los programas de aprendizaje
asistido por computadora. Las TIC no tienen efectos magicos, son un método
didactico y estratégico para trabajos colaborativos entre grupos estudiantiles en

general.

4.9 ;Qué son las TIC en la educaciéon?

Son herramientas, soportes y canales que procesan, almacenan, sintetizan,
recuperan y presentan informacion de forma variada que satisfacen las necesidades
de la educacion actual. Las TIC se definen como el conjunto de herramientas
utilizadas en el tratamiento y transmision de la informacion de forma rapida y eficaz

por un gran namero de personas, sin tener en cuenta la distancia que los separa.

Los escenarios educativos de hoy han cambiado de forma significativa con relacién
a afios anteriores. Con el uso de las TIC los contenidos han tenido cambios
significativos para los estudiantes en sus estudios curriculares y en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Son muchos los beneficios que aportan la Tecnologia de

la Informacion y la Comunicacion (TIC):

. Recursos Interactivos en la que la actuacion de los estudiantes es

fundamental ya que el entorno es mas flexible para el aprendizaje.
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. Ademas, facilita la tutorizacion y orientacion a los estudiantes eliminando
barreras espacio-tiempo entre el profesorado y los estudiantes. Las TIC son el
medio préctico ya que permiten comunicacion de forma inmediata con los docentes

a cualquier hora del dia.

Los recursos diversos que ofrecen los medios tecnoldgicos agilizan las
actividades educativas, favoreciendo a los docentes, estudiantes y a la comunidad

educativa en general.

4.9.1 Inconvenientes de las TIC

Pero no todo son ventajas al usar las nuevas tecnologias en las aulas con los
estudiantes puesto que también conlleva una serie de inconvenientes a tener en

cuenta tales como:

4.9.1.1 Distraccion: El estudiante se distrae consultando paginas web que le llaman
la atencién o paginas con las que esta familiarizado, paginas ludicas... y no
podemos permitir que se confunda el aprendizaje con el juego. El juego puede servir

para aprender, pero no al contrario.

4.9.1.2 Adiccion: Puede provocar adiccion a determinados programas como
pueden ser chats, videojuegos. Los comportamientos adictivos pueden trastornar el
desarrollo personal y social del individuo. Al respecto Inmaculada, (2020) sefiala a
las TIC como una nueva adiccion y advierten sobre el uso de Internet: “No se ha
visto jamas que un progreso tecnolégico produzca tan deprisa una patologia. A
juzgar por el volumen de las publicaciones médicas que se le consagran, la adiccion

a Internet es un asunto serio y, para algunos, temible”.
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4.9.1.3 Pérdida de tiempo: La busqueda de una informacion determinada en
innumerables fuentes supone tiempo resultado del amplio “abanico” que ofrece la

red.

4.9.1.4 Fiabilidad de lainformacién: Muchas de las informaciones que aparecen en
Internet o no son fiables, o no son licitas. Debemos ensefiar a nuestros estudiantes

a distinguir qué se entiende por informacion fiable.

4.9.1.5 Aislamiento: La utilizacién constante de las herramientas informaticas en el
dia a dia del estudiante lo aisla de otras formas comunicativas, que son
fundamentales en su desarrollo social y formativo. Debemos educar y ensefiar a
nuestros estudiantes que tan importante es la utilizacién de las TIC como el

aprendizaje y la sociabilidad con los que lo rodean.

4.9.1.6 Aprendizajes incompletos y superficiales: La libre interaccion de los
estudiantes con estos materiales hace que lleguen a confundir el conocimiento con

la acumulacién de datos.
. 4.9.1.7 Ansiedad: Ante la continua interacciéon con una maquina (ordenador).

4.10 Significado de Software educativo

Software educativo es un programa disefiado con la finalidad de facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Un software educativo es una herramienta
pedagogica elaborada especificamente con esta finalidad. Los softwares educativos
también son llamados plataformas educativas, programas educativos o informatica
educativa (Significados, 2017). Debido a la era digital que vivimos, los softwares
educativos son herramientas cada vez mas necesarias de ser contempladas e

incorporadas en los sistemas educativos.

PEDAGOGIA CON MENCION EN EDUCACION PRIMARIA



SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EDUACION PRIMARIA

Un software educativo no debe confundirse con un recurso educativo, que no es
creado con un fin pedagdgico, pero puede ser usado como una herramienta que

facilite la ensefanza.

4.10.1 Caracteristicas de un software educativo

Para que un programa se considere un software educativo debe cumplir, por lo

menos, con las siguientes cinco caracteristicas:

. Tener un objetivo didactico

. Necesitar de un dispositivo digital para acceder (computadora, Smartphone,
etc.)

. Ser interactivo

. Tener la funcion de individualizar el trabajo

. Ser facil de usar

4.10.2 Tipos de softwares educativos

Los softwares educativos se pueden clasificar en los siguientes tipos:

» Ejercitadores: son programas que engloban una serie de ejercicios para que

el alumno pueda resolver y aprender.

» Tutoriales: son guias que refuerzan temas aprendidos en la sala de clases.
Simuladores: representan ecuaciones, procesos o fendmenos naturales de una
formay atractiva. Visual.

» Juegos educativos: usa el juego como una herramienta para el aprendizaje.
Solucién de problemas: mezcla todas las herramientas anteriores en un solo

programa.
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4.11 Importancia Elementos que intervienen didacticamente

Luna, (2010) Asegura que un programa informatico que se emplea para educar al
usuario. Esto quiere decir que el software educativo es una herramienta pedagdgica
o de ensefianza que, por sus caracteristicas, ayuda a la adquisicion de

conocimientos y al desarrollo de habilidades.

4.11.1 ;Qué es un software educativo?

También conocido como software instruccional, el software educativo se trata de
programas de ensefianza que se sirven de las plataformas digitales para usarlas
como apoyo tanto a profesores como a estudiantes en los procesos de ensefianza
y aprendizaje. Aunque puedan parecer muy novedosos, Sus inicios se remontan a

los afos 60-70.

Estos programas estan especificamente disefiados para facilitar y potenciar la
adquisicién de conocimientos exclusivamente académicos. Es decir, este debe ser
su principal propésito y debe de estar sefialado de manera explicita. Esto significa
gue, aunque también puede encontrarse en algunos ambitos laborales, estos no son

considerados softwares educativos como tal.

No obstante, aunque estos recursos sean principalmente utilizados en contextos
escolares, también existen programas en los que el aprendizaje puede realizarse

desde casa, potenciando y apoyando asi los conocimientos adquiridos en las aulas.

Gracias a estos programas o aplicaciones informéaticas, el estudiante puede reforzar
sus conocimientos en diferentes materias curriculares de todo tipo, incluyendo
desde las mas practicas como matematicas o idiomas, hasta aquellas de naturaleza

mas tedrica como historia, biologia o geografia.
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Gracias a la inmensa cantidad de posibilidades que puede ofrecer los softwares
educativos, la informacion o los conocimientos pueden presentar en una gran
variedad de formas; desde esquemas o croquis de informacién, hasta cuestionarios
0 juegos. Esta gran variabilidad en el formato, facilita la motivacion e interés de los

estudiantes.

4.11.2 ;Qué caracteristicas tiene un Software educativo?

Para que un programa de software educativo sea considerado como tal, este debe
de cumplir una serie de caracteristicas. Entre los principales requisitos se
encuentran que este debe ser usado especificamente por educadores y estudiantes.

No obstante, existen otras muchas caracteristicas entre las que se encuentran:

. Posibilidad de ser usado en cualquier materia o0 @&mbito de la educacion.
. Se trata de una herramienta interactiva.
. Tienen la capacidad de adaptarse a las necesidades de los estudiantes y las

caracteristicas de estos. Incluyendo la edad, el curso escolar o las capacidades
individuales de estos.

. Son faciles de usar. Tanto educadores como estudiantes deben de ser
capaces de instalar, entender y ejecutar el programa sin ningun tipo de problema.

. Segun la finalidad del software educativo, este puede tener una naturaleza
mas directiva o, por el contrario, mas constructivista, en el que el estudiante crea
sus propias conclusiones o conocimientos.

Para ampliar los aprendizajes en el ambito educativo se ha tomado como referente
de ensefianza del software, porque este contiene un amplio repertorio de
actividades y categorias las que fortalecen el conocimiento cognitivo adquirido por

los estudiantes.
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4.11.3 ¢ Cuantos tipos de Softwares educativos existen?

Teniendo en cuenta el objetivo concreto del software educativo o la manera en que
la que se lleve a cabo la interaccion entre el educador y el estudiante, podremos
distinguir entre varios tipos o categorias de software diferentes. Estas categorias

son:

4.11.3.1 Resolucion de problemas
La primera categoria hace referencia a los programas especialmente creados para

fomentar la capacidad de resolucion de problemas. Para ello el estudiante debera
seguir una serie de secuencias o0 realizar cierta clase de ejercicios que le
proporcionan las herramientas necesarias para la resolucién de un enigma. A lo
largo de este proceso, el estudiante debera elaborar hipétesis, conjeturas o
supuestos que tendra que comprobar para asi resolver el enigma o conflicto

planteado.

4.11.3.2 Ejercicio y préactica: En los softwares educativos de ejercicio y practicas,
se le presenta al estudiante una serie de ejercicios o tareas en los que, tras su
realizacion, se proporciona una retroalimentacion acerca de como se ha realizado
la ejecucion por parte de la persona. Mediante estos ejercicios, que pueden tener
forma de test o cuestionarios, el estudiante puede poner en practica los

conocimientos adquiridos con anterioridad.

4.11.3.3 Simulacién: Estos programas ofrecen la posibilidad de recrear entornos o
situaciones en las que el estudiante puede interaccionar y que no son posibles

recrear en el contexto académico o hacerlo supondria un coste demasiado elevado.

4.11.3.4 Tutorial: En los softwares de tipo tutorial, el objetivo es la transmisién de
conocimientos entre el programa, que actia como educador, y el alumno. Mediante

una serie de pautas parecidas a las de un profesor que se encuentra en clase, el
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programa ofrece una serie de explicaciones, ejercicios practicos y retroalimentacion

de la ejecucién del estudiante.

4.11.3.5 Juego: En los juegos instruccionales, el objetivo es incrementar la
motivacion del estudiante mediante la implementacion de pruebas con
recompensas. Con ellos se puede mantener la atencion y aumentar el interés por la

materia.

Sin embargo, como docentes siempre debemos estar generando cambios que
beneficien nuestra labor pedagdgica y estar en constante actualizacion para ser mas
creativos e innovadores creando un ambiente intelectual y emocional en el
educando al mantenerlo activo durante el proceso de instruccion, por eso detallamos

las funciones y el uso correspondiente de ellas dentro del software.

4.11.4 ;Qué funciones o usos puede tener un Software educativo?

Segun Martinez, (2012) “las nuevas tecnologias ofrecen un abanico muy amplio
para el disefio de medios de ensefianza y la calidad pedagdgica de éstos reside en
la capacidad del profesor para establecer limites apropiados entre la estimulacion y
la sobre estimulacion”. Debido a la gran variabilidad y a la gran cantidad de
posibilidades que ofrecen los softwares educativos, a estos se le atribuyen una gran

cantidad de usos o potenciales funciones a las cuales se les hace mencion.

4.11.4.1 Innovacioén: Estos programas tienen la capacidad de estar en constante
evolucion, lo que supone una innovacion en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

4.11.4.2 Informativo: El software informatico es la practica de ensefianza que mas

cantidad de informacién puede albergar y transmitir al estudiante.
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4.11.4.3 Motivador: Gracias a variedad de posibilidades que ofrecen estos
programas, los estudiantes se sienten mas motivados y atraidos a la hora de

descubrirlas.

4.11.4.4 Instruccion: La plataforma tiene la capacidad de explicar cualquier tipo de
contenido, ya sea de manera explicita o mediante la elaboraciéon de juegos o

actividades.

4.11.4.5 Expresiéon: El software educativo supone una plataforma ideal para
potenciar la expresividad de los estudiantes, los cuales pueden aportar su propio

punto de vista de los conocimientos y compartirlo con el resto.

4.11.4.6 Investigacion: Gracias a los programas menos directivos, el estudiante
puede elaborar sus propios procedimientos de investigacion. Sobre todo, en
aquellos que ofrecen actividades de simulacion.

4.11.4.7 Ludico: Gracias al software educativo, el aprendizaje se entiende o
interpreta como una actividad lidica y divertida que refuerza las ganas de aprender
de los estudiantes. Por tanto, es necesario tomar en cuenta las ventajas que este
tiene en la formacién continua del educando, y que hacemos mencion a

continuacion:

4.11.5 Ventajas del Software educativo

. Permite la interactividad con los estudiantes y el problema como tal.
. Facilita las representaciones animadas.

. Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.
. Permite simular procesos complejos.
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. Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el
trabajo con los medios computarizados.

. Permiten transmitir gran volumen de informacion en un menor tiempo, de
forma amena y regulada por maestro.

. Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias en correspondencia con el diagnostico de los educandos.

. Desarrollan los procesos légicos del pensamiento, la imaginacion, la
creatividad y la memoria.

El uso del software por parte del maestro proporciona numerosas ventajas, entre
ellas:

. Enriquece el campo de la Pedagogia al incorporar la tecnologia de punta que
revoluciona los métodos de ensefianza aprendizaje.

. Constituye una nueva, atractiva, dinamica y rica fuente de conocimientos.

. Pueden adaptar el software a las caracteristicas y necesidades de su grupo
teniendo en cuenta el diagndstico en el proceso de ensefianza y aprendizaje, lo cual
permite elevar su calidad.

. Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

. Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.

Dentro del software se incluyen varios aspectos muy importantes y necesarios, para
lograr la unificacién de conocimientos, que pueden ser alcanzados por medio de la
disponibilidad que la poblaciéon estudiantil se proponga, y los objetivos que los
docentes pretendan valorar en la ensefianza de los educandos, gracias a las

ventajas antes mencionadas consideramos que:

4.12 El software educativo como medio de ensefianza

Refiere (Duro Novoa & Duro Rodriguez, 2013)Son las herramientas mediadoras del
proceso ensefianza y aprendizaje utilizadas por maestros y estudiantes, que

contribuyen a la participacion activa, tanto individuales como colectivas, sobre el
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objeto de conocimiento. Los medios no solamente son usados por los maestros,
sino que deben resultar de verdadera utilidad a los alumnos para el desarrollo de la
interaccion y habilidades especificas.

Algunas definiciones lo demuestran como Graf Werner, Kurt Mocker y Gunter
Wesiman, profesores alemanes que consideran “coémo medios de ensefianza y
materiales did4cticos en general, a los medios que se crearon conscientemente para
el proceso pedagdgico sobre la base de los documentos de ensefianza,
aprovechando los conocimientos pedagodgicos, y que sirven al que ensefia y al que

aprende a realizar procesos didacticos”.

Un tipo de software educativo que ofrece oportunidades verdaderamente ventajosas
para los estudiantes es el abierto, que no se enfoca en la ensefianza tanto como en
el aprendizaje creativo. El software educativo abierto ofrece un entorno en el cual
los estudiantes pueden explorar a su gusto, en lugar de seguir una secuencia
establecida previamente, y por ello cada individuo puede vivir una experiencia

particular a lo largo del proceso de aprendizaje.

No olvidemos que un buen maestro debe transmitir a sus estudiantes la pasion que
lo ha llevado a dedicar afios de su vida al estudio y el perfeccionamiento de su
profesion, algo que resulta imposible por medio de un programa informatico. Por
esta razon, el software educativo no debe apuntar a reemplazar la presencia del
docente, sino que debe complementarla, ayudarlo a impartir los conceptos y a

evaluar a su trabajo.

Dado que el software educativo persigue la integracién como uno de sus objetivos
primordiales, no se basa en tecnologia de punta que tan s6lo unos pocos puedan
disfrutar, sino que utiliza recursos al alcance de la mayoria para brindar una

experiencia rica y eficiente para todos.
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Por tanto, es de gran relevancia mencionar todas las funciones que este contiene
para facilitar el proceso ensefianza y aprendizaje, la importancia que estas tienen al
interactuar los estudiantes desde sus moviles y adquirir nuevas expectativas en el

mundo educativo, por tal razén las proponemos a continuacion.

4.12.1 Funciones De Software Educativo

Para (Fazani, 2012) Las funciones del software se caracterizan por ser altamente
interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia, como videos, sonidos,
fotografias, diccionarios especializados, explicaciones de experimentados
profesores, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluacion
y diagnostico. El software educativo puede tratar las diferentes materias
(Matematica, ldiomas, Geografia, Dibujo), de formas muy diversas (a partir de

cuestionarios, facilitando una informacion estructurada a los estudiantes:

- Informar: La mayoria de los programas, en una u otra medida, presentan
contenidos e informacién estructurada de cierto tema. Los programas del tipo tutorial

y bases de datos se enfocan primordialmente en esta funcion.

- Instruir: Se refiere al logro de determinados objetivos a partir de la orientacion y
gestion del aprendizaje de quien esta aprendiendo. En este sentido, los programas
educativos cumplen en cierta medida esta funcién; sin embargo, los del tipo tutorial

son los que la realizan de manera més especifica.

- Motivar: Se refiere al tratamiento de los contenidos que ejecutan los programas
para atraer el interés de los usuarios y que logren enfocarse en los principales

aspectos. Es una de la mas importante del software educativo.

PEDAGOGIA CON MENCION EN EDUCACION PRIMARIA m



SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EDUACION PRIMARIA

- Evaluar: Las posibilidades de interaccidon que proporcionan los programas
permiten, en muchos casos, determinar si las acciones o respuestas son correctas,

ademas de brindarles realimentacion.

- Investigar: Se refiere a la posibilidad que ofrecen algunos programas, como los
del tipo base de datos, simuladores y programas constructores, de explorar y

experimentar para obtener la informacion requerida.

- Expresar: Significa la posibilidad que brindan ciertos tipos de programas para que
los usuarios se expresen en un ambiente en el que su lenguaje o construcciones
sean lo mas precisas Yy légicas posibles, ademas de creativas. Los programas del

tipo constructores y herramienta son los méas adecuados para lograr esta funcion.

- Amenizar: Se refiere a las connotaciones ludicas que el trabajo con software
educativo tiene para los usuarios. De hecho, muchos programas tienen juegos en

su estructura que buscan reforzar los conocimientos o habilidades adquiridas.

- Innovar: La mayoria de los programas educativos pretenden abordar los
conocimientos en forma "diferente" a los enfoques tradicionales aprovechando el
uso de las mas recientes tecnologias y los nuevos enfoques educativos.

Partiendo del beneficio que tiene el Software Educativo en primaria, hemos tomado
en cuenta los diferentes componentes, inmersos en el mismo creando un contexto
lleno de nuevos retos educativos enfocados hacia los conocimientos, abriendo
brechas de transformacioén social, rica en tecnologia con un amplio estudio y

creacion de un Nuevo Mundo digital activo, de ahi que partimos a mencionarlos:

4.12.2 Componentes de un software

Para Quintero & Vega, (2013) son aquellos que configuran la parte légica del

computador, mediante un conjunto de instrucciones, sistemas, programas vy
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aplicaciones, cumpliendo cada uno de ellos distintas funciones. Gracias al software
el ser humano cuenta con un sin fin de beneficios que abarcan todas las areas del
conocimiento humano. Trata acerca de un conjunto de actividades sobre los
mecanismos, su estudio, la clasificacién, transmision y la transformacion de

conocimientos.
4.12.2.1 Componente Pedagdgico:

Encontramos elementos del componente pedagogico ya que imparte
conocimientos acerca de los contenidos, objetivos, tipos de aprendizaje, motivacion,
evaluacion, etc. Presenta una ayuda al usuario para el conocimiento y aprendizaje;
esto lo podemos evidenciar en la actividad de la palanca, en donde nos imparte
principalmente el conocimiento necesario sobre tema, posteriormente un ejercicio
sobre la identificacién de diversos aspectos sobre la palanca que conjuntamente se
convierte en la evaluacion y finalmente en el logro principal del objetivo del software
Educativo en dicho tema que es el determinar el grado de palanca, donde se aplica

la fuerza, la resistencia y el punto de apoyo

4.12.2.2 Componente Comunicativo:

En el software citado se evidencia los elementos de la comunicacién y como el
programa propende por esta comunicaciéon a través de todos sus ejemplos,
instrucciones, lenguaje y como todos los elementos como graficos, colores, menus,
sonidos y demas, se conjugan perfectamente para facilitar esta comunicacién entre
el usuario y el programa. Ejemplo mas destacado es el sonido que se produce al
momento de realizar la evaluacion ya sea correcta o incorrecta su respuesta emite

uno especifico para cada caso.
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4.12.2.3 Componente Tecnoldgico:

Este programa es totalmente funcional ya que cumple las metas y objetivos, es
claro y de facil manejo y tiene todas las caracteristicas del software educativo. Todo
su lenguaje computacional y logaritmico esta bien organizado para cumplir dichos
objetivos. Se puede evidenciar porque se nota que el software ha cumplido con los
pasos mas importantes del ciclo de desarrollo del mismo como son la investigacion,

disefio de software, desarrollo del mismo, prueba e implementacion.

Considerando la importancia que tienen los componentes dentro de la era digital, es
necesario valorar los cuidados del computador cuando se dispone de alguno, ya
que se debe proteger el software, actualizandolo constantemente.

4.12.3 Cuidados del Software

e Uno de los principales temas de atencion en el cuidado del software, se
refiere (Tenorio, 2010) a la proteccion. Proteger el software significa
implementar programas de seguridad que permitan resguardar la informacién
gue posee el computador. Uno de estos programas o software seria, por
ejemplo, un antivirus, el antivirus es necesario instalarlo para proteger a
aguellos documentos susceptibles de contaminarse. Sin embargo, no basta
su instalacién, sino que es necesaria su actualizacion, de manera tal que el
programa sea capaz de detectar la mayor cantidad de tipos de virus
existentes. Un buen proveedor podra asesorarle a la hora de adquirir o

solicitar la instalacion de un programa antivirus.

e Otro aspecto importante para el cuidado del software consiste en contar con
programas de optimizacion de espacios en disco, asi como aquellos que
permitan organizar la informacion dentro del disco. La optimizacion del

espacio y la organizacion de la informacion facilitan el acceso a los
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documentos y aumenta la velocidad de acceso a los mismos. En el tema de

Herramientas Utilitarias se desarrollara este punto.

e Debe tener presente a la hora de instalar cualquier tipo de software, las
siguientes recomendaciones: Conocer su procedencia, conocer los requisitos
de hardware para verificar si son compatibles con el hardware que posee, y

verificar si tiene garantia y/o servicio de instalacion.
4.13 Metodologia de Gamificacion

Cabe sefnalar que el Software Educativo pertenece a la metodologia de la
gamificacién la cual es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los
juegos al &mbito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados,
ya sea para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien
recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos. Gamificacién es
lograr que, mediante el juego, la persona adquiera un conocimiento nuevo de
manera divertida y teniendo la sensacién de que aprendi6é algo util para su vida
(Mohni, 2018).

Segun Cacciavillani, (2020) en el siglo XX se aprovecha la invencién de nuevas
tecnologias para obtener mas beneficios de la educacion. Con la llegada del
internet, en la década de los 90’s, muchos maestros empezarian a embarcarse en
la creacion sitios web de cursos disefiados para complementar sus clases. En 2020,
debido al brote de Covid-19 (Coronavirus), queda claro la importancia y

oportunidades de la educacion virtual en el mundo educativo.
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V. DISENO METODOLOGICO

En este apartado se detallan algunos aspectos referidos al tipo de investigacion que

se utilizé en las diferentes etapas del estudio.

El disefio metodologico de la investigacion consiste en realizar las etapas de los
procedimientos métodos, técnicas, enfoques y los tipos de investigacion que se
tomaran en cuenta para llevar a efecto el proceso de recopilacion de la informacion
tanto, para el diagnostico realizado como la planificacion y ejecucion de la
capacitacion, en respuesta a las necesidades encontradas en el Colegio Publico

Benito Juarez.

Para ello se detalla a continuacion lo que fue utilizado para la construccion de este

estudio.

5.1. Primera etapade lainvestigacion

El enfoque utilizado en el diagndstico de esta investigacion es de tipo cualitativo, la
cual segun Hernandez (2014) enfatiza en la comprension e interpretacion de la
realidad educativa desde los significados de las personas implicadas en los
contextos educativos sus experiencias, aportes, dificultades y realidades dentro del
proceso de aprendizaje. Con una metodologia descriptiva se centra en el
descubrimiento del conocimiento, desde una perspectiva inductiva y el tratamiento

de los datos es estrictamente cualitativo.

5.1.1 Tipo de investigacion

Segun el periodo de tiempo de la investigacion, es de corte transversal porque se
desarrolla en un tiempo especifico programado, que abarca desde el mes de marzo

hasta el mes de junio en el afio lectivo 2020.
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Referente al marco en el que tiene lugar la investigacion, este es de campo o de
terreno ya que no se realiza dentro de un laboratorio, sino dentro del ambiente
natural propio del colegio y del escenario pedagdgico, que es el aula de clases de

tercer grado del Colegio Publico Benito Juarez.

Por tanto, se convierte en una investigacion aplicada ya que tiene como finalidad
primordial la resolucion de problemas practicos inmediatos en orden de transformar
las condiciones del acto didactico, en este caso presentar una solucion a la

necesidad identificada.

También es de tipo ideografico segun la concepcion del fenédmeno, ya que hace
énfasis a un fendmeno en particular como es el acto pedagadgico, sin necesidad de

llegar a establecer leyes generales ni ampliar el conocimiento tedrico.

Los métodos utilizados fueron el Inductivo ya que parte de un estudio general del
proceso educativo, hasta seleccionar la necesidad especifica a la que se le dara
solucion. También se aplic6 el método Deductivo para obtener conclusiones

generales de hechos particulares, ademas de la observacién y el analisis.

5.1.2 Técnicas e instrumentos para recopilar informacién

Durante la primera etapa del estudio se utilizé el método inductivo, por medio de
técnicas e instrumentos que permitieron a las investigadoras obtener de la
informacion necesaria para concretar el diagnostico educativo, poder realizar un
analisis de resultados y tomar decisiones pertinentes de acuerdo a los hallazgos

mas relevantes.

Con relaciébn a las técnicas utilizadas para recopilacion de datos, fueron las

siguientes:
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e Analisis documental: este surge con la finalidad de orientacion cientifica e

informativa sobre el tema en estudio y la estructura del informe.

Andlisis de fortalezas, debilidades y necesidades que presenta la poblacion
en estudio, mediante el instrumento FDN (Fortalezas, Debilidades y

Necesidades)

Entrevistas abiertas: dirigida a docentes y directora del colegio, utilizando el
cuestionario como instrumento, con la intencibn de lograr que los
participantes narren sus experiencias y puntos de vista sin enjuiciarlos ni

criticarlos.

La observacion: con el fin de explorar y describir ambientes, comunidad,
cultura y los aspectos generales para comprender eventos, procesos Yy
situaciones que ocurren, poder identificar fortalezas, debilidades vy
necesidades para de esta manera generar hipotesis para futuros estudios y

posibles soluciones ante los resultados, mediante una guia de observacion.

Es importante resaltar que la observacion se realiz6 de manera parcial
(primera etapa), esto debido a que el contexto no prestaba las condiciones
(situacion de pandemia COVID-19) por la ausencia de estudiantes en la
escuela. Por esta razon, no se pudo evidenciar la metodologia de ensefianza
y aprendizaje, puesto que no fue posible propiciar el desarrollo de una clase
completa.

e Triangulacion de informacion, la cual se llevé a cabo aplicando como
instrumento una Matriz de Priorizacion de Necesidades, en donde se
analizaron los principales hallazgos y la capacidad de solucion de los
mismos, mediante los datos recabados por medio de la aplicacion de las

técnicas e instrumentos antes explicados.
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5.2 Segunda etapa desarrollo de la capacitacion.

El enfoque utilizado durante esta segunda etapa de investigacion es de tipo mixto,
para (Sampieri, 2011) las investigaciones con enfoque mixto consisten en la
integracion sistematica de los métodos cuantitativo y cualitativo en un solo estudio

con el fin de obtener una “fotografia” méas completa del fenémeno.

Por tanto, en este estudio se utilizd un enfoque cualitativo en la comprension e
interpretacion de la realidad educativa desde los significados de las personas
implicadas en los contextos educativos sus experiencias, aportes, dificultades y
realidades dentro del proceso de aprendizaje. Sin embargo, se usaron técnicas de
procesamiento de datos de tipo cuantitativo, como son los gréficos, triangulacion y
tabulaciones que permiten mayor precision en el analisis de la informacion
recopilada desde la capacitacion realizada a los docentes del Colegio Publico Benito

Juarez.

5.2.1. Tipo de estudio

Segun el periodo de tiempo de la investigacion, es de corte transversal porque
se desarrolla en un tiempo especifico programado que abarca desde el mes de

septiembre hasta el mes de noviembre en el afio lectivo 2020.

Segun el alcance y su nivel de profundidad el tipo de investigacion es de
naturaleza descriptiva y correlacional debido que en un primer momento se ha
descrito y caracterizado la dinamica de cada una de las variables de estudio,
necesidades educativas, ambiente aulico, infraestructura, etc. Seguidamente se ha
medido el grado de relacion de las variables uso de las TIC para fortalecer el
desarrollo de la comprensién lectora en los estudiantes de tercer grado de

educacion primaria.
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De acuerdo con lo que establece Hernandez (2014) los estudios descriptivos
buscan especificar las propiedades, caracteristicas y los perfiles de personas,
grupos, comunidades o cualquier otro fendmeno que sea sometido a analisis. Es util
para mostrar con precision los angulos o dimensiones de los fenbmenos, suceso,

comunidad, contexto o situacion.

También, es una investigacion de tipo aplicada puesto que, tiene como objetivo
identificar las necesidades educativas mas relevantes en la poblacion del Colegio
Publico Benito Juarez y, sobre todo, llevar a cabo alternativas de solucion ante las

mismas.

También es de tipo ideografico segun la concepcion del fenbmeno, ya que hace
énfasis a un fenébmeno en particular como es la comprension lectora, sin necesidad

de llegar a establecer leyes generales ni ampliar el conocimiento tedrico.

Los métodos que se utilizaron en esta investigacion son deductivo e inductivo,
puesto que, el primero utiliza premisas particulares para llegar a una conclusién
general y el segundo usa principios generales para llegar a una conclusion
especifica, ambos permitieron recopilar informacién pertinente mediante la
aplicacion de instrumentos utilizados en el proceso de capacitacion para dar
solucion a una de las necesidades principales que presentaron los docentes durante

el diagnéstico realizado en el primer semestre del afio 2020.

5.2.2 Técnicas e instrumentos para recopilar informacién

En la primera etapa de la capacitacion, se utilizaron instrumentos que permitieron
recopilar informacién a lo largo de todo el proceso. Estos instrumentos son de tipo

cualitativo, aunque para su procesamiento se utilizaron técnicas de tipo cuantitativo.

Entre las técnicas de investigacion utilizadas esta la observacion directa, en la

gue se aplico el instrumento registro anecdotico, para tomar nota de las reacciones
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de los docentes ante los resultados del diagndstico y los objetivos de la
capacitacion. De igual manera, se exploraron expectativas mediante el dialogo,
utilizando la técnica de participacion activa.

De igual forma, se utilizd la técnica de la evaluacién para conocer la eficacia,
pertinencia y utilidad de la capacitacion sobre el uso del software Educacion Virtual
como herramienta didactica para fortalecer el desarrollo de la comprension lectora,

mediante el instrumento lista de cotejo.

Se aplicé también una entrevista escrita mediante un cuestionario por medio del
cual los participantes de la capacitacion evaluaron el Software educativo como
herramienta didactica intercambiando sus experiencias mediante plenaria, lista de
asistencia a la capacitacion, con la finalidad de guardar registro y evidencia de los

que participaron de la capacitacion.

5.3. Poblacion y muestra

La poblacién es el nimero de individuos del universo a estudiar, con los cuales
se va a validar el conocimiento. (Pallela & Martins, 2008, pag. 83) Expresa, que la
poblacion es: “un conjunto de unidades de las que desea obtener informacion sobre
las que se va a generar conclusiones". De esta poblacién se tomara una muestra

con la que se llevara a cabo la investigacion.

La primera etapa esta referido al diagndstico educativo para detectar
necesidades educativas mas relevantes de la poblacion en estudio, mediante el
analisis de priorizaciébn de resultados, el cual fue efectuado durante el primer

semestre del afio escolar 2020.

Es importante resaltar que la poblacion en estudio son estudiantes, padres de

familia, docentes y autoridades del Colegio Publico Benito Juarez, pero, debido a la
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situacion de pandemia (COVID-19) no fue posible contar con estudiantes ni padres
de familia por lo cual, la poblacién estd constituida por 6 docentes de educacién
primaria, una docente de educacion inicial, directora y subdirectora del colegio. Sin
embargo, la muestra del estudio fue solamente un docente de tercer grado y

directora.

Para dar continuidad al diagndstico realizado en el 2020, y como segunda etapa,
se analizaron las principales necesidades obtenidas mediante el diagnéstico, con el
fin de dar alternativas de solucién a los docentes que fueron parte de este proceso.
De igual manera, en la realizacion de este estudio la poblacién estuvo integrada por
16 docentes de educacion primaria, dos docentes de educacion inicial, una docente

de aula TIC, directora y tres estudiantes de primaria del mismo Centro Educativo.

El tipo de muestra tomado para este estudio fue de tipo no Probabilistico por
conveniencia debido a la situacién de pandemia explicada anteriormente y tomando
en cuenta las caracteristicas de este tipo de muestras como es la conveniente
accesibilidad y proximidad de los sujetos para las investigadoras. En tal caso,
durante la primera etapa la Unica fuente de informacion disponible en ese contexto
fueron docentes de tercer grado y directora, a diferencia de la segunda etapa donde
se pudo contar con la participacién de los docentes de Educacion primaria e inicial

de ambos turnos y tres estudiantes.

Tabla 1: Poblacién y muestra de la investigacion 2020.

Sujetos Diagnostico Capacitacion
Poblacién | Muestra | Porcentaje | Poblacién | Muestra | Porcentaje
Estudiantes 32 - 0% 32 3 9.3%
Docentes 19 3 15.7% 19 19 100%
Directora 1 1 100% 1 1 100%
Total 52 4 7.6% 52 23 44%
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5.4 Descripcion del contexto donde se realiz6 la investigacion

Es importante mencionar que el diagnostico fue posible gracias a los aportes
obtenido por parte de docentes y directora, debido a que, aunque los estudiantes
son uno los principales protagonistas en este estudio, no fue posible contar con su
valiosa colaboracion, por la situacion de alerta sanitaria debido al COVID-19, por lo
cual como medida de proteccion los padres de familia no enviaban a sus hijos a la

escuela.

Imagen # 1 Pared de uno de los pabellones del Colegio Publico Benito Juarez

Este estudio fue realizado en el Colegio Publico Benito Juérez, tanto, en la primera
como en la segunda etapa. Este Centro de Estudios fue fundado en 1935, ubicado
en Granada, zona rural “Cafia de Castilla”, km 56 carreteras Granada-Nandaime,

municipio de Diriomo.

Actualmente, este Colegio, esta bajo la direccidn de una excelente profesional de la
educacion con vasta experiencia en administracion escolar y pedagogia, con una
fuerza laboral de 40 colaboradores, entre ellos 32 maestros, una directora, una
subdirectora, una secretaria, un conserje, un guarda de seguridad y dos personas

de apoyo.
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El Colegio Benito Juarez, atiende las modalidades de Educacion Inicial, Primaria
Regular, Secundaria Diurna y por encuentro para una matricula total de 1050

estudiantes, de los cuales 525 pertenecen a Primaria Regular.

En cuanto a la infraestructura, el colegio cuenta con los servicios basicos de agua
potable (hay dos tanques de almacenamiento de agua), servicios higiénicos,
energia eléctrica, teléfono, internet. Consta de 7 aulas distribuidas en tres
pabellones, tiene aula TIC (la cual esta dotada con 31 computadoras, 60 tablets,
data show, reproductor de sonido), biblioteca y direccion, construidas de ladrillo,
tiene piso, cielo raso, persianas, verjas, pintadas de azul y blanco, las aulas de clase
tienen suficiente ventilacion e iluminacién, adecuada cantidad de pupitres y en buen

estado, posee muro perimetral, una tarima para eventos especiales.

Cabe subrayar que, aunque este Colegio cuenta con una buena dotacion de medios
y recursos digitales, estos no estaban siendo utilizados en lo absoluto como
herramientas didacticas en el desarrollo del proceso ensefianza y aprendizaje, pese
a que los docentes han recibido previas capacitaciones por parte del Ministerio de

Educacién en cuanto a temas tecnoldgicos y contar con una maestra de aula TIC.

Asi mismo, se pudo observar que es un colegio con buenas condiciones higiénicas,
arborizado y un ambiente ecoldgico agradable, ya que cuenta con suficientes
depdsitos de basura, por lo cual no hay basura acumulada en las areas exteriores.
La escuela no cuenta con areas de juego, pero el patio es amplio con espacios semi

cubiertos, no hay huerto escolar.

Con respecto al ambiente aulico, se visit0 y observoé el aula de tercer grado, con una
cantidad de estudiantes de 38 (19 mujeres y 19 varones), aunque el dia de la visita
hubo poca asistencia de estudiante debido a la situacién de pandemia por el COVID-
19 que atraviesa el pais actualmente, solamente asistieron 4 estudiantes de 38, el

aula cuenta con buena ventilacién e iluminacion, suficiente cantidad de pupitre de
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acuerdo a la cantidad de estudiantes, espacio adecuado, limpieza y orden, se

observo depositos de basura dentro del aula.

En cuanto a metodologia, no se observo rincones de aprendizajes, ni ambientacion
pedagogica adecuada, al impartir la clase de Lengua y Literatura la docente no
respeto los pasos de la lectura, no se evidencio estrategias de comprension lectora,
no hubo imagenes, ni motivacién alguna para que los estudiantes se interesaran en
la lectura, aunque segun la docente “todo esta plasmado en el plan de clases, por
la poca afluencia de estudiantes no estaba desarrollando las clases con
normalidad”, agreg6 también, que tiene conocimientos de estrategias pero que no
le ajusta el tiempo para implementarlas. Las docentes expresaban que sus
estudiantes tienen mayor dificultad en cuanto a comprension lectora y las

operaciones basicas matematicas.

5.5. Criterios regulativos

La presencia de los Criterios regulativos indican credibilidad en todo proceso
investigativo, el tomarlos en este trabajo final de seminario de graduacion de la
asignatura de Préacticas de Profesionalizacion e Investigacion Aplicada ratifica su
validez en el campo de la investigacion cualitativa; haciendo a su vez que cumpla
con todos los requerimientos que lo colocan dentro de las investigaciones altamente
confiables y que puede ser tomada como punto de referencia en los estudios
relacionados con el tema del uso de Software educativo como herramienta didactica
para fortalecer el desarrollo de la comprension lectora, potenciando el uso de las
TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) durante el proceso de

ensefianza y aprendizaje que es de vital importancia en el contexto actual.

El primer criterio que se toma es “Valor de credibilidad”, porque la investigacion se
ha realizado de manera pertinente, al garantizar que el tema fue identificado y
descrito con exactitud, mediante las observaciones, permitiendo un enfoque mas

intenso sobre la investigacion, la debida triangulacion de la informacion y el
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tratamiento adecuado de los resultados obtenidos en los instrumentos aplicados.
Este criterio también fue aplicado al contraponer los hallazgos con el foco, las
cuestiones y los propésitos de esta investigacion.

Otro criterio que se contempla en este informe es el “Criterio de Transferibilidad”,
éste es aplicado al tratar un tema que puede ser transferible a otras situaciones
aportando por medio de la investigacion al uso de la tecnologia como medios,
recursos y herramientas didacticas que permitan mejorar el proceso de ensefianza
y aprendizaje en las diferentes asignaturas, ademas de potenciar las habilidades

tecnoldgicas tanto, en docentes como estudiantes.

También, es parte de los criterios aplicados en este estudio, el “Criterio de
Dependencia”. Este se pone en evidencia al determinar los grados de dependencia
existente entre cada uno de los aspectos que presentd en este trabajo, ya que
ninguno de ellos esta planteado de manera independiente, su validez se encuentra
en la vinculacion existente entre cada uno de los acapites, para que haya
dependencia es esencial el papel del investigador, las descripciones minuciosas de
los informantes, y técnicas de analisis aplicadas. En conclusion, se refiere al grado
de conectividad y relacién entre cada elemento que forma parte directa o indirecta

al foco de investigacion.

El ultimo criterio que se encuentra en este estudio es el “Criterio de Confirmabilidad”.
Un criterio de gran relevancia dentro de la validez de este trabajo, su cumplimiento
se dio en la medida en que los datos fueron sometidos a comprobacion al presentar
los hallazgos ante las unidades de andlisis, determinando la fiabilidad de los

mismos.

Se respetaron la integridad de los ambientes incursionados, se refleja en el informe
la profundidad de la tematica, su significado y complejidad, la interrelacion existente

entre cada elemento donde ninguno de los aspectos que se revelan como parte de
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los hallazgos puede verse por separado. La globalidad del todo permite en si hacer
el andlisis semantico respectivo que garantice en si el rasgo principal de la

Investigacion Cualitativa.

El cumplimiento de los Criterios regulativos descritos, hacen que este trabajo se
califique como un trabajo investigativo confiable. El cual puede ser sometido a

escrutinio, comprobandose unay otra vez la presencia de estos.

Otros aspectos tomados en cuenta en este acapite estan:

» Aplicar: es poner en practica los procedimientos adecuados para conseguir
un fin especifico.

» Recopilar: es el proceso a través del cual se recoge la informacién brindada
por los actores de este estudio

» Ordenar: es ubicar en orden la informacién facilitada por los participantes en
este estudio.

» Revisar: es el escrutinio de la informacion, proceso a través del cual se
valora la importancia de cada aspecto recopilado.

» Triangular: es contrastar la informacién de todos los actores para determinar

la credibilidad y veracidad de la informacion aportada.
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V1. DESARROLLO DEL SUBTEMA

A continuacion, se presentard un analisis sobre las fortalezas, debilidades y
necesidades que presenta el Colegio publico Benito Juarez de Granada. Cabe
mencionar que los instrumentos utilizados para recabar informacion (guia de
observacion, matriz de necesidades, entrevista) no se pudieron aplicar en su
totalidad por la poca asistencia de estudiantes debido a la pandemia del Covid-19
gue enfrenta el pais, por lo cual, los padres han optado como medida de proteccion

y prevencion no mandar a sus hijos a la escuela.

Durante el diagnéstico realizado en el primer semestre del afio 2020 se identifico la
siguiente necesidad educativa: “Falta de estrategias innovadoras para desarrollar la
comprensioén lectora en los estudiantes de tercer grado de Educacién Primaria” por
lo cual el grupo de investigadoras en consenso con las tutoras a cargo del Seminario
de Graduacion y tomando como principal referencia las lineas de investigacion de
la carrera de Pedagogia con Mencién en Educacion Primaria se decidio realizar una

capacitacion académica.

Aprovechando que este Colegio cuenta con un aula TIC, medios, recursos y
materiales tecnoldgicos, que sus docentes han recibido con anterioridad
capacitaciones para el manejo de herramientas tecnolégicas y para dar respuesta
ante las necesidades que demanda el contexto actual se planificd, ejecutd y evalud
una capacitacion con el propdsito de fortalecer las habilidades de los docentes en
cuanto al uso del software “Educacién virtual” como herramienta didactica en el
desarrollo de la comprensién lectora, haciéndolo extensivo al resto de docentes de
Educaciéon Primaria, ya que el software abarca estrategias didacticas especificas

para cada grado.

En la propuesta de capacitacion se plantearon objetivos para fortalecer los
conocimientos, habilidades y destrezas de los docentes en cuanto al uso eficiente

de este software como herramienta didactica para que sea implementado con los
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estudiantes de cada grado de educacion primaria, logrando asi la participacion
activa de los asistentes, tanto en plenaria como en trabajos grupales, individuales y
la ejecucion del software por parte de docentes y estudiantes, bajo la conduccion
de las facilitadoras. Todas las estrategias propuestas a realizar en esta capacitacion

estuvieron coordinadas, revisadas y autorizadas por las tutoras a cargo.

6.1 Primer Momento

Al ingresar al colegio, las investigadoras fueron recibidas por la directora del Centro
Educativo, quien fue muy amable y colaboradora. Posteriormente, pasaron a
realizar un recorrido por el Colegio, constatando el ambiente, infraestructura y

alrededores del mismo.

En cuanto al ambiente aulico, segun la docente, una de las fortalezas es la disciplina
y asistencia de los estudiantes, lo cual favorece el proceso de ensefianza y
aprendizaje. También, la colaboracién por parte de los padres de familia es muy
activa, hay muy buena relacion entre ambas partes, siendo este un punto clave para

el buen desarrollo educativo.

Un aspecto relevante por mencionar es que en este colegio se realiza reforzamiento
escolar, una hora después del horario de salida, este es ofrecido para aquellos
estudiantes con alguna necesidad educativa, aunque cabe resaltar que no todos los
implicados participan del mismo.

Un dato importante por resaltar es que este colegio tiene tres aulas de tercer grado
y las maestras han impartido
ese mismo grado en tres afos
consecutivos, por lo que a
criterio de las docentes la
principal debilidad que

presentan dichos estudiantes

es la ComprenSién Iectora, Imagen # 2 aula TIC del Colegio Publico Benito Juarez

PEDAGOGIA CON MENCION EN EDUCACION PRIMARIA




SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EDUACION PRIMARIA

reflejada en las pruebas ERCE (Estudio Regional Comparativo y Explicativo) que
aplica el Ministerio de Educacién a este grado de primaria para medir y evaluar los
logros de aprendizaje de los estudiantes, principalmente en Matematicas y Lengua

y Literatura.

Esta debilidad es repetitiva en cada ciclo escolar, a su vez las docentes asumen, no
aplicar las estrategias adecuadas para desarrollar esta competencia en sus
estudiantes, por el factor tiempo principalmente, entre otros (curriculo oculto), ya
gue cuentan con la disposicion de laminas, biblioteca, medios digitales y otros

recursos didacticos disponibles.

Segun las docentes, ellas poseen conocimientos sobre distintas estrategias para
desarrollar dicha competencia en los estudiantes, pero que no se llevan a cabo,
aunque se plasmen en el plan didactico, como lo son los pasos de la lectura, se
reflejan en el plan didactico, pero no se realizan, porgue es muy corto tiempo.

Las docentes exteriorizaban que una de las debilidades mayormente sentidas es la
falta de textos escolares, por lo que ellas deben sacar copias o trabajar en grupos
para poder impartir las clases y que esto les genera problema sobre todo en Lengua

y Literatura.

Entre otras necesidades a mencionar esta en las operaciones Matematicas basicas
como suma, resta, division y multiplicacién al igual la resolucion de problemas. Se
llegd al consenso que, por légica, si el estudiante tiene problemas de comprension

lectora, por ende, tendra problemas en el andlisis matematico.

Si bien es cierto que los textos utilizados no son suficientes para llenar las
expectativas de los alumnos, ya que los temas a impartir no aparecen inmersos en
los libros y también porgue no todos poseen su libro para adquirir un mejor

aprendizaje, es necesario recalcar que la maestra no utiliza material de apoyo que
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podria servirle para enriquecer su periodo de clase, por lo tanto, no hay interés por

la lectura de parte de los discentes.

A pesar de las dificultades presentadas se debe continuar con lo programado en los
EPI (Encuentro Pedagdgicos de Interaprendizaje), dando mayor importancia a los

contenidos, el tiempo y no al desarrollo de la competencia en si.

Es de vital importancia sefialar que dentro de las fortalezas que presenta este
colegio es que cuenta con una sala TIC (Tecnologias de Informacién vy
Comunicacion) dotada con 31 computadoras, 2 proyectores, 60 tablets vy
reproductor de sonido, las cuales no son utilizadas como estrategias pedagogicas
por diversas razones, pero la principal en ese momento fue que el voltaje de la

energia era muy bajo por eso los docentes no pueden apoyarse de la misma.

Actualmente, esta necesidad ha sido superada gracias a la buena gestién
administrativa del Centro y ya cuentan con un sistema eléctrico adecuado para el

uso y funcionamiento del aula TIC.

Finalmente, se concluy6 que la principal necesidad educativa esta enfocada en la
falta de estrategias didacticas para fortalecer el desarrollo de la comprension lectora
y que, aungue el Colegio cuenta con una importante dotacidén de equipo tecnoldgico,
y que los docentes han sido capacitados en el uso y manejo de los mismos, estos

no son utilizados eficientemente.

Por lo antes expuesto, se decidio llevar a cabo una capacitacién que reflejara alguna
incidencia positiva para motivar a los docentes en la implementacion de la

tecnologia como estrategia didactica para el desarrollo de la comprension lectora.
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6.2 Segundo Momento, conformacién de las comunidades de
investigacion.

Una vez analizadas las principales necesidades educativas, los resultados del
trabajo estdn encaminado a brindar posible solucion a lo encontrado en el estudio,
por ello, y con la coordinacion de las tutoras, se ha puesto en marcha la estrategia
de conformacion de comunidades de investigacion segun linea de la carrera. Esto
con el fin de intercambiar informacién entre los miembros como espacio de
interaccion, consulta, ayuda mutua, etc. Favoreciendo el trabajo colaborativo,
compartir experiencias y buscar alternativas de mejoras ante las necesidades

encontradas en cada uno de los equipos.

Los objetivos principales de esta organizacion de trabajo son crear una red estable
de investigacion, contribuir al avance del conocimiento identificando sinergias y
generando complementariedades a través de la incorporacion de cada integrante
para dar respuesta a los retos que plantea la investigacion en un area especifica.

Cabe mencionar que, esta modalidad pretende unir esfuerzos a partir de la
adecuada coordinacién y compartir recursos e informacién de forma transversal

haciendo uso pertinente de los medios tecnolégicos.

De esta manera, el presente estudio fue realizado con base a las lineas de
investigacion “Uso de las TIC en Educaciéon Primaria” de la carrera de pedagogia
con Mencion en Educacion Primaria de la UNAN- MANAGUA, enfocadas en
fortalecer el desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes de primaria,
para dar respuestas al hallazgo obtenido en el diagnéstico educativo realizado
previamente en el Colegio Publico Benito Juarez de Granada, en dicho diagndstico
se encontrd que la mayor problematica era la falta de estrategias novedosas para

el desarrollo de la comprension lectora.
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Asi que, para dar respuesta a esta necesidad se elabor6 una propuesta de
capacitacion con el propdésito de contribuir directamente con el docente al brindarle
un Software educativo para desarrollar en los estudiantes tanto, la comprension
lectora como las habilidades tecnolégicas para la adquisicion de competencias
digitales que son tan importantes y que demanda la educacion actual, haciendo un
cambio de paradigma dejando de un lado las metodologias tradicionales y
adoptando nuevas tendencias en donde la tecnologia tiene un auge muy

significativo.

6.3 Tercer momento, planificacidon de la intervencion educativa

El estudio realizado en una primera etapa fue en un contexto de pandemia (COVID-
19), en él se consideré la inasistencia de los estudiantes y la aplicacion de algunas

actividades que los docentes realizaban durante esta situacion.

Partiendo del andlisis y de la prioridad de la necesidad la cual fue la falta de
estrategias de comprensién lectora utilizadas por los docentes al trabajar con los
estudiantes de tercer grado, el equipo valoré la importancia que tiene desarrollar
procesos desde el uso e implementacion de diferentes softwares que ayuden a
fortalecer las habilidades y destrezas de los estudiantes para comprender las

diferentes situaciones y lecturas que se le presenten segun su nivel académico.

Aprovechando las ventajas que tiene el uso de la tecnologia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, dado que el colegio publico Benito Juarez tiene aula TIC
muy bien equipada con 31 computadoras, 60 tablets, data show, reproductor de
sonido y una maestra de aula TIC, se procedié a identificar las sugerencias que
como equipo se les estaba dando a las autoridades y docentes la cual es el uso de
un software educativo para fortalecer el desarrollo de la comprension lectora no solo
en estudiantes de tercer grado sino, de toda la Educacion Primaria de este Centro

educativo.
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Con la finalidad de darle un uso eficaz y eficiente a los medios, recursos
herramientas tecnoldgicas con los que cuenta dicho colegio como herramienta
didactica, aprovechar las bondades que tiene la tecnologia y el entusiasmo que
genera en los estudiantes actualmente nativos digitales, potenciar en los discentes
las habilidades tecnoldgicas y por supuesto, lo primordial, dar respuesta ante la
necesidad de mejorar la comprension lectora, se inici6 la planificacion y
organizaciéon de una capacitacion, la cual lleva por nombre “Uso de Software
Educacién Virtual, como herramienta didactica para fortalecer el desarrollo de la

comprensioén lectora en Educaciéon Primaria”.

Cabe mencionar que dicho Software fue donado por una Organizacion No
Gubernamental sin fines de lucro, la cual tiene como objetivo mejorar la calidad de
la educacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje en colegios publicos. Todo

esto gestionado por el grupo de investigadoras que llevan a cabo este estudio.

Dicho Software pertenece a la tecnologia gamificada que es una forma de incorporar
estrategias de juego que pueden apoyar y motivar el trabajo de estudiantes y
maestros en el salén de clases permitiendo el enriquecimiento de los procesos de

ensefianza y la mejora en los resultados de aprendizaje de los estudiantes.

Para ello, se demandd la basqueda de informacion sobre la tematica a abordar en
el proceso. Elaboracién de material de apoyo para consulta en cuanto al uso y
manejo de Software, instrumentos de evaluacién mediados con el contexto. (Logros
dificultades y sugerencias) facilitadores: dominio cientifico, logistica: local, uso de
medios, uso de materiales, documentos mediados pedagogicamente, refrigerio,

cumplimiento del tiempo, interaccion, clima de la capacitacion.

Posteriormente, se organizo la planificacion de la capacitacion, en este aspecto se

retoman todos los elementos que se desarrollan para la ejecucion de este proceso.
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Entre los principales documentos y materiales que se procedieron a elaborar para
la capacitacion se encuentran (ver anexos): Brochure, en el cual se establecié una
breve introduccion sobre la importancia del uso de la tecnologia en educacion, los
pasos para acceder, uso y manejo del software educativo. Documento de apoyo
didactico, donde se explica detalladamente como mediar pedagogicamente el
software educativo por grado y por contenido sugiriendo actividades para un uso
eficiente del mismo. Plan de capacitacion con todos sus elementos, programas,
presupuesto, materiales didacticos, instrumento para evaluar la capacitacion desde
la logistica, la eficacia, pertinencia y utilidad de la capacitacion, diplomas de
agradecimiento y participacion a directora, docentes y estudiantes por darles la

oportunidad a las investigadoras de realizar dicho estudio en sus instalaciones.

6.4 Cuarto momento, Pasos para ejecutar la capacitacion

Una vez elaborado el plan de capacitacion, habiendo sido revisado minuciosamente
por las tutoras, se llevo a ejecucion, seleccionando algunas actividades del software
educativo para desarrollarlas durante la capacitacion con la finalidad de que éstas
fueran adecuadas para resolver problemas de comprension lectora, cabe mencionar
qgue el software en si tiene una intencionalidad ladica, que es una caracteristica
intrinseca del mismo, en la que el estudiante puede interactuar ya sea individual o
grupal. De igual manera, se indagd en diferentes fuentes documentales la

informacion necesaria para darle sustento cientifico a la temética.

Seguidamente se procedidé a la preparacion los materiales a usarse en la
capacitacion, todo con previa revision y validacion de las tutoras a cargo. Ademas,
se dispuso de todos los medios y recursos que se utilizarian en la capacitacion
desde la instalacién del software, la cual se realizé con una semana de anticipacion
y un dia antes de llevar a cabo la capacitacion se verificO nuevamente el
funcionamiento del mismo para evitar contratiempo y prever situaciones de

improvisacion.
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Entre los materiales que se elaboraron esté el documento de apoyo que incluye una
guia didactica para el uso eficiente del software, los parametros necesarios para la
instalacion del mismo y los pasos para ingresar a trabajar en €l con una respectiva
mediacion pedagogica. Asi mismo, se elabor6é un mural de expectativas donde los
participantes por medio de metodologia activa-participativa mediante el didlogo
intercambiaron ideas sobre lo esperado de la capacitacion, utilizando tarjetas para
escribir sus impresiones respecto a la tematica, las cuales posteriormente pegaron

en el mural.

De igual manera, se construyeron los instrumentos de evaluacion de las diferentes
etapas de la capacitacion, como la indagacidon de expectativas, saberes previos e
instrumento para evaluar la capacitacion en general (lista de cotejo). También, se
disefiaron documentos utilizados en la logistica del evento como agenda, distintivos,
Brochure instructivo, hoja de asistencia y diplomas de reconocimiento para cada
docente, estudiantes, directora participantes y agradecimiento al colegio por permitir

la apertura para realizar este trabajo.

Una vez organizado, revisado y obteniendo autorizacion para capacitar por parte de
las tutoras las investigadoras
pasaron a la fase de ejecucién
en calidad de facilitadoras de la
capacitacién, dicha actividad se
llevé a cabo el 28 de octubre del
2020. Las facilitadoras se
presentaron a las 7 am al

colegio Benito Juarez para

organizar y ultimar detalles,

Imagen # 3: Facilitadoras (de derecha a izquierda), Teresa M. Maria

probar el funcionamiento de los . .y
Luisa Linarte, Inés Lopez D.

medios a utlizar, audio,

encender las computadoras, ambientar pedagdgicamente el lugar de la
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capacitacion, la cual estaba programada para iniciar a las 10 de la mafana, pero
debido a que en el colegio estaban en periodo de matricula se inicié a la 11 de la

mafnana.

Al momento de ingresar al aula TIC (donde se llevé a cabo la actividad) se tomaron
en cuenta todas las medidas de proteccion | =
orientadas por la OMS (Organizacién Mundial
de la Salud) ante la situacion de pandemia,

aplicando alcohol en las manos, se verifico el

uso de mascarilla y dentro de lo posible el

Imagen # 4: Medidas de proteccion

distanciamiento social. , Lk ,
orientadas por la Organizacion Mundial

de la Salud

Posteriormente, se procedié a entregar distintivos en forma de fruta con el nombre

I de cada patrticipante y registrarse en la lista de

asistencia, luego pasaban a tomar café
higiénicamente preparado y reposteria. Acto
seguido se procedid6 a dar palabras de
bienvenida, invocacion al altisimo y escuchar las
notas del himno nacional; presentacion de las
facilitadoras, y de la agenda de trabajo al igual

Imagen # 5: Participantes registrdndose se dieron a conocer los objetivos de la
en la lista de asistencia.

capacitacion.
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A continuacion, se realizd una actividad de integracion en donde las facilitadoras

pidieron a los participantes gy & ] i S
que se agrupen segun el
tipo de fruta (distintivo),
Luego se invito a cada
grupo a pasar al frente (al
ritmo de wuna musica
folklorica para romper el
hielo) y se presentaron Imag?n#G:Actiidad de integracicn.

unos a otros diciendo el nombre y una cualidad de su compafero (a), en esta
actividad se integraron el 100% de los asistentes y fue muy divertida, logrando el
objetivo propuesto. Con esa misma conformacion de equipos se les pidié que
escribieran en una hoja de papel sus expectativas sobre la capacitacion y de forma
voluntaria las leyeran en voz alta, posteriormente, fueron pegadas en el “Mural de

expectativas”.

Una vez que estuvieron todos integrados y habiendo compartido las expectativas
que tenian con respecto a la capacitacién, se presentaron los resultados del
diagndstico realizado en el primer semestre del afio escolar 2020, mediante una
breve exposicibn con diapositivas que reflejaron las principales necesidades

educativas obtenidas.

Después se indagaron los conocimientos previos que los participantes tenian
acerca de la tematica por medio de la actividad generadora de informacion llamada
el Rey manda, esta consistio en decirle algunas actividades al grupo, por ejemplo:
el Rey manda que formen grupos de tres, el Rey manda que formen parejas, etc.
Las personas que quedaran fuera de los equipos iban a la caja de sorpresa y
tomaban una pregunta que estaba dentro de la caja, leia la pregunta sobre la
tematica, la respondia y la facilitadora promovia el dialogo en el resto del grupo
partiendo de la respuesta dada. Las preguntas planteadas fueron las siguientes:

¢, Qué son las TIC y cual es su Importancia en Educacion Primaria? ¢ Como se han
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sentido ahora que la educacion virtual forma parte del proceso de formaciéon del
estudiante? ¢ Para qué nos sirven los Software educativo? ¢ Seré que el software en

educacion virtual puede ser utilizado como herramientas didacticas?

Las facilitadoras estuvieron todo el tiempo propiciando el dialogo e incluso el debate
en cuanto a las respuestas dadas, las cuales fueron escritas en hojas de papel y
pegadas en el mural de expectativas. Posteriormente, se presenté un video breve
sobre Software educativo (duracion del video 2 minutos) para realimentar la

informacion expuesta por los participantes y aclarar dudas.

La ejecucion de la
capacitacion consistié en
explicar el uso del
Software educativo como
herramienta didactica
para fortalecer el

desarrollo de la

compren sidn lectora. Este Imagen # 7: Maestras y directora, trabajando en el Software Educacion
virtual

software pertenece a la

tecnologia de gamificacion, es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica
de los juegos al ambito educativo con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea
para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad o bien

recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos.
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El modelo del juego realmente funC|ona porque conS|gue motlvar a los estudiantes,

el animo de superacion (los
estudiantes participantes
de la capacitacion no
habian utilizado la
computadora, pero fue
notoria. sus habilidades

para interactuar con el

Software Educacioén virtual

Imagen # 8: Estudiantes trabajando en el Software Educacion virtual

(nativos digitales)).

Para ello, se entreg6 un triptico a los participantes, donde estaban plasmadas las
instrucciones para acceder al Software, apoyado de las facilitadoras.

Posteriormente, cada participante trabajo en la computadora un ejercicio haciendo
doble clic sobre la carpeta del software luego hacer clic en el grado correspondiente

v y seleccionar la asignatura

‘Lengua y Literatura”, se les
- orientd hacer un recorrido
.. sobre las actividades que
presenta el software para que
se familiarizaran y
seleccionaran una actividad
gue permita desarrollar la

N S comprension lectora.

Imagen # 9: Estudiantes trabajando en el Software Educacion virtual

Después de haber trabajado en el software los asistentes participaron en un plenario
para ejemplificar en qué temética se puede hacer uso de este Software, destacando

la importancia que tiene la educacién virtual en el contexto actual y se llené un
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instrumento donde evaluaron el uso del software como herramienta didactica en el

proceso de ensefianza y aprendizaje, el cual fue muy satisfactorio.

Una vez que se hubo trabajado en el software y que cada uno pudo expresar sus
puntos de vista al respecto, se procedié a obtener la valoraciéon de los y las
participantes de la capacitacion haciendo una valoracion cualitativa sobre el
desarrollo del encuentro, verificar el cumplimiento de las expectativas a manera de
conversatorio. Posteriormente se le entregd a cada participante una lista de cotejo
para la evaluacion completa de la \ e "’. |

jornada. Se realiz6 aclaracion de @ M :
compromisos que adquieren
docentes y autoridades del colegio
Benito Juarez al recibir esta
herramienta didactica y se entregd

el documento de apoyo para

consulta tanto en fisico como en

Imagen#10 participante llenando instrumento de evaluacion.

digital, compartiéndolo en el grupo
de WhatsApp del Centro educativo.
Acto seguido se llevé a cabo la entrega de diplomas de reconocimiento por
participacion a docentes, estudiantes y directora, al igual un diploma de

agradecimiento (enmarcado) al Colegio.

Cabe senalar que, dichos
diplomas fueron avalados con
firma y sello tanto por las ’
tutoras como por la g
coordinacion de la carrera de

Pedagogia con Mencion en

Educacion Primaria de la Imagen # 11: participantes mostrando sus diplomas.
Universidad Nacional Autébnoma de Nicaragua, UNAN-MANAGUA, por lo cual la
directora de la institucion también dijo palabras de agradecimiento y expreso
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sentirse satisfecha con la calidad del trabajo realizado, agradeciendo el haber
tomado en cuenta este centro escolar y manifestdé estar anuentes para futuros

estudios que se quieran realizar en articulacion con la Universidad.

Finalmente, llegd el momento del almuerzo, el cual también fue preparado con altos

estandares de higiene y calidad. T " - —

Imagen # 12: participantes recibiendo el almuerzo.
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6.5 Quinto momento: Andlisis e interpretacién de la informacion,

6.5.1 ANALISIS DE RESULTADOS

Para realizar el proceso de descripcién y andlisis, es necesario retomar los
siguientes aspectos: Los tres momentos de la capacitacion (Inicio: integracion,
expectativas y pre saberes) ejecucion (desarrollo y aplicacion de estrategia) y
evaluacion de los resultados. Para evaluar los resultados de la capacitacion con los
miembros de la comunidad educativa se disefiaron instrumentos con el fin de valorar

la calidad del proceso, los cuales seran explicados a continuacion:

6.5.1.1 Resultados del registro anecdaotico Participacion e integracion

Mediante este instrumento se registraron actitudes y comportamientos de los

participantes durante las actividades

Integracion y Participacion

iniciales, se realiz6 una actividad de Grdfico #1
. ., .- Estudiant...
integracion en donde las facilitadoras
.y .. Docentes
pidieron a los participantes que se
, . i o Int ic
agruparan segin el tipo de fruta &= Directora riesracion
‘o ‘o ! 5 M Participacion
(distintivo), Luego se invit6 a cada 0% 0% 100%
. Docente |Estudian
. Directora
grupo a pasar al frente (al ritmo de una s tes

‘ Integracion 100% | 100% | 100%

musica folklérica para romper el hielo) y | articipacion| 100% | 100% | 100% | Fuente: Registro
anecddtico

se presentaron unos a otros diciendo el

nombre y una cualidad de su compariero (a).

Al aplicar este instrumento se observd, una buena relacién entre el personal
docente, pudieron interactuar entre ellos pues estaban docentes de ambos turnos
(matutino y vespertino) de igual forma, los estudiantes participantes de la actividad
se reencontraron con docentes que les impartieron clases en afos anteriores y

expresarles mensajes positivos. Todo esto permite el intercambio de experiencias
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pedagogicas, compartir estrategias didacticas entre colegas y por supuesto un

ambiente laboral armdnico.

Al terminar esta actividad el instrumento aplicado dio como resultado que se
cumplieron las expectativas esperadas que era la integracion y participacion de
todos participantes de manera espontanea. En esta actividad participaron y se
integraron el 100% de los asistentes, fue muy divertida, logrando el objetivo

propuesto.

6.5.1.2 Interpretacion de las expectativas de los docentes

Con la misma conformacidén de equipos de la actividad anterior, se procedio a
indagar acerca de las expectativas de los participantes, se encontrdé que del cien
por ciento de docentes que recibieron la capacitacion, un cuarenta por ciento de
ellos expresaban que su expectativa era apropiarse de herramientas tecnologicas

para desarrollar la comprensién lectora en

Grdfico #2 Expectativas de los docentes
m Apropiacién de sus estudiantes, otro veinte por ciento

herramientas i . , .
tecnoldgicas para la manifestaba Interes por enriquecer

comprension lectora

20% (T conocimientos y llevarlos a cabo con los

conocimientcig discentes, mientras que el cuarenta por

llevarlos a cabo con
los estudiantes

ciento restante pretendia adquirir nuevas
Adquirir nuevas i i .
estrategias estrategias educativas que faciliten el

educativas que

faciliten el quehacer  quehacer educativo.
Fuente: Mural de expectativas educativo
Por lo tanto, se puede aseverar que los docentes tenian la necesidad de que se le
capacitara en el uso de la tecnologia como herramienta didactica para facilitar el

proceso ensefianza y aprendizaje.

PEDAGOGIA CON MENCION EN EDUCACION PRIMARIA



SOFTWARE EDUCATIVO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN EDUACION PRIMARIA

6.5.1.3 Resultados de indagacion de pre saberes

El proceso de activacion e indagacién de conocimientos previos sobre el uso de las

TIC en educacion se llevaron a cabo de la siguiente manera:

Mediante la actividad generadora de informacion llamada el Rey manda, esta
consistié en decirle algunas actividades al grupo, por ejemplo: el Rey manda que
formen grupos de tres, el Rey manda que formen parejas, etc. Las personas que
queden fuera de los grupos van a la caja de sorpresa y toma una pregunta que
estara dentro de la caja, lee la pregunta sobre la tematica, la responde y la
facilitadora promueve el dialogo en el resto del grupo partiendo de la respuesta
dada. Las preguntas planteadas fueron las siguientes: ¢qué son las TIC y cual es
su Importancia en Educacion Primaria? ¢Como se han sentido ahora que la
educacion virtual forma parte del proceso de formacion del estudiante? ¢ Para qué
nos sirven los Software educativo? ¢Serd que el software en educacion virtual
puede ser utilizado como herramientas didacticas? Las respuestas obtenidas
estaran siendo analizadas mediante gréficas y de forma descriptiva.

Pregunta # 1

¢ Como se han sentido ahora que la educacion virtual forma parte del proceso de

formacion del estudiante?

Andlisis e interpretacion

Enr icha pregun Vo |
espuesta a dicha pregunta se obtuvo la Srégico #3 Pregunta # 1
siguiente informacion: un 47 % de los .
® muy bien ya que es mas
, . o, motivador y parte de
docentes expresoé sentir un poco de temor 32 las s tendencias
de usar la tecnologia como herramienta 21% Sl aprenige enines
desventajas y a veces
didactica, un 32% de ellos dijo sentirse muy . oo
M sentimos un poco de
bien ya que es mas motivador y es parte de ‘ ‘ ‘ tenlogs como
0% 20% 40% 60% herramienta didactica
las nuevas tendencias (en especial los Fuente: Indagacion de pre saberes
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estudiantes) y un 21% afirmo que el aprendizaje en linea tiene algunas

desventajas y que a veces no es posible en su totalidad.

De acuerdo a los datos obtenidos, se deduce que la mayoria de los docentes sienten
temor ante el uso de la tecnologia como herramienta didactica, quiza por no querer
salir de su zona de confort y enfrentarse a algo desconocido para ellos, tal vez por
falta de alfabetizacién digital o bien por el hecho de verse a si mismos como
docentes y a la vez como facilitadores del aprendizaje, y renunciar a métodos
tradicionales que ya no tienen cabida en esta era de modernizacién. Es decir, temor
a convertirse en profesores capaces de lidiar con los desafios del cambio, de
aceptar someterse a un entrenamiento sobre algo novedoso, y a la vez aceptar la
utilizacidon de una herramienta con la que estardn en desventaja frente a sus
estudiantes, lo cual desestabilizara su autoestima, seguridad y miedos. Lo cierto es
que, usadas adecuadamente, dichas tecnologias poseen la capacidad de
enriquecer significativamente la ensefianza, el aprendizaje y la gestion escolar. Sin
embargo, aln no se sabe exactamente codmo hacerlo y se debe generar las

experiencias de pequefia escala que se aproximen a respuestas satisfactorias.

Para muchos docentes el uso de las TIC implica ciertas desventajas, tales como
aprender a usar las tecnologias, actualizar los equipos y programas, sobre todo,
implica ocupar un tiempo fuera del lugar de trabajo, el cual muchos docentes no
pretenden acceder. Segun Mumtag (2005) citado por (Gomez Gallardo & Macedo
Buleje, 2010), los principales factores que influyen en el uso de las TIC por parte de
los docentes son: el acceso a este tipo de recursos, calidad de software y equipos,
facilidad o simplicidad de uso, incentivo para cambiar las practicas pedagodgicas
usando tecnologia, el apoyo y solidaridad de las escuelas para usar las TIC en el
curriculo, las politicas nacionales y locales sobre TIC, compromiso con la

superacién profesional, y la capacitacién formal recibida en el uso de las TIC.
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Pregunta # 2

¢, Qué son las TIC y cual es su importancia en Educacion Primaria?

Anadlisis e interpretacién

Con relacion a esta pregunta se reflejaron los siguientes datos:

El 28.5% de los asistentes a la capacitacion consideran que las TIC son
Herramientas Didacticas Digitales, el 33.5% asegura que las TIC son recursos que
facilitan las actividades docentes y mejoran el aprendizaje en los estudiantes, por
otro lado, el 38% considera que son Tecnologias de Informacién Tecnoldgicas.

De manera general se puede decir que, aunque los docentes no conocen el
significado de la sigla TIC (Tecnologias de la informacion y Comunicacion), en su
mayoria estan conscientes de que son recursos, medios y herramientas didacticas
que facilitan el proceso de ensefianza y aprendizaje. La incorporacion de las TIC en
la educacion tiene como funcién ser un medio de comunicacion e intercambio de

conocimiento y experiencias. Son instrumentos para procesar la informacion y para

la gestiébn administrativa, fuente Grdfico #4

Pregunta # 2

de recursos, medio ladico y

desarrollo cognitivo. 10

M Seriesl

Todo esto conlleva a una nueva i Series2

Tecnologia de la
Informacion Herramientas
Tecnologicas didacticas digitales Recursos que facilitan

forma de elaborar una unidad s e
as actividades
docentes y mejora el

didactica y, por ende, de evaluar aprendizse enos

estudiantes

debido a que las formas de Fuente: Indagacion de pre saberes

ensefianza y aprendizaje cambian, el profesor ya no es el gestor del conocimiento,
sino que un guia que permite orientar al estudiantado frente a su aprendizaje. En
este aspecto, el discente es el “protagonista de la clase”, debido a que es él quien

debe ser autbnomo y trabajar en colaboracién con sus pares.
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Pregunta # 3

¢ Para qué nos sirven los Software educativos?

Andlisis e interpretacion

Frente a la pregunta tres, se obtuvo lo siguiente:

El 21 % de los participantes considera | Grdfico# Pregunta#3

que los softwares educativos sirven | paraque el aprendizaje
sea mas divertido y

para que el aprendizaje sea mas motivador
. . . para utilizar
dlvertldo y mOtlvador para |OS ap“caciones de juegos

. - para los estudiantes
estudiantes, otro 21% que se utilizan

. . . Para presentar videos y
con aplicaciones de juegos, el 26% | facilitar el aprendiaje

refiere que son Utiles para presentar | para que las clases sean
mas dinamicas

videos y facilitar el aprendizaje y un

Fuente: Indagacion de pre }
saberes o 1 2 3 4 5 6 7

32% aseguran que sirven para que las

clases sean mas dinamicas.

Con los datos recabados, se puede inferir que los docentes no conocian todo el
alcance que puede tener un software educativo, aunque conocen muy bien las
ventajas que estos pueden tener en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
también las caracteristicas ludicas que poseen, lo interesante y motivador que

resulta para los nifios, nifias y adolescentes.

El software educativo tiene como objetivo la ensefianza o el autoaprendizaje sobre
un tema especifico, también permite realizar pruebas y seguir el progreso de la
persona que esta estudiando. Este tipo de programas esta disefiado para ser

utilizado en la computadora y en la actualidad hasta en dispositivos moéviles.
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Pregunta # 4

¢ Sera que el software en educacién virtual pueda ser utilizado como herramienta
didactica?

Analisis e interpretacion

Segun el gréfico representado, todos los participantes de la capacitacion consideran
que si se puede utilizar el Software educativo como herramienta didactica, pues
afirman que es un recurso innovador, que vuelve las clases mas dinamicas y

divertidas.

Tanto, docentes, directora y estudiantes reconocen el Software educativo como un

recurso digital que cuentan con muchas ventajas que pueden ser aprovechadas en

el proceso de ensefianza y aprendizaje, Pregunta#4  Grdfico#6

120%

sobre todo en el contexto actual ya que | . 4&

mediante el uso eficiente del mismo se | ..

@ Si, porque es un

puede nivelar a los estudiantes que por | e TR
. . L innovador y
motivos de pandemia no han asistido |« vuelve las clases
mas dinamicas y
regularmente a clases. Ademas, es una | ** creativas
herramienta novedosa, dindmica, @ ”, o5 : s

motivadora que genera entusiasmo en los

Fuente: Indagacion de pre saberes

discentes.

6.5.1.4 Descripcién del desarrollo del Software como herramienta didactica.

La ejecucion de la capacitacion consistio en explicar el uso del software Educacion
virtual como herramienta didactica para fortalecer el desarrollo de la comprension
lectora, para lo cual se seleccionaron algunas actividades, a medida de ejemplo,
que propiciaran alcanzar el objetivo principal de la capacitacion, durante se
trabajaba en las actividades, se les preguntaba a los docentes qué nivel de

comprension lectora se podia trabajar, etc. Luego se les orientd a los docentes
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realizar un recorrido por todas las actividades que ofrece el software y que ellos
seleccionaran con las que querian trabajar de acuerdo a las caracteristicas de sus

estudiantes.

Fue interesante observar como los docentes mientras trabajaban en el software,
incluso mencionaban los nombres de sus estudiantes e intercambiaban entre ellos
ideas de como aplicarlo, debilidades que presentan sus dicentes y cédmo les
ayudaria tal actividad. Hacian conjeturas de como se pondrian de emocionados los
nifios al trabajar en este Software al igual que ellos (los maestros y maestras) lo
estaban, de igual forma, los estudiantes participantes de la capacitacion nunca
habian utilizado una computadora, pero al momento de trabajar en Software lo
hicieron con mucha confianza y familiaridad (sin temor), curiosidad y entusiasmo de

tal modo que se confirma que son nativos digitales.

Después de trabajar directamente en el software (que era la parte medular de la
capacitacion) se procedio a evaluar esta etapa mediante un instrumento en donde
los docentes debian reflejar sus impresiones sobre el software, como lo aplicarian
para desarrollar la comprension lectora y qué actitud suponian ellos que tendrian
sus estudiantes ante el mismo. Seguido de llenar el instrumento, las facilitadoras
propiciaron un plenario donde cada participante pudo compartir las ideas expuestas
en el instrumento antes mencionado, el cual arrojo los siguientes datos, explicados

mediante una tabla de frecuencias y un grafico
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Tabla #2: Evaluaciéon del Software Educacion virtual

Evaluacion del Software “Educacion virtual”

¢, Qué le parecio el Software?

Frecuencia Porcentaje
Excelente 10 47.6%
Muy bueno 7 33.3%
Muy explicativo y dinamico 2 9.5%
Muy divertido 1 4.6%
Muy interactivo 1 4.6%

Fuente: evaluacion del Software segun docentes y estudiantes

Andlisis e interpretacion

Segun el andlisis que se puede observar en la grafica, un 47% de los participantes
calificaron el Software como excelente, un 33% que es muy bueno y los demas

opinaron que es explicativo, dinamico, muy divertido e interactivo.

Del analisis anterior se puede deducir que, la mayoria de los asistentes a la

capacitaciéon evaluaron el Grdfico #7

12 50.00%
Software como excelente, 10 Ie parecio’ el Software? 40.00%
30.00%
20.00%
10.00%
—_ —_ —_ 0.00%
Excelente Muy bueno Muy Muy Muy

aduciendo que este

6

e, 4
permitira el desarrollo del >
0

proceso enseflanza y

i explicativoy divertido interactivo
aprendizaje de forma dinamico
innovadora, dinamica,
divertida e interactiva,
tomando una Vvisién muy . ( Qué le parecio el Software? Frecuencia

positiva y abiertos al Fuente: Tabla #2 e ;Qué le parecio el Software? Porcentaje

cambio en pro de desarrollar en sus estudiantes no solo habilidades de lectura sino

tecnoldgicas, dandoles alternativas de solucion ante el contexto actia
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Tabla #3: Evaluacién del Software Educacion virtual

Evaluacion del Software “Educacién virtual”
¢,Como lo aplicaria para desarrollar la comprensién lectora?
Frecuencia Porcentaje
Utilizaria actividades que permitan desarrollar
el contenido de acuerdo al indicador de logro 7 33.3%
propuesto, respetando el plan de clases.
Lo utilizaria como estrategia para que el nifio
5 23.8%
pase de lo tradicional a lo tecnholégico.
Lo usaria como estrategia lidica donde el
estudiante desarrolle habilidades de lectura y 9 42.8%
tecnoldgicas mientras juega.
Fuente: evaluacion del Software, segun docentes y estudiantes

Andlisis e interpretacion

En la siguiente pregunta para evaluar el Software, segun los datos obtenidos, el
42.8% asevera que lo usarian como estrategia ludica donde el estudiante desarrolle
habilidades de

Grdfico #8
é¢Como lo aplicaria para desarrollar la comprension lectora?
lectura y Mo P P P 45.00%
L 2 40.00%
tecnolégicas 8 35.00%
673 30.00%
: : 25.00%
mientras juega, 3 20.00%
3 15.00%
un 33% asegura 2 10.00%
9 1 5.00%
ue utilizaria ~ ° 0.00%
q Utilizaria actividades que Lo utilizaria como Lo usaria como
actividades que permitan desarrollar el estrategia para que el estrategia ludica donde
contenido de acuerdo al nifio pase de lo el estudiante desarrolle
permitan indicador de logro tradicional a lo habilidades de lectura y
propuesto, respetando tecnoldgico. tecnoldgicas mientras
desarrollar el el plan de clases. juega.
contenido de I ;. Como lo aplicaria para desarrollar la comprension lectora? Frecuencia
e ; COMO |0 aplicaria para desarrollar la comprension lectora? Porcentaje
acuerdo al Fuente: Tabla #3
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indicador de logro propuesto, respetando la planificacion didactica, por otro lado, el
23.8% pretende utilizarlo como una estrategia para que el nifio pase de lo tradicional
a lo tecnologico.

Referido al andlisis presentado anteriormente, de manera general , se puede decir
que los docentes si ven el Software Educacion virtual como una estrategia novedosa
con la intencion de pasar de lo tradicional a lo tecnologico, ellos estan conscientes
de que es una herramienta didactica muy importante en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, la cual si es utilizada eficientemente, de acuerdo a una adecuada
mediacion pedagdgica, tomando en cuenta los contenidos, indicadores de logro
propuestos y que forme parte de la planeacion didactica, puede generar muy buenos
resultados reflejados en aprendizajes significativos y funcionales de sus
estudiantes, ya que estaran aprendiendo de una forma mas atractiva, dindmica,

interesante y a corde con las necesidades actuales.

Tabla #4: Evaluacion del Software Educacion

Evaluacién del Software “Educacién virtual”
¢, Qué actitud piensa que tendran sus estudiantes ante este Software?
Frecuencia Porcentaje

Muy positiva, entusiastas y curiosos, no querran irse
del aula TIC

Se divertirdn mucho mientras aprenden 7 33.3%

14 66.6%

Fuente: evaluacion del Software seguin docentes y estudiantes

Andlisis e interpretacion Grdfico #9
éQué actitud piensa que tendran sus estudiantes ante
este Software?

Ante esta pregunta el grafico

refleja que el 66.6% de & — 7

. . . . 66.60% 33.30%
asistentes a la capacitacion

FRECUENCIA PORCENTAIJE

piensan que los estudiantes ® Muy positiva, entusiastas y curiosos, no querran irse del

tendran una actitud muy aula TiC
Se divertiran mucho mientras aprenden

positiva ante el uso de dicho
Fuente: Tabla #4
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Software, que estardn muy entusiasmados y llenos de curiosidad incluso refieren
que no querran irse del aula TIC, un 33.3% suponen que los nifios se divertiran

mucho mientras aprenden.

Por lo analizado en el parrafo anterior, la mayoria de los participantes de la
capacitacion presumen que los estudiantes tendran una actitud muy positiva frente
al uso del Software, puesto que es una herramienta novedosa para ellos, que
despertara el interés y la curiosidad, lo cual permitira que mientras ellos sienten que
estan jugando y haciendo algo que les gusta estaran aprendiendo. Todo ello si hay
un eficiente aprovechamiento del recurso, con orientaciones claras y precisas de las

actividades a realizar, respetando los momentos didacticos de la clase.

6.6 Evaluacion general de la capacitacion.

Para evaluar la capacitacion de manera general en todas sus fases, se redact6 una
lista de cotejo, cuyo objetivo fue evaluar la eficacia, pertinencia y utilidad de la
capacitaciéon sobre el uso del software Educacion Virtual como herramienta

didactica para fortalecer Z Distribucién del instrumento de Evaluacion general de la
Grdfico #10

el desarrollo de Ila capacitacién

comprension lectora. ACTIVIDADES INSTRUCCIONALES

RECURSOS AUDIOVISUALES

INTENCION DE LA CAPACITACION

acuerdo a una serie de @ DESEMPENO DE LAS FACILITADORAS

PERCEPCION GLOBAL

DURACION

obtuvo informacién que AUTOEFICACIA

FAVORABILIDAD DEL ENTORNO
OBJETIVOS Y CONTENIDOS DE LA...

eficacia o los puntos a LOGISTICA

Esto se realiz6 de

criterios de los que se

permiti6 conocer la

ello les solicitd a los asistentes que leyeran los indicadores de evaluacion y a cada

Fuente: Lista de cotejo

mejorar del mismo. Para

uno de ellos les otorgasen una valoracién cuantitativa que esta en el rango de 1 a
5. Si consideraron que el taller de capacitacion cumplié con el criterio indicado, de

acuerdo a su experiencia en la capacitacion.
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El instrumento estaba dividido en 13 dimensiones con sus respectivos indicadores,
Dentro de estos se establecieron pardmetros como: objetivos y contenidos de la
capacitacion, materiales, recursos audiovisuales, desempefio de las facilitadoras,
actividades instruccionales, duracion, ambiente de aprendizaje, intencion de
aplicacion, autoeficacia, favorabilidad del entorno, logistica, percepcion global,

comentarios y/o sugerencias adicionales.

Una vez analizado el instrumento que fue aplicado para la evaluacion general de la
capacitacion se obtuvieron los siguientes datos:

Para la dimension nimero 1, los indicadores fueron: los objetivos de la capacitacion
son claros, se cumplieron los objetivos propuestos, los contenidos presentados son
actualizados y coherentes con los objetivos. Se obtuvo, segun el analisis, un 95%
del cumplimiento, considerando uno de los evaluadores que los contenidos no

estaban actualizados.

En cuanto a los materiales los indicadores fueron: los materiales tienen buena
presentacion, permiten profundizar la tematica de la capacitacion, contienen no
solamente laminas sino una guia didactica. A lo que se reflej6 un 100% del

cumplimiento.

Referente a los recursos audiovisuales, los indicadores pretendian evaluar: si se
usaron ayudas audiovisuales de manera efectiva, si se recurri6 a equipos
tecnoldgicos para mejorar la efectividad de la capacitacidn, obteniendo un 100% de

efectividad.

Para la evaluacion del desempefio de las facilitadoras, se tomaron en cuenta los
siguientes indicadores: las explicaciones fueron claras y comprensibles, generaron
un ambiente de participacién, usaron eficientemente el tiempo, atendieron
adecuadamente las preguntas de los participantes, evidenciaron dominio del tema,

le gustaria volver a trabajar con estas facilitadoras. Para este acapite el
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cumplimento fue de un 98%, puesto que dos evaluadores percibieron que las

facilitadoras no atendieron adecuadamente a las preguntas de los participantes.

El apartado de actividades instruccionales estuvo compuesto por los indicadores:
en la capacitacion se organizaron varias actividades o ejercicios que generaron
aprendizaje, se organizaron actividades que permitieron la discusiéon en grupo o el
intercambio de ideas entre los participantes, recibiendo un puntaje evaluativo del
100%, puesto que en todo momento se propicié el dialogo, el debate y la exposicion

de las diferentes ideas dentro del respeto mutuo.

Por otro lado, referido a la duracion, se planted lo siguiente: la duracién de la
capacitacion fue apropiada, se dio tiempo suficiente para realizar y practicar
ejercicios de aplicacion, recibiendo el 97% de cumplimiento, debido a que los
participantes expresaban que necesitaban mas tiempo para seguir escudrifiando el
Software, pero solo se tenia autorizadas dos horas para llevar a cabo la
capacitacion, por lo que los asistentes solicitaban otras capacitaciones como la

impartida.

El ambiente de aprendizaje fue valorado en un 93%, dado que el aire acondicionado
del aula TIC estaba dafiado y no se contaba con abanicos, por lo tanto, hacia mucho

calor, lo cual afecto un poco que el ambiente no fuera muy agradable.

En cuanto a la intencion de aplicacion, presentaba los siguientes indicadores: pienso
aplicar lo aprendido en mi trabajo, los conceptos, metodologias y herramientas son
aplicables a mi trabajo, esta capacitacion me ha generado algunas ideas que pienso
poner en practica en mi trabajo, obteniendo el 99% de aceptacion por parte de los

evaluadores.

Explicando la parte de la autoeficacia, se mencionan los indicadores propuestos,
gue son: me siento listo o preparado para aplicar lo aprendido en mi trabajo, esta

capacitacion ha aumentado mi seguridad con el tema, tengo la seguridad que me

|
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ird bien cuando aplique lo aprendido en mi trabajo. En este sentido se evidencio el
97%, puesto que los participantes expresaron necesitar mas tiempo para
familiarizarse con el Software, ademas de algunos que aun estaban temerosos ante

el uso de la tecnologia como herramienta didactica.

Respecto a la favorabilidad del entorno para la aplicacion de lo aprendido, se dio a
conocer un 96% de cumplimiento, debido a que los participantes expresaron que no
tendrian el tiempo suficiente para poner en practica esta herramienta didactica y
sentian temor de no recibir apoyo por parte de sus compafieros de trabajo si se les
presentaba alguna dificultad con los medios tecnoldgicos. Basicamente se reflejo
cierta resistencia al cambio y a probar una forma diferente de desarrollar el proceso
de ensefianza y aprendizaje, actitudes que son de esperarse pero que deben
superarse poco a poco, ya que la era digital exige un plus esfuerzo por parte de los

docentes y autoridades correspondientes.

Referido al punto de la logistica se evalud con un 94%, siendo el argumento principal
el hecho de haber sido notificados oportunamente sobre la fecha y la hora en que
se llevaria a cabo la capacitacion, en este sentido las facilitadoras gestionaron la
solicitud de permiso al Centro educativo con 15 dias de antelacién, lastimosamente,
por asuntos de la administracién del Colegio, la capacitacion fue adelantada un dia,
lo cual, obviamente, afectd el itinerario de los docentes, principalmente los del turno

vespertino.

De manera general, en cuanto a la percepcion global de la capacitacién que incluye
satisfaccion de expectativas y necesidades, fue valorado con un98% de

cumplimiento y efectividad.
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Finalmente, se obtuvo un 76% de

sugerencias y comentarios, entre los
que predominan felicitaciones a las
facilitadoras por su arduo trabajo, les
sugieren impartir mas capacitaciones
sobre tecnologia, en este apartado la
directora pidi6 la colaboracion de una

de las facilitadoras para trabajar como

parte de la fuerza laboral de dicho Imagen#13 Comentarios en lista de cotejo.

Colegio del en el aula TIC, por lo que esta capacitacion se podria calificar de exitosa.

Imagen#14 Comentarios en lista de cotejo. Imagen#15 Comentarios en lista de cotejo.

Segun los datos arrojados mediante la aplicacion y analisis del instrumento (lista de
cotejo) utilizado para la evaluacién general de la capacitacion sobre el uso del
Software Educacion virtual como herramienta didactica, obtuvo un 97.2% de
eficacia, pertinencia y utilidad, mediante la cual se logré motivar al personal docente
a utilizar la tecnologia en favor de mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje,
se les impuso un reto, vencer el miedo a utilizar nuevas estrategia de ensefianza,

desaprender y reaprender, todo en favor de potenciar la calidad educativa.
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EVALUACION GENERAL DE LA CAPACITACION

MATERIALES
ACTIVIDADES INSTRUCCIONALES

RECURSOS AUDIOVISUALES

DESEMPENO DE LAS FACILITADORAS

I ——
INTENCION DE LA CAPACITAC!O N |5
T —

PERCEPCION GLOBAL

DURACION

AUTOEFICACIA

FAVORABILIDAD DEL ENTORNO
OBJETIVOS Y CONTENIDOS DE LA..
LOGISTICA

AMBIENTE DE APRENDIZAJE

88% 90% 92% 94% 96% 98% 100% 102%

Fuente: Lista de cotejo

Se interpreta que, docentes y estudiantes consideraron la capacitacion de
importante, oportuna y contextualizada alcanzando los objetivos propuestos, ya que
la situacion de pandemia ameritd el uso de herramientas tecnolégicas para el

desarrollo del proceso ensefianza y aprendizaje.
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VII. CONCLUSIONES

Al finalizar este trabajo investigativo se ha llegado a las siguientes conclusiones:

» Segun el diagnéstico realizado en el Colegio Publico Benito Juarez, la
principal necesidad educativa fue la falta de estrategias novedosas para

desarrollar la comprension lectora en los estudiantes de tercer grado.

» El Colegio Publico Benito Juérez estd dotado de medios, recursos y
herramientas tecnoldgicas (aula TIC con 31 computadoras, 60 tablets,

reproductor de sonido, data show).

» Se verifico que la Administracion del Centro Educativo ha gestionado

capacitacién docente en cuanto al uso y manejo de herramientas TIC.

» A pesar de las capacitaciones recibidas por parte del Ministerio de Educacién
(MINED) referidas al uso de la tecnologia; los medios, recursos y
herramientas tecnologicas no eran utilizados por los docentes como recurso

didactico.

» Algunos docentes sienten temor de salir de su zona de confort, dejar los
métodos tradicionales por las nuevas tendencias de educacion tecnoldgica,
aunque esta sea parte de las rutas educativas propuestas en el Curriculo

Nacional de Educacion nicaragiense

En respuesta a la necesidad encontrada en dicho Colegio, las investigadoras en
coordinacién con las tutoras de Seminario de Graduacién procedieron a la busqueda

de alternativas de solucion, segun lineas de investigacion.
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Planificacion, ejecucion y evaluacion de una capacitacion académica enfocadas en
el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacién) para facilitar las
estrategias de comprension lectora, en los docentes de tercer grado.

» Fortalecimiento de estrategias metodoldgicas para el desarrollo de la

comprension lectora mediante la implementacion del Software Educativo.

» Motivacion e interés para la implementacion del Software Educativo al

desarrollar la comprension lectora.

» Integracion y participacion activa de los asistentes a la capacitacion.

» Actitud positiva por parte de los docentes, directoras y estudiantes al trabajar

con el Software educativo.

» Evaluacioén del Software Educativo como herramienta didactica, calificado de

eficiente, pertinente y util.

» Motivacion del personal docente a utilizar la tecnologia en favor de mejorar

el proceso de ensefianza y aprendizaje.
> Los estudiantes asimilaron el uso del Software Educativo sin dificultad.

» El acceso a Internet y el uso de otros dispositivos tecnolégicos (méviles,
pizarras interactivas, recursos electronicos, etc.) permite que los
conocimientos, habilidades y destrezas de los estudiantes sean practicos y

funcionales.

» El uso de las nuevas tecnologias en el aprendizaje no solo permite captar la

atencion y aumentar la participacion de los estudiantes, sino que también
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mejora su competencia digital, esencial hoy por hoy para realizar la gran

mayoria de los procesos que la sociedad de la informacion exige.

» Los docentes deben enfrentarse a las TIC (Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion) descubriendo los nuevos retos para integrarlos en la

sociedad del conocimiento.

» Las instituciones educativas y los docentes tienen la tarea de emplear y
apropiarse de las TIC para crear contenidos en la Web, a través de blogs y

plataformas virtuales

» En el contexto actual del COVID 19 ha sido inminente la importancia de la
tecnologia de la informacion y la comunicacion, fueron y siguen siendo de
gran utilidad en la educaciéon y en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

» Las TIC inciden de forma positiva y directa en el ambito educativo.

» Segun la Unesco, en tiempos de pandemia, comprobaron un mayor uso y
consumo de las tecnologias, ofreciendo tanto oportunidades como riesgos, a

la vez que brinda la posibilidad de ejercer una ciudadania digital responsable.
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VIII. LECCIONES APRENDIDAS

Las lecciones aprendidas pueden definirse como el conocimiento adquirido sobre
un proceso o0 sobre una o varias experiencias, a través de la reflexion y el andlisis
critico sobre los factores que pueden haber afectado positiva o negativamente,
capturan evidencias e identifican tendencias y relaciones causa-efecto, acotadas a
un contexto especifico, y sugieren recomendaciones practicas y Utiles para la
aplicacion o replicacion del nuevo conocimiento en otros contextos y en el disefio
y/o ejecucién de otros proyectos o iniciativas que se proponen lograr resultados

similares.

A lo largo de este proceso de realizar nuestro Seminario de Graduacion son muchas
las lecciones obtenidas, experiencias que enriquecen nuestro quehacer profesional
y sobre todo vivencias que permiten sensibilizar la parte humanistica que no puede
ir desligada de las actividades que se llevan a cabo, puesto que somos seres
psicosociales y existen factores emocionales, niveles de estrés e incluso asuntos
familiares que condicionan de una u otra forma el conocimiento adquirido. Dentro

de las lecciones aprendidas se enlistan las siguientes:

% Trabajar mediante la metodologia de comunidades de investigacion reflejo la
importancia del trabajo colaborativo, compartir experiencias lo que produjo
intercambio de conocimientos, ayuda mutua, unién entre los equipos de
trabajo. Se mostrd la solidaridad e interés por el cumplimiento de nuestra

meta en comun.

+ La metodologia utilizada por las tutoras fue de vital importancia durante este
proceso, la exigencia de parte de ellas propicié en nosotras trabajar lo mejor

posible, mejorar cada dia.

++ En algiin momento estuvimos a punto de desistir creyendo que no podriamos

con el nivel de calidad y compromiso que las tutoras demandaban de
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nosotras como investigadoras, pero estos temores fueron superados a

medida que veiamos el resultado del trabajo.

X/
L X4

Durante este proceso afianzamos habilidades de redaccion, ortografia,

cohesioén, coherencia e incluso el uso eficiente de conectores discursivos.

% Aprender a manejar el estrés y canalizar emociones puesto que si se pierde

el control el desgaste emocional y fisico puede ser fatal.

% Aprendimos analizar necesidades educativas a través de un diagnéstico, a
dar respuesta a dicha necesidad de acuerdo a las caracteristicas del

contexto.

“ Hubo una significativa adquisicién sobre la importancia del uso de las TIC en

Educacion Primaria.

**

Percibir la facilidad con que los estudiantes, aunque nunca habian tenido
contacto con una computadora, interactuaban sin mayor dificultad con el
Software educativo, comprendiendo asi lo referido a que son nativos

digitales.

o

Elaborar un plan de capacitacion con todos los requerimientos que este

proceso amerita.

% Elaboracion, aplicacion analisis de instrumentos para evaluar una
capacitacion.
++ Durante este proceso fue necesaria la eficiente utilizaciéon de Word, Excel y

Power point para la creacion de tablas, graficas, insertar indice, bibliografia.
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X. ANEXO

Anexo # 1 Plan de capacitacion

Descripcion del proceso de capacitacion en el colegio publico

Benito Juarez, municipio Diriomo, departamento de Granada.

Alcance

El presente plan de capacitacion esta dirigido al personal docente de Educacion
Primaria, docente del aula TIC, directora y subdirectora del Colegio Publico Benito
Juarez, en esta se facilitara informacién sobre el uso y manejo del Software

Educativo necesaria para fortalecer el proceso ensefianza y aprendizaje.

Todas las estrategias propuestas a realizar en esta capacitacion estaran
coordinadas y autorizadas por las estudiantes de la carrera de Pedagogia con
mencion en Educacion Primaria con la asesoria de las docentes de la UNAN-
Managua, Dra. Maria del Carmen Fonseca y Msc. Nohemy Aguilar Chavez.

Fines del plan de capacitacion

Teniendo como proposito general fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje
para la utilizacion de un software de educacion virtual que promueva la comprensién
lectora implementando herramientas tecnolégicas como medio y recurso didactico

para:

e Desarrollar habilidades y destrezas en los docentes en cuanto al uso del TIC.

e Hacer uso pertinente de los recursos tecnologicos que posee el colegio para
favorecer la calidad educativa.

e Asumir compromisos para desarrollar habilidades en el uso y manejo del

Software Educativo con el fin de dar respuestas al contexto actual.
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Objetivos del plan de capacitacion

Objetivo general:
e Fortalecer las habilidades de los docentes en cuanto al uso del Software
Educativo como herramienta didactica en el desarrollo de la comprension

lectora en educacion primaria.

Objetivos especificos:

e Proporcionar informacion relevante sobre las ventajas y desventajas de la
tecnologia en educacion primaria para el desarrollo de la comprension
lectora.

e Dotar al personal docentes de los conocimientos, habilidades y destrezas
para la eficaz utilizacion del Software Educativo.

e aplicar los conocimientos adquiridos mediante la utilizacion del software
educacion virtual para el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje

de la comprension lectora.

METAS
v/ Capacitacion centrada para llevarse a cabo de un lapso de 2 horas.
v Capacitar a 18 docentes, 1 director, 1 sub director y 3 estudiantes del Colegio
Publico Benito Juéarez.
v Fortalecer el proceso didactico haciendo uso de herramientas tecnolégicas

para el desarrollo de la comprension lectora.

Estrategias metodoldgicas a utilizar en la capacitacion

La capacitacién tiene como proposito el uso del Software Educativo para fortalecer
el desarrollo de la comprension lectora en la asignatura de Lengua y Literatura en
educacion primaria especificamente en tercer grado haciéndolo extensivo al resto
de docentes de Educacion Primaria, ya que el software abarca estrategias

didacticas especificas para cada grado y educacion inicial.
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En la propuesta de capacitacion se plantearon objetivos para fortalecer los
conocimientos, habilidades y destrezas de los docentes en cuanto al uso eficiente
de este software como herramienta didactica para que sea implementado con los

estudiantes de cada grado de educacion primaria y educacion inicial.

Dichos objetivos se pretenden lograr mediante la participacion activa de los
participantes, tanto en plenaria como en trabajos grupales, individuales y la
ejecucion del software por parte de los docentes y bajo la conduccion de las

facilitadoras.

Presupuesto de la capacitacion

Descripcion Cantidad Precio unitario Costo total
Brochure 25 $0.71 $17.75
Diplomas 25 $0.71 $17.75

Documento de apoyo 1 $3.85 $3.85
Instrumentos de evaluacién 50 $0.085 $4.28
Agenda 1 $0.71 $0.71
Ambientacién del aula TIC 1 $16.54 $16.54
Comida 30 $2.00 $ 60.00
Bebidas gaseosas 30 $0.42 $12.85
Agua 30 $0.42 $12.85
Reposteria 30 $0.28 $8.57
Salario x hora de las
facilitadoras 3 $ 150 $ 450
Transporte 3 $7.71 $23.13
Alquiler de Data show 1 $ 25 $25
Alquiler de laptop 1 $ 50 $ 50
TOTAL $ 750.0175
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DISENO METODOLOGICO

Tipo de capacitacion: Pedagdégica

Nombre de la capacitaciéon: Uso del Software Educativo como herramienta didactica.
Fecha de ejecucion: 15 de octubre del 2020

Participantes, N° docentes: 17 director: 1  Sub director: 1 otros: 4

Nombre del centro donde se lleva a cabo la capacitacién: Benito Juarez

Municipio: Diriomo

Objetivo General de la capacitacion:

Fortalecer las habilidades de los docentes en cuanto al uso del Software Educativo como herramienta didactica en el

desarrollo de la comprensién lectora en la asignatura de Lengua y Literatura de educacion primaria.
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m

20
minuto
S

Inicia:
10:20
Finaliza

10:40a
m

evaluada
mediante
un breve
conversat
orio.
Instrument
o:

Registro
anecdotic
0.

Actividad
evaluada
por medio
de
plenaria.
Instrument
o: Lista de
cotejo

Maria
Luisa
Linarte.
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Explicar el  Usoy manejo
uso y en | del

qué educativo.
consiste el

Software

Educativo.

1. ¢Como se han sentido ahora
gue la educacion virtual forma
parte del proceso de formacion
del estudiante?

2. ¢Para qué nos sirven
Software educativo?

3. ¢Sera que el software en
educacion virtual puede ser
utilizados como herramientas

los

didacticas?
Escribiran las respuestas
de cada una de las

preguntas y pasaran al
mural a pegarlas
Posteriormente se
presentara un video breve
sobre Software educativo
(duracién del video 2
minutos) pararealimentar la
informacion expuesta por
los participantes y aclarar
dudas, si las hubiese.

Presentacién del objetivo de esta

software @ actividad.

Se entregara triptico a los
participantes, leeran las
instrucciones apoyado de las

facilitadoras, posteriormente, se
trabajard un ejercicio practico con
el software Educacion virtual”

Hacer doble clic sobre la carpeta
del software, luego hacer clic en el
grado correspondiente y

Aula TIC
Computador
as

Software
“Educacion
Virtual”
Triptico
informativo
Datashow

50
minuto
S

Inicia:
10:40a
m
Finaliza

11:30

Técnica de
ejercicios
practicos.
Rubrica

Teresa
Manzana
res



Obtener la
valoracién
de los y las
docentes
que
participan
de la
capacitacié
n

Entregar
guia
didéactica
para el
funcionami
ento del
software
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Evaluacion

capacitacion

Aclaracion de
compromiso
s adquiridos
mediante la
obtencion del
software
como
beneficio
para la

seleccionar la
Literatura”.

Hacer un

asignatura “Lenguay
recorrido

sobre las actividades que presenta
el software para familiarizarse.

Seleccionar

una actividad que

permita desarrollar la comprensién

lectora.

Participar en

plenario para

ejemplificar en qué tematica se
puede hacer uso de este Software,

destacando
tiene la educ
actual.

la importancia que
acion en el contexto

Valoracion cualitativa de las y los
de la participantes sobre el desarrollo del

encuentro.
cumplimiento

Verificar el
de las expectativas a

manera de conversatorio.

Posteriormente se le entregara a
cada participante unalistade cotejo
para la evaluacién completa de la

jornada.

Aclaracion de compromisos que
adquieren docentes y autoridades
del colegio Benito Juarez al recibir

esta herramienta

entrega de la

funcionamiento del

didactica vy
guia didactica para el
software

educativo Educacion virtual.

Entrega de

diplomas como

reconocimiento por participacion

Instrumento
de
evaluacion:
lista de
cotejo
Documento
de

compromiso
S

Manual de
funcionamie
nto.

10 Técnica de
minuto | evaluacién
S escrita.
Inicia: Lista de
11: cotejo
35am

Finaliza

11:45a
m

5
minuto
S

Inicia:
11:45a
m
Finaliza

Inés
Maria
Lépez.

Inés
Maria
Lopez

Enfocada

en la
capacitaci
on y
enfocada

en las
capacitad

oras
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comunidad 11:50a
educativa. m

Refrigerio
Inicia: 11:50am Finaliza: 12m

Fuente: Colectivo de Seminario Graduacion Pedagogia con mencion en Educacién Primaria (2020)
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Anexo # 2 Lista de asistencia a capacitacion

Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua, Managua

@ | UNIVERSIDAD
| NACIONAL UNAN-MANAGUA
%5 AUTONOMA DE Facultad de Educacién E Idiomas
* - é NICARAGUA, ) .
’ MANAGUA Departamento: Pedagogia

UNAN - MANAGUA Carrera: Pedagogia con Mencién en Educacién Primaria

Capacitacién: Uso del software Educativo como herramienta didactica para fortalecer la
comprension lectora.
Fecha:
Hoja de asistencia

Facilitadoras:

» Teresa de JesUs manzanares Sanarrusia.

» Maria Luisa Linarte Villavicencio.

» Inés Maria Lopez Delgado.

=2
o

Nombres y apellidos de los participantes Cargo Grado

Firma

OO N[O VN BDW| N[
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Anexo # 3 Instrumento de evaluacion para el Software Educativo.

2020: “Afio de la educacion con calidad y pertinencia”

UNIVERSIDAD

NACIONAL Recinto Universitario Rubén Dario
AUTONOMA DE Facultad de Educacion e Idiomas
NICARAGUA, Departamento de Pedagogia

MANAGUA Carrera Pedagogia con mencion en Educacion Primaria
UNAN - MANAGUA

Evaluacién del Software Educativo

¢Qué le parecid? ¢Cémo lo aplicaria para desarrollar la ¢Qué actitud piensa que tendran
comprension lectora? sus estudiantes ante este
Software?
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Anexo # 4 Lista de cotejo
Instrumento de evaluacion para de capacitacidn.

"7\ UNIVERSIDAD
By

'd

2020: “Afio de la educacion con calidad y pertinencia”

Recinto Universitario Rubén Dario

Facultad de Educacion e Idiomas

: NACIONAL )
g %% AUTONOMA DE Departamento de Pedagogia
NICARAGUAgarrera Pedagogia con mencién en Educacién Primaria

‘ MANAGUA

UNAN - MANAGUA

LISTA DE COTEJO

Objetivo: Evaluar la eficacia, pertinencia y utilidad de la capacitacidn sobre el uso del Software

Educativo como herramienta didactica para fortalecer el desarrollo de la comprension lectora.

Estimado participante, este instrumento ha sido disefiado para evaluar la pertinencia de la

capacitacidn que se realizd en este centro escolar. Esto se hara de acuerdo a una serie de criterios

de los que esperamos obtener informacion que permita conocer la eficacia o los puntos a mejorar

del mismo. Para ello le solicitamos lea los indicadores de evaluacién y a cada uno de ellos les

otorgues una valoracién cuantitativa que estd en el rango de 1 a 5. Si consideras que el taller de

capacitacién cumplié con el criterio indicado:

Por favor lea las siguientes afirmaciones y exprese su grado de acuerdo con las mismas

usando esta escala.

Marque sus respuestas con una X.
5 =Total acuerdo

4 = De acuerdo

3 = Mediano acuerdo

2 = en desacuerdo
1 = Total desacuerdo

Dimensién Indicadores Respuestas | Observacion
1. Objetivosy | a. Los objetivos del taller son claros 12345
contenidos de | b. Se cumplieron los objetivos del taller 12345
la c. Los contenidos presentados son 12345
capacitacion. actualizados 12345
d. Los contenidos de taller son coherentes
con los objetivos.
2. Materiales a. Los materiales tiene buena 12345
presentacion y
organizacién 12345
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b. Los materiales permiten profundizarlas | 12345
tematicas del taller
c. Los materiales contienen no solamente
[dminas sino una guia didactica
3. Recursos a. Se usaron ayudas audiovisuales de 12345
audiovisuales | manera efectiva 12345
b. Se recurrid a equipos tecnoldgicos para
mejorar la efectividad del curso
4. facilitadoras | a. Las explicaciones de las facilitadorasson | 12345
claras y comprensibles
b. Las facilitadoras generaron un ambiente | 12345
de participacién c. las facilitadoras usaron | 12345
eficientemente el tiempo 12345
d. Las facilitadoras atendieron 12345
adecuadamente las preguntas de los 12345
participantes 12345
e. Las facilitadoras evidenciaron dominio
del tema
f. Me gustaria volver a trabajar con estas
facilitadoras
5. Actividades | a. En el taller se organizaron varias 12345
instruccionales | actividades o ejercicios que generaron
aprendizaje 12345
b. Se organizaron actividades que
permitieron la discusién en grupo o el
intercambio de ideas entre los
participantes
6. Duracién a. La duracién del taller fue apropiada 12345
c. Se dio el tiempo suficiente para 12345
practicar o realizar ejercicios de aplicacién
7. Ambiente a. Las condiciones ambientales (ruido, 12345
de aprendizaje | iluminacidn, temperatura, espacio)
favorecieron la realizacion del taller
8. Intencién de | a. Pienso aplicar lo aprendido en mi 12345
aplicacién trabajo. 12345
b. Los conceptos, metodologias y
herramientas analizadas en el taller, son 12345
aplicables a mi trabajo.
c. El taller me ha generado algunas ideas
gue pienso poner en practica en mi
trabajo.
9. Autoeficacia | a. Me siento listo o preparado para aplicar | 12345

lo aprendido en mi trabajo.
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b. Este taller ha aumentado miseguridad |12345
con el tema. 12345
c. Tengo la seguridad que me ira bien
cuando aplique lo aprendido en mi
trabajo.
10. a. Dispongo del tiempo necesario para 12345
Favorabilidad | aplicar lo aprendido en mi trabajo.
del entorno b. Dispongo de los recursos necesarios 12345
para aplicar lo aprendido en mi trabajo.
c. Pienso que mi jefe / compafieros me 12345
pueden apoyar a aplicar lo aprendido en
mi trabajo. 12345
d. Considero que mi entorno de trabajo
favorece la aplicacidn de aprendizajes.
11. Logistica a. El procedimiento de inscripcién fue 12345
efectivo 12345
b. Fui notificado con oportunidad sobre la
fecha y hora del taller 12345
c. Conocia de antemano la naturalezadel | 12345
taller 12345
e. La comida del del almuerzo fue muy
buena
f. Hubo medidas de higiene y seguridad
12. Percepcion | a. El taller de capacitacion satisfizo sus 12345
globa expectativas y necesidades
b. Recomienda este curso a otras personas | 12345

¢Tiene algun
comentario o
sugerencia
adicional con
respectoala
capacitacién
recibida?

Respuesta:
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Anexo # 5 Registro anecdoético

Recinto Universitario Rubén Dario
Facultad de Educacion e Idiomas
Departamento de Pedagogia
Carrera Pedagogia con mencion en Educacion Primaria

REGISTRO ANECDOTICO
Participantes:
Fecha: Hora:
Capacitaciéon: Académica.
Actividad: Actividades iniciales. integracion de los participantes.
Objetivo: Evidenciar las actitudes y comportamientos de los participantes durante

las actividades de integracion a la capacitacion.
Descripcion de la situacion Analisis / interpretacion

Observaciones:
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Anexo # 6 Agenda de la capacitacion

AGENDA

Uso del Software Educativo como herramienta didactica
Objetivo General de la capacitacion:

Fortalecer las habilidades de los docentes en cuanto al uso del software “Educacion
virtual” como herramienta didactica en el desarrollo de la comprensién lectora en la
asignatura de Lenguay Literatura de educacion primaria.

Hora Actividades Responsable

Inscripcién de los participantes.

Palabras de bienvenida

Invocacién al altisimo

Himno Nacional Teresa M.

10 am- L.
Inés Lépez

10:15am | Presentacion de las facilitadoras

Maria Linarte

Presentacién de la agenda

Presentacién de los objetivos de la capacitacién

Actividad de integracién y expectativas

10:15am- | Presentacion del diagndstico educativo

10:20am
Exploracién de conocimientos previos sobre la temética .
. o . L Maria Linarte
mediante la actividad generadora de informacién llamada o
10:20am- | o Rey manda Inés Lépez
10:40am

Presentacion de un video breve sobre Software Educativo

Trabajo practico en el Software Educacidn Virtual Teresa M.

10:40am- | plenario sobre cémo podria utilizar este Software en el
11:25am | desarrollo de la comprension lectora.

Llenar instrumento de evaluacion del Software

Evaluacién de la jornada, verificar el cumplimiento de las Inés Lépez
11:25am- | expectativas.
11:35am Llenado de una lista de cotejo como instrumento de

evaluacion de la jornada por parte de los participantes
11:35am- Palabras de agradecimiento Teresa M.

11:45am Entrega de diplomas por participacion Inés Lopez

Maria Linarte

11:45am Refrigerio
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Anexo # 7 Brochure

UNIVERSIDAD

' NACIONAL
? AUTONOMA DE
ALGUNAS INTERFAZ ‘*@ NKA:%CGL:\

PUAN - MAMACIIA

Pague TIC

R ARG B RS Con Cl el Y PR

UNASAANATAN

©
olio de ia

on fos ves dos {Itaral, infar ¥
aritico] puesto que, cada una o o
activichdes de agrendzajp plameadas
han sido elaboradhs con una finalidad
¥y medacdn didadica . poesmtiendo
2z, nto 3 o camo ol
reformr 22 m

cducatihw de ue faomamasavactiva,

doray estim uts

Capaotad dn: uso det software “Educaadn
Virtual” como hesramicenta dida ctica para
tortalecer ks compre nat én be ctora.

i con of safty
re of estudants, NO s0l0 eard desa-
rrollando y fatae do & on
=ion loctora, Sind tambien sus habill.

Joc Sup. Teresa Marzanares S.
Joc Sup. Inés Marla Wpez DU
]‘,sgs‘un.m Ll o Unarte V.
‘Mzc. Nohemy Aguiar Chives

Recuerda que cada actividoad
interactive debe toener una me-
diacion pedagogica de acuerdo
al contenido desarrollado y al
indicador de logro propuesto.
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Fortal ecer las habilidades delos docertes
e cuardo o u=so ded = ofte e “Educadidn
wirtual™ como best amienta ddacica en o
desarrall o de la com prensidan lectara.

FORMACTON Y AC-
TUATTZACTOM DE
DCCENTES EM TIC

La aifabstizacion digital permitira
actuallzar a e docantes y esbu-
diantes paraquwse ad guilsran habl-
Idades, conccimlentos y actibu-
das orificas necasartas an TIC
{Tecnologlas da la Informaciin y
Coamiund caclon] que 1ae ConoIoan
y eapan utilzartas Nevandoclas a
la practica. En asts milemoe santl-
do les docentes necesltan dar
seguimisntes a un models peds-
gogice baeads an unE aducaciin
meedlatica para integrar las TIC an
ol aula y desarmcllar Compaten-
clas digitalss necoearas on ool
procass de anasflanza y aprendl-
za]a.

software Educacion Virtua]

Para acceder al Software
“Educacian Virtual™ sigue
los siguientes pasos:

S ERRRTT T,

1. En &l escritorio de la computadora, haz
doble clic izquierdo en el icono del software
“Educacion Virtual”

Educacion Virtual 2014

2. Posteriormente, doble clic sobre la carpe-
ta que tenga la modalidad que deseas tra-
bajar.

Presscolar Primarrica

3. Hacer clic izquierdo sobre la carpeta gue
tenga la asignatura a trabajar.

Lenguay Literatura
Maotemdticn

4, Hacer doble clic en el grado gque desea
trabajar

Luego se desplegara un menu de carpetas en
dond & puede e legir las Actividades gue mas
le corvengan, segun &l contenido y la inten-
cion pedag dgica.

En &=tai o cadl dn tra bajaremos on b & shpnat ura
b e iy Liberaiura

Realioe un necorrid o por todo o Soft wea
L[

Sapdbnrirdl oo ol @raed 0y L Zecignat ura ohe
Lengg e oy Liberat wra || B fol] -

En la car poia 5o oes plogard ol sk ubonmt o meonmd ;

abaco il
Arvayra-lengua-ll-nnrel
aprendizage_lectoescritura
camrersDeRanas

artadnaer

prEquietic

wnode B

RS S Lk COTDE: ik e o e tradadar
oon oo

Trabags «n una o wikd 2d o pe dii o gue
ponm ita descoar ollar L o une nsl Jin becho

ra.
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Anexo # 8 Diplomas

E UNIWVERSIDAD
' NACONAL
'@I AUTONOMA DE
NICARAGUA
S L iy

et MAMAGUA
2020: “ABode Jo ed ucociin con calidad y pertinencio™

La coordinacion dela carrera de Pedagogia con Mencion en Educacion
Primaria, del Departamento de Pedagogia dela UN AN-Managua,

()TORGA RECONOCIMIENT() A

Por permitir larealizacion de Diagnadstico Educativoy capacitacidn alos docentes de Educaddn Primariay
contribuir alaFormaddn Profesionalde | estudiantes de Quinto afio de la carrera de Pedazogia con IWencidn en
Educacidan Primaria.

Dado en la ciudad de Granada, a los dias del mes de del 2020.

NZa\7a\7a\7a\ /N /N7l

hEc. Joge e Fodriguez
Coordimador de B aarrem Pedagogm con BENCKSN en Edumcidn Primario.

Dm.haresdel Carmen Forseas Jamuin MEC. Mohemy Sar!thhsuihrcrlive

Tutomm

VY Y

:
:
:
3

h

-
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Anexo # 9 Documento de apoyo

Presentacion de la innovacién Pedagdgica-Didéactica

El siguiente documento de apoyo esta dirigido a los docentes de educacion primaria
y aula TIC sobre el uso y manejo eficiente del Software Educativo, que puede ser
empleada en los distintos momentos del proceso de ensefianza y aprendizaje en
los diferentes grados y niveles, de las asignaturas de Lengua y Literatura y

Matematicas.

El software Educativo ha sido disefiado con la finalidad de propiciar a docentes y
estudiantes recursos educativos digitales contextualizados con base a la malla
curricular del Ministerio de Educaciéon (MINED) para fortalecer las habilidades de

comprension lectora en educacion primaria.

En este se realiza una descripcion del software a desarrollar en las sesiones de
interaprendizaje, es importante sefalar, que para su utilizacion no se requiere de
mucho conocimientos tedrico, pero si se necesita desarrollar habilidades de sistema

operativo para poder acceder al software educativo.

Por ello, se construy6 una guia didactica que propone los pasos a seguir para aplicar
el software que ayudara al desarrollo de las habilidades en lectorescritura ,se espera
que este material sea de utilidad para docentes y estudiantes de forma que
contribuya al mejoramiento de la calidad educativa y responder a las demandas de
la sociedad y los desafios que presenta la educacién ante el uso de la Tecnologia

de la informacion y comunicacion (TIC).



B gﬁ‘c\fgmlzw Universidad Nacional Autobnoma de Nicaragua, Managua

?@f AUTONOMA DE UNAN- MANAGUA

P x:AcﬁRAé%%A' Facultad de Educacion e Idiomas
i e Departamento de Pedagogia

Carrera: Pedagogia con Mencién en Educacion Primaria

GUIA DIDACTICA DEL SOFTWARE EDUCATIVO.

Autoras:

Tec.superior: Maria Luisa Linarte Villavicencio
Tec.superior: Teresa de JesUs Manzanares Sanarrusia
Tec.superior: Inés Maria Lopez Delgado

Revision

Dra. Maria del Carmen Fonseca Jarquin Msc: Nohemy Scarleth Aguilar Chavez



GUIA DIDACTICA DEL SOFTWARE EDUCATIVO.

UNAN-MANAGUA

iIAprendamos juntos!

Octubre del 2020



Este Software Educativo, ha sido donado por una Organizacién No

Gubernamental, bajo la gestion educativa de estudiantes de Quinto afio de Pedagogia
con Mencién en Educacion Primaria de la Facultad de Educacion e Idiomas,
Departamento de Pedagogia de la Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua,
UNAN-Managua. (2020).

Por tanto, queda totalmente prohibida, la reproduccion parcial o total, de esta obra por

cualquier medio.
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PRESENTACION

Las estudiantes de quinto afio de la carrera de Pedagogia con Mencion en Educacion

Primaria de la Facultad de Educacién e Idiomas, Departamento de Pedagogia de la
Universidad Nacional Autnoma de Nicaragua, UNAN-Managua, presentan siguiente material
de apoyo a los docentes de educacion primaria y aula TIC sobre el uso y manejo eficiente del
Software Educacion Virtual, que puede ser empleada en los distintos momentos del proceso de
enseflanza y aprendizaje en los diferentes grados y niveles, de las asignaturas de Lengua y
Literatura y Matematicas.

El software en Educacion virtual ha sido disefiado con la finalidad de propiciar a docentes y
estudiantes recursos educativos digitales contextualizados con base a la malla curricular del
Ministerio de Educacion (MINED) para fortalecer las habilidades de comprension lectora en
educacion primaria.

En este se realiza una descripcion del software a desarrollar en las sesiones de Interaprendizaje,
es importante sefalar, que para su utilizacion no se requiere de muchos conocimientos tedrico,
pero si se necesita desarrollar habilidades de sistema operativo para poder acceder al software en
Educativo.

Por ello, se construy6 una guia didactica que propone los pasos a seguir para aplicar el software
gue ayudara al desarrollo de las habilidades en lectoescritura, se espera que este material sea de
utilidad para docentes y estudiantes de forma que contribuya al mejoramiento de la calidad
educativa y responder a las demandas de la sociedad y los desafios que presenta la educacion
ante el uso de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC).



Objetivo general:

= Facilitar el uso y funcionamiento del software Educacion virtual como herramienta
didactica en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Lengua y

literatura en educacién primaria.



Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC)

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, también conocidas como TIC, son aquellos
recursos, herramientas y programas que se utilizan para gestionar informacion a través de soportes
tecnolégicos como computadoras, celulares, televisores, Tablet entre otros.

Segun Belloch Ortiz C., (2011:2) Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten el acceso,
produccion, tratamiento y comunicacioén de informacion presentada en diferentes cédigos (texto,
imagen, sonido). ElI elemento mas representativo de las nuevas tecnologias es sin duda el
ordenador, especificamente, el Internet, este supone un salto cualitativo de gran magnitud,

cambiando y redefiniendo los modos de conocer, relacionarse e integracion de las personas.

Integracion de las TIC y la educacion.

Elimpacto de las TIC, dentro de la sociedad del conocimiento ha traido grandes cambios, respecto
a forma y contenido, el efecto ha sido masivo y multiplicador, de tal forma que el sentido del
conocimiento ha calado en la sociedad en general, y una de las grandes implicancias y
modificaciones, es la educaciéon. Parra (2012), menciona que uno de los lugares donde la
tecnologia ha incidido de forma permanente en la escuela, y este a su vez en la practica docente,
llegando a formar parte de la cotidianidad escolar.

La incorporacién de las TIC, a la educacion se ha convertido en un proceso, cuya implicancia, va
mucho mas alla de las herramientas tecnoldgicas que conforman el ambiente educativo, se habla
de una construccion didactica y la manera cdmo se pueda construir y consolidar un aprendizaje
significativo en base a la tecnologia, en estricto pedagdgico se habla del uso tecnolégico durante
los procesos de ensefianza y aprendizaje. (Diaz-Barriga, 2013)

La transformacion que ha sufrido las TIC, han logrado convertirse en instrumentos educativos,
capaces de mejorar la calidad de los conocimientos del estudiante, revolucionando la forma en que
se obtiene, se conduce y se interpreta la informacion. Aguilar (2012)

Dentro de los roles que asumen cada agente educativo, los estudiantes actuales, utilizan las
herramientas tecnolégicas para facilitar el aprendizaje; esta evolucién surgié desde las primeras
concepciones con la calculadora, el televisor, la grabadora, entre otras; sin embargo, el progreso

ha sido tal que los recurso tecnoldgicos se han convertido en recursos educativos, donde el Impacto
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de las TIC en la educacion: Retos y Perspectivas Propositos y Representaciones busqueda por
mejorar el aprendizaje trae consigo la tarea de involucrar la tecnologia con la educacién. Y es con

la docencia que se viene completando el proceso de ensefianza-aprendizaje, Granados (2015)

El uso de las TIC supone romper con los medios tradicionales, pizarras, lapiceros, etc.; y dar paso

a la funcion docente, basada en la necesidad de formarse y actualizar sus métodos en funcion de
los requerimientos actuales. Cabero (2005) las nuevas tecnologias han surgido fuera de un
contexto educativo, ya luego se reconoce su incorporacion a éste.
Suarez y Custodio (2014) mencionan que la educacion como aspecto relevante en la vida del ser
humano ha combinado junto a las TIC un nuevo ambiente de aprendizaje donde el estudiante es
capaz de convertirse en el protagonista de su propio aprendizaje, donde el tiempo y la flexibilidad,
estan jugando un rol importante en una educacion que cada vez mas, se virtualiza y donde lo virtual
se ha convertido en una revolucion y donde las nuevas tecnologias convergen en plantear nuevos
paradigmas educativos y pedagdgicos.

La educacion es parte de la tecnologia y cada vez méas se exige la alfabetizacién electronica,

considerdndose una competencia indispensable para el estudiante. (Suarez & Custodio, 2014)

Retos educativos frente las TIC.

Se hablo al inicio de los grandes cambios que ha traido la tecnologia a la educacion, por lo cual se
ha de considerar que el principal reto es jcomo abordar este enfoque tecnoldgico al proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Herrera (2015) la tecnologia y sus aportaciones van evolucionando y cambiando los campos del
conocimiento de manera muy rapida, es aqui, donde se puede valorar que la educacién, como
disciplina, estd asumiendo nuevos retos y desafios que merecen un estudio mas detallado.

La labor del docente, frente a la vision transformadora de una sociedad que necesita de la
incorporacion de las TIC en el aula, ha visto necesaria su transformacion en un agente capaz de
generar las competencias necesarias para una sociedad con “ansias” de conocimiento tecnolégico,
y el uso frecuente de éste en los distintos aspectos del estudiante.

Ronald M. Hernandez logro de integrar las TIC en la educacién, depende en gran medida de la
habilidad del docente para estructurar el ambiente de aprendizaje (Unesco, 2008); mucho se habla,

de dar el “salto” y “romper” esquemas tradicionales. Con un aprendizaje basado en la cooperacién
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y el trabajo en equipo; sin embargo, el uso e involucramiento de las TIC en la educacion, aun existe
resistencia a ser utilizadas como herramienta practica para generar un aprendizaje significativo.
(Mestres, 2008)

Este docente debe estructurar su funcion, organizando la forma en la cual los estudiantes adquieren
competencias cognitivas y logren aplicarlas en situaciones diversas (Unesco, 2008). Las clases
presenciales que se desarrollan en un aula, necesitaran de nuevos espacios que complementen el
conocimiento mediante el uso de medios tecnoldgicos entre estudiantes y docentes, la aparicion
de las TIC se ajusta facilmente en este proceso.

El estudiante participa como aquel nuevo agente educativo, quien producto de haber nacido en una
sociedad tecnificada, se ha convertido en el elemento principal para la comunicacion e interaccién
social (Cabero, 2010). La diversidad de escenarios, contextos y tendencias en la educacion, en la
actualidad, imponen nuevos roles al proceso formativo, los que implican retos para el profesional

del futuro y las instituciones y los agentes encargados de su formacioén. (Prieto, et al. 2011).

Una mirada futurista de las TIC frente a la educacion

El uso de las TIC en la educacién se ha convertido, cada vez mas, en un elemento imprescindible
en el entorno educativo. Este complemento, acompafado de herramientas tecnoldgicas ha de
generar en la sociedad una realidad y presencia cada vez mayor, de tal forma que su extensién a
estudiantes, docentes e instituciones educativas, generalizara la optimizacion de un mejor proceso

de ensefianza y aprendizaje.

Impacto de las TIC en la educacion: Retos y Perspectivas

Sin duda, el andlisis de distintas opiniones en el sector educacion, avalan la importancia y creciente
perspectiva de la tecnologia, lo que fomentaria un aprendizaje social y colaborativo, con una
vertiente capaz de generar una vinculacion de una educacion transformadora y adaptable a las
sociedades actuales. Diaz-Barriga (si) en la actualidad no se puede desvincular la educacion, y
negar el apoyo producto de las TIC, y desde esta perspectiva se puede realizar innovacion.

La publicacién en el 2002, 2020 Visions, Transforming Education and Training Through Advanced

Technologies, muestra los diferentes contextos en los cuales las instituciones educativas veran
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forjados el uso de las TIC en la educacion, el conjunto de articulos plantea la factibilidad de esta
tecnologia, donde la valoracidon de aspectos como: espacio fisico, materiales, modelos de
ensefianza, monitoreo, evaluacion y capacitaciéon docente, son algunas de los planteamiento que
la educacion deberia asumir para obtener una mirada mas objetiva de la importancia de las TIC
dentro de la educacion.

Tapia y Leon (2013) la inclusion de las TIC en la educacion debe ir acompafiada de una serie de
lineamientos que definan un marco de referencia para la toma de decisiones respecto de las
acciones que se deben realizar durante el proceso. ldentificando asi 3 dimensiones: (1)
Informacién, vinculada al acceso, modelo y transformacién del nuevo conocimiento e informacion
de los entornos digitales; (2) Comunicacion, vinculado a la colaboracion, trabajo en equipo, y
adaptabilidad tecnoldgica; (3) Etica e Impacto Social, vinculado a las competencias necesarias para
afrontar los desafios éticos producto de la globalizacion, y auge de las TIC.

Coll (2004), menciona que a partir de los distintos recursos que se grafican en las instituciones
educativas, materiales y personales: No es en las TIC, sino en las actividades que llevan a cabo
profesores y estudiantes gracias a las posibilidades de comunicacion, intercambio,

Ronald M. Herndndez acceso y procesamiento de la informacion que les ofrecen las TIC, donde
hay que buscar las claves para comprender y valorar el alcance de su impacto en la educacion

escolar, incluido su eventual impacto sobre la mejora de los resultados del aprendizaje. Coll (2004,
p.5)

¢PARA QUE SE USAN LAS TIC?

“Las TIC se usan en todos los campos de la actividad humana y se pueden considerar extensiones
del pensamiento y desarrollo humano, de ahi que analégicamente que las TIC sean imagen y
semejanza de la humanidad actual” (Claudia Rodriguez, 2015, p. 12). Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion se pueden clasificar en tres categorias

La Tecnologia de la Informacién: La informacion que utiliza las computadoras, un componente
indispensable en la sociedad moderna para procesar datos con ahorro de tiempo y esfuerzo.

La Tecnologia de Telecomunicaciones: Comprende los teléfonos, la transmisién de sefales de

radio y television, con frecuencia a través de los satélites
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Las Tecnologias de Redes: "internet" su forma mas conocida, pero que también se ha extendido
a la telefonia movil, la tecnologia de voz por redes IP (VOIP), las comunicaciones satelitales y otras
formas de comunicacién que aun se encuentran en sus inicios. (Eveling Ruiz, 2014)

La tecnologia educativa se trata de la utilizacion de dispositivos tecnolégicos para propositos
educativos. (ROCT CONTENT, 2019)

La ensefianza de programacion va mas alla de la preparacion del estudiante para un campo laboral
tecnoldgico. Estos resuelven procesos de autocorreccion, ya que aprenden a localizar errores en
problemas complejos. La programacion trabaja fomentando el aprendizaje de I6gica, la creatividad,
encuentro de soluciones y emprendimiento.

Robodtica, es la materia que permite programar un dispositivo o robot, ensefiandole un conjunto de
instrucciones para que las ejecute de manera autbnoma. La programacion de un robot permite a
los estudiantes ver de manera fisica los errores de programacion y sus limites, ademas de aprender
a manejar un lenguaje preciso.

El aprendizaje de esta materia da solucion a la demanda creciente de ciencia e ingenieria en futuros
empleos ya que, gracias a los avances de la era digital, se necesitaran personas capaces de
programar dichos dispositivos.

Impresion 3D, estd adquiriendo gran importancia para el disefio de maqguetas o prototipos en
diversos ambitos de nuestra vida. Medicina, ingenieria, industria textil y mas utilizan esta tecnologia
con éxito, también pueden utilizarse para geografia y arte. Gracias a la impresién 3D los estudiantes
aprenden sobre nuevas tecnologias y su uso, pero también les ayuda a comprender teorias
complejas puesto que logra ejemplificarlas.

En resumen, la tecnologia en la educacion ha hecho que aprender sea mas facil, cobmodo e incluso
asequible. La era digital no se detiene, por lo que es importante que docentes y especialistas se

encuentren al tanto de las nuevas tecnologias para asi poder preparar a sus estudiantes.
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Redes, Son los sistemas de comunicacidbn que conectan varios equipos y se componen
basicamente de usuarios, software y hardware. Entre sus ventajas esta el compartir recursos,
intercambiar y compartir informaciéon, homogeneidad en las aplicaciones y mayor efectividad. Las
redes informéticas son fundamentales dentro de cualquier entorno laboral. Tener dispositivos
aislados no tiene sentido si lo que pretendemos es intercambiar archivos, compartir software,
favorecer una comunicacion rapida y eficiente o ahorrar costos y tiempo, entre otros aspectos. Para
proceder a la instalacion de una red es fundamental conocer el alcance o area de cobertura que
qgueremos atender. En funcion del tamafio o envergadura, podemos hacer la siguiente clasificacion.

¢ Por qué son importantes las TIC?

De ahi la importancia de contar con plataformas digitales educativas donde el estudiante
pueda: Desarrollar las competencias necesarias en el uso de las TIC. Adquirir la capacidad
de andlisis y sintesis de informacién. Aplicar sus conocimientos en casos practicos. Mejorar
sus técnicas de aprendizaje. Tener la capacidad de trabajar de forma autbnomay en equipo
Las tecnologias de la informacién suscitan la colaboracion en los estudiantes, les ayuda a
centrarse en los aprendizajes, mejoran la motivacion y el interés, favorecen el espiritu de
busqueda, promueven la integracion y estimulan el desarrollo de ciertas habilidades
intelectuales tales como el razonamiento, la resolucion de problemas, la creatividad y la
capacidad de aprender a aprender. Para los profesores las tecnologias informaticas han
servido hasta ahora para facilitar la busqueda de material didactico, contribuir a la
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colaboracion con otros ensefiarles e incitar a la planificacion de las actividades de
aprendizaje de acuerdo con las caracteristicas de la tecnologia utilizada. Las nuevas
tecnologias pueden emplearse en el sistema educativo de tres maneras distintas: como
objeto de aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al aprendizaje.

“Los softwares educativos, son una herramienta innovadora que despiertan el interés del
estudiante facilitando la adquisicion del conocimiento y permitiendo una fijacion del
contenido mas permanente. Gracias a su variedad permiten captar la atencion de los
alumnos, manteniéndolos motivados e interesados por un largo periodo”. (Gabriela Muente,
2019, p. 23)

El software educativo también es llamado plataformas educativas, programas educativos
o informatica educativa. Son programas para ordenador creados con la finalidad especifica
de ser utilizados como medio didactico es decir para facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Segun Pere Marqués (1996) un software educativo es un programa para ordenador creado
con el fin de ser utilizados como medio didactico, que pretende imitar la labor tutorial que
realizan los profesores y presentan modelos de representacion del conocimiento en
consonancia con los procesos cognitivos que desarrollan los alumnos. Por lo tanto, esta
centrado en el proceso de ensefianza- aprendizaje y pretende atender las necesidades del
estudiantado en funcién de los programas educativos.

(Sanchez J, 2010, p. 16) define el concepto genérico de Software Educativo como cualquier
programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo

al proceso de ensefiar, aprender y administrar.
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Ventajas de software educativo

Ipieleasiogg == J)Ilj“ ot O Promueve el auto estudio

1)l

El estudiante es capaz de aprender individualmente,
no dependiendo tanto del profesor.

El profesor puede ser un orientador en el proceso
de la adquisicion de conocimientos y no la Unica

fuente de ensenanza.

Esto permite que el estudiante vaya mas alla del
proceso de adquisicion de conocimiento dependiendo de su grado de interés.

Variedad de las formas de aprendizaje, Esto permite que los estudiantes elijan la forma con la
gue mejor se adapten. Ademas, con esta forma de aprendizaje se respeta el ritmo particular de
cada estudiante, permitiendo un mayor dinamismo.
Permite una evaluacion inmediata, Descubrir inmediatamente cuales son las necesidades del
alumno en relacion con el contenido aprendido. De esta forma es posible entender cuales son los
puntos que deben ser reforzados, etc.
Se pueden usar en cualquier nivel, Pueden ser adaptados para diversos objetivos y niveles de
ensefanza.
Es posible acceder a ellos en cualquier momento, Utilizar en cualquier momento y en cualquier
lugar, permite tener acceso a la informacion y la posibilidad de aprendizaje de acuerdo con la
necesidad.
Aumenta la motivacién por el aprendizaje, Utilizar los recursos digitales para promover el
aprendizaje es bastante motivador. La diversificacion de métodos de ensefianza hace que el
proceso sea mas dinamico y sencillo. Esto motiva a los alumnos independientemente de su edad.

Ademas de todos esos beneficios, el uso de la tecnologia en el aula, mejora notablemente la
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Tipos de software educativos

El software educativo se puede clasificar en los siguientes tipos:
» Ejercitadores, son programas que engloban una serie de ejercicios para que el alumno

pueda resolver y aprender.
» Tutoriales, son guias que refuerzan temas aprendidos en la sala de clases.

« Simuladores, representan ecuaciones, procesos o fenomenos naturales de una forma

visual y atractiva.
» Juegos educativos, usa el juego como una herramienta para el aprendizaje.

» Solucion de problemas, mezcla todas las herramientas anteriores en un solo programa.

Actualizacion a docentes y alumnos en TIC

La alfabetizacién digital permitira actualizar a los docentes y alumnos para que adquieran
habilidades, conocimientos y actitudes criticas necesarias en TIC que las conozcan y sepan
utilizarlas llevandolas a la practica. En este mismo sentido los docentes necesitan dar
seguimiento a un modelo pedagdgico basado en una educacion mediatica para integrar las
TIC en el aula y desarrollar competencias digitales necesarias en el proceso de ensefianza

y aprendizaje.
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“Las TIC facilitan el trabajo y amplian los conceptos.”

PASOS PARA TRABAJAR EL SOFTWARE EDUCATIVO DESDE UNA EDUCACION BASADA
EN ESTRATEGIAS DE COMPRENSION LECTORA.

Dando respuesta a una de las dificultades que se presentan en el aula sobre comprension
de lectura y la aplicacion de las tecnologias en las instituciones educativas del pais, el
presente documento busca desarrollar una herramienta virtual efectiva para mejorar la
comprensién de lectura. Para ello, se adaptaron las estrategias de comprension de lectura
y ejercicios de software educacion virtual para que los estudiantes utilicen la plataforma, se

detallan los siguientes pasos

Requisitos minimos del Sistema:

v" Procesador Core 2 DUo minimo
v" Memoria RAM recomendada 1GB o superior
v Sistema Operativo Windows de 32 bits o superior

v" Net Framework 4.0 o superior [J Flash Player (indispensable)
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Instalando el Software
La distribucion del Software Educativo, puede estar almacenado en un dispositivo portatil como un
pen drive o un DVD de instalacién, luego debe ser copiado en el disco duro de la computadora, una

vez insertados cualquiera de los dispositivos contenedores nos aparecera el siguiente icono:

Educacionirtual 014

Posteriormente, hacer doble clic izquierdo con el mouse, para abrir la carpeta, o clic derecho, el

cual desplegard un menu, donde debe seleccionar la opcion ABRIR.

Nota: puede crear un acceso directo y pegarlo en el escritorio de la computadora, para hacer mas

rapido el acceso. Aparecera el siguiente icono:

# index - Acceso directo

Hacer doble clic izquierdo, o clic derecho para ingresar al software educativo, aparecera la

siguiente pantalla de inicio:

Preggeclar | P
_\\_“A -

Primaria -

“"\‘__\ -

Ve

Sesundaria \ S )

Esta es la interfaz de nuestro programa, la misma consta de tres botones laterales, preescolar,
primaria, secundaria. Si hacemos clic en cualquiera de ellos de despliega una lista de actividades,
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segun el nivel académico, las cuales deben ser mediadas pedagdgicamente por el docente de
aula o docente de apoyo tecnoldgico. A como se muestra en la siguiente imagen:

Primer Gragig 9
Segundo Grado n

Tercar Gradeg n

También existe otra ruta de acceso al Software Educacion Virtual, que se explica a continuacion:
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Para acceder al

Software “Educacion

Virtual” sigue los
siguientes pasos:

1. En el escritorio de la computadora, haz doble clic izquierdo en el icono del

software

“Educacion Virtual”

Educacion Virtual 2014

2. Posteriormente, doble clic sobre la carpeta que tenga la modalidad que deseas

trabajar.

Primaria

3. Hacer clic izquierdo sobre la carpeta que tenga la asignatura a trabajar.

Lengua y Literatura

Matemética
4. Hacer doble clic en el grado que desea trabajar

Luego se desplegara un menu de carpetas en donde puede elegir las Actividades que mas

le convengan, segun el contenido y la intencién pedagdgica.
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Estimados docentes:

1.

2.

En el archivo del Software Educativo encontrara una carpeta llamada Dosificacion.

La carpeta contiene una guia didactica digital, en la cual se enlistan de forma detallada

los contenidos de acuerdo a cada grado de educacion primaria.

En ella se encuentran actividades sugeridas para el uso eficiente de esta herramienta

tecnoldgica.

Cada una de las actividades sugeridas deben cumplir con un indicador de logro y una

adecuada mediacién pedagogica.

En la guia didactica sugiere objetivos por actividad los cuales deben adecuarse al ritmo

de aprendizaje de cada estudiante y reflejarse en el planeamiento didactico.

Las actividades estan enfocadas a realizarse de forma individual, pero segun las

caracteristicas de cada grupo pueden realizarse en pareja.

Las actividades planteadas pueden utilizarse en clases de reforzamiento, reafirmacion
de contenidos, y/o para estudiantes que tienen una asistencia irregular (situacion de

pandemia) como estrategia de nivelacion.

Cada una de las tablas inmersas en la presente guia fueron tomadas del software educativo, por

medio de ellas brindamos la informacién necesaria para ayudar a fortalecer conocimientos a

docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje, enfocandonos principalmente

en el quehacer pedagdgico, apoyado de las TIC, como herramienta dentro de la formacion

integral del ser humano.

Esperamos que esta guia permita a docentes, estudiante y cualquier otra persona del ambito

educativo que desee utilizarla, fortalecer los procesos ensefianza y aprendizaje en la asignatura de

Lengua y Literatura, y las que estimen convenientes, para una excelente comprension lectora.

Facilitada por estudiantes de pedagogia con Mencién en educacién Primaria.
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Guia didactica
Modalidad: Primaria
Asignatura: Lengua y Literatura

Semana

Programa

Objetivo

Actividad

Grado

Dibuja la letra

1- Realizar el trazado de
las letras del abecedario.
2- Mejorar el dominio del
uso del mouse

1- Iniciar

Busca la vocal

1- Seleccionar las vocales
similares

1- Iniciar juego.

1ro

100 palabras

1- Identificar las vocales
2- Formar palabras

3- Encontrar la vocal que
hace falta

1- Infantil/Empezar

1ro

Vocales Divertidas

1- Identificar las vocales
gue hacen falta en cada
palabra vy escribirla

1- Con los animales

1ro

Orden alfabético

1- Ordenar
alfabéticamente las
palabras de la lista.

1- Iniciar juego.

1ro

Combina letras

1- Elijar la palabra que
contenga lavocal y la
consonante presentada.

1- Iniciar juego.

1ro

Palabras alteradas

1- Ordena las letras de tal
forma que formen el
nombre de una verdura.

1-Nueva actividad

1ro

ABC 2

1- Escribir las letras del
abecedario que hacen
falta

1- Iniciar la actividad

1ro

ABC 3

1- Identificar las vocales
gue se presentany
sustituirlas.

2- ldentificar las
consonantes que se
representan y sustituirlas.
3- Identificar las letras que
conforman las palabrasy
sustituirlas.

1-Nivel 1
2-Nivel 2
3-Nivel 3

1ro
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ABC

1- Aprender y reconocer
las letras del abecedario
abecedario.

2- Agilizar el uso del
mouse y el clic izquierdo.

1- Identificar, capturar y formar todas
las letras del abecedario

1ro

Forma Colores

1- Herramienta que
permitira al alumno
conocer la mezcla de
colores para obtener otros
colores

1- Jugar

1ro

Compara colores

1- Identificar el color de
cada objeto y asociarle los
que tengan el mismo
color.

1- Jugar

1ro

Construye frases

1- Ordenar correctamente
la oracion

1- Iniciar juego.

1ro

Arcoiris

1- Identificar la serie de
figuras que hace falta.
2-ldentificar el color que
corresponde a cada figura.
3-Comparar los tamafios
de las figuras y encontrar
la que corresponde al
ejemplo.

4-Seguir la secuencia de
los sonidos de ejemplo

1-Juegos/Figuras y
formas/Légicamente

2-Juegos/Figuras y formas/éPintamos?
3-Juegos/Figuras y Formas/Tamafios
4-Juegos/Figuras y formas/Simén

1ro

Arcoiris

1- Completar la vocal que
hace falta en la palabra.
2- Formar la palabra que
forman las letras
desordenadas

1-Juegos/Letras/Fuga de letras
2-Juegos/Letras/Que mareo!
3- Juegos/Letras/El ahorcado

1ro

Arcoiris

1- Completar la letra que
sigue en el alfabeto.
2-ldentificar los objetos
gue comiencen con la letra
mostrada.

3- Relajar a los alumnos
con juegos de control y
uso del ratén y el teclado

1-Juegos/Letras/Vamos al tren
2- Juegos/Letras/La caja magica
3- Juegos/Varios/Marcianitos
4-Juegos/Varios/Laberintos

1ro
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Arcoiris 1- Desarrollar la 1-Colorear(Colorear todos los dibujos
creatividad a través del de | que corresponde a cada letra del
dibujos abecedario 1ro
Arcoiris 1- Desarrollar la habilidad
de leer cuentos y crear sus | 1-Cuentos/El misterio del juguete
propios personajes desaparecido.
2- Cuentos/ La tierra es verde y azul
3- Cuentos/Yo no quiero ser princesa | 1ro
Pasatiempos 1- Comparar objetos e 1-Encuentra la diferencia
identificar lo que hace 2-Utensilios valiosos
falta 3-Colorea 1ro
Otofio 1- Identificar las letras i y o | 1- Otofio/Los frutos
y las palabras que Ia 2- Otofio/Letra i
llevan. 3-Otofio/Dibuja 1ro
Otofio 1- Identificar las letras i y o | 1-Otofio/letra o
y las palabras que la 2-Otofio/Ordena
llevan. 3-Ordena 2
4- La nave de las silabas 1ro
Bodoque 1- Desarrollar habilidades | 1- Pinta
de creatividad mediante la | 2- Colorea
pintura. 2- 3- Puntos
Reconocer los colores y
aplicarlos correctamente.
3- Practicar las series
numéricas a través de la
secuencia de nimeros
para formar figuras. 1ro
Balones 1- Mejorar la habilidad en | 1- New game( Alcanzar el maximo
el uso del mouse y calculo | nivel posible)
mental 1ro
Abecedario 1- Aprender y reconocer 1- Iniciar la actividad.
Memoria las letras del abecedario. | 2-Juego de memoria.
2- Identificar las figuras
que iguales y descubrirlas. 1ro
Vocales 1- Escribir las vocales que | 1- Iniciar juego.
hacen falta. 1ro
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Vocales 2 1- Aplicar el color que 1- Realizar las cuatro actividades
corresponde a cada vocal |presentes en el programa.
en el dibujo
correspondiente. 2-
Identificar si el nombre de
los objetos lleva las
vocales seleccionadas.
3- Asociar el objeto a
sonido formado con las
vocales. 1ro
Frosty 1- Aprender a ordenar las | 1-Frosty/Lenguaje/Une las letras
letras para formar 2-Frosty/Lenguaje/iQue letras faltan?
nombres de animales 1ro
Frosty 1- Ordenar correctamente | 1-Frosty/Lenguaje/Orden alfabético.
el alfabeto. 2- Colocar | 2- Frosty/Educacién Visual/Coloca las
las figuras en el sitio que | figuras en su sitio. 3-
les corresponde Frosty/Educacion Visual/Coloca las
figuras en orden.
1ro
Frosty 1- Aprender a reconocer 1- Frosty/Educacién Visual/Los 5
que sentido utilizamos sentidos. 2-
cuando realizamos alguna | Frosty/Educacion Visual/Una de
actividad. sombras.
2- Reconocer de acuerdo | 3- Frosty/Educacion Visual/Busca las
al tamafno y forma la 7 diferencias.
sombra de un objeto.
3- Encontrar las
diferencias entre cada
imagen 1ro
Lengua 1- Identificacion del 1- Primer
abecedario en mayuscula. |trimestre/lectoescritura/Actividad
1/Mayusculas/letras A - |
2- Primer
trimestre/lectoescritura/Actividad
1/Mayusculas/letras J - Q 1ro
Lengua 1- Identificacion del 1- Primer
abecedario en mayuscula. |trimestre/lectoescritura/Actividad
2- Identificacion del 1/Mayusculas/letras R - Z
abecedario en mindscula. |2- Primer
trimestre/lectoescritura/Actividad
1/minudsculas/letras a - i 1ro
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Lengua 1- Identificacion del 1- Primer
abecedario en mayuscula. |trimestre/lectoescritura/Actividad
2- Identificacion del 1/mindsculas/letras j - k
abecedario en mindscula. |2- Primer
trimestre/lectoescritura/Actividad
1/mindsculas/letrasr - z 1ro
Lengua 1- Identificar cada letra del | 1- Primer
abecedario en la palabra trimestre/lectoescritura/Actividad 2
mostradas. 1ro
Lengua 1- Unir las letras y palabras | 1- Primer
minusculas y mayusculas | trimestre/lectoescritura/Actividad
que tengan el mismo 3/Letras.
sonido. 2- Primer
trimestre/lectoescritura/Actividad
3/Palabras. 1ro
Lengua 1- Identificar las palabras | 1- Primer
que llevan bry bl. trimestre/lectoescritura/Palabras con:
2-ldentificar las palabras bry bl. 2-
que llevan tr, dr, cr, pr, br. | Primer
trimestre/lectoescritura/Palabras con:
tr, dr, pr, br 1ro
Lengua 1- Identificar las palabras | 1- Primer
que llevan ge, gi, gui, gue, |trimestre/lectoescritura/Palabras con:
gle, gli. ge, gi, gui, gue, gue, gli.
2- Identificar la familia de | 2- Primer
una palabra. trimestre/vocabulario/Familia de
palabras. 1ro
Lengua 1- Conocer el orden de las | 1- Primer trimestre/vocabulario/El
letras del abecedario abecedario. 1ro
Lengua 1- Reconocer las palabras | 1- Segundo trimestre/Gramatica/El
cuando estén en pluraly | ndmero: singular y plural.
en singular. 2- Segundo trimestre/Gramatica/La
2- Identificar palabras de |silaba.
dos, tres y cuatro silabas. 1ro
Lengua 1- Aprender 1- Segundo trimestre/Expresion
correctamente la escritura | escrita/Escritura de fases.
de frases. 1ro

26




Lengua 1- Reconocer los 1-Segundo trimestre/Vocabulario/Los
sinénimos de las palabras. |sindnimos
2- Identificar los 2-Segundo trimestre/Vocabulario/Los
diminutivos en las diminutivos.
oraciones.
lro
Lengua 1- Escribir correctamente | 1- Segundo trimestre/Vocabulario/Los
los aumentativos. 2- aumentativos.
Identificar la frase segun la | 2- Segundo
imagen (signos ¢?, i!). trimestre/Ortografia/Signos de
interrogacién y exclamacion.
1ro
Lengua 1- Identificar el sonido de | 1- Segundo trimestre/Ortografia/Erre
la R ya sea fuerte o suave. |suavey erre fuerte.
2- Aprender a identificar 2- Tercer
los nombres individuales | trimestre/Vocabulario/Nombres
de los nombres colectivos. |individuales y colectivos.
1ro
Lengua 1- Reconocer las palabras | 1- Tercer trimestre/Gramatica/El
gue estén en singular o en | ndmero: Singular y plural.
plural. 2- Tercer trimestre/Gramatica/La
2- Aprender que es una silaba
silaba. 1ro
Lengua 1- Identificar las palabras | 1- Tercer trimestre/Expresion
al escucharlas. escrita/Escritura de frases
2- Ordenar oraciones de
forma correcta. 1ro
Semana |Programa |Objetivo Actividad Grado
Laberinto 1- Seguir la linea de cada 1- Iniciar juego
letra para encontrar la
9 posiciéon que le
corresponde y formar la
palabra correcta. 2do
Escribe la 1- Descifrar cada simboloy | 1- Iniciar juego
frase relacionarlo con la letra
10 que le corresponde hasta
descubrir la palabra que
oculta. 2do
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11

Uso de
mayusculas

1- Escribir correctamente
las palabras que deben
empezar con mayuscula
dentro de la oracidn.

1- Iniciar la actividad

2do

12

El cuento

1- Completar el cuento a
través de la eleccidn del
dibujo que corresponde a
cada personaje del cuento.

1- La princesa y el dragon.
2- El elefante que hace Yoga.
3- Los piratas y la ballena.

2do

13

Bertha

1- Relacionar la actividad
con su dibujo
correspondiente.

2- Borrar la palabra escrita
y escuchar cdmo se lee
cada palabra

1- Inicio/Jugar/Juegos/Sesion 1
2- Inicio/Jugar/Juegos/Sesion 2
3- Inicio/Jugar/Juegos/Sesion 3

2do

14

Bertha

1- Marcar las palabras que
son diferentes en cada
grupo.

2- Seleccionar la misma
cantidad de vagones que
tiene de silabas cada
palabra.

3- Seleccionar la imagen
que corresponde a cada
frase.

1- Inicio/Jugar/Juegos/Sesion 4
2- Inicio/Jugar/Juegos/Sesién 5
3- Inicio/Jugar/Juegos/Sesion 6

2do

15

Bertha

1- Arrastrar a cada camién
el animal que corresponde
de acuerdo al nimero de
palmas que presenta.

2- Escoger el objeto que
empieza con la misma letra
en cada posicién.

3- Elegir los objetos que
empiezan con la misma
silaba.

1- Inicio/Jugar/Juegos/Sesién 7
2- Inicio/Jugar/Juegos/Sesion 8
3- Inicio/Jugar/Juegos/Sesion 9

2do

16

Bertha

1- Elegir el objeto que
empieza con la misma letra
que el sefialado en la
ruleta.

2- Elegir la silaba indicada
por el programa.

3- Elige cada objeto de

1- Inicio/Jugar/Juegos/Sesion 10
2- Inicio/Jugar/Juegos/Sesién 11
3- Inicio/Jugar/Juegos/Sesién 12

2do
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acuerdo al sonido emitido
por el programa.

Abecedario |1- Identificar los nombres | 1- Principiante.
17 de los objetos que 2- Intermedio.
corresponde a cada letra 3- Avanzado
del abecedario propuesta. 2do
Abecedario |1- Deletrear el nombre de |1- Final
cada figura que se muestre. | 2- Iniciar juego
18 2- Escribir la palabra que se
esconde en el laberinto. 2do
Navidad 1-Formar palabras al unir | 1-Silabas
19 las silabas. 2-Piano
3-Alfombra 2do
Navidad 1- Ejercitar el uso del 1-Carrera
20 Puzzle teclado. 2- |2-Puzle
Formar el rompecabezas 2do
Letras 1- Identificar las letras de |1- Letras
El tren acuerdo al sonido. 2- Iniciar juego
21 2- Identificar y ordenar las
letras hasta formar la
palabra escondida. 2do
Inteligencia | 1- Identificar las palabras 1- Palabras/Material escolar/Elige.
de acuerdo a la voz del 2- Palabras/Material
programa escolar/Adivina.  3-
22 Palabras/Material escolar/Une.
4- Palabras/Muebles/Elige.
5- Palabras/Muebles/Adivina.
6- Palabras/Muebles/Une. 2do
Inteligencia | 1- Identificar las palabras 1- Palabras/Animales salvajes/Elige.
de acuerdo a la voz del 2- Palabras/Animales
programa salvajes/Adivina.  3-
23 Palabras/Animales salvajes/Une.
4- Palabras/ropa/Elige.
5- Palabras/ropa/Adivina.
6- Palabras/ropa/Une. 2do
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Inteligencia |1- Identificar las palabras 1- Palabras/Frutas secas/Elige.
de acuerdo a la voz del 2- Palabras/Frutas secas/Adivina.
programa 3- Palabras/Frutas secas/Une.
24 4- Palabras/Juguetes/Elige.
5- Palabras/Juguetes/Adivina.
6- Palabras/Juguetes/Une. 2do
Inteligencia | 1- Identificar las palabras 1- Palabras/Medios de
de acuerdo a la voz del transporte/Elige.
programa 2- Palabras/Medios de
transporte/Adivina.
25 3- Palabras/Medios de
transporte/Une. 4-
Palabras/El ordenador/Elige.
5- Palabras/El ordenador/Adivina.
6- Palabras/El ordenador/Une. 2do
Inteligencia | 1- Identificar las palabras 1- Palabras/La calle/Elige.
de acuerdo a la voz del 2- Palabras/La calle/Adivina.
programa 3- Palabras/La calle/Une.
26 4- Palabras/La cabeza/Elige.
5- Palabras/La cabeza/Adivina.
6- Palabras/La cabeza/Une. 2do
Inteligencia | 1- Identificar las palabras 1- Palabras/Flores/Elige.
de acuerdo a la voz del 2- Palabras/Flores/Adivina.
programa 3- Palabras/Flores/Une.
27 & . ,
Palabras/Electrodomésticos/Elige.
5-
Palabras/Electrodomésticos/Adivina
6- Palabras/Electrodomésticos/Une. | 2do
Lengua Il 1- Repaso del abecedario. |1- Il nivel/Primer
2- Repaso de Sindnimos. trimestre/Vocabulario/El
3- Que el docente abecedario.
’8 supervise que el estudiante | 2- Il nivel/Primer
no complete los ejercicios | trimestre/Vocabulario/Sinénimos I.
al azar, si lo hace, no debe | 3- Il nivel/Primer
avanzar a la siguiente trimestre/Vocabulario/Sinénimos II.
actividad. 2do
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Lengua ll 1- Unir cada palabra con su | 1-Il nivel/Primer
respectivo anténimo. trimestre/Vocabulario/Los
2- Reconocer el anténimo | antonimos.
de una palabra dada. 2- Abrir una pagina de Word y que
el alumno escriba 20 palabras con
29 su anténimo. 2do
Lengua ll 1- Identificar las palabras 1- Il nivel/Primer
gue estan en diminutivoy | trimestre/Vocabulario/Los
aumentativo. diminutivos y los aumentativos.
30 2- Familiarizacién en la 2- Que el docente dicte una lista de
escritura con el teclado. 10 palabras y que el alumno escriba
el diminutivo y el aumentativo en
Word. 2do
Lengua Il 1- Conocer el concepto de | 1- Il nivel/Primer
familia de palabras. trimestre/Vocabulario/Familia de
2- Atribuir cada palabra a la | palabras.
31 familia que le corresponda. | 2- Il nivel/Primer
3- Identificar las palabras trimestre/Vocabulario/Palabras
derivadas. derivadas. 2do
Lengua Il 1- Atribuir las palabras con |1- Il nivel/Primer
aquellas que tienen trimestre/Vocabulario/Campos
32 significado comun. semanticos.
2- Repaso de todas las 2- Il nivel/Primer
actividades que tienen que |trimestre/Vocabulario.
ver con vocabulario. 2do
Lengua Il 1- Completar las palabras | 1- Il nivel/Primer
que llevan m antesde b o | trimestre/Ortografia/m antes de py
de p. deb.
33 2- Completar las palabras | 2- Repaso de la actividad anterior.
con bly br. 3- Il nivel/Primer
trimestre/Ortografia/Palabras con
bly br.
4- Repaso de la actividad anterior. | 2do
34 Lengua ll 1- Aprender a escribir las 1- Il nivel/Primer
letras mayusculas donde trimestre/Ortografia/La letra
corresponde en las mayuscula.
oraciones. 2- Repaso de la actividad anterior
2- ldentificar donde las hasta que el alumno esté claro de la
oraciones llevan punto. regla. 2do
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35 Lengua ll 1- Completar las palabras | 1- Il nivel/Primer
que les falta cry cl. trimestre/Ortografia/Palabras con
2- Enriquecer el crycl
vocabulario de los 2- El maestro debe explicar el
alumnos. significado de cada palabra una vez
3- Identificar la oracion que | que el alumno termine de
le corresponde a cada completarlas.
imagen. 3- Il nivel/Primer
trimestre/Ortografia/Signos de
interrogacion y de exclamacion. 2do
36 Lengua Il 1- Completar las frases con | 1- Il nivel/Primer
las palabras adecuadas. trimestre/Ortografia/Palabras con
2- Aprender el uso pr, pl, fr, tr, y dr.
adecuado de ¢Por qué?, 2- Il nivel/Primer
porque. trimestre/Ortografia/éPor qué?,
porque.
3- Explicar al estudiante la
diferencia entre las dos frases y
cuando se deben utilizar. 2do
37 Lengua ll 1- Identificar las letras que |1- Il nivel/Primer
son consonantes y vocales. |trimestre/Gramatica/Vocales y
2- Identificar el nUmero de |consonantes.
silabas que contiene cada | 2- Il nivel/Primer
palabra. trimestre/Gramatica/La silaba. 2do
38 Lengua ll 1- Formar oraciones. 1- Il nivel/Primer
2- Relacionar los nombres | trimestre/Gramatica/La oracion.
individuales con los 2- | nivel/Tercer
colectivos trimestre/Vocabulario/Nombres
individuales y colectivos.
3- 1l nivel/Primer
trimestre/Gramatica/Nombres
individuales y colectivos. 2do
39 Lengua Il 1- Identificar los articulos 1- Il nivel/Primer
gue corresponden a cada trimestre/Gramatica/El articulo: el,
palabra. 2- la, los, las.
Repasar los contenidos de | 2- Il nivel/Primer
gramatica. trimestre/Gramatica/El articulo: un,
una, unos, unas.
3- Repasar los contenidos de
gramatica que se le dificultaron o
no entendieron los estudiantes. 2do
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40 Lengua ll 1- Identificar el femeninoy |1- Il nivel/Segundo
el masculino de una trimestre/Vocabulario/Nombre de
palabra. parejas.
2- Aprender el concepto de | 2- Il nivel/Segundo
onomatopeyas. trimestre/Vocabulario/Las
onomatopeyas. 2do
41 Lengua Il 1- identificar palabras que | 1- Il nivel/Segundo
llevan za, zo, zu, ce y ci. trimestre/Ortografia/Palabras con
za, Z0, zu, ce y Ci.
2- Repasar la actividad anterior. 2do
42 Lengua ll 1- Encontrar las letras que | 1- Il nivel/Segundo
faltan en las palabras. trimestre/Ortografia/Palabras con
2- Identificar el uso de ga, |ga, go, gu, gue, gui, gle, gii.
go, gu, gue, gui, gle, gli 2-1l nivel/Segundo
3- identificar el uso de gue, |trimestre/Ortografia/Palabras con
gui, ge, gi, jey ji. gue, gui, ge, gi, je y ji. 2do
43 Lengual ll 1- Repaso de Nombres 1- Il nivel/Segundo
individuales y colectivos. trimestre/Gramatica/Nombres
2- Repaso del articulo. individuales y colectivos.
3- Repaso de singulary 2- Il nivel/Segundo
plural trimestre/Gramatica/El articulo
(todos).
3- Il nivel/Segundo
trimestre/Gramatica/El nimero:
singular y plural. 2do
44 Lengua Il 1- Aprender las 1- Il nivel/Segundo
conjugaciones de los trimestre/Gramatica/El verbo:
verbos. pasado, presente y futuro.
2- Aprender el concepto de | 2- En Word presentar a los alumnos
verbo. una lista de 20 verbos y que esto los
conjuguen en los tres tiempos. 2do
45 Lengua ll 1- Identificar el sujeto en 1- Il nivel/Segundo
las oraciones. 2- trimestre/Gramatica/El sujeto.
Familiarizacién con office | 2- En Word presentar una lista 10
(Word). oraciones para que el alumno
coloree el sujeto (rojo) y el verbo
(amarillo). 2do
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46 Lengua ll 1- Repaso de identificacion | 1- Il nivel/Tercer
del sujeto y el verbo en una | trimestre/Gramatica/El verbo:
oracion. pasado, presente y futuro.
2- Identificacion del 2- Il nivel/Tercer
predicado en las trimestre/Gramatica/El predicado.
oraciones.. 3- En Word elaborar una lista de 10
oraciones para que los alumnos
identifique el sujeto (rojo) y el
verbo y el predicado (amarillo). 2do
47 Lengua ll 1- Aprender el significado | 1- Il nivel/Tercer
de las palabras polisémicas. | trimestre/Vocabulario/Palabras
polisémicas.
2- En Word que el alumno elabore 5
palabras que se escriben igual pero
tiene varios significado. 2do
48 Lengua Il 1- Aprender a hacer 1- Il nivel/Tercer
comparaciones. 2- |trimestre/Vocabulario/La
Completar las palabras que | comparacion.
terminancondyz 2- 1l nivel/Tercer
trimestre/Ortografia/Palabras
terminadasen -dvy -z. 2do
49 Lengua Il 1- Completar las palabras | 1- Il nivel/Tercer
cororrsegun trimestre/Ortografia/Palabras con r
corresponda. yrr.
2- Repaso del sujeto y el 2- Il nivel/Tercer
predicado en las oraciones. |trimestre/Gramatica/El sujeto y el
predicado. 2do
Semana Programa Objetivo Actividad Grado
Silaba que falta | 1- Encontrar la silaba que 1- Iniciar juego
1 necesitan ambas palabras para
completarse. 3ro
Busca palabras | 1- Encontrar todas aquellas 1- Iniciar juego.
2 palabras que comiencen con
determinada letra. 3ro
Escribe mi 1- Identificar el objetoy 1-Iniciar el juego
nombre escribir correctamente el
nombre 3ro
Sinénimos y 1- Encontrar los sindnimos y los | 1- Iniciar juego.
3 antonimos anténimos de cada palabra. 3ro
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Diptongos

1- Atrapa las ranas que
contenga palabras que formen
diptongos.

1- Jugar

3ro

Paque TIC

1- Aplicar conocimientos
propios de nuestro medio y
nuestro modo de Vida

1- Nosotros

3ro

Paque TIC

1- Interactuar con el medio,
relacionar formas y colores.
2- Practicar el uso del mouse.

1- Medio

3ro

Paque TIC

1-Asociar, entender y relacionar
a los animales mediante
actividades de memoria e
identificacion de objetos y
pintura.

1- Animales

3ro

Paque TIC

1- Identificacion de letras y
palabras mediante ejercicios de
memoria, identificacion de
letras y aplicacion de colores de
acuerdo al tipo de letra.

1- Letras

3ro

Test de la Biblia
1

1- En este programa el alumno
pondra en practica su
conocimiento sobre la biblia.

1- Pasa palabra.

3ro

10

Faltan los
espacios

1- Dar a cada palabra el espacio
gue le corresponde, para que la
oracidn tenga sentido.

1- Iniciar juego

3ro

11

Las ranas

1- Identificar si las palabras
estan mal o bien escritas.

2- Practicar aquellas palabras
que se escriben con
b,v,h,c,s,z,lly

1- Letras BV.
2- Letras H

3ro

12

Las ranas

1- Identificar si las palabras
estan mal o bien escritas.

2- Practicar aquellas palabras
que se escriben con
b,v,h,c,s,z,lly

1- Letras CSZ.
2- Letras LI-Y

3ro
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Uso de BV 1- Identificar si las palabras se | 1- Nivel 1
13 escriben con b o v en un tiempo | 2- Nivel 2
limitado. 3- Nivel 3 3ro
Acentuacion 1- Identificar las palabras que 1- Iniciar juego
14 son agudas, graves, esdrujulas y
sobreesdrujulas. 3ro
Frases 1- Escribir las frases de acuerdo | 1- Iniciar juego
15 al color y forma las palabras
3ro
Lectoescritura 1- Realizar diferentes 1- Trabajar con todas las vocales en el nivel 1.
16 actividades relacionadas con la | 2- Nivel 2.
practica de las letras del
abecedario. 3ro
Lectoescritura 1- Realizar diferentes 1- Nivel 3
actividades relacionadas con la
practica de las letras del
17 abecedario.
3ro
Lectoescritura 1- Realizar diferentes 1- Nivel 4
actividades relacionadas con la
18 practica de las letras del
abecedario.
3ro
Lengua llI 1- Aprender el buen uso de 1- Unidad 1/Actividad 2.
mayusculas y los puntos. 2- Unidad 1/Actividad 3.
2- Formar palabras que estan 3- Unidad 1/Actividad 4.
19 divididas en silabas.
3- Identificar las situaciones
gue pertenecen a la lengua
escrita. 3ro
Lengua llI 1- Repaso de los sinénimos de | 1- Unidad 2/Actividad 1.
las palabras. 2- Unidad 2/Actividad 2/La silaba tdnica...
20 2- |ldentifica la silaba tonica, en | 3- Unidad 2/Actividad 2/El guion
una palabra. 3- Aprender a
separar las palabras
correctamente con el guién. 3ro
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Lengua lll 1- Identificar el nUmero de 1- Unidad 2/Actividad 3.
silabas de cada palabra. 2- Unidad 2/Actividad 4/Construccion de
oraciones (l).
21 3ro
Lengua lll 1- Relacionar palabras para 1- Unidad 2/Actividad 4/Construccién de
formar oraciones. oraciones (Il).
22
3ro
Lengua llI 1- Repaso de los anténimos de | 1- Unidad 3/Actividad 1.
las palabras. 2- Unidad 3/Actividad 2.
23 2- Asociar una frase a la figura | 3- Unidad 3/Actividad 3.
que le corresponde.
3ro
Lengua llI 1- Ordenar correctamente una | 1- Unidad 3/Actividad 4.
receta siguiendo la logica de 2- Unidad 4/Actividad 1.
cada orientacion. 2- 3- Unidad 4/Actividad 2.
24 Aprender el concepto de
palabras polisémicas.
3- Aprender a corregir textos
con errores de ortografia. 3ro
Lengua llI 1- Aprender a diferenciar los 1- Unidad 4/Actividad 3.
nombres propios de los 2- Unidad 4/Actividad 4.
nombres comunes. 3- Unidad 4/Actividad 1.
25 2- Completar el texto colocando
cada palabra en su lugar.
3- Formar parejas con la lista de
palabras. 3ro
26 Lengua lll 1- Usar correctamente las 1- Unidad 5/Actividad 2/La coma.
comas. 2- 2- Unidad 5/Actividad 2/Lary larr.
Aprender el uso correcto de ry | 3- Unidad 5/Actividad 3.
rr. 3- Reconocery
escribir adjetivos. 3ro
27 Lengua llI 1- Identificar las partes de la 1- Unidad 5/Actividad 4.
una noticia escrita. 2- Unidad 6/Actividad 1.
2- Ordenar frases hechas. 3- Unidad 6/Actividad 2.
3- Completar las palabra con d
oz 3ro
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28 Lengua lll 1- Cambiar el nimero de las 1- Unidad 6/Actividad 3.

palabras. 2- 2- Unidad 6/Actividad 4.

Identificar las palabras que 3- Unidad 7/Actividad 1.

riman. 3- Encontrar

las palabras derivadas 3ro
29 Lengua lll 1- Enriquecer el vocabulario. 1- Unidad 7/Actividad 2.

2- Usar n o m donde 2- Unidad 7/Actividad 3.

corresponda. 3- | 3- Unidad 7/Actividad 4.

Agregar los articulos que faltan. 3ro
30 Lengua lll 1- 1- Formar palabras derivadas | 1- Unidad 8/Actividad 1.

con las terminaciones dadas. 2- Unidad 8/Actividad 2.

2- Completar las palabras con bl | 3- Unidad 8/Actividad 3.

y br.

3- Encontrar el determinante

demostrativo en la oracion. 3ro
31 Lengua lll 1- Usar adecuadamente las 1- Unidad 8/Actividad 4.

expresiones de tiempo para 2- Unidad 9/Actividad 1.

completar el escrito. 3- Unidad 9/Actividad 2.

2- Usar en cada palabra el

prefijo correspondiente. 3ro
32 Lengua llI 1- ldentificacién de los 1- Unidad 9/Actividad 3

determinantes posesivos y 2- Unidad 9/Actividad 4.

numerales. 3- Unidad 10/Actividad 1.

2- Clasificar las expresiones que

se usan como saludo y

despedida.

3- Identificar el diminutivo en la

oracion. 3ro
33 Lengua lll 1- Aprender el uso correcto de | 1- Unidad 10/Actividad 2.

gvij. 2- 2- Unidad 10/Actividad 3

Aprender a utilizar los

pronombres personales 3ro
34 Lengua lll 1- Escribir los aumentativos de | 1- Unidad 11/Actividad 1.

las palabras. 2- Unidad 11/Actividad 2.

2- Aprender a conjugar verbos. 3ro
35 Lengua lll 1- Escribir el infinitivo de las 1- Unidad 11/Actividad 3.

formas verbales. 2- Unidad 11/Actividad 4.

2- Formar palabras compuestas. | 3- Unidad 12/Actividad 1 3ro
36 Lengua lll 1- Uso de verbos que terminan | 1- Unidad 12/Actividad 2.

en -habay -habas. 2- Unidad 12/Actividad 3.

3ro
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2- Repaso de conjuncion de
verbos.

37 Lengua lll 1- Analisis de texto. 1- Unidad 12/Actividad 4.
2- Repaso de familia de 2- Unidad 13/Actividad 1.
palabras. 3ro
38 Lengua lll 1- Completar las oraciones con | 1- Unidad 13/Actividad 2.
palabras que terminan en -bir. | 2- Unidad 13/Actividad 3.
2- Agregar el predicado que le | 3- Unidad 13/Actividad 4.
corresponde a cada sujeto. 3ro
39 Lengua lll 1- Rellenar los campos 1- Unidad 14/Actividad 1.
semanticos. 2- | 2- Unidad 14/Actividad 2.
Repasodegyj 3ro
40 Lengua llI 1- Aprender los tipos de 1- Unidad 14/Actividad 3.
oraciones. 2- Unidad 14/Actividad 4.
2- Aprender la l6gica de los
enunciados. 3ro
41 Lengua lll 1- Completar las comparaciones | 1- Unidad 15/Actividad 1.
con las palabras adecuadas. 2- Unidad 15/Actividad 4.
2- Completar los versos que
faltan. 3ro
Encuentro |Programa Objetivo Actividad Grado
La Biblia 1- Aprender sobre la Biblia. 1- Clic en la flecha.
9 Responde a las preguntas de la
ruleta. 4to
Arregla la frase |1- Ordenar correctamente los | 1- Iniciar la actividad
10 espacios de cada palabra para
que la oracidn tenga sentido 4to
Conjuga Verbos | 1- Elegir en que tiempo estdn 1- Los verbos
11 conjugados los verbos de la Pequefio taller
lista. 4to
Acentuacioén de | 1- Identifica que palabra es 1- Las palabras
12 palabras aguda, grave o esdrujula de la | 2Pequefio taller
lista. 4to
13 Uso de BV 1- Identificar las palabra que se | 1-Haga clic sobre la opcidn correcta
escriben con Vo B 4to
Buena 1- Seguir la secuencia de 1- Iniciar juego
14 memoria imagenes que aparecen de
acuerdo al nivel de memoria 4to
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Caza Silaba

1- Formar palabras
identificando ordenadamente

1- Iniciar juego

> las silabas que la forman.
4to
Detecta el error | 1- Identificar en el grupo de 1- Iniciar
16 palabras agudas, graves o
esdrujulas cual es incorrecta 4to
La oca 1- Realizar las actividades que | 1- Empezar
17 corresponde a cada casilla
después de haber tirado el
dado. 4to
Escribe 1- Escribir correctamente en 1- Iniciar la actividad
18 numeros letras el nimero reflejado en el
visor 4to
Silaba tdnica 1- Identificar la silaba ténica de | 1- Iniciar
19 cada palabra mostrada en el
ejercicio. 4to
La cueva 1- Agilizar la memoria en el uso | 1- Empezar/seleccionar la casilla (aprendo
de identificacion de parejas de | espafiol)/Seleccionar Leo en
20 objetos, sopas de letras y mayusculas(opcional)
formacion de palabras
mediante silabas 4to
La cueva 1- Agilizar la memoria en el uso | 1- Puerta 3
de identificacidn de parejas de | 2Puerta 4
21 objetos, sopas de letrasy 3Puerta 5
formacion de palabras
mediante silabas 4to
La cueva 1- Agilizar la memoria en el uso | 1-Puerta 6
de identificacidn de parejas de |Puerta 7 3Puerta
22 objetos, sopas de letrasy 8
formacion de palabras
mediante silabas 4to
Lengua IV 1- Ordenar las palabras 1- Unidad 1/Actividad 1.
)3 alfabéticamente. 2- Unidad 1/Actividad 2.
2- Uso apropiado de las 3- Unidad 1/Actividad 3.
mayusculas. 4to
Lengua IV 1- Aprender a alargar frases. 1- Unidad 1/Actividad 4.
2- ldentificar el sinénimo de las | 2- Unidad 2/Actividad 1.
24 palabras. 3- Unidad 2/Actividad 2.
3- Encontrar la silaba ténica de
las palabras. 4to
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Lengua IV 1- Formar palabras. 1- Unidad 2/Actividad 3.
25 2- Andlisis de texto. 2- Unidad 2/Actividad 4.
4to
Lengua IV 1- Uso de prefijos para formar | 1- Unidad 3/Actividad 1.
26 anténimos. 2- Unidad 3/Actividad 2.
2- ldentificar las palabras
agudas. 4to
Lengua IV 1- Ordenar las palabras para 1- Unidad 3/Actividad 3.
57 formar oraciones. 2- Unidad 3/Actividad 4.
2- Analizar un articulo de un
periddico. 4to
Lengua IV 1- Completar las oraciones con | 1- Unidad 4/Actividad 1.
)8 las palabras polisémicas. 2- Unidad 4/Actividad 2.
2- |dentificar palabras graves y
esdrujulas. 4to
Lengua IV 1- Identificar el sujeto y el 1- Unidad 4/Actividad 3.
predicado. 2- Unidad 4/Actividad 4.
29 3- Unidad 4/Actividad 5. 4to
Lengua IV 1- Identificacién de las palabras | 1- Unidad 5/Actividad 1.
homoadfonas. 2- Unidad 5/Actividad 2.
2- Ordenar las palabras de
30 .
acuerdo a su diptongo.
4to
Lengua IV 1- Identificar el tipo de oracién. | 1- Unidad 5/Actividad 3.
2- Conocer la estructura de un | 2- Unidad 5/Actividad 4.
31 relato. 3- Unidad 6/Actividad 1.
3- Formar palabras
compuestas. 4to
3 Lengua IV 1- Escribir palabras con bu, bur, | 1- Unidad 6/Actividad 2.
bus. 4to
Lengua IV 1- Encontrar los nombre 1- Unidad 6/Actividad 3.
33 escondidos en la sopa de
letras. 4to
34 Lengua IV 1- Encontrar las palabras que 1- Unidad 6/Actividad 4.
llevan prefijos y las que no lo 2- Unidad 7/Actividad 1.
llevan. 3- Unidad 7/Actividad 2.
2- Uso de palabras que
terminanen-dy -z. 4to
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35 Lengua IV 1- Completar el texto con sy x. | 1- Unidad 7/Actividad 3.
2- Repaso de géneroy 2- Unidad 7/Actividad 4.
ndmero. 3- Unidad 7/Actividad 5.
3- Formar pareja de palabras
que rimen. 4to
36 Lengua IV 1- Repaso de los anténimos. 1- Unidad 8/Actividad 1.
2- Repaso de los adjetivos. 2- Unidad 8/Actividad 2.
3- Unidad 8/Actividad 3. 4to
37 Lengua IV 1- Formar palabras nuevas 1- Unidad 9/Actividad 1.
uniendo los prefijos. 2- Unidad 9/Actividad 2.
2- Uso de palabrasconll 6y 4to
38 Lengua IV 1- Repaso del articulo y los 1- Unidad 9/Actividad 3.
determinantes demostrativos. 2- Unidad 9/Actividad 4.
2- Interpretacién de datos. 4to
39 Lengua IV 1- Repaso de los sufijos. 1- Unidad 10/Actividad 1.
2- Completar las palabras con | 2- Unidad 10/Actividad 2.
hie, hue, hui. 3- Unidad 10/Actividad 3.
3- Identificar los verbos que
llevan h. 4to
40 Lengua IV 1- Repaso de los determinantes | 1- IV nivel/Unidad X/Actividad 4.
posesivos. 2- IV nivel/Unidad X/Actividad 5.
2- Repaso de andlisis de
textos. 4to
41 Lengua IV 1- Encuentra en la sopa de 1- Unidad 11/Actividad 1.
letras los gentilicios de cada 2- Unidad 11/Actividad 2.
pais.
2- Encontrar las palabras en la
sopa de letras. 4to
42 Lengua IV 1- Repaso de los pronombres | 1- Unidad 11/Actividad 3.
personales. 2- Unidad 11/Actividad 4.
2- Aprender a resumir los
textos. 4to
43 Lengua IV 1- Formar las familias de 1- Unidad 12/Actividad 1.
palabras. 2- Unidad 12/Actividad 2.
2- Realizar ejercicios con
verbos acabados en -aba y -
abas. 4to

42




44 Lengua IV 1- Aprender a conjugar los 1- Unidad 12/Actividad 3.
verbos en los tres tiempos. 2- Unidad 12/Actividad 4.
2- Identificar la palabra que 3- Unidad 13/Actividad 1.
no corresponde a cada campo
semdntico. 4to
45 Lengua IV 1- Formar palabras. 1- Unidad 13/Actividad 2.
2- Conjugar segun el tiempo 2- Unidad 13/Actividad 3.
que se indica. 3- Unidad 13/Actividad 4. 4to
46 Lengua IV 1- Identificar la frases echas. 1- Unidad 14/Actividad 1.
2- Encontrar los verbos que 2- Unidad 14/Actividad 2.
estd en la sopa de letras. 4to
47 Lengua IV 1- Conjuncion del verbo. 1- Unidad 14/Actividad 3.
2- Responder las preguntas de 2- Unidad 14/Actividad 4.
acuerdo al texto 4to
48 Lengua IV 1- Aprender el significado de 1- Unidad 15/Actividad 1.
algunas sefiales. 2- Unidad 15/Actividad 2.
2- Expresa en abreviatura las
palabras. 4to
49 Lengua IV 1- Encuentra los adverbios en 1- Unidad 15/Actividad 3.
el parrafo. 2- Unidad 15/Actividad 4. 4to
Semana | Programa Objetivo Actividad Grado
La ruleta de palabras | 1- Practicar el conocimiento 1- Clic en Pasa palabra
adquirido en base a conceptos
1 sobre objetos en nuestro
entorno.
2- Enriquecer el vocabulario 5to
La ruleta de palabras | 1- Practicar el conocimiento 1- Clic en Pasa palabra
2 adquirido en base a conceptos
2 sobre objetos en nuestro
entorno.
2- enriquecer el vocabulario 5to
Analiza nuestro 1- Aprender un poco de la 1- Clic en la aplicacidn
3 himno historia del Himno Nacional de
Nicaragua, asi como de su letra
y su correcta escritura. 5to
Lengua V 1- Completar cada definicidn 1- Unidad 1/Actividad 1.
4 con la palabra adecuada. 2- Unidad 1/Actividad 2.
2- Ordenar alfabéticamente las | 3- Unidad 1/Actividad 3.
palabras. 4- Unidad 1/Actividad 4. 5to
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3- Clasificar las palabras de
acuerdo al numero de silabas.

Lengua V 1- Identificar las partes de la 1- Unidad 1/Actividad 5.
comunicacion. 2- Unidad 1/Actividad 6.
5 2- ldentificar el tipo de 3- Unidad 2/Actividad 1.
comunicacién. 3- | 4- Unidad 2/Actividad 2.
Formar parejas de sindnimos. 5to
Lengua V 1- Acentuar las palabras 1- Unidad 2/Actividad 3.
correctamente. 2- | 2- Unidad 2/Actividad 4.
6 Clasifica las palabras por su 3- Unidad 2/Actividad 5.
silaba ténica. 3- Completar
los enunciados. 5to
Lengua V 1- Encontrar el anténimo de 1- Unidad 3/Actividad 1.
cada palabra. 2- 2- Unidad 3/Actividad 2.
; Identificar el prefijo adecuado | 3- Unidad 3/Actividad 3.
para formar los anténimos.
3- Seleccionar las palabras con
diptongo. 5to
Lengua V 1- Repaso de palabras con 1- Unidad 3/Actividad 4.
diptongo. 2- 2- Unidad 3/Actividad 5.
g Identificar el sujeto adecuado | 3- Unidad 3/Actividad 6.
para formar las oraciones.
3- Utilizar el verbo correcto
para cada oracién. 5to
Lengua V 1-Encontrar el significado de 1- Unidad 4/Actividad 1.
cada palabra polisémica. 2- Unidad 4/Actividad 2.
. 3- Unidad 4/Actividad 3.
d 1- Sustituir el verbo por otro
mas adecuado. 3- Repaso
del diptongo y el hiato. 5to
Lengua V 1- Poner la tilde en los hiatos 1- Unidad 4/Actividad 4.
10 que la llevan. 2- Repaso | 2- Unidad 4/Actividad 5.
de los sustantivos. 3- Unidad 4/Actividad 6.
4- Unidad 4/Actividad 7. 5to
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Lengua V 1- Encontrar el significado de 1- Unidad 5/Actividad 1.
cada palabra homdéfona. 2- Unidad 5/actividad 2.
1 2- Encuentra el significado del | 3- Unidad 5/Actividad 3.
punto en la ortografia. 4- Unidad 5/Actividad 4.
3- Escribir los puntos y las
mayusculas que faltan. 5to
Lengua V 1- Repaso de los sustantivos, 1- Unidad 5/Actividad 5.
12 género y numero. 2- Unidad 5/Actividad 6.
3- Unidad 5/Actividad 7. Sto
Lengua V 1- Escribe la palabra primitiva | 1- Unidad 6/actividad 1.
de donde proviene cada 2- Unidad 6/Actividad 2.
palabra derivada. 3- Unidad 6/Actividad 3.
13 2- Separar cada grupo de
palabras. 3- Ubicar
correctamente las comas que
faltan. 5to
Lengua V 1- Colocar correctamente el 1- Unidad 6/Actividad 4.
punto y coma. 2- 2- Unidad 6/Actividad 5.
14 Repaso de los articulos. 3- Unidad 6/Actividad 6.
3- Escribir el adjetivo
demostrativo que falta. 5to
Lengua V 1- Escribir el prefijo correcto a | 1- Unidad 7/Actividad 1.
15 cada palabra. 2- Unidad 7/Actividad 2.
5to
Lengua V 1- Usar correctamente el guion | 1- Unidad 71/Actividad 3.
16 al terminar un renglén. 2- Unidad 7/Actividad 4.
2- Encontrar los determinantes | 3- Unidad 7/Actividad 5.
de cada palabra. 5to
Lengua V 1- Repaso de los 1- Unidad 7/Actividad 6.
17 determinantes. 2- Unidad 8/Actividad 1.
2- Repaso de los sufijos. 3- Unidad 8/Actividad 2. 5to
18 Lengua V 1- Ordenar las letras para 1- Unidad 8/Actividad 3.
formar palabra que llevan by v. | 2- Unidad 8/Actividad 4. 5to
Lengua V 1- Seleccionar los adjetivos 1- Unidad 8/Actividad 5.
19 calificativos. 2- 2- Unidad 8/Actividad 6.
Subrayar los gentilicios de las 3- Unidad 9/Actividad 1.
oraciones. 5to
Lengua V 1- Encontrar en la sopa de 1- Unidad 9/Actividad 2.
20 letras los gentilicios de los 2- Unidad 9/Actividad 3.
5to
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paises.
2- Repaso delusode byv.

Lengua V 1- Escribir los verbos 1- Unidad 9/Actividad 4.
21 relacionados con los adjetivos. | 2- Unidad 9/Actividad 5.
2- Repaso de adjetivos. 3- Unidad 9/Actividad 6. Sto
Lengua V 1- Repaso de las palabras 1- Unidad 10/Actividad 1.
27 compuestas. 2- 2- Unidad 10/Actividad 2.
Ordenar las letras para formar
una palabra compuesta. 5to
Lengua V 1- Completar las palabras. 1- Unidad 10/Actividad 3.
2- Poner la diéresis en las 2- Unidad 10/Actividad 4.
palabras que la llevan. 3- Unidad 10/Actividad 5.
3- Repaso de los pronombres
23 personales. 5to
Lengua V 1- Repaso de los pronombres 1- Unidad 10/Actividad 6.
” personales. 2- 2- Unidad 10/Actividad 1.
Relacionar las dos columnas 3- Unidad 11/Actividad 2.
para formar refranes. 5to
Lengua V 1- Repaso de palabras que 1- Unidad 11/Actividad 3.
55 llevangyj. 2- 2- Unidad 11/Actividad 4.
Repaso de conjugacion de 3- Unidad 11/Actividad 5.
verbos. 5to
Lengua V 1- Corregir el verbo de las 1- Unidad 11/Actividad 6.
oraciones. 2- 2- Unidad 12/Actividad 1.
-6 Completar las comparaciones 3- Unidad 12/Actividad 2.
con las palabras adecuadas.
3- Encuentra la metafora de
cada parrafo. 5to
Lengua V 1- Ordenar alfabéticamente las | 1- Unidad 12/Actividad 3.
palabras. 2- 2- Unidad 12/Actividad 4.
97 Completar oraciones con el 3- Unidad 12/Actividad 5.
verbo que se indica.
3- Seleccionar las forma
verbales en el parrafo. 5to
28 Lengua V 1- Repaso de conjugacién de 1- Unidad 12/Actividad 6.
verbos. 2- 2- Unidad 13/Actividad 1.
Encuentra en la sopa de letras 3- Unidad 13/Actividad 2.
los verbos. 3- Selecciona
la palabra que es de uso culto. 5to
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29 Lengua V 1- Ordenar las letras para 1- Unidad 13/Actividad 3.
forma palabras Il 2- 2- Unidad 13/Actividad 4.
Completar cony, Il las palabras
de la oracion. 5to
30 Lengua V 1- Repaso del adverbio. 1- Unidad 13/Actividad 5.
2- Completar las definiciones 2- Unidad 13/Actividad 6.
con el tecnicismo correcto. 3- Unidad 14/Actividad 1.
4- Unidad 14/Actividad 2. 5to
31 Lengua V 1- Usar correctamente laryla |1- Unidad 14/Actividad 3.
rr. 2- Encontrar | 2- Unidad 14/Actividad 4.
en la sopa de palabras las 3- Unidad 14/Actividad 5.
preposiciones. 5to
32 Lengua V 1-Repaso de la preposicion. 1- Unidad 14/Actividad 6.
2- Clasificar las palabras en el 2- Unidad 15/Actividad 1.
campo semantico que le 3- Unidad 15/Actividad 2.
corresponde. 5to
33 Lengua V 1- Completar con cy ccsegin | 1- Unidad 15/Actividad 3.
corresponda. 2- Analisis 2- Unidad 15/Actividad 4.
de textos y parrafos. 3- Unidad 15/Actividad 5.
4- Unidad 15/Actividad 6. 5to
34 Orto acentual 1 1- Elegir si la palabra que se 1- Iniciar
muestra es aguda, grave y
esdrujula. 5to
35 Orto acentual 2 1- Escribir correctamente la 1- Iniciar
palabra que dicta el programa. 5to
36 Orto acentual 3 1- Escribir correctamente la 1- Iniciar
palabra que dicta el programa 5to
37 Orto acentual 4 Elegir la regla que corresponde | 1- Iniciar
a la palabra presentada. S5to
38 La acentuacion 1- Conoce y practica las reglas | 1- Pulsa sobre Don Quijote.
de acentuacion. 5to
39 Ortografia 1 1- Uso correcto de acentos, 1- Acentos
B,V, CZS, J,G,GU 2-ByV
3-C,ZyS
5to
40 Ortografia 1 1- Uso correcto de acentos, 1-J,GyGU
B,vV, CZS, J,G,GU 2- Frases
5to
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41 Ortografia 2 1- Escribir correctamente las 1- Observa y escribe
palabras al verlas y escucharlas. | 2- Escuchay escribe
3- Selecciona la palabra correcta 5to
42 Sinénimos y 1- Encontrar el sinénimo y 1-Iniciar juego
Antdnimos anténimo de cada palabra
propuesta.
5to
43 La llamada de la selva 1- iGrr!
2- En manada
3- El nido
4- Lagrimas de cocodrilo
5- Los libros de la selva 5to
44 1- Aprender a diferencia entre la
onomatopeya, el verbo y el sustantivo
5to
Semana |Programa Objetivo Actividad Grado
1 Lluvia de 1- Aprender a reconocer las 1- Lluvia de preposiciones
preposiciones preposiciones 6to
Los sustantivos 1- Identificar los sustantivos de | 1- Enunciados con un sustantivo
5 cada enunciado 2- Enunciados con al menos un
sustantivo
3- Sustantivos en un texto 6to
Lengua VI 1- Formar anténimos. 1- Unidad 2/Actividad 2.
3 2- Acentuar correctamente los | Unidad 2/Actividad 3. 3Unidad
monosilabos. 2/Actividad 4. 6to
Lengua VI 1- Clasificar cada nombre en el | 1- Unidad 2/Actividad 5.
4 cuadro que le corresponde. 2- Unidad 2/Actividad 6. 3-
2- Uso de palabras polisémicas | Unidad 3/Actividad 1. 4
y homédnimas. -Unidad 3/Actividad 2. 6to
c Lengua VI 1- Uso de las palabras 1- Unidad 3/Actividad 3. 2-
compuestas. Unidad 3/Actividad 4. 6to
Lengua VI 1- Clasificar cada determinante | 1- Unidad 3/Actividad 5.
segln corresponda. 2 -Unidad 3/Actividad 6.
6 2- Colocar prefijos o sufijos para | 3- Unidad 4/Actividad 1.
formar otras palabras, 6to
Lengua VI 1- Identificar las palabras 1- Unidad 4/Actividad 2. 2-
- primitivas y derivadas. Unidad 4 /Actividad 3.
2- Separar las palabras en 3 -Unidad 4/ Actividad 4.
silabas correctamente. 6to
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Lengua VI 1- Uso del adjetivo 1- Unidad 4/Actividad 5.
8 calificativo. Unidad 4 /Actividad 6.
2- Repaso de los sufijos. | 3Unidad 5/Actividad 1. 6to
Lengua VI 1- Identificar los aumentativos. | 1- Unidad 5/Actividad 2.
9 2- Repaso de la acentuacion de | 2Unidad 5/Actividad 3.
palabras. 3Unidad 5/Actividad 4. 6to
Lengua VI 1- Uso de los pronombres 1- Unidad 5/Actividad 5. 2Unidad
10 personales. 5/Actividad 6. Unidad
2- Enriquecer el vocabulario. 6/Actividad 1. 6to
Lengua VI 1- Enriquecer el vocabulario. 1- Unidad 6/Actividad 2. 2Unidad
11 2- Uso del punto y la coma. 6/Actividad 3. 4Unidad
6/Actividad 4. 6to
Lengua VI 1- Uso de los verbos. 1- Unidad 6/Actividad 5.
1 2- Sefialar las definiciones 6 Unidad
incorrectas de los siguientes Unidad 6/Actividad 7/Actividad 1.
adjetivos. 6to
Lengua VI 1- Definir los adjetivos. 1- Unidad 7/Actividad 2. 2Unidad
13 2- Colocar los signos de 7/actividad 3. 3Unidad
puntuacion que faltan. 7/Actividad 4.
6to
Lengua VI 1- Repaso de las formas 1- Unidad 7/Actividad 5.
14 verbales. 2Unidad 7/Actividad 6.
3Unidad 8/Actividad 1. 6to
Lengua VI 1- Relacionar cada verbo con su | 1- Unidad 8/Actividad 2. 2Unidad
sinénimo. 8/Actividad 3.
2- Poner las comillas donde sea | Unidad 8/Actividad 4. 4Unidad
15 necesario. 8/Actividad 5.
3- Colocar le paréntesis donde
es necesario.
4- Encontrar los adverbios
presentes en el texto. 6to
Lengua VI 1- Relacionar cada verbo con su | 1- Unidad 8/Actividad 6.
anténimo. 2Unidad 9/Actividad 1.
16 2- Enriquecimiento del 3Unidad 9/Actividad 2.
vocabulario. 4Unidad 9/Actividad 3.
3- Completar las palabras con v
Ob. 6to
Lengua VI 1- Completar el texto con las 1- Unidad 9/Actividad 4.
17 letras que faltan. 2Unidad 9/Actividad 5.
2- Buscar en la sopa de palabras | Unidad 9/Actividad 6. 6to
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todas las promociones menos al
Ay 18la DE.
3- Seleccionar las conjunciones.

Lengua VI 1- Clasificar las palabras segiin | 1- Unidad 10/Actividad 1.
su campo semantico. 2Unidad 10/Actividad 2.
2- Encontrar las palabras que | 3Unidad 10/Actividad 3.
18 no pertenecen al campo
semantico.
3- Relacionar cada infinitivo
con la forma que le
corresponde. 6to
Lengua VI 1- Escribir los verbos que le 1- Unidad 10/Actividad 4.
corresponde a cada nombre. 2- Unidad 10/Actividad 6.
19 2- Identificar los sujetos que
corresponde en cada verbo.
3- Marcar verdadero o falso
segun convenga. 6to
Lengua VI 1- Relacionar cada 1- Unidad 11/Actividad 1.
onomatopeya. 2- | Unidad 11/Actividad 2.
20 Sustituir el verbo por uno mas | 3Unidad 11/Actividad 3.
preciso.
3- Borra la forma incorrecta de
las palabras destacadas. 6to
Lengua VI 1- Completar las palabras cony |1- Unidad 11/Actividad 4.
oll. 2Unidad 11/Actividad 5.
2- ldentificar los predicados 3- unidad11/Actividad 6.
nominales y los verbales.
3- Subrayar el predicado de las
21 oraciones. 6to
Lengua VI 1- Senalar en las oraciones si 1- Unidad 12/Actividad 1.
tienen sentido propio o sentido | 2Unidad 12/Actividad 2. Unidad
22 figurado. 12/Actividad 3.
2- Rellenar con las palabras que
faltan. 6to
Lengua VI 1- Completar las palabras con 1- Unidad 12/Actividad 4.
23 las letras que faltan. 2Unidad 12/Actividad 5.
2- Encontrar si el verbo es Unidad 12/Actividad 6.
transitivo o intransitivo. 6to
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Lengua VI 1- Relacionar las palabras |1- Unidad 13/Actividad 1.
con sus abreviaturas. 2Unidad 13/Actividad 2.
” 2- Eliminar las frases Unidad 13/Actividad 3.
falsas. 3-
Aprender algunas reglas
ortograficas. 6to
Lengua VI 1- Completar las palabras con's | 1- Unidad 13/Actividad 4.
0 con X. 3- Unidad
25 2- Identificar los Unidad 13/Actividad 5.
complementos circunstanciales | 13/Actividad 6.
del texto. 6to
26 Lengua VI 1- Completar las oraciones con | 1- Unidad 14/Actividad 3.
las palabras homéfonas. -Unidad 14/Actividad 4
2- Marcar las categorias de un 14 unidad /Actividad 5.
listado de palabras homéfonas.
3- Repaso de conceptos. 6to
27 Lengua VI 1- Completar el parrafo con las 1- Unidad 14/Actividad 6.
palabras y signos que le faltan. 2- 2Unidad 15/Actividad 1.
2- Enriquecer el vocabulario. Unidad15/Actividad 2. 6to
28 Lengua VI 1- Colorear las palabras escritas | 1- Unidad 15/Actividad 3.
correctamente. Unidad 15/Actividad
2- Corregir los errores presentes
en el texto. 6to
29 Come letras 1- Debes atrapar las letras de la | 1- Empezar
palabra mostrada, en el orden
correcto que estd formada la
palabra. Usa las teclas
direccionales del teclado 6to
30 Adivina la frase 1- Ordenar las letras de tal 1- Nivel 1
forma que encuentres la 2- Nivel 2
oracién que forman. 6to
31 Ovni Mecanodgrafo 1- Escribir las palabras 1- Nivel 1
presentadas por cada nave para | 2- Nivel 2 3-
evitar que se lleven nuestros Nivel 3
amigos. 6to
32 Ortografia 1- Aprender y practicar el buen |[1-B-V
uso de algunas letras del 2-C-Z-K-Q
idioma. 3-G-J
4-H 6to

51




33 Ortografia 1- Aprender y practicar el buen | 1- Mayusculas
uso de algunas letras del 2-M-N 3-
idioma. Signos de puntuacion 4-
R-RR 6to
Ortografia 1- Aprender y practicar el buen |1-S-X
uso de algunas letras del 2-Y-LL
idioma. 6to
34 Las palabras 1- Aprender el uso correcto de | 1- Los sustantivos
los sustantivos y adjetivos. 2- Los adjetivos 6to
35 Las palabras 1- Aprender el uso correcto de | 1- Los verbos
los verbos, determinantes y 2- Los determinantes
preposiciones. 3- Las preposiciones 6to
36 Ruleta 1 1- Poner en préctica 1- Pasa palabra
conocimientos sobre la biblia 6to
37 1- Asociar los simbolos a cada 1- Iniciar
palabra hasta formar las
Ruletas 2 oraciones ocultas. 6to
38 Verbos 1- Explorar el conocimiento 1- Pasa palabra
sobre la conjugacion de verbos. 6to
39 Canto de esperanza 1- Escuchar y completar las 1- Escuchar y rellenar los espacios en
frases que hace falta en el blanco.
poema de Rubén Dario. 6to
40 La Biblia 1- Explorar el conocimiento que | 1- Escoge las letras correctas.
tienen los alumnos sobre la
Biblia 6to
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Anexo # 10
Valoracion de la tematica por parte del Comité Académico Evaluador
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Resumen

El trabajo de investigacion que se desarrollo en este informe se ha llevado a cabo en el campo
educativo, el cual pretende combinar la teoria con la practica y realizar cambios en el proceso
de ensefianza y aprendizaje; la metodologia empleada se dividio en dos etapas, la primera de
tipo cualitativo y la segunda de tipo mixto. El propdsito de este estudio fue proponer posibles
alternativas de solucién ante las necesidades referidas como estrategias novedosas para
desarrollar la comprension lectora.

En una primera etapa se realiz6 un diagnostico que permitio identificar las principales
necesidades, dentro del ambito educativo, del cual se eligié la mas apropiada para apoyar a
la docente dandole salida a la dificultad presentada, durante la segunda etapa, se realiz6 un
proceso de capacitacion académica a fin de fortalecer las habilidades de los docentes en
cuanto al uso del software educativo como herramienta didactica en el desarrollo de la
comprension lectora en educacion primaria, aprovechando los medios, recursos,
herramientas tecnoldgicas que posee el centro educativo donde se realizo el estudio.

El proceso de capacitacion tuvo un impacto positivo en los docentes, puesto que, fueron
motivados a dejar lo tradicional y asumieron el reto de llevar a la practica los conocimientos
adquiridos en los diferentes cursos TIC en pro de mejorar la calidad educativa. Es importante
subrayar que, Software educativo fue un programa disefiado con la intension de facilitar los
procesos de ensefianza.

Palabras claves: Ensefianza y Aprendizaje, Metodologia, Software Educativo, Educacion
Virtual, Tecnologias de la informacion y Comunicacion (TIC).

Introduccion



Por medio del estudio minucioso realizado se obtuvieron resultados que motivaron a trabajar
en una estrategia muy beneficiosa para la comunidad educativa, y que seria de gran utilidad
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, Software Educativo, enfocandose principalmente
en la comprension lectora al valorar la importancia que tiene, dentro del proceso de
instruccion , la iniciativa de tomar en cuenta los avances tecnoldgicos y el impacto que tendré
en la poblacidon estudiantil, considerando que estas herramientas son esenciales en la
formacion del ser humano.

En la actualidad la tecnologia ha evolucionado a la sociedad en general y el &mbito educativo
no es una excepcion a dichos cambios. Cabe mencionar, que la incursion de esta ciencia
aplicada en la educacién no solo aporta beneficios a los estudiantes sino también a los
profesionales, puesto que, ayuda a la optimizacion de las tareas de los profesores y hace su
trabajo més atractivo, eficaz, eficiente y motivador.

Es importante subrayar que, Software educativo es un programa disefiado con la intensién de
facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Los softwares educativos también son
Ilamados plataformas educativas, programas educativos o informatica educativa
(Significados.com, 2017)

Cabe sefialar que el Software Educativo pertenece a la metodologia de la gamificacion la cual
es una técnica de aprendizaje que traslada la mecéanica de los juegos al ambito educativo-
profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos
conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre otros
muchos objetivos. Gamificacion es lograr que, mediante el juego, la persona adquiera un
conocimiento nuevo de manera divertida y teniendo la sensacion de que aprendi6 algo util
para su vida. (Mohni, 2018)

Segun (Cacciavillani, 2020) en el siglo XX se aprovecha la invencion de nuevas tecnologias
para obtener mas beneficios de la educacién. Con la llegada del internet, en la década de los
90’s, muchos maestros empezarian a embarcarse en la creacion sitios web de cursos
disefiados para complementar sus clases. En 2020, debido al brote de Covid-19
(Coronavirus), queda claro la importancia y oportunidades de la educacion virtual en el

mundo educativo.



Los softwares educativos son una herramienta innovadora que despierta el interés del
estudiante facilitando la adquisicion del conocimiento y permitiendo una fijacion del
contenido mas permanente. Gracias a su variedad permiten captar la atencion de los
estudiantes, manteniéndolos motivados e interesados por un largo periodo. (Muente, 2019)
Para (Pérez, 2019) la integracion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)
a las aulas es muy importante, ya que implican un cambio en el modelo educativo, esto quiere
decir pasar de uno centrado en la ensefianza a otro que gire en torno al aprendizaje. La
incorporacion de las TIC en las aulas de educacion primaria demanda no solo incluir mejores
recursos educativos, mas atractivos, sino que propician la adquisicion de algunas
competencias digitales y la habilidad de procesamiento de informacion, y sobre todo un
mejor desarrollo cognitivo gracias a la funcién informativa, transmisora e interactiva de los
recursos TIC. La tarea del docente es clave en la transformacion que trae la tecnologia a la
educacion.
Dentro de los antecedentes a este estudio se encuentran los siguientes:

e Implementacién de un software como estrategia didactica para el proceso de fomento

ala lectura en estudiantes de grado cuarto de EBS del centro educativo Byron Gaviria.

elaborado por Carlos Fernando Garcia Ocampo, en Per( del 2015.

Donde el autor hace énfasis en los logros que se pueden alcanzar a través de un Software, la
importancia que este tiene sin obviar cual es el principal objetivo que se persigue, la
comprension lectora, él hace mencion a las estrategias de las cuales el docente debe
apropiarse por medio del Software en el proceso de ampliacién de conocimientos.

e Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), su rol e importancia en la

educacion a distancia. (Articulo)

La introduccidn progresiva de estas tecnologias consigue un cambio en la sociedad, se dice
que este cambio es el de la sociedad de la informacion a la sociedad del conocimiento.
(Pagina 17, parrafo nimero 1) Escrito por Carmen Heedy Martinez Uribe (septiembre, 2008).
La autora hace referencia a la facilidad de comprension adquirida por los discentes, en el uso

de herramientas tecnoldgicas, el rol de las mismas en el proceso de ensefianza y aprendizaje.



Tomando en consideracion los antecedentes expuestos, se asume que las nuevas tecnologias
tienen un impacto muy positivo en el ambito educativo. Las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion son medios que apoyan las estrategias de ensefianza y aprendizaje, alterando
la manera en que interacttan y se comunican los estudiantes y los docentes, lo cual repercute
en las nuevas formas de evaluacion de los aprendizajes y el tipo de gestion que un docente,
como asesor, debe realizar ahora, al encontrarse con herramientas que le ayudan a abordar
contenidos mas facilmente. Para complementar, un educador, nos dice Kaplun, (2006) “no
seré entonces solo un transmisor de conocimientos sino principalmente un facilitador de los
procesos de aprendizaje personales y grupales”.

De ahi que los recursos educativos digitales tienen cualidades que no tienen los recursos
educativos tradicionales. Por tanto, las TIC son la innovacion educativa del momento y
permiten a los docentes y estudiantes cambios determinantes en el quehacer diario del aula'y
en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los mismos. Las (TIC), estan transformando la
educacion notablemente, ha cambiado tanto la forma de ensefiar como la forma de aprender
y por supuesto el rol del docente y del estudiante. (SERCA, 2017)

(Monroy Romero & Gomez Lopez, 2009) Mencionan, si leer estd asociado con la
comprension y aprendemos mas facil lo que comprendemos, esto hace imperativo desarrollar
métodos y estrategias que se adapten a las exigencias de una educacion que satisfaga las
necesidades del estudiante y la sociedad.

Refieren (Duro Novoa & Duro Rodriguez, 2013) son las herramientas mediadoras del
proceso ensefianza y aprendizaje utilizadas por maestros y estudiantes, que contribuyen a la
participacion activa, tanto individuales como colectivas, sobre el objeto de conocimiento.
De ahi que se destacan las funciones del software y que se caracterizan por ser altamente
interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias,
diccionarios especializados, explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y juegos
instructivos que apoyan las funciones de evaluacion y diagndstico. Cabe mencionar que el
Software Educacién Virtual se puede utilizar dentro del proceso de instruccion como
herramienta fundamental para desarrollar la comprension lectora a través de la metodologia

propia del docente.



Los principales aspectos dentro de esta investigacion de tipo cualitativo, el cual enfatiza en
la comprension e interpretacion de la realidad educativa. Con una metodologia descriptiva,
se centra en el descubrimiento del conocimiento, desde una perspectiva inductiva y el
tratamiento de los datos es estrictamente cualitativo. Convirtiéndose de esta manera en una
investigacion aplicada ya que tiene como finalidad primordial la resolucion de problemas
practicos inmediatos a la necesidad identificada. También, es de tipo ideografico segun la
concepcion del fendbmeno, ya que hace énfasis a un fendmeno en particular como es el acto
pedagdgico.

Los métodos utilizados fueron el inductivo ya que parte de un estudio general del proceso
educativo, también se aplico el método deductivo para obtener conclusiones generales de
hechos particulares, ademés de la observacion y el analisis. Las técnicas utilizadas para
recopilacion de datos, fueron las siguientes:

e Analisis documental: este surge con la finalidad de orientacion cientifica e
informativa sobre el tema en estudio y la estructura del informe.

e Andlisis de fortalezas, debilidades y necesidades que presenta la poblaciéon en
estudio, mediante el instrumento FDN (Fortalezas, Debilidades y Necesidades).

e Entrevistas abiertas: dirigida a docentes y directora del colegio, utilizando el
cuestionario como instrumento, con la intencion de lograr que los participantes
narren sus experiencias y puntos de vista sin enjuiciarlos ni criticarlos.

e La observacion: con el fin de explorar y describir ambientes, comunidad, cultura 'y
los aspectos generales para comprender eventos, procesos Y situaciones que ocurren,
poder identificar fortalezas, debilidades y necesidades para de esta manera generar
hipotesis para futuros estudios y posibles soluciones ante los resultados, mediante
una guia de observacion. Es importante resaltar que la observacion se realizd de
manera parcial (primera etapa), esto debido a que el contexto no prestaba las
condiciones (situacién de pandemia COVID-19) por la ausencia de estudiantes en la
escuela. Por esta razon, no se pudo evidenciar la metodologia de ensefianza y
aprendizaje, puesto que no fue posible propiciar el desarrollo de una clase completa.

e Triangulacion de informacion, la cual se llevo a cabo aplicando como instrumento

una Matriz de Priorizacion de Necesidades, en donde se analizaron los principales



hallazgos y la capacidad de solucion de los mismos, mediante los datos recabados

por medio de la aplicacion de las técnicas e instrumentos antes explicados.

El enfoque utilizado durante esta segunda etapa de investigacion es de tipo mixto, para
(Sampieri, 2011) las investigaciones con enfoque mixto consisten en la integracion
sistematica de los métodos cuantitativo y cualitativo en un solo estudio con el fin de
obtener una “fotografia” mas completa del fenémeno.
Este estudio fue realizado en el Colegio Publico Benito Juarez, ubicado en Granada, zona
rural “Cafa de Castilla” Municipio Diriomo, atiende las modalidades de Educacion
Inicial, Primaria Regular, Secundaria Diurna y por encuentro, para una matricula total
de 1050 estudiantes.
El primer criterio que se tomo es “Valor de credibilidad”, porque la investigacion se
realiz6 de manera pertinente, al garantizar que el tema fuera identificado y descrito con
exactitud, mediante las observaciones, permitiendo un enfoque mas intenso sobre la
investigacion, la debida triangulacion de la informacion y el tratamiento adecuado de los
resultados obtenidos en los instrumentos aplicados.
Este criterio también se utilizo6 al contraponer los hallazgos con el foco, las cuestiones y los
propositos de esta investigacion. Otro criterio que se contempla en este informe es el “Criterio
de Transferibilidad”, éste fue aplicado al tratar un tema que puede ser transferible a otras
situaciones aportando por medio de la investigacién al uso de la tecnologia como medios,
recursos y herramientas didacticas que permitan mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en las diferentes asignaturas, ademas de potenciar las habilidades tecnolégicas
tanto, en docentes como estudiantes. Para evaluar los resultados de la capacitacién con los
miembros de la comunidad educativa se disefiaron instrumentos con el fin de valorar la

calidad del proceso, los cuales seran explicados a continuacion:



Andlisis
Tabla #1: Evaluacion del Software Educacion

Evaluacion del Software “Educacion virtual”
¢Qué actitud piensa que tendran sus estudiantes ante este Software?

Frecuencia Porcentaje
Muy positiva, entusiastas y curiosos, no querran irse del aula TIC 14 66.6%
Se divertiran mucho mientras aprenden 7 33.3%

Fuente: evaluacidn del Software educativo segtin docentes y estudiantes

Ante esta pregunta el grafico refleja que el 66.6% de asistentes a la capacitacion piensan que
los estudiantes tendran una actitud muy positiva ante el uso de dicho Software.

Para evaluar la capacitacion de manera general en todas sus fases, se redact6 una lista de
cotejo, cuyo objetivo fue evaluar la eficacia, pertinencia y utilidad de la capacitacion sobre
el uso del software Educacion Virtual como herramienta didactica para fortalecer el
desarrollo de la comprension lectora. Esto se realizd de acuerdo a una serie de criterios de

los que se obtuvo informacion que permitié conocer la eficacia o los puntos a mejorar del

mismo. Grdfico #1

EVALUACION GENERAL DE LA CAPACITACION

MATERIALES
ACTIVIDADES INSTRUCCIONALES
RECURSOS AUDIOVISUALES
INTENCION DE LA CAPACITACION
DESEMPENO DE LAS..
PERCEPCION GLOBAL
DURACION
AUTOEFICACIA
FAVORABILIDAD DEL ENTORNO
OBJETIVOS Y CONTENIDOS DE...
LOGISTICA
AMBIENTE DE APRENDIZAJE

88% 90% 92% 94% 96% 98% 100% 102%

Fuente: Lista de cotejo

Después de brindar informacion sobre los resultados obtenidos en la capacitacion, se
muestran los logros alcanzados:
e Fortalecimiento de estrategias metodoldgicas para el desarrollo de la comprension

lectora mediante la implementacion del Software Educacion virtual, en el proceso



Ensefianza y Aprendizaje, para todos sirvid de motivacion e interés el uso de la
tecnologia al desarrollar la comprension lectora en el ambito pedagdgico.

e Integracion y participacion activa de los asistentes a la capacitacion mostrando una
actitud positiva ante el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién) por parte de los docentes, directoras y estudiantes al trabajar con el
Software educativo.

e Evaluacion del Software Educativo como herramienta didactica, calificado de
eficiente, pertinente y (til.

e Para los estudiantes fue de fécil asimilaron el uso del Software Educacion virtual a

pesar de ser su primera vez que interactuaban con el mismo.

Un software educativo no debe confundirse con un recurso educativo, que no es creado con
un fin pedagogico, pero puede ser usado como una herramienta que facilite la ensefianza y
aprendizaje. La utilizacion constante de las herramientas informéticas en el dia a dia del
estudiante lo aisla de otras formas comunicativas, que son fundamentales en su desarrollo
social y formativo. Las TIC son consideradas como el conjunto de herramientas utilizadas en
el tratamiento y transmision de la informacion de forma répida y eficaz por un gran nimero

de personas, sin tener en cuenta la distancia.
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