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1) INTRODUCCION

Actualmente el Ministerio de Educacion, ha capacitado mediante cursos cortos de
programaciéon de Scrachs a docentes de primaria y secundaria en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, con el objetivo de potenciar las
habilidades y capacidades tecnolégicas de los docentes, garantizando asi la

innovacion y emprendimiento en el proceso educativo

Cabe destacar que el uso de las TIC como herramienta de apoyo fortalecen las
necesidades educativas que se presentan durante el desarrollo del proceso
educativo. Las TIC son herramientas fundamentales para el desarrollo de la
creatividad principalmente, desde la asignatura educativa Aprender, Emprender,
Prosperar. Dicha asignatura forma parte de una politica de gobierno que se

implement6 mediante el programa Aprender, Emprender y Prosperar en el afio 2017.

El MINED ha desarrollado capacitaciones, recursos didacticos (mallas, guias de
aprendizajes, diario de proyectos), sin embargo, en el colegio José Antonio Hooke,
la docente de la asignatura de educativa Aprender, Emprender, Prosperar, expresa
gue los estudiantes presentan dificultad en el aprendizaje de la unidad I, Potenciando
mis actitudes y habilidades emprendedoras. La principal dificultad es que los
estudiantes no logran identificar esas actitudes y habilidades que ellos tienen para

auto determinarse como personas capaces de ser emprendedoras.

La docente de la asignatura educativa Aprender Emprender Prosperar, El Instituto
José Antonio Hooke, tiene la siguiente formacién académica: Profesor en Educacion
primaria y Licenciatura en inglés, la docente menciona que para el desarrollo de la
asignatura solo cuenta con la malla curricular de la asignatura, para desarrollar mejor
la asignatura se auxilia de los recursos y conocimientos compartidos por el docente

del turno matutino.

Cabe destacar que la docente actualmente no cuenta con ningun tipo de capacitacion

en innovacién y emprendimiento, asi mismo la docente expresé que no ha participado



En ninguna de las capacitaciones realizadas por el Ministerio de Educacion y Il

tampoco cuenta con recursos didacticos para el desarrollo de la asignatura. !

Con base en lo anterior, se desarrolla el presente proyecto con el cual se pretende 1
dar respuesta a la necesidad educativa que presentan los estudiantes de octavo H
grado en la asignatura educativa Aprender Emprender Prosperar. El proyecto l
consiste el disefio de una propuesta pedagdgica de apoyo al proceso de Ensefianza ]
Aprendizaje de los estudiantes de 8vo grado, del turno vespertino del Colegio José H

Antonio Hooke. I



2) ANTECEDENTES.

A continuacion, se citan los siguientes proyectos que son considerados antecedentes

de la presente propuesta pedagogica.

a) Antecedentes a nivel Nacional.

(Busto, Castillo, & Manujina, 2015) disefiaron una propuesta pedagdgica que integre
el uso de las computadoras XO, como apoyo al proceso ensefianza aprendizaje, para
los estudiantes de educacion primaria en el area de lengua vy literatura, en el marco
del convenio de fundacion Zamora Terdn y UNAN-Managua, en el periodo del Il
semestre del afio 2015, tiene como objetivo disefiar una propuesta pedagogica que
integre, el uso de las computadoras XO, como apoyo al proceso de ensefianza y el
aprendizaje, para los estudiantes de la educacion primaria en el contenido de la

asignatura de Lenguay Literatura.

Por lo tanto, como resultado de la propuesta en la elaboracién de una aplicacion
educativa, es apoyar en la pronunciacion y ortografia para enriquecer el vocabulario
de los estudiantes, se integro las tecnologias de la comunicacién e informacion para
las actividades de aprendizaje, estd necesidad de la creacion de la aplicacion surgid
por la necesidad que presentan las diferentes escuelas que trabajan con el proyecto

“Una computadora por nifio”.

Por otro lado, disefio una propuesta pedagégica que integre el uso de las
computadoras XO como apoyo al proceso de ensefianza y el aprendizaje para los
estudiantes de educacion primaria en el area de lengua y literatura, tiene como
objetivo disefiar una propuesta pedagdgica que integre el uso de las computadoras

XO como apoyo del proceso ensefianza y aprendizaje para estudiantes de primaria

Los resultados de la propuesta pedagogica y de la aplicacion educativa servira como
una nueva estrategia de ensefianza para los docentes de segundo grado de primaria
de manera que puedan lograr los objetivos propuestos para cumplir los fines para lo

cual fueron elaborados estos materiales de apoyo.



b) Antecedentes internacionales.

(Moreira, 2010) analizé un proceso de integracion pedagdgica de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion en las practicas de ensefianzas y
aprendizajes de centros de educacién infantil, primaria y secundaria, tiene como
objetivo, identificar cambios e innovaciones generados por el uso pedagogico de las
nuevas tecnologias en los centros en los &mbitos organizativos, ambito de ensefianza

en el aula y en el ambito de profesionalidad docente.

Como resultado de la propuesta la innovacion se focaliza fundamentalmente en la
infraestructura y dotacion de recursos tecnolégicos y en menor medida en los
procesos pedagogicos -organizativos, aunque han podido observar que algunos
centros han logrado ciertas mejoras en su ensefianza y en el aprendizaje de los

estudiantes

Otra de las conclusiones realizado se refiere a la relevancia de la figura del profesor
coordinador TIC en el centro escolar. El coordinado TIC juega un papel claro de
asesor interno detectando y satisfaciendo, en mayor o menor medida, necesidades

de formacion y apoyo a sus compafieros.

Sin embargo, la formacién recibida por estos agentes coordinadores y lideres Su
formacion generalmente autodidacta, aunque habrian recibido algunos cursos

basicos en el manejo de los ordenadores y empleo del software.



3) NECESIDAD EDUCATIVA.

Como resultado de las entrevistas aplicadas al director y docente de aula del turno
vespertino de la asignatura educativa Aprender Emprender Prosperar, se detect6 la

siguiente necesidad educativa:

Los estudiantes no logran identificar o distinguir esas actitudes y habilidades que ellos
tienen para auto determinarse como personas capaces de ser emprendedoras. Al no
lograr identificar las capacidades con las que ellos mismos cuentan, se les dificultad

generar ideas de proyectos que puedan ser disefiados y ejecutados por ellos mismo.

El director del centro expres6 que actualmente no cuentan con un docente con una
formacion académica relacionada a la innovacion y emprendimiento, por ende, la
asignatura educativa Aprender Emprender Prosperar es asignada a docentes de
otras disciplinas, los cuales se enfrentan a la falta de materiales didacticos de esta
asignatura, por lo que deben recurrir a la investigacion en la web y colaboracién entre

los docentes que imparten esta misma asignatura.

Por su parte la docente de la asignatura educativa Aprender, Emprender, y Prosperar,
de octavo grado del turno vespertino, expreso que la falta de formacién académica
sobre temas de innovacion y emprendimiento han limitado su labor docente y la
efectiva ensefianza, especialmente de la unidad I, Potenciando mis actitudes y
habilidades emprendedoras. Ella expresa su carencia de estrategias y materiales
didacticos que le permitan desarrollar dicha unidad, por ende, sucede lo expresado

anteriormente en el aprendizaje de los estudiantes.



4) CONTEXTUALIZACION DE LA INSTITUCION

El Instituto José Antonio Hooke, ubicado en el departamento de Managua, municipio
Managua, especificamente en el barrio La primavera, del pali 5 cuadra al norte 1
cuadra al oeste y 75 varas al sur. Su ubicacion geografica se encuentra de los
siguientes linderos: Al norte con la casa comunal, al sur con el pali; al Este con el

Colegio Alfonso Cortes y al oeste barrio las Mangueras.

En dicho instituto se atienden la modalidad regular en el turno matutino, vespertino y
nocturno, con una matricula total de 847 estudiantes activos, en horarios de 7:00 am
a 12:00y de 1:00 pm a 5:30 pm

5) ESTUDIANTES

Los estudiantes del Instituto José Antonio Hooke, provienen del barrio La Primavera
y sectores aledafios a este. Las familias de los estudiantes son de bajos recursos
econdémicos que sobreviven de la pesca en la playa y vendedores ambulantes y se
aseguran de garantizar los recursos minimos para la formacion académica de sus
hijos. Las edades de los estudiantes oscilan entre los 12 a 16 afios, muchos de ellos
combinan el trabajo con el estudio para poder apoyar econémicamente a sus padres

y sustentar algunas necesidades.

6) CARACTERISTICA DE ASIGNATURA

El Programa Educativo Nacional Aprender, Emprender, Prosperar, nace como una
iniciativa del buen Gobierno de Reconciliacién y Unidad Nacional, para fortalecer en
nifos y jovenes y adultos, los conocimientos, habilidades, actitudes, emprendedoras

gue permitan continuar avanzando en la calidad de la educacion.



7) ASIGNATURA I
|
|

La nueva asignatura de educacion en Aprender Emprender Prosperar, es una |
implementacion de nuestro gobierno, garantizandoles nuevas técnicas para la s
implementacion de un nuevo emprendimiento de educacion para la vida, en el H
ministerio de educacion y en su planificacion didactica apoyandonos en la malla s
curricular. Esta asignatura esta basada en el desarrollo humano donde el centro de H
aprendizaje son los estudiantes, con esta asignatura se pretende promover la cultura A
emprendedora, a través de diversas actividades ludicas, juegos y dinamica que H
contribuya en la construccion de aprendizajes significativos al fortalecimiento de ]
. . . : |
habilidades emprendedoras y valores que permitan al crecimiento personal y social. Il



8) OBJETIVOS

a) General:
Disefio de una Propuesta pedagdgica de apoyo al proceso de Ensefianza
Aprendizaje de los estudiantes de 8vo grado, del turno vespertino en la unidad,
Potenciando mis actitudes y habilidades Emprendedoras de la Asignatura de
educacién Aprender; Emprender, Prosperar. En el Instituto José Antonio

Hooke.

b) Especificos:
Detectar una necesidad Educativa en el proceso ensefianza aprendizaje de

los estudiantes del Colegio José Antonio Hooke en la asignatura de

educacion Aprender Emprender Prosperar.

Andlisis de la necesidad educativa que presentan los estudiantes de 8vo grado
en la unidad I, potenciando mis actitudes y habilidades Emprendedoras de la
asignatura de educacion Aprender, Emprender y Prosperar.

Valoracion del uso de las TIC en el Disefio de la propuesta metodoldgica para
estudiantes de 8vo grado, en la asignatura de educacion Aprender, Emprender

y Prosperar.

Desarrollo de Estrategias didacticas para la ensefianza de la unidad I,
potenciando mis actitudes y habilidades Emprendedoras de la asignatura de
educacion Aprender, Emprender y Prosperar.



9) MARCO TEORICO

a) Tecnologia de lainformacion y comunicacion (TIC)

La exterioridad de la demanda hace que la incorporaciéon de las TIC a la educacion
resulte ser un proceso altamente dificultoso, pues supone el ‘injerto’ de un modelo
(con sus conceptos, sus discursos y sus practicas) originado en el exterior de los

sistemas de ensefianza (Javier, 2003)

b) El Proceso de Ensefianza Aprendizaje y las TIC

Segun (Garrido, 2015) se vive, en una sociedad dinamica, sujeta a continuos
cambios que afecta a cada uno de los sectores de nuestra vida del mismo modo, el
auge de las TIC ha transformado nuestro modo de pensar de relacionarnos e incluso

la manera de ensefiar y de aprender (p.1)

Las TIC juegan un papel decisivo en el proceso ensefianza aprendizaje para alcanzar
los retos planteado por el gobierno central a través del MINED referidos a la
innovacion en las formas de generacién y transmisién del conocimiento y a la apuesta

por una formacién continua a lo largo de toda la vida.

Unas de las principales ventajas segun ((Ferro Soto & Neira, 2019) son las rupturas
de las barreras espacio temporal la posibilidad que ofrece de interacciéon con la
informacion y lo util que resulta como herramienta de apoyo al aprendizaje. Por el
contrario, la ventaja menos valorada ha sido el ahorro de tiempo que el profesor

podria dedicar a otra tarea (p.4).

c) Las Tic en la Educacion.

Las ventajas del uso de la TIC.
Ventajas marcadas por algunos autores (Crespo, 2012) (Palomo, 2006)

» Poseen un alto poder de motivacién, aumentando el interés y la atencion por

las tareas, siempre y cuando se utilicen adecuadamente.



Eliminar la barrera espacio-temporal para la formacién del individuo, ya que
podemos aprender en cualquier lugar y momento, siempre y cuando tengamos
a la disposicién un dispositivo movil que permita acceso al internet.

Permiten una interaccibn continua con programas u otras personas
conectadas lo que permite un cambio constante de informacion que facilite el
aprendizaje.

Mejora el interés por parte del estudiante hacia la tarea ya que dispone de toda
la informacién en la red, a través de la blusqueda rapida y sencilla.
Aumenta la autonomia en el estudiante, propicia la creatividad, toma de
decisiones busqueda de informacién, eleccién de buscador y analisis de
fuente.

Favorece el trabajo cooperativo y colaborativo con personas de distintos

lugares con un fin comun.

Desventajas del uso de las TIC

Algunas desventajas sefialadas por (Marquéz, 2002)

Supone distraccion, sino se planifica el proceso de ensefianza y aprendizaje.
La gran cantidad de informacion en la red puede provocar, pérdida de tiempo
en la busqueda de la informacion.

No toda la informacién en internet es adecuada, se debe reconocer su
procedencia y alcance.

Muchas veces los estudiantes escogen lo primero que ven en la red, no
comparen escritos o estudios realizados sobre la temética.

El uso de las TIC puede provocar aislamiento y abandono de otras formas
comunicativas.

El exceso del uso de las TIC puede provocar cansancio visual.

Aprendizaje y Apropiacion del TIC

La tecnologia de informacion y la comunicacion, suelen ser consideradas como

herramientas para acceder a la informacibn y poder comunicarse mejor.



Apropiandose de nuevas herramientas para el aprendizaje de la asignatura de

Aprender, Emprender y Prosperar. Segun (quintanilla, 1998)

d) Innovacién y emprendimiento en la educacion
Introduccion de la innovacion y el emprendimiento en la educacion.

El desarrollo social impone nuevos retos en la formacion innovadora contemporanea,
es el educar para crear, en donde los elementos cognitivos, habilidades y los valores
afianzados por este proceso se movilicen para transformar la realidad social, a través

de una orientacion emprendedora.

El emprender como aprendizaje constituye una de las metas curriculares de la
educacién actual tiene que ser capaz de favorecer y extender la cultura del ambito,
creador del ser humano, abordada como la factibilidad de la ensefianza del

emprendimiento.

Un aspecto importante que se debe tener en mente cuando se habla de la educacién
emprendedora es que esté integrado de forma sistematica como mision en el campo

educativo.

E) Beneficio de lainnovacion y emprendimiento en la educacion

Son muchos los beneficios que se obtienen mediante la implementacion de los
modelos de emprendimiento en los diferentes ambitos (educativos, econémicos y
sociales) los beneficios que se obtienen a nivel educativo son multiples puesto que
se desarrolla la creatividad, el asertividad, la confianza y el pensamiento positivo en
los estudiantes, por otra parte, también mejora la capacidad para resolver conflictos

y la tomar decisiones.

o Motiva a mis estudiantes a aprender un 80%

o Mejora el rendimiento académico de los estudiantes un 73%

o Mejora significativamente la practica docente. 62%

o Me mantiene actualizado en la ensefanza de la disciplina 57%

o Contribuye a proyecciones profesionales 40



f) Obstaculos

o Falta de tiempo — 56.1%
o Resistencia al cambio — 48.0%
o Falta de formacién y/o actualizacion en temas relacionados — 27.6%

o Falta de presupuesto 26.5%

Es en este sentido autores como (Lezana, 1998) definen a los emprendedores como:
“personas que persiguen el beneficio, trabajando individual o colectivamente. Pueden
ser definidos como individuos que innovan, identifican y crean oportunidades de
negocios, montan y coordinan nuevas combinaciones de recursos (funcion de
produccion), para extraer los mejores beneficios de sus innovaciones en un medio

incierto”.

Desde 2014, el observatorio de innovacion educativa del instituto tecnolégico y de
estudios superior de Monterrey, inicio sobre la innovacion, para detectar las
tendencias pedagodgicas y tecnoldgicas que impacta a la educacion. Donde
actualmente se implementan proyectos de innovacién en la educacion. Con el

propésito de dar a conocer, los beneficios y desafios a los que enfrentan los jovenes.

g) Innovacién y emprendimiento en la educacién nicaragiense

Innovacién Pedagdgica

La Innovacion pedagdgica, es una estrategia de desarrollo pedagdgico donde, en las
escuelas, busca las transformaciones de practicas educativas, a partir de la
reorganizacion intencional y explicita de relaciones, estructuras y contenidos. Donde
se define por oposicion y modificacion al sistema de vinculaciones, docente-

estudiante — contenidos, integrando situaciones didacticas.

La inteligencia puede definirse de varias maneras y desde diferentes perspectivas,
como un fendbmeno de caracter complejo. Por un lado, se sefialan los avances
tecnologicos que favorecen el aprendizaje. Para Jiménez (2006) la inteligencia es la
capacidad de relacionar los conocimientos para resolver una determinada situacion

tanto en el ambito personal como el educativo, involucrando los diferentes procesos



cognitivos sefialando los aspectos tedricos y conceptuales de la inteligencia multiples

como una innovacion pedagdgica de significativo interés para el proceso educativo.
h) Uso delas TIC como medio para lainnovacién pedagogica.

La incorporacion de las TIC y el emprendimiento en los ambitos educativos son dos
aspectos esenciales presentes en el programa Aprender, Emprender y Prosperar, y
una respuesta de la escuela ante los nuevos retos que se plantea la educacion en el
contexto de la sociedad del conocimiento (Argudin, 2005; Loo Corey, 2005; Terrazas
y Silva, 2013), en donde la informacion ya no esta centralizada en el profesorado,
sino que esta accesible al estudiantado y a usuarios de todo el mundo, obligando a
gue los sistemas educativos adopten nuevos paradigmas de ensefianza que permitan
al estudiantado convertir la informacién en conocimiento (Loo Corey, 2005). Es decir,
al situarnos en este contexto, el profesorado debe incorporar cambios en sus
practicas de ensefianzas, ya que “lo que antes fue util, no necesariamente lo es hoy

dia (...) ni mafana tampoco” (Loo Corey, 2005, p.20)

i) Estrategia de ensefianza aprendizaje innovadoras en la
educacion secundaria
La estrategia de ensefianza aprendizaje en la educacién secundaria. En la actualidad
existen estrategias innovadoras para dar respuesta a los procesos educativos que
exige la sociedad. La demanda de competencias y caracteristicas en cada una de las
etapas de la formacion escolar impulsa a los docentes y directivos a formular
planteamientos curriculares acordes con su ritmo, y a pesar de las discusiones que
esto pueda generar, cada vez son mas las herramientas y aplicaciones que aparecen

en estos procesos.

De acuerdo con (Rivero & Abrego, 2013)una estrategia “es un conjunto de

procedimientos que se realiza para llevar a cabo una accién y alcanzar un objetivo”
(p.21).

Existen varias estrategias innovadoras que permiten cumplir estos objetivos en el

proceso de Ensefianza-Aprendizaje



(Mujica, 2015), en su trabajo de campo titulado “La Tablet como herramienta
educativa. la Tablet es una herramienta educativa fundamental en la Unidad
Educativa “Maria Montessori”, la cual ha permitido mejorar la ensefianza en las
diferentes areas de estudio, promoviendo asi un alto nivel de desempefio docente

porque amplia sus habilidades tecnolégicas.

El aprendizaje basado en proyectos: es una variante del aprendizaje basado en
problemas, pero, en este caso en vez de plantear un problema, los alumnos ya lo
tienen identificado y lo que han de hacer es desarrollar un proyecto que dé solucién
al conflicto. En el aprendizaje basado en proyectos (APB) mas que un problema, lo
gue se plantea es una pregunta guia que servird para planificar y estructurar el

trabajo.

El aprendizaje colaborativo: que intenta extrapolar el trabajo en las empresas a la
escuela. como su propio nombre indica, el aprendizaje colaborativo fomenta el trabajo
conjunto. El maestro debe dividir la clase por equipos de entre tres y cinco miembros
y plantearles una tarea a resolver entre todos. Es importante hacer un seguimiento a
cada grupo para comprobar que todos participan y que la opinién de cada miembro

es valorada y respetada.

j) Programa Aprender Emprender Prosperar.

¢, Qué es Aprender Emprender Prosperar?

El Ministerio de Educacion incorpora el plan de estudio de educacién secundaria
asignatura Aprender Emprender Prosperar las cuales concebida como un espacio
educativo propicio para desarrollar cualidades emprendedoras en el estudiantado y
también se desarrollan con el fin de promover el emprendimiento en educacion
secundaria para la consolidacion de cultura emprendedoray el espirito de innovacion

y creatividad de forma vivencial en su entorno familiar y comunitario. (MINED, 2007,
p.2).



K Necesidad Educativa

Se concibe una educacion como la discrepancia entre un estado educativo ideal
(debe ser) y otro existente (realidad). De este modo la determinacién de necesidad
educativa en el entorno de ensefianza aprendizaje es equivalente al establecimiento
de lo que hay que aprender con apoyo de un ambiente y actividades educativas
(Galvis, 1992)

Tipos de necesidades Educativas

Necesidades normativas se toma como “ideal” una norma o patrén existente, se
determina en qué medida la poblacién objeto del sistema educativo alcanza dicho
estandar y se establece la diferencia con el patron. Por ejemplo, el desempefio de
los estudiantes es inferior al promedio nacional o estd por debajo del minimo

aceptado (Velasquez & p.1, 2010)
Necesidad Expresada o demanda

Esta es similar a la idea de que, si los estudiantes necesitan algo, los solicitaran. Esto
sucede cuando los estudiantes solicitan o suscriben un curso. Por supuesto que no

habra demanda, a menos que perciban una necesidad (Velasquez y Medal, 2010:
p.1)

Necesidad Futura o Anticipada

Resulta de prever las necesidades que se demandaran en el futuro con base en el
seguimiento de propuestas desarrollo relacionado al tema, asi como de los avances
cientifico y tecnologico. En buena medida este tipo de necesidades sirve para revisar
y ajustar los estados “ldeales” de tipo normativo con base en la proyeccion del

entorno social, cientifico y tecnolégico (Velasquez & Medal, 2010)

Alternativa de Soluciéon a la Necesidad Educativa



» Desarrollar una estrategia de aprendizaje enfocando al estudiante como centro H
de aprendizaje. !
» Mayor capacitacibn a maestros, sobre la importancia de la asignatura ]
inculcando positivismo y la razén de ser maestro para el alumno. I
» Implementacién de centros tecnoldgicos, donde se capacite a los maestros Il
para incrementar el nivel de competitividad dentro del colegio. ”
» Capacitar a docentes en la utilizacion de otro software que permita crear sus 1
propias actividades interactivas para la motivacion de los estudiantes, haciendo H
una verdadera transformacion curricular, donde el docente aplica H
conocimientos cientificos con la explotacion de la imaginacion y creatividad, H
transmitiendo este interés por el buen uso de los medios tecnoldgicos y el 1
conocimiento cientifico. Il
» Formular una estrategia que permita dotar a los centros escolares de los H
recursos, para que el docente pueda desempeiar con libertad en sus labores H

educativas y los estudiantes practiquen y apliquen lo estudiado en la teoria.

10) PROPUESTA PEDAGOGICA |

a) ¢Qué es una propuesta Pedagogica?

El termino Propuesta deriva del latin, de “propdsito”, que puede traducirse como &
“‘puesta adelante” y que es fruto de la suma de dos componentes: el prefijo “pro-, |
gue equivale a “hacia adelante”, y “posita”, que es sindnimo de “puesta’.
-Pedagogica, emana del griego. En su caso concreto evoluciona a partir de la union }
del sustantivo “paidos” (“nifio”), el verbo “ago.” (“‘conduzco”) y el sufijo “-ico”, que se !
usa para indicar “relativo a”. De ahi que finalmente signifique “relativo al que ensefa Il

a los ninos”. Pl

La pedagogia es un fendmeno social e inherente al ser humano. Una propuesta L
pedagodgica es una accion que promueve una aplicacién de la didactica para el 1

desarrollo de ciertos conocimientos. Se entiende que es una sugerencia o solicitud !



en el desempefio de la labor educativa con nuevas estrategias. Herramientas y

metodologia.
b) Tipo de Propuesta Pedagdgica

Propuestas Pedagodgicas de apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje en la
asignatura educacion Aprender Emprender Prosperar de la unidad potenciando mis

actitudes y habilidades emprendedoras.

c) Diagnostico

Una vez aplicado los instrumentos de recoleccién de la informacién, encontramos
mayores dificultades en el octavo grado identificando la falta de conocimiento de la
primera unidad de la asignatura educacion para Aprender, Emprender Prosperar.
Verificando que por las faltas de recursos que promuevan la motivacion del estudiante

en la participacion interactiva, asiendo de esta forma mas entretenida la clase

d) elementos de una propuesta pedagdgica.

Los propositos de formacion:

El objetivo de Formaciéon Pedagogica, es lograr que el alumno adquiera los
conocimientos, habilidades y aptitudes necesarias para el ejercicio de la practica
docente.

El plan de estudios

Los principios pedagdgicos son condiciones esenciales para la implementacion del
curriculo, la transformacién de la practica docente, el logro de los aprendizajes y la

mejora de la calidad educativa.

v' Centrar la atencion en los estudiantes y en sus procesos de aprendizaje

v Planificar para potenciar el aprendizaje



v' Generar ambientes de aprendizaje

v Trabajar en colaboracion para construir el aprendizaje

Estrategias

Acciones planificadas por el docente con el objetivo de que el estudiante logre la
construccion del aprendizaje y se alcancen los objetivos planteados. Una estrategia
didactica es, en un sentido estricto, un procedimiento organizado, formalizado y
orientado a la obtencion de una meta claramente establecida. Su aplicacion en la
practica diaria requiere del perfeccionamiento de procedimientos y de técnicas cuya

eleccion detallada y disefio son responsabilidad del docente. Implica:
» Una planificacion del proceso de ensefianza aprendizaje, Pagina.

* Una gama de decisiones que él o la docente debe tomar, de manera consciente y
reflexiva, con relacion a las técnicas y actividades que puede utilizar para alcanzar

los objetivos de aprendizaje.
e) Malla Curricular

La malla curricular de secundaria de 7mo, 8vo,9 no grado contempla tres unidades
con el proposito de acompanar a los estudiantes y a los docentes en el fomento de

la cultura emprendedora.
La malla contiene tres unidades:

Potenciando mis actitudes y habilidades emprendedoras
Ahorrando garantizo mi futuro

Construyendo mi idea emprendedora

La Primera Unidad de Octavo grado en la que se contiene la necesidad pedagdgica
Nombre de la unidad: Potenciando mis actitudes y habilidades emprendedoras

esta dividida asi:



Indicador de Logro

Contenido

Expresa con seguridad los elementos
bésicos de la asignatura de educacion
Aprender, Emprender, Prosperar

Elementos Basicos de la asignatura de

educacion Aprender, Emprender, Prosperar

Fortalece sus capacidades e intereses
como futuro emprendedor a partir del

conocimiento de si mismo

Capacidades como emprendedor.

Liderazgo Personal

Fortalece sus valores como lider tomando
una actitud de compromiso consigo

mismo y con los demas

Los valores que debe poseer un lider
Entusiasta

Pasion por saber mas

Identifica ideas emprendedoras exitosas
en el ambito ambiental y escolar

Experiencia de soluciones innovadoras en el

ambito ambiental y escolar

Emplea adecuadamente las tecnologias
de la informacion y comunicacion para
enriquecer las diferentes actividades de

su idea emprendedora

El uso de la tecnologia de la informacion y

comunicacién TIC en su idea emprendedora




(15min)

o Definicién de términos
emprendedor, a partir de un
mapa sol. (10min).

o Conclusiéon a través de
preguntas y respuestas
(5min).

o Tarea: investigar las
caracteristicas del
emprendedor

f) Insercion de lainnovaciéon y el emprendimiento en la educacion
Propuesta Pedagogica
Unidad |
Nombre de la unidad: potenciando mis actitudes y habilidades Emprendedoras 8vo grado
MATERIALES Y FORMA DE
SESION | INDICADOR CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
1
Expresa con e Elementos o Realizacién de lluvias de * Pizarra Formativa
seguridad los basicos de ideas sobre la expectativa = Marcador Participacion
elementos basicos educacion de la asignatura. (10min) = Audiovisual
de la asignatura Aprender, = Equipo de
educaciéon para Emprender, o Observacion de video. proyeccion
Aprender, Prosperar. (5min). = Guias de
Emprender, e Importancia del preguntas.
Prosperar. Emprendedor. o Realizacion de plenario.




o Organizar en equipo y expresar sus
propias capacidades de codmo ser
Un emprendedor. (5min)

o Discusion del tema aprendido. (10min).

o Tarea:
Elaborar un sombrero con los siguientes
parametros de los significado de los
colores
https://dircomfidencial.com/diccionario/sombrero-

6-colores-20161125-1657/
(5min)

MATERIALES |[FORMA DE
SESION | INDICADOR CONTENIDO ACTIVIDADES Y EVALUACION
RECURSOS
2 Fortalece sus | ¢ Capacidades o El lapiz hablante (10min) Pizarra Formativa
capacidades como Marcador Participacion
e intereses emprendedor. o Elaboracion del sol. Guias de
como futuro - Liderazgo ¢ Cudles son las habilidades que caracteriza a | preguntas
emprendedor personal un emprendedor (15min)?
a partir del - Capacidades - Video, lideres
conocimiento interpersonales | - Guias de analisis
de si mismo. - Caracteristica del lider emocional.



https://dircomfidencial.com/diccionario/sombrero-6-colores-20161125-1657/
https://dircomfidencial.com/diccionario/sombrero-6-colores-20161125-1657/

- Capacidad para
asumir retos.

o Anadlisis de historia
enfocada a la practica
de los valores de un
lider
(15min).

o Compartir la historia en
plenario y aclarar en la

historia la practica de los

valores. (10min)

Guias de analisis de la
historia

MATERIALES Y FORMA DE

SESION | INDICADOR CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
3 Fortalece sus eLos valores que | o Lluvias de ideas, Pizarra Participacion

valores como lider | deben poseer enfatizado en la clase Marcadores

tomando una un lider. anterior (5min) Paledgrafo

actitud de - Entusiasta Nombre de la historia

compromiso - Pasion por o Presentar un mapa “el lobo y el cabrito”

consigo mismo y saber mas. mental con los valores Adaptacion de una

con los demas - Creencias (15min) fabula deseado en

firmes. www.godle.com/search?2



http://www.gogle.com/search2

o Presentacion de un video
(ambiente escolar)
(5mint)

o Guias de analisis(15min)

o Discusiony
debate(10min)

o Tarea
¢, Qué son las TIC?
(5min)

MATERIALES Y FORMA DE
SESION | INDICADOR CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
4 e Identifica ideas | ® Experiencias de | o Lluvias de ideas de la o Pizarra Formativa
emprendedoras soluciones tematica (5min). o Datashop
exitosas en el innovadoras en o Computador
ambito ambiental | el ambiental y o Presentacion de la o Web
y escolar. escolar tematica(5min) o Lapiz
o Papelografo




las tecnologias
de la informacién
y comunicacion
para enriquecer
las diferentes
actividades de
su idea
emprendedora.

la informacién y
comunicacion
(TIC)

En su idea
emprendedora.

incluir la tecnologia en
las aulas de clases.
(5min)

o Elabore un cuadro
sindptico del buen uso
de las redes. (20min)

o Exposicion del cuadro
sindptico. (10mint)

o Culminaciony
tarea(10min)

o Marcadores acrilicos
y permanente

MATERIALES Y FORMA DE
SESION | INDICADOR CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
S e Emplea oEl uso de las o Lluvias de analisis o Pizarra Formativa
adecuadamente tecnologias de porque es importante o Papelégrafo Participativa




g) descripcion de las actividades en la propuesta
Lluvias de ideas; Es una estrategia grupal que permite indagar u obtener informacion
acerca de lo que un grupo conoce sobre un tema determinado. Donde las estrategias
de ensefianza son todas aquellas planteadas por el docente que se proporciona al

estudiante para facilitar un procesamiento mas profundo de la informacion biblia

Guias de Analisis; las preguntas guias constituyen una estrategia que nos permite
visualizar un tema de una manera global a través de una serie de interrogante que
ayuda aclarar un tema especifico. Segun (Garcia Hernandez, 2014) expreso que las
guias en la educacién adquieren cada vez mayor significado y funcionalidad, siendo
un recurso de aprendizaje que optimiza el desarrollo del proceso ensefianza

aprendizaje.

Videos; unos de los videos “El vuelo de los gansos” una leccion de vida de cdmo

trabajar en equipo que nos motive. Http//reflexiones para vivir mejor cada dia.

El diagrama del sol; es un diagrama o esquema semejante a la figura del sol que
sirve para introducir u organizar un tema. Donde se colocan las ideas respecto a un

tema o concepto.

Tony Buzan investigador de los procesos de la inteligencia, el aprendizaje, la
creatividad y la memoria, es el creador del concepto educativo de “Alfabetismo

mental” y de los mapas mentales.

Virtual educa .2005
2005-0329266 mapas- visuales pdf Lic. En DG. Eduardo Pérez Trejo.
Alex Faickney Osborn, creador de la lluvia de ideas (brainstorming) escuela

complot.com /novedad 19 de febrero2018.



h) Andlisis del uso de las TIC en la propuesta

Segun Marqués Graells, P. (2000). El andlisis de la propuesta del uso de las TIC en
la educacion, inciden de manera significativa en todos los niveles educativos, donde
se van asimilando de manera natural esta nueva cultura, para favorecer este proceso

gue se empieza a desarrollar desde los entornos educativos.

La escuela debe acercar a los estudiantes la cultura de hoy, no la cultura de ayer.
Por ello es importante el tic en la educacion, desde los primeros inicios de la clase en
la asignatura de aprender, emprender, prosperar, que disfruten de los medios
tecnologicos, que permita realizar actividades ludicas dirigidas a su desarrollo
psicomotor, cognitivo, emocional y social. Las nuevas tecnologias también pueden
contribuir y aumentar el contacto con la familia, las actividades que se van haciendo,
permite publicar algunos trabajos elaborados en clases, incluso se pueden hacer

paginas web sencillas con el programa de Word de Microsoft.
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i) Estrategias Metodoldgicas H

» Realizacion de lluvias de ideas sobre la expectativa de la asignatura. 2
(10min) se permite la participacion de los estudiantes para desarrollar el H
contenido los elementos basicos de la asignatura educacion para s
Aprender, Emprender, Prosperar. H

» Observacion de video. (5min). el video tiene por nombre “Que es un
Emprendedor “Link:

» Realizacion del Plenario (15min) ”

» Definicion de términos emprendedor, a partir de un mapa sol. (10min).

|

|

|

|

|

|

- _ iﬂ

|

|

|

|

|

|

1

]

» Conclusién a través de preguntas y respuestas (5min). ]

|

Preguntas:
1. ¢Cual es el perfil que debe de poseer un emprendedor? 1
2. ¢Segun el video todas las personas pueden emprender? l‘
3. ¢Usted Podria ser un emprendedor? H
4. ¢Cual es la clave para emprender? s
.

» Tarea: Investigar las caracteristicas del emprendedor. U



> El lapiz hablante para repaso de la clase anterior (10min)
Guia para reafirmar conocimientos

Preguntas:

1. ¢Mencione 3 caracteristicas que debe poseer un emprendedor?
2. ¢Con cual de las caracteristicas se identifica usted?
3. ¢Explique con sus propias palabras la creatividad e innovacion?

> Elaboracion del sol.

A

Que es un lider ‘
<

Jefe Vs Lider ‘ v \Capacidad, Pasion, Creencias

4i)ue valores posee un Lider

» Video, El vuelo de los Gansos
https://www.youtube.com/watch?v=CAat9pDPSFQ

> Guias de analisis

1- Caracteristica del lider
e Emocional
e Capacidad de comunicarse
¢ Inteligencia emocional
e Capacidad de planeacién
e Capacidad de plantear metas y objetivos
e Un lider crece y hace crecer a la gente
e Ser innovador (15 min)

» Organizar en equipo y expresar sus propias capacidades de como ser
Un emprendedor. (5min) por afinidad.

» Discusion del contenido. (10min).
» Tarea:

Elaborar un sombrero con los siguientes pardmetros del significado de los
colores https://dircomfidencial.com/diccionario/sombrero-6-colores-20161125-1657/



https://www.youtube.com/watch?v=CAat9pDPSFQ
https://dircomfidencial.com/diccionario/sombrero-6-colores-20161125-1657/
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18.. Entrevista a director(a)

Objetivo: Identificar el grado de conocimiento acerca de la asignatura de Aprender,
Emprender, Prosperar, que facilite el proceso de ensefianza aprendizaje en los

estudiantes.

Lugar: instituto José Antonio Hooke, 8vo grado, turno vespertino.

1.)¢cual es la planta docente del colegio?

2) ¢ Cual es la cantidad de estudiantes que atiende el colegio?

3) ¢cudles son las modalidades que atiende el colegio?

4) ¢cual es el grado con menor rendimiento académico o que presenta mayores

¢ Dificultades en la asignatura AEP?

5) ¢.cudl es la formacion académica del docente que imparte la asignatura AEP?

6) ¢ cudl es la mayor dificultad o necesidad educativa que presentan los estudiantes?

7) ¢cudles son las acciones o medidas que ha aplicado el docente para dar respuesta

a la necesidad educativa mencionada?

8) ¢cual es el lugar de origen de los estudiantes?

9) ¢ cual es la situacion socio econdmica de los estudiantes?



10) ¢como considera usted se pudiese dar respuesta a la necesidad educativa Il

presentada por los estudiantes? !

18.1. Entrevista a docente ‘T\

Objetivo: Analizar los criterios de los docentes sobre las técnicas aplicada para el I
desarrollar de la clase de Aprender, Emprender, Prosperar. |

Lugar: instituto José Antonio Hooke, 8vo grado, turno vespertino. i

1) ¢Cuédl es el grado con menor rendimiento académico o que presenta i

mayores dificultades en la asignatura de AEP? H

estudiantes? b

3) ¢Cuales son las acciones o medidas que ha aplicado para dar respuesta a la I

necesidad educativa mencionada? i

4) ¢Cual es el lugar de origen de los estudiantes? s

5) ¢Cual es la situacién socio econdmica de los estudiantes?

6) ¢Como considera usted se pudiese dar respuesta a la necesidad educativa -
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I En esta entrevista estamos en el Instituto José Antonio Hooker, donde nos recibio la |
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L |

I y emprendimiento, Xiomara y Jeannette y mi persona merlyn. ]
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18.2. En conclusion

Al realizar este trabajo colaborativo nos permitié adquirir una nueva experiencia en la
elaboracion de una propuesta educativa que sera de apoyo para los docentes del
Instituto José Antonio Hooker, para ser aplicada a los estudiantes de 8 grado del turno

vespertino del Instituto mencionado anteriormente.

Durante las visitas realizadas se detect6 la siguiente necesidad educativa en 8 grado
del turno vespertino en la unidad | potenciando mis actitudes y habilidades

emprendedoras

El presente trabajo comparte una propuesta de apoyo para los docentes del Instituto
José Antonio Hooker en ella se presentan algunas técnicas que pueden ser utilizadas
como: lluvia de ideas, mapas mentales, guias de estudio, andlisis de historias,
debates, exposicion de cuadros sindpticos, diagrama de sol las cuales pueden ser

aplicadas a los estudiantes.

Otra de las conclusiones es promover el uso de las TIC durante el proceso ensefianza
aprendizaje, el Instituto cuenta con este recurso y deben aprovecharlo, en caso
contrario podrian hacer uso de videos a través de otros dispositivos méviles como

celulares, Tablet y data show.

Cabe mencionar que el desarrollo de las estrategias sugeridas, esperamos que
puedan motivar en los estudiantes un espiritu emprendedor que contribuya en la
construccion de aprendizajes y fortalecimiento que permitan el crecimiento social y

personal.

18.3. RECOMENDACIONES



Realizamos las siguientes recomendaciones para los docentes, colegios y

universidades.
Los docentes:

La tecnologia resulta muy atractiva para los adolescentes, sin embargo, es necesario
mencionar que el dinamismo del docente que imparte la clase hace la diferencia.
Resulta obvio que el docente se prepare técnica y metodolégicamente para realizar
una buena presentacién e impartir sus clases. También, resulta prudente y forma
parte del docente como guia y facilitador del conocimiento; proveer al estudiante de
un ambiente que propicie la ensefianza y haga mas facil el aprendizaje, me refiero al
ambiente pedagogico: ilustraciones, afiches, recursos multimediales, pero

principalmente el dinamismo del docente. La innovacion no se refiere exclusivamente

al uso de la tecnologia, sino al cambio de mentalidad del que imparte la clase, mente
abierta, para hacerse llegar y abrir la mente a sus estudiantes hacia un mundo de

oportunidades.
Las escuelas o colegios:

Las instituciones de educacion primaria deben proveer el espacio para que los
docentes se interesen por asimilar la innovacién tecnoldgica, aun mas en estos
tiempos de las TICS, misma que son un eje transversal de la educacion actual. La
direccion del centro en conjunto con el docente de informética, censaran y

concientizaran a los docentes para el curso de alfabetizacion.

Respecto a la propuesta de actividades digitales, es recomendable utilizarla con data
show interactivo, para sacarle maximo provecho a los equipos proveidos por el

Ministerio de Educacion a algunos centros educativos.
Que el alumno identifique 3 preguntas

1. Que me gusta hacer
2. Que hago mejor que los demas

3. Que necesidades hay para satisfacer



Una de las recomendaciones que se haria en los colegios publicos, es motivar a los H
jévenes de que expresen sus habilidades en presentaciones de ferias en los mismos !
colegios. para presentar su propio emprendimiento y apoyarlos en su proyecto, que ]
favorece al estudiante. Que expresen con seguridad sus motivaciones y actitudes, l
gue pueden generar para su propia personalidad, apoyandolos en hacer unas ventas Il

libres con las nuevas aplicaciones que ofrece las herramientas tecnoldgicas. ]



La universidad: I

Existen muchas otras necesidades educativas a nivel de educacion secundaria, ]
misma que se reflejan en pocos estudiantes que logran coronar una carrera. Por esta
razén se recomienda a las universidades incidir en esta problemética guiando a los H
estudiantes asi, como es nuestro caso, a desarrollar mas aplicaciones que cubran !

este déficit de soluciones interactivas, siempre dirigidas con el enfoque educativo. ]
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