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RESUMEN

La plataforma Google Classroom es una herramienta didactica que contribuira a la
familiarizacién de los estudiantes con las tecnologias de la informacién y facilitara la
creacion de destreza en la disciplina de matematica, por otra parte, les permitira a los
docentes ampliar su metodologia para impartir clases procurando un mejor acceso a los

materiales de la clase desde cualquier computadora.

Esta investigacion tiene como alcance que el maestro debe conocer los avances
tecnologicos, conocer herramientas que le permita integrarlos en su practica pedagdégica
y darle sentido a la formacion del estudiante sin alejarse de la realidad cotidiana, sin
descuidar su identidad socio cultural, con la promocién y participacion de todos y todas,
sin olvidar la educacion inclusiva basada en los derechos humanos, valorando las
diferencias raciales, linguisticas, personales, intelectuales, diferencias en las formas de
aprender. Utilizando los medios visuales para garantizar una educacién integral del ser

humano.

Los ejes principales estan compuestos desde las breves explicaciones de la plataforma,
para realizar una clase activa participativa y adecuarse de acuerdo al contexto politico.

Social del pais.
Palabras claves:

Google Classroom, herramienta didactica, plataforma educativa.
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INTRODUCCION

En la presente investigacion se plantea, como los docentes de la modalidad de
secundaria regular desarrollan la aplicacion classroom en la asignatura de matematica,
durante el Il semestre del afio lectivo 2020, con el propdsito de valorar el grado de
proyeccién que se esta alcanzando, a fin de mejorar el servicio educativo en dicho centro

de investigacion; asi como el mejoramiento en el aprendizaje de los estudiantes.

Google Classroom es una herramienta creada por Google en 2014, y destinada
exclusivamente al mundo educativo. Su misidén es la de permitir gestionar un aula de
forma colaborativa a través de Internet, siendo una plataforma para la gestion del

aprendizaje o Learning Management System.

Las diversas funcionalidades de Google que ofrece al entorno de la educacion, estan
asociadas a una cuenta GMAIL y ofrece la posibilidad de crear documentos; compartir
informacion en diferentes formatos (videos, hojas de calculo, presentaciones y mas),

agendar reuniones y llevarlas a cabo de manera virtual, entre otros muchos propdsitos.

Esta herramienta permite gestionar el aprendizaje a distancia o mixto (semi presencial),
en que la comunidad educativa, puede acceder desde diferentes dispositivos facilitando

el acceso sin importar el lugar ni la hora.

Es relevante mencionar que cuando se habla de las aplicaciones educativas, se refiere a
un programa multimedia, ideado para ser usado a través de dispositivos electrénicos
moviles (teléfonos inteligentes, tabletas, etc.) y usado como una herramienta de
instruccion por parte de los docentes. Todas ellas combinan la educacion, la pedagogia
y la tecnologia para facilitar la accidon de todas las personas implicadas en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Existen distintas aplicaciones educativas resultan ser muy efectivas para acompabfar,
reforzar o dinamizar el aprendizaje del estudiante cuando el tiempo resulta ser limitado
entre las multiples actividades del dia entre las méas conocidas se encuentran: classcratft,
Kahoot, Mindmeister, Nearpod, Padlet, Pearltress, Quizizz, Slack, Socrative, Moodle,

Microsoft Teams, Wunderlist y Classroom entre otras.
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El enfoque de este trabajo corresponde a la metodologia cualitativa, porque se realizo,
entrevista pertinentes porque se pretende establecer que los administradores en la
educacién junto con los docentes promuevan el uso de las herramientas tecnoldgicas,
para ser participes en la revolucion del proceso aprendizaje de los estudiantes y de este
modo dar paso a la innovacién para dejar de lado un modelo tradicional, con el cual los
estudiantes no estan teniendo una participacion activa como sujetos de aprendizaje dado

a la situacién de la pandemia mundial (COVID-19).

En este contexto el presente trabajo esta dirigido a los maestros para el uso de las
aplicaciones méviles en el area de matematicas para facilitar la ensefianza-aprendizaje
de dicha materia tanto a alumnos como a profesores. Existen apps educativas que
ayudan al alumnado a familiarizarse con los nimeros, a entender la I6gica implicita y sus

propiedades, asi como la importancia de su aplicacion en la sociedad.
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.  JUSTIFICACION

La plataforma Google Classroom contribuira a la familiarizacion de los estudiantes con
las tecnologias de la informacion y, por otra parte, les permitira a los docentes ampliar su
metodologia para impartir clases procurando un mejor acceso a los materiales de la clase

desde cualquier computadora

A nivel practico el covid ha profundizado la crisis de la educacion, e incrementando las
desigualdades de la oferta educativa. Por lo cual este es un momento clave para
organizar alternativas de aprendizaje que impidan aumente la desercion y el fracaso

escolar.

No poder asistir a clase y dejar de aprender dafia emocionalmente a jovenes y nifios-as

cuyas vidas cotidianas se han desorganizado en medio de un creciente estrés. La
pandemia y sus efectos en la educacion se pueden enfrentar con sentido de comunidad
y aprovechando la interconectividad del mundo actual.

A nivel tedrico se presentaran conceptos relacionados con la variable en estudio que
apoyard a su conocimiento, la contribuciéon con la formulacién de recomendaciones y

conclusiones gque se pueden usar en futuras investigaciones.

A nivel metodoldgico, la investigacion, tiene el proposito ayudar a actualizar la teoria
sobre el uso de la plataforma virtual Google Classroom y las aulas virtuales en general y
asi contribuir en su mejora para sus posteriores usos académicos. A nivel social, es de
caracter significativo de acuerdo a los resultados que se obtengan, se podria replicar el
uso de Google Classroom para la incorporacion en aulas virtuales y la mejora del uso de
herramientas tecnolégicas entre los docentes y estudiantes en alguna otra institucion

educativa publica o privada.

Esto nos beneficia porque obtenemos la habilidad de hacer nuestro trabajo méas practico,
dinamico y satisfactorio de tal forma que el estudiante se interese mas por la asignatura

de matematica.
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.  ANTECEDENTES

Google Classroom es un servicio web educativo gratuito desarrollado por Google. Forma
parte del paquete de G Suite for Education, que incluye Documentos de Google, Gmail y

Google Calendar.

Concebida en sus inicios como una forma de ahorrar papel, entre sus funciones esta
simplificar y distribuir tareas, asi como evaluar contenidos. Permite la creacion de aulas
virtuales dentro de una misma institucion educativa, facilitando el trabajo entre los
miembros de la comunidad académica. Ademas, sirve como nexo entre profesores,

padres y alumnos.

Desde el origen de la educacion, siempre se ha tomado el aula como un espacio fisico
perteneciente a una escuela donde los dicentes se sientan para poder aprender y el
docente se para frente a ellos con una tiza con el fin de ensefiar. Con el paso del tiempo
y el inminente avance de la tecnologia surge un nuevo concepto, un nuevo espacio para
el docente y los alumnos, un nuevo tipo de aula: el aula virtual. Sin embargo, los efectos
que se produzcan en los procesos de enseflanza y aprendizaje no dependeran

unicamente del tipo de aula considerada, sino de la manera en que el docente la utilice.

Rodriguez Salas y Barbosa Jiménez mencionan que el surgimiento y el fortalecimiento
de Internet han fomentado varios cambios en diferentes areas del saber humano. Las
TIC han incidido ampliamente en la mejora de la productividad en general y se considera
de suma importancia su ingreso en la educacion con el objetivo de disminuir los indices

de abandono escolar, agilizando todos los procesos de comunicacion entre ellos.

En sus inicios se acus6 a Google de guardar historiales de busqueda y datos de uso de
otros servicios de Classroom con objetivos publicitarios. Tras perder un juicio por este
tema, Google decidié no volver a recoger este tipo de datos en ninguna de las Google

Apps for Education.
A NIVEL INTERNACIONAL

Como se presenta en Argentina, (Araujo & Guigni, 2010), quienes investigaron acerca de

“TIC Y EDUCACION. Entornos virtuales de calidad en el proceso de ensefianza —
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aprendizaje” con el fin de determinar el nivel de aplicacién de los espacios virtuales con
fines educativos por parte de los docentes y estudiantes; asi mismo para exponer
estrategias didacticas para el logro de aprendizaje significativo mediante el empleo de la
web. Los principales resultados de la investigacion fueron: son pocos los docentes que
aplican las herramientas de la web en el &mbito educativo; los docentes y estudiantes
utilizan los entornos virtuales, pero no los vinculan directamente con el &mbito educativo,
es decir docente, estudiante y tecnologia, no se integran para desarrollar entornos

virtuales centrados en los estudiantes para crear un aprendizaje significativo.

Lo mismo se afirma con (Castro, Guzman, & Casado, 2007) La incursion de las TIC no
supone la desaparicién del profesor como actor principal de los procesos de ensefianza
y aprendizaje, aunque obliga a establecer un nuevo equilibrio en sus funciones. “En este
entorno, el profesor ha de tender a reemplazar su funcion de mero emisor y transmisor
de informacion que con el advenimiento del cognitivismo y constructivismo han ido
perdiendo vigencia en las aulas de clases, por la funcidon de tutor del proceso de

aprendizaje”.

En el Perq, (Aguilar, 2014) concluye que la educacién peruana esta cambiando gracias a
la influencia de las TIC, es una nueva forma de aprendizaje y hace mas facil la interaccién
entre maestro y estudiantes a través de los medios digitales como las plataformas
virtuales. Pero es aqui la duda, qué ventajas y desventajas nos trae la integracion de las
TIC en el proceso ensefianza — aprendizaje, en especial la plataforma Google Classroom
en el proceso de ensefanza-aprendizaje. El uso de una nueva plataforma que sea
diferente a lo tipico en las aulas y el hecho que esto sea mas cercano a lo que los jovenes
usan diariamente, como las redes sociales, hace que se vea tan atractivo Google
Classroom para la motivacion de los estudiantes hacia un curso en especial debido a que
usan un medio tecnoldgico para presentar sus tareas y no solo un cuaderno escrito a
mano. Por ello, la presente investigacion busca describir la percepcion sobre la aplicacion
de Google Classroom a docentes de secundaria de turno matutino en el instituto Maestro
Gabriel del distrito IV del departamento de Managua en la asignatura de matematica

durante el ler semestre del afio lectivo 2020.
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Y para finalizar Ferndndez & Rivero (2014) indican que una plataforma virtual es una
“aplicacion informatica disenada para facilitar la comunicacion pedagdgica entre los
participantes en un proceso pedagdgico (...) que permite la creacion, almacenamiento y
publicacion de objetos de aprendizaje” (p.209). por tanto, los docentes pueden apoyarse
a esta aplicacion para desarrollar el proceso aprendizaje y ensefianza de una manera

activa.

Ademas de esto, en el ambito nacional se han desarrollado tres investigaciones en este

sentido:

Segun (Medrano, Fonseca, & Orozco, 2012) La Plataforma Virtual Moodle responde a
las necesidades educativas de los estudiantes de la Modalidad de Profesionalizacion e
incide positivamente en el aspecto econémico y en el acceso a la informacion de manera
rapida, facil y puntual. Ademas, que La Plataforma Virtual Moodle es reconocida por
distintos departamentos de la UNAN - Managua como el medio ideal para cambiar el
modelo tradicional de ensefianza y aprendizaje

En otra investigacion realizada (Cuadra, Henriquez, & Barahona, 2014)afirman que
implementar la plataforma virtual Moodle en las asignaturas de las carreras de la
modalidad de profesionalizacion es viable porque los estudiantes pueden utilizar la
plataforma virtual Moodle, tienen competencias TIC basicas y algunos docentes tienen
nociones basicas en el manejo de Moodle, ademas, existe la disposicion de implementar
la plataforma virtual Moodle por parte de los directores, autoridades de la Facultad de
educacion e idiomas y la direccion académica de la universidad, porque ven en ésta una
herramienta que ofrece muchas oportunidades para el docente y estudiante de la

modalidad de profesionalizacion.

Ese mismo afio Narzaez & Romero (2015), elaboraron su proyecto monografico con el
tema: “Desarrollo de una aplicacion Educativa para dispositivos moviles con sistema
operativo Android, que apoye la asignatura de Matematica en los estudiantes de Séptimo
Grado, turno Matutino, grupo A del Instituto Miguel de Cervantes Saavedra,

Departamento de Managua, segundo semestre 2015”.
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En su trabajo detectaron que los estudiantes del Séptimo grado durante el primer
semestre del afio 2015 el promedio alcanzado fue de 37 %, estos nifios manifiestan
problemas de compresién en las asignaturas de Matematica en cuanto a la unidad VI

“construccion de figuras geométricas” (Narzdez & Romero, 2015).
A NIVEL NACIONAL

En Nicaragua el uso de las plataformas digitales enfocadas a la ensefianza constituye un
abanico de recursos y herramientas digitales que tienen como propoésito el aprendizaje
de los usuarios, especialmente porque permiten la interactividad, la retroalimentacion, el

uso de formatos multimedia y la creacion de contenido de forma colaborativa.

Es una tendencia creciente que educadores y estudiantes, integren cada vez mas esos
espacios educativos en los procesos de ensefianza—aprendizaje, para aprovechar al

maximo estas ventajas.

Estos espacios virtuales, ademas de fortalecer el acceso a la informacién a los usuarios,
también traen consigo el desarrollo de la nueva dinamica social de colaboracion que nos
brinda la cultura digital. Es asi como docentes y alumnos buscan soluciones a temas
cotidianos, a través de la conexion entre distintas areas académicas, utilizando la

tecnologia para integrarlas.

De la misma forma que el maestro del futuro esté adquiriendo las competencias digitales
y metodologias educativas acordes a la sociedad del Siglo XXI, nuevo contexto que

demanda nuevas habilidades y capacidades tecnolégicas.
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IV. Foco

Google Classroom como herramienta didactica para trabajar las destrezas
en la disciplina de Matematica, Instituto Maestro Gabriel, turno matutino,
modalidad de secundaria distrito IV, departamento de Managua; durante el

segundo semestre del afo lectivo 2020.
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V. CUESTIONES DE INVESTIGACIONES

1. ¢Cuales son los elementos de la plataforma educativa Classroom en la
asignatura de Matematica?

2. ¢Cual es el uso y manejo de la plataforma educativa Classroom por parte de los
docentes de secundaria?

3. ¢Qué concepciones poseen los docentes de matemética del instituto Maestro
Gabriel sobre la plataforma educativa Classroom?

4. ¢De qué manera los docentes integran la aplicacion Classroom en la ensefianza

de las matematicas como estrategia metodolégica?
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VI. PROPOSITOS DE LA INVESTIGACION

Propdsito General

Valorar el uso Google Classroom como herramienta didactica para trabajar las destrezas
en la disciplina de matematica, Instituto Maestro Gabriel, turno matutino, distrito IV,

departamento de Managua; durante el segundo semestre del afio lectivo 2020.

Propdsitos Especificos

1. Enumerar los elementos que componen la plataforma Classroom, que realizan los
docentes de secundaria del turno m matutino, al fin del mejoramiento de la calidad
educativa.

2. Describir el uso de la plataforma Classroom, como medio tecnolégico que
incorporan los docentes matematicos en el proceso de aprendizaje que adquieren
los estudiantes, en esta disciplina, con el propdésito de realizar una metodologia
interactiva.

3. ldentificar las concepciones que poseen los docentes de secundaria del turno
matutino sobre el uso de la plataforma Classroom en la disciplina de matematicas,
qgue conlleven a la innovacion de estrategias didacticas en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

4. Proponer mediante un aula taller el uso y manejo de la aplicacion Classroom en la
disciplina de matematicas como estrategia metodoldgica, que adquieran los

docentes en esta especialidad para el mejoramiento de una clase interactiva.
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VIl. PERSPECTIVA TEORICA

Google Classroom es una herramienta creada por Google en 2014, y destinada
exclusivamente al mundo educativo. Su misién es la de permitir gestionar un aula de
forma colaborativa a través de Internet, siendo una plataforma para la gestion del
aprendizaje o Learning Management System. A continuacion, se definen los siguientes

conceptos.

7.1 Definiciones tecnoldgicas

Una aplicacién es un término que proviene del vocablo latino applicatio y que hace
referencia a la accién y el efecto de aplicar o aplicarse (poner algo sobre otra cosa,

emplear o ejecutar algo, atribuir). (Porto & Merino, Definicion.de, 2010).

Se entiende por plataforma educativa o plataforma académica como un sitio web, que
permite al docente contar con un espacio virtual, en donde sea capaz de colocar todos
los materiales de su curso, realizar conferencias, incluir foros, wikis, recibir tareas del
estudiante, desarrollar tests, promover debates, chats y obtener estadisticas de
evaluacion entre otros recursos que crea necesarios para poder incluir en su curso, a
partir de un disefio previo, que le permita establecer actividades de aprendizaje y que
ayude a sus estudiantes a lograr los objetivos planteados para el ciclo escolar segun por
la autora (Adriana, 2009).

La nocion de aplicacion también se utiliza para nombrar a la asiduidad o la aficion con
que se realiza algo. Esta utilizacion del concepto es frecuente en el ambito del estudio,
donde el estudiante aplicado es aquel que cumple con sus obligaciones y acata las

ordenes del docente. (Porto & Merino, Definicion.de, 2010)

Una aplicacion informatica es un tipo de software que permite al usuario realizar uno o
mas tipos de trabajo. Los procesadores de texto y las hojas de calculo son ejemplos de
aplicaciones informéaticas, mientras que los sistemas operativos o los programas de
utilidades (que cumplen tareas de mantenimiento) no forman parte de estos programas.
(Porto & Merino, Definicion.de, 2010)
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Existen también en esta linea las llamadas aplicaciones web que son aquellas que
permiten que un usuario determinado puede utilizarlas simplemente haciendo uso de una
conexiodn a Internet. Entre los ejemplos mas frecuentes que se pueden utilizar para definir

aquellas estan los blogs o las tiendas de tipo online.

De esta manera, cualquier persona que cuente con un teléfono dotado con dicho sistema
operativo tiene la oportunidad de hacer uso de multitud de apps, tanto para entretenerse
como para informarse o comunicarse. Unas son absolutamente gratuitas y otras son de

pago, pero todas ellas se han convertido en un referente en el momento actual.

El término proviene del acr6nimo en inglés, «Application». La expresion «aplicacion
educativa» hace referencia a todo programa o recurso o material multimedia, dirigido al
uso a través de dispositivos electronicos, que se pueda usar como herramientas

tecnolégicas de soporte en el ambito de la educacion.
Existen diferentes aplicaciones educativas entre ellas estan:

v Classcraft: es una plataforma y app educativa que se basa en el rol de personajes.
Es decir, que se basa en la técnica del juego para realizar tareas o reforzar un
aprendizaje, lo que es conocido como gamificacion.

v' Kahoot: puedes crear cuestionarios de evaluaciéon a “forma de concurso” con el
objetivo de reforzar o introducir un nuevo contenido. Los alumnos son “los
concursantes” donde pueden jugar tanto de forma grupal como individual.

v' Mindmeister: puedes crear mapas mentales los cuales los usuarios pueden
visualizar, compartir y presentar sus ideas via la nube. Cuenta ademas con
herramientas que facilitan la colaboracion en tiempo real, coordinar las tareas y
crear presentaciones. Todo esto es posible utilizando dispositivos moviles.

v" Nearpod: puedes crear lecciones informativas e interactivas, incorporando tanto
dispositivas como elementos en 3D o visitas en 360 grados. Trabaja y almaceno
contenido en la Nube, es facil de utilizar y puedes importar archivos desde otros
formatos.

v' Padlet: permite crear murales colaborativos, ofreciendo la posibilidad de construir

espacios donde se pueden presentar recursos multimedia, ya sea videos, audio,
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fotos 0 documentos. Estos recursos se agregan como notas adhesivas, como si
fuesen “post-its”.

v Pearltress: es una app de “curacion de contenido colectiva” que permite organizar,
explorar y compartir cualquier URL que encuentres en linea. Al mismo tiempo,
puedes cargar fotos, documentos y notas.

v" Quizizz: con esta app puedes realizar preguntas en forma de test a los cuales los
estudiantes pueden responder utilizando sus dispositivos mdviles. Ademas,
puedes comunicarte con ellos por medio de esta plataforma.

v' Slack: es una app y software basado en la nube. Los usuarios crean su propio
espacio de trabajo, canales de comunicacién y grupos. Los miembros pueden
enviarse y compartir archivos, asi como mensajes directos y organizar
conversaciones de manera practica.

v' Socrative: esta es una aplicacién que podras utilizar para brindar retroalimentacién
o evaluaciones mediante quiz (cuestionario),space race (cuestionario con tiempo)
0 exit ticket (cuestionario con ranking de resultados). Los alumnos solo necesitan
un dispositivo movil para participar.

v" Waunderlist: funciona a base de listas, facilitando la organizacion de las tareas ya
sean grandes o pequefias, segun su “categoria”. Incluso es posible crear “carpetas
de listas”.

v" Moodle: Es un sistema de ensefianza disefiado para crear y gestionar espacios de
aprendizaje online adaptados a las necesidades de profesores, estudiantes y
administradores.

v" Microsoft teams: es una plataforma unificada de comunicacion y colaboracién que
combina chat persistente en el lugar de trabajo, reuniones de video,
almacenamiento de archivos (incluida la colaboracion en archivos) e integracion

de aplicaciones.

7.2 Utilidad de la plataforma educativa

Una plataforma educativa virtual es un programa que engloba diferentes tipos de
herramientas destinadas a fines docentes. Su principal funcion es facilitar la creacién de
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entornos virtuales para impartir todo tipo de formaciones a través de internet sin

necesidad de tener conocimientos de programacion.

7.3 Beneficio de la aplicacién Classroom

Beneficios para los participantes: ampliaran su perspectiva del uso de la plataforma

Google Classroom y su aplicacion en la educacion.

7.4 Ventajas y desventajas de la aplicacion Classroom

Ventajas

N N N N

Compatrtir el calendario de exdmenes y entregas de trabajos con los alumnos
Facilitar la entrega de los trabajos de clase en formato digital

Envio de material extra para preparar las clases

Informar al educando de las novedades cuando no pueda acudir al aula

La clase se adapta al ritmo y necesidades educativas del estudiante.

Desventajas

v

El docente debe dedicar tiempo y conocimientos para mejorar sus planes de clase,
la metodologia y los recursos que se emplean.

Se enfoca en los recursos méas que en la metodologia en si, por lo que estos deben
ser seleccionados cuidadosamente.

No toma en cuenta la brecha digital existente o la carencia de recursos
tecnoldgicos en el centro educativo o de los estudiantes.

Le demanda al docente la inversion de mucho tiempo para elaborar o seleccionar
material digital nuevo.

Los estudiantes adquieren un rol algo pasivo y la guia del docente sigue siendo

esencial.
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7.5 Funcion de la aplicacién Google Classroom

Una de las principales funciones segun la escritora (Arias, 2014), es crear y recopilar las
tareas: Classroom integra Google Docs, Drive y Gmail, para ayudar a los maestros a
crear y recopilar las tareas sin necesidad de utilizar papel. Ellos pueden ver rapidamente
quién ha completado el trabajo y quién no, y proporcionar retroalimentacion directa en

tiempo real a cada uno de los estudiantes.

Mejorar la comunicacion en clase: Los profesores pueden hacer anuncios, preguntas y
comentarios a los estudiantes en tiempo real — mejorando la comunicacion dentro y fuera

del aula en una pagina titulada ‘Acerca de’ para cada curso.

Mantenerse organizados: Classroom crea automaticamente carpetas de Drive para cada
tarea y para cada estudiante. Los estudiantes pueden ver con facilidad los trabajos que

tienen pendientes en su pagina de tareas.

7.6 Utilidad de la aplicacion de Google Classroom

Al finalizar los participantes ampliardn su perspectiva del uso de la plataforma Google
Classroom y su aplicaciébn en la educacion a puedes crear una clase, publicar
notificaciones y comentarios, ponerte en contacto y comprobar si han completado una
tarea. Puedes utilizar Google Drive para ver los archivos adjuntos que afiaden los

alumnos a una tarea.

7.7 Alcances

Como docente es importante el alcance de esta herramienta, ya que, permite acercar a
los jovenes al conocimiento y propiciar en ellos la facilidad de acceder al mismo. Pero
sobretodo conectarse con ellos y hacer que ellos se conecten entre si, en un mundo tan
cambiante. Esta herramienta se vuelve un portafolio de evidencias pues ahi quedaran
almacenadas de manera ordenada todas las actividades o tareas asignadas, puedo al
mismo tiempo calificarlas y establecer una fecha limite para la entrega de esas

actividades, también puedo adjuntar archivos de todo tipo de formato.
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7.8 Concepto de concepcion

Del latin conceptio, el término concepcion hace referencia a la accién y efecto de
concebir. De acuerdo al uso que se le dé a la misma, la palabra concepcion puede referir

diversas cuestiones.

Por otra parte, también puede ser el conjunto de ideas que alguien se forma sobre una
determinada persona, cosa o situacion, también se la suele denominar como concepcion
de tal o cual cosa. Por ejemplo, “Juan tiene una concepcion de la vida totalmente diferente
a la mia”. Asimismo, a la formacioén de una cosa o idea en la imaginacion de cada uno se
la denomina concepcion; “esa obra de arte demuestra la concepcidén super moderna que

sobre el arte tiene el artista”.

Aplicando en la educacion quiza lo primero sea definir qué es una «concepciéon» de la
ensefianza. Sencillamente, son «el conjunto de significados especiales que los
profesores otorgan a un fendmeno (en este caso la ensefianza y el aprendizaje) los

cuales van a guiar la interpretacion y la accion docente posterior» segun (Feixas, 2010,
pag. 1)

¢,Como describir dichas concepciones? ¢(Cdmo saber si es cierto que «filtran» o
«colorean» la interpretacion de la realidad que hacemos los docentes y si son coherentes
con nuestras practicas? ¢ Tienen que ver con los aflos de experiencia, las disciplinas o
ramas del conocimiento, los niveles educativos y otras variables relevantes? ¢ Como se
«adquieren» y se cambian? ¢Como influyen en el disefio del curriculum, incluyendo la

evaluacion, el disefio de materiales de aprendizaje o el uso de las TIC.?

Uno de los autores mas influyentes en este campo es Paul Ramsden. En su libro
«Learning to Teach in Higher Education» nos ofrece tres teorias de la ensefianza que

resumen las «listas» de concepciones sobre la ensefianza de otros autores.

Segun Ramsden las tres teorias, que son constructos tedricos o0 modelos ideales, tienen
una estructura jerarquica y progresiva: cada una no solo subsume a la anterior sino que
implica un cambio de perspectiva esencial. Hay progresion légica entre ellas. La tercera
teoria presupone las anteriores y define el aprendizaje como el cambio conceptual

producto no solo de la adquisicién de conocimientos sino también de su transformacion
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por parte del estudiante. Ensefiar supone no solo presentar informacién, sino también
despertar interés por el tema, crear conflictos cognitivos que se resuelvan en conceptos
mas maduros, diferenciados e interrelacionados con conceptos previos, transferibles a
otros contextos. La buena ensefianza, segun Ramsden, sencillamente proporciona
oportunidades para que los estudiantes, los protagonistas en ultimo término del

aprendizaje, aprendan.

Las ideas de Ramsden (y otros investigadores en este campo) resultan sumamente
esclarecedoras (o asi me lo parece). Explican muchos «desencuentros» intelectuales.
Explican los diferentes enfoques y escalas de valores que observamos en la practica, la
seleccibn de estrategias didacticas, las practicas y criterios de evaluacién
(proceso/producto, por ejemplo), y, a la postre, seguramente se basan en las
epistemologias personales, esto es, la concepcion que cada cual tiene sobre qué es el
conocimiento. Y este es otro tema que me parece sumamente importante: como influyen
nuestras ideas sobre el conocimiento en nuestra concepcion del aprendizaje y la

ensefanza.

¢Por qué los docentes no nos entendemos unos a otros? ¢ Porque a veces no nos
ponemos de acuerdo? ¢Por qué otorgamos tanta importancia a cosas distintas?
Ramsden, nos ofrece una explicacion: cuando hablamos de ensefianza y aprendizaje es
posible que nos estemos refiriendo a cosas diferentes. Mientras unos hablan de «impartir
la materia» y «adquirir» conocimientos, entendidos como hechos factuales y

procedimientos, otros hablan de cambios conceptuales.

Mientras unos creen que ensefiar es «mostrar», otros creen, y actian para, que ensefar
signifigue «hacer pensar». Mientras unos comprueban el aprendizaje mediante su
fidelidad a las fuentes autoritativas, el libro de texto y el profesor, otros creen que deben
analizar los significados que los estudiantes han construido durante el proceso. Mientras
algunos creen que la ensefianza y las emociones deben mantenerse alejadas una de
otra, otros creen que las emociones son muy importantes porque intervienen en todo el

proceso. Y asi suma y sigue.
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¢ Y la tecnologia? Las TIC son herramientas del profesor para presentar eficientemente
la informacion o herramientas de los estudiantes que ayudan a comprender y a crear
nuevos significados. Un docente integrarda las TIC en su practica en la medida y de la
manera en que mejor «case» con su concepcion de la ensefianza. E integrara aquella
tecnologia cuyas posibilidades («affordances») percibidas le supongan una posibilidad

de mejora en los procesos de ensefianza/aprendizaje.

Mucha de la formacién sobre TIC fracasa o tiene efectos poco positivos porque o se basa
en el manejo de la tecnologia, que es integrada o no desde las concepciones de los
participantes, o los usos que propone se realizan desde concepciones que chocan
frontalmente con las de los participantes. No es, solo, un problema de competencia
tecnolégica, que también. Quizd la proverbial (in)competencia tecnoldgica del
profesorado tenga sus raices en las concepciones mayoritarias de la ensefianza. Quiza
deberiamos decirlo ya: muchos docentes de todos los niveles educativos entienden la

ensefanza desde la teoria 1.

7.9 Concepto de Integracion

Integracion es el acto de unir, incorporar y/o entrelazar partes para que forme parte de

un todo.

e Integracion Educativa

La inclusion educativa es un proceso que une la educacion ordinaria con la educacion
especial (Necesidades Educativas Especiales) con el objetivo de una integracion
instructiva, temporal y social que ayudard a una inclusion mayor como adulto en la

sociedad.

7.10 El uso de las aplicaciones educativas
Smartick: Su principal interés es que se adapta en tiempo real a la capacidad y ritmo del

alumno, ofreciendo ejercicios de célculo y l6gica para resolver totalmente adaptados a su

nivel.

Anatomy: Posee una interfaz muy atractiva y facil de usar. Gracias al uso de modelos del

cuerpo humano construidos en 3D, potencia el auto aprendizaje.
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Planeta Geo: Su mayor atractivo son sus completos mapas de colores que ayudan a

memorizar las capitales y paises.

Tydlig: Es una magnifica calculadora avanzada, que aprovecha el potencial de
almacenamiento de informacion de un Iphone para ofrecer una experiencia de céalculo

MAas en consonancia con los tiempos modernos.

Verbos: Permite ver la conjugacién de todos los verbos del lenguaje castellano recogidos
por la RAE.

Additio: Esta aplicacion es un cuaderno de notas para profesores que permite llevar una
gestion del aula eficaz y facil, resolviendo todas las necesidades con las que se encuentra

un profesor en su dia a dia.

Kahoot: Con esta app, los alumnos aprenden y se divierten, y todo ello utilizando

solamente un dispositivo mévil. Ademas te permite obtener el resultado por alumno.

Nearpod:Trabaja y almaceno contenido en la Nube, es facil de utilizar y puedes importar
archivos desde otros formatos. Ademas, puedes desarrollar una variedad de recursos:
cuestionarios, encuestas, juegos de memoria, entre otros. Y como una variante, realiza

informes de analitica, lo cual para los docentes son datos muy valiosos y de gran uso.

Padlet: permite crear murales colaborativos, ofreciendo la posibilidad de construir
espacios donde se pueden presentar recursos multimedia, ya sea videos, audio, fotos o
documentos. Estos recursos se agregan como notas adhesivas, como si fuesen “post-
its”. Con Padlet puedes ademas compartir el link de tu mural en redes sociales, publicarlo

en un sitio web o en cualquier entorno virtual.

Pearltress: Todos estos archivos puedes organizarlos posteriormente en colecciones y
subcolecciones. Una ventaja al utilizar esta app es la posibilidad de sincronizarla con
Twitter y Facebook. Con la opcién “Team”, se pueden incluir dos 0 mas miembros para

curar el contenido.

Quizizz: Al utilizar esta app es posible modificar y personalizar las preguntas lo que te

permite crear evaluaciones de forma divertida y ludica.
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Slack: Los miembros pueden enviarse y compartir archivos, asi como mensajes directos
y organizar conversaciones de manera practica. Slack en la educacion virtual es una gran
app educativa. Una ventaja es su integracion con distintas herramientas que facilitan la

productividad, y por lo tanto contribuyen con el aprendizaje del estudiante.

Socrative: Los alumnos solo necesitan un dispositivo movil para participar. Los docentes
obtienen un reporte inmediato de los resultados. Ademas, dispone de juegos educativos.
Como ventaja, permite enviar fichas personalizadas a los estudiantes para notificarles de

Su avance.

7.11 Importancia de las aplicaciones Educativas

Empecemos por dar nuestra concepcion personal sobre el proceso de educacion o
capacitacion, nosotros lo representamos como el proceso en que un individuo aprecia o
entiende los objetos, personas y lugares de su entorno, su sistema social, féormulas
matematicas, composiciones quimicas, etc., asi como la manera adecuada de interactuar
con ellos y de usarlos para obtener beneficios. Como bien sabemos, la escuela es la
institucion reconocida como el lugar ideal donde se comparte y ensefa el conocimiento,
gue nos permite entender la relacién que tenemos con nuestro entorno, sin embargo, la
escuela no es el lugar exclusivo donde se nos educa, también lo es la oficina, nuestro

grupo social, el cine, la television, etc.

Debido al aislamiento social que la mayoria de paises en el mundo experimentan en la
actualidad, cada vez mas se buscan Apps educativas para aprender ya sea un idioma o

lenguaje a sefas, o fortalecer conocimientos en ciencias o practicar matematica.

Segun el informe “Coronavirus (COVID-19): impact on the global tech goods & services
industry”, de Statista, existe un aumento en pedidos globales de smartphones y tablets
para 2020, y de ventas para 2020-2021”

“Ha cambiado el uso de dispositivos en el hogar para 2020, para nifios y adultos por igual.
Una de las maneras de diversion mas practicadas ahora son las Apps educativas”, explica

el documento.
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La agencia eLearning Industry enumera 5 de los beneficios méas importantes de las Apps

educativas, que deben tomar en cuenta tanto desarrolladores como usuarios. Estas son:

¢ Ensefia nuevos métodos de aprendizaje
e Motiva al aprendizaje afuera de las aulas
e Ensefia la importancia del estudio online y los eBooks
e Motiva a que el aprendizaje sea divertido

e Aumenta la creatividad y curiosidad del usuario

A través de estos proyectos deseamos mostrar la importancia que tiene el uso de las
aplicaciones interactivas y multimedia en la educacion y capacitacion actual, utilizando
los recursos de cada institucibn u organizacion. Para una correcta evolucion de la
educacion virtual, debemos de fomentar el aprendizaje a través de todos los sentidos y
ofreciendo a su vez la flexibilidad de tiempo, espacio y horario que nos brindan las nuevas

tecnologias

7.12 Ventajas de las aplicaciones educativas

e Movilidad: El aprendizaje no esta sujeto al espacio fisico de la clase ni a las horas
estrictas de la importacion de la materia.

e Versatilidad: Como docentes podemos desarrollar tareas especificas para una
materia con una App en particular o podemos permitir también que nuestros
estudiantes creen y aporten ideas a ese desarrollo o proceso de la materia o tarea
gue estamos tratando usando Apps diferentes que ellos y ellas conozcan.

e Adaptabilidad: Se pueden crear y optimizar recursos con unas Apps dadas
evitando asi el uso tradicional del libro de texto y de manuales farragosos, y
adaptando estas nuevas técnicas al proceso de ensefianza-aprendizaje,
haciéndolo mas visual, creativo, y participativo.

e Interactividad: A través del uso de Apps en clase para el aprendizaje de una
materia determinada, podemos hacer que algunos de nuestros alumnos y alumnas
pasen de ser estudiantes pasivos a estudiantes mucho mas activos.

e Interconectividad: Por medio del uso de diferentes Apps los estudiantes pueden

entrar en contacto con otros estudiantes de otros lugares e intercambiar
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informacién y conseguir un mayor conocimiento de la materia que estan
trabajando.

e Compromiso: Con el uso de las Apps el estudiante adquiere compromisos en el
desarrollo de su aprendizaje porque pasa a ser parte activa en dicho proceso y
trabaja de manera activa para conseguir las tareas y trabajos encomendados. Los

estudiantes controlan su trabajo como nunca antes lo habian hecho.

7.13 Desventajas de las aplicaciones educativos

e Acuerdos comunes: El uso de Apps puede hacer necesario que se creen en la
educacion, a nivel general, marcos comunes de actuacion en lo que se refiere al
proceso o desarrollo de aprendizaje, al desarrollo de tareas o a los criterios de
evaluacion.

e Falta de medios: En muchos casos, puede que los medios técnicos no sean los
mejores y alin no estén al alcance no ya de todos los individuos, sino también de
algunos centros escolares. Medios como pueden ser: un buen ancho de banda,
medios técnicos adecuados para desarrollar esa aplicacion etc.

e Costes adicionales: Existe también el problema de los costes adicionales como
pueden ser los precios o tarifas de algunas Apps, ya que no siempre todos los
contenidos, especialmente los de calidad, son gratuitos. En muchos casos hay un
periodo de prueba de determinadas Apps y luego hay una subscripcion.

e Eltiempo es oro: En muchas ocasiones, el tiempo que hay que emplear en ensefiar
el uso y manejo de ciertas herramientas y aplicaciones para que el estudiante
aprenda a manejarse sin dificultad, puede ser un handicap o resultar excesivo.

e Privacidad y seguridad: Cuando se trata de nifios y nifias y estudiantes jovenes
gue se conectan a internet y tienen que dar contrasefias 0 nombres de usuarios
etc. para usar ciertas herramientas, hay que asegurarse de su total privacidad y
seguridad. Esto supone un esfuerzo adicional.

e Rendir cuentas: Una vez que se han usado y puesto en desarrollo esas Apps y se
ha invertido un tiempo y dinero, habria que considerar y hacer un pequefio estudio
sobre si realmente se ha producido el efecto deseado en el proceso educativo y si

los estudiantes han obtenido ciertas ventajas de ello y ha resultado productivo. En
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definitiva, que con el uso y apoyo de esas Apps el estudiante ha logrado aprender.

Esta ultima consideracion no se tiene en cuenta en muchos casos.

7.14 El uso de las aplicaciones

El uso de las aplicaciones permite a los docentes desarrollar estrategias didacticas

innovadoras, utilizando las Aulas Digitales Mdviles y el Internet de los centros educativos.

7.15 El surgimiento del uso de las aplicaciones en Nicaragua

Segun un articulo encontrado en el diario la prensa escrita por (Hamad, Las Apps en
Nicaragua, 2015): Nicaragua cuenta con 6.8 millones de usuarios-densidad poblacional
de 6.03 millones de habitantes-que poseen y utilizan dispositivos méviles. Esto significa
que cada nicaragiense tiene uno o mas de un equipo de teléfono celular para
comunicarse, esto de acuerdo con las Ultimas cifras estadisticas que publica el ente

regulador de las telecomunicaciones y correos (Telcor) en su pagina Web.

Los Smartphone, también conocidos como computadoras de bolsillo o ‘teléfonos
inteligentes’, traen numerosas funciones (apps), que van desde un calendario,
calculadora, apuntes de notas, linternas, cAmaras y un centro de descargas; aplicacion
gue nos permiten seguir agregando segun nuestra conveniencia, dado que miles de ellas

se incrementan dia a dia con el objetivo de simplificar muchas tareas y acortar tiempo.

Las aplicaciones funcionales de mayor descarga en Nicaragua con las redes sociales,
micro blogs, mensajeria instantanea, entre otros. “Facebook” como lider, se cre6 con el

fin de mantener comunicacién entre usuarios de todo el mundo.

La segunda con mayor descarga es Twitter, servicio denominado como “Microblogging”,
gue en su blog informa que al dia se envian mas de 500 millones de tweets que consiste

en publicar mensajes breves de hasta 140 caracteres y compartido entre sus seguidores.

WhatsApp mensajeria instantanea gratuita-multiplataforma-con 700 millones de usuarios

en todo el mundo, recientemente fue adquirida por Facebook.

Aunque en Nicaragua existen personas naturales y juridicas que desarrollan aplicaciones

moviles, tanto para Android, como IOS, su uso no es tan alto en comparacion a las

ELABORADO POR: CORRALES, GONZALEZ, ROBLETO 23



mencionadas anteriormente, debido a la falta de publicidad de las mismas. Cabe destacar
que las aplicaciones creadas por desarrolladores nicaragienses son de vital importancia
ya que, muchas de ellas son servicio relevante que utilizan a diario la poblacién: banca y

finanzas, servicio de trasporte, medio de comunicacion entre otros.

7.16 La implementacion de las apps educativas en los colegios Publicos y
Privados.

Desde el auge de la tecnologia se ha ido buscando una manera de implementar las apps
educativas para mejorar el rendimiento académico en los centros educativos. Como una
evolucion en la educacion nicaragiiense como lo afirma (Bermudez, Mined. , 2020) el uso
de las aplicaciones educativas como un espacio para reflexionar sobre los retos y
desafios, asi como valorar el impacto de las tecnologias en los aprendizajes, en la
actividad se cont6 con la participacion de estudiantes, docentes, directores, asesores

pedagdgicos, delegados departamentales y municipales de todo el pais.

“El Ministerio Educacion esta desarrollando aplicaciones educativas que se van a instalar
a los a los teléfonos celulares, también juegos interactivos que promuevan el
aprendizaje... laidea también es desarrollar esa actitud critica ante los datos, porque en
internet hay un montén de datos, y lo que nosotros tenemos que impulsar es el actitud
critica para seleccionar la calidad de esos datos, la pertinencia, la confiabilidad, porque
sabemos en los medios de comunicacion se difunden muchos datos, pero lo que se tiene
gue construir es la actitud critica en nuestros jovenes, tener esa capacidad de discernir

para que la informacién sea veraz”, asevero la experta en tecnologia.

“Se esta trabajando con un equipo de expertos japoneses para redisefiar totalmente el
aprendizaje en las matematicas en Secundaria... se ha venido instalando las Aulas
Digitales Moviles, con un proyecto de inversion grande del Gobierno Reconciliacién y
Unidad Nacional, para que en los proximos dos afios el 100% de centros de estudios de
secundaria cuenten con Aulas Digitales Moéviles, para el aprendizaje a través de software

de diferentes asignaturas”, afirm6 Vanegas.

Uno de los retos ha sido que los estudiantes sean mas creativos, innovadores, que

sean constructivistas de su propio conocimiento, donde el docente sélo es un facilitador,
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que ellos descubran sus potenciales con nuevas herramientas y nuevos conocimientos,
por eso sabemos que el uso de las aplicaciones educativas nos va a servir como
fortalecimiento a nuestras capacidades y en qué podemos seguir adelante y como

vamos a mejorar la educacion en los centros educativos.

7.17 El uso de la aplicacion Google Classroom en la asignatura de Matematica.

1. Las competencias basicas del area de matematica.

Entendemos la competencia como una capacidad de respuesta eficaz de cara a un
conjunto de situaciones no rutinarias o no estereotipadas. Responde a un conjunto de

conocimientos movilizables de cara a situaciones complejas (Perrenoud, 1999).

Esta capacidad de actuar eficazmente en tipos definidos de situaciones esta apoyada en
los conocimientos, pero no se agota en ellos. Con los conocimientos debemos poner en
juego otros recursos complementarios de forma coordinada. El concepto de competencia
incluye tanto los saberes (conocimientos tedricos) como las habilidades (conocimientos

practicos o aplicativos) y las actitudes (compromisos personales).

Una competencia matematica es: la capacidad para utilizar distintas formas de
pensamiento matematico, con objeto de interpretar y describir la realidad y actuar sobre

ella.

La educacion matematica, a través de la explicitacion de estas competencias, subraya
una serie de subcompetencias, todas ellas bésicas para un aprendizaje eficaz de la

matematica. Entre otras, las siguientes:

— Competencia de Resolucion de Problemas.

— Competencia en el conocimiento y manejo de elementos matematicos basicos.
— Competencia critica.

— Competencias informativas, argumentativas y comunicativas.
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— Competencias afectivas o emocionales y actitudinales.

En el Cuadro 1 se resume la contribucion de la materia de Matematicas a la adquisicion

de las competencias basicas.

Competencias basicas

Contribucion de la asignatura de Matematicas

Competencia en
comunicacién

linglistica

Todos los bloques de contenido.

Tipos de lenguaje: natural, numérico, gréfico, geométrico y algebraico.
Expresioén oral y escrita en la formulacion y expresion de las ideas.
Procesos de comprension en la Resolucion de Problemas.

Procesos de argumentacion.

Competencia

matematica

Toda la disciplina.

Priorizaciéon de estilo de ensefianza.

Competencia en el
conocimiento
y la interaccion con el

mundo fisico

Formas, relaciones y estructuras geométricas. Vision espacial.
Transferencia de formas y representaciones entre el plano y el espacio.

Modelizacion.

Tratamiento de la
informacion

y competencia digital

La utilizacién de los lenguajes gréfico y estadistico para la comprensiéon en medios
de comunicacion.

Interaccion entre los distintos tipos de lenguaje: natural, numérico, grafico,
geomeétrico y algebraico

como forma de ligar el tratamiento de la informacion.

Dominio tecnolégico y digital.

Competencia social y

ciudadana

Matematicas para describir fendmenos sociales.
Andlisis funcional y Estadistica.
Tratamientos de los errores.

Procesos de Resoluciéon de Problemas.

Competencia cultural y
artistica

La matematica es expresion universal de la cultura.

Geometria.

Valor de la belleza en las estructuras.

Valores de sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y
el apasionamiento

estético.

Competencia para

aprender a aprender

Técnicas heuristicas.

Actitudes de perseverancia, autonomia, sistematizacion, reflexion critica, eficacia.

Autonomia e iniciativa

personal

Resolucion de problemas.
Planificar estrategias, procesos de toma de decisiones.

Actitudes de perseverancia, autonomia, sistematizacion, reflexion critica.
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7.18 El uso de la aplicacion en la asignatura de matemaética.

No es ningun secreto que el aprendizaje de las matematicas indistinto del nivel de
educacion, sea literalmente un dolor de cabeza para el dicente y un problema para el
profesor en cuanto a la forma de ensefiar y hacerse entender en su practica docente. A
esta situaciébn se suma la presion administrativa que exige al profesorado obtener
mejores resultados en esta asignatura, -como si de magia se tratara, - en la que se ha
llegado al limite de pasar a los estudiantes bien por trabajos o por evaluaciones
paupérrimas, o por la famosa “curva”, todo en pro de mejorar las estadisticas y heredarle
al siguiente profesor la responsabilidad de formacion y lidiar con el problema del

aprendizaje de las matematicas en el estudiante.

Con los recursos técnicos y tecnoldgicos que disponen los estudiantes actualmente, el
aprendizaje de las matematicas en particular se torna mas flexible, pues los ayudan a
familiarizarse con los numeros y a entender sus propiedades y logica implicita, al igual
que la importancia de su estudio y aplicacion en la sociedad. Es asi, que con el avance y
aporte continuo que brinda las TIC en la educacién, el aprendizaje ha pasado de ser
masificado, a ser personalizado y adaptado a las necesidades propias del estudiante,

incluso del docente a la hora de ensefiar y/o transmitir el conocimiento.

En la actualidad en Internet, tanto estudiantes como docentes encuentran diversas
aplicaciones pagas, gratuitas y gratuitas, pero con compras integradas, que permite el
aprendizaje de las matematicas de una manera ludica y en algunos casos divertida.
También, existen aplicaciones pagas muy estructuradas, que permiten realizar calculos
avanzados y simulaciones, ideales para aquellos que estudian carreras profesionales

donde las matematicas son imprescindibles en su formacion.

Para el caso del maestro e instituciones en general, estas herramientas TIC constituyen
un apoyo a la practica académica dentro o fuera del aula de clase, que de una u otra
manera van ayudar en parte a reducir la problemética acerca del aprendizaje de las

matematicas por parte de los estudiantes.

Es fundamental aclarar que el acompafiamiento del maestro en el uso adecuado y

racional de estas aplicaciones es un factor importante para el estudiante, pues la
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dependencia al uso desmesurado de éstas, va a conllevar que el andlisis y logica
matematica se pierda, debido a que el estudiante solo se limitara a copiar y pegar
informacion solo por el hecho de cumplir con un ejercicio o tarea. Dicho esto, el area
formativa del docente se amplia, pues debe conocer parte de este abanico de
aplicaciones que existen en el mercado y disponer cuales pueden ser de ayuda para su
clase o fuera de ella, al igual que recomendar otras aplicaciones para aquellos
estudiantes que por diversas razones se les dificulte el aprendizaje de determinados

temas de las matematicas.

7.19 Método para mejorar la implementacion de las apps por parte de los
docentes.

Para ilustrar la implementacion de estas categorias y como se ha venido implementando
de una forma mas concreta es de la siguiente manera: la estrategia posee tres

componentes:

e El primero esta dado desde el acompafiamiento que se brinda por parte del tutor
pedagdgico a los docentes e instituciones que participan de la estrategia, en este
momento el tutor pedagdgico lleva consigo al territorio un conjunto de elementos
pedagogicos, educativos y didacticos que le permitiran abrir el panorama de como
se logran implementar los recursos educativos digitales con los contenidos
establecidos en sus planes de area de acuerdo al Plan Educativo Institucional
(P.E.l) dentro de estos recursos tenemos (como relacionar los estandares
curriculares de las areas con las competencias TIC, como hacer que los
contenidos establecidos y aplicados en las areas puedan llegar hacer
transversales entre ellas misas, para que asi puedan construir una unidad
didactica la cual pueda ser compartida a través de las diversas redes y plataformas
educativas generando comunidades de aprendizaje colaborativas entre maestros
en donde la realimentacién y la implementacion de multiples estrategias podran
utilizadas por quien desee en las aulas de clase

e Contar con plataformas educativas en donde los docentes puedan acceder a

recursos educativos digitales para la construccion de sus actividades o para que
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puedan subir sus actividades realizadas y ser compartidas con otros docentes,
para ello se tienen en cuenta plataformas como: Classroom.

e Por ultimo, el disefio de la propuesta formativa para el aula teniendo en cuenta las
habilidades y competencias que se desarrollaran en los estudiantes a través de
recursos educativos digitales ya sean de aplicaciones que se encuentren en la
red(online) o de los que puedan ser trabajados de manera (offline) debido a la falta
de conectividad en algunos lugares. teniendo ya estructurado todo el material para
ser implementado en clase, se lleva este a ser ejecutado con sus estudiantes, en
donde se puede lograr identificar la validez de lo construido y lo desarrollado por
el docente, como también las falencias que se puedan dar con respecto a lo
construido, para asi lograr brindar mejoras y poder tener un producto y una

planeacion con calidad.

7.20 Estrategias didacticas tecnoldgicas

Integracion (ldentificacion del problema y vinculacion de la herramienta)

El docente como experto de su area debe correlacionar las herramientas TIC en este
caso la aplicacion classroom con sus contenidos, plan de areas, resultados de pruebas
institucionales y estandarizadas, con el fin de identificar las dificultades a fortalecer
mediante la implementacion de sus herramientas facilitadoras. La implementacion cobra

sentido ya que las TIC se convierten en apoyo para el desarrollo de las clases.
Algunas de las estrategias que se pueden implementar:

e Se sugiere una nueva capacitacion que abarque todas las areas para que los
docentes que aun no la conocen desarrollen competencias mediante el uso de las
TIC, trabajo colaborativo y autonomia del alumnado que son sélo algunas de las

ventajas que se encuentran al hacer uso de esta plataforma virtual educativa.

Los docentes deben considerar fundamental la construccion de planes de clase,
partiendo de elementos concretos y tangibles para que dichos planes sean exitosos y el
aprendizaje sea el esperado, los aprendizajes deben responder a los esperados en el

curriculo ademas de las estrategias de ensefianza reforzadas con recursos tecnoldgicos.
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e Implementacion de modelos flexibles

Estos modelos implican la cualificacion de los maestros o facilitadores con oportunidades
de aprendizaje y lleva consigo la posibilidad del desarrollo de habilidades criticas y la
incorporacion de nuevas estrategias a los procesos educativos, enriqueciendo la
formacion de los participantes, incluyendo al educando. Ante este escenario han surgido
diferentes experiencias y avanzado en la construccion de nuevos modelos aplicados a
los procesos de ensefianza aprendizajes y aquellos modelos mediados por las TIC, tales
como: formacion en competencias STEAM, clase invertida, gamificacion educativa,

aprendizaje basado en proyectos/retos y Aprendizaje Movil.
e Comunidades virtuales de aprendizaje

Las comunidades virtuales de aprendizaje son lugares donde: se construye una red
invisible de relaciones que procura por la comunidad y cuidan de ella; se valora la
vulnerabilidad y la diversidad; reina la curiosidad; la experimentacion y la indagacion son

las normas; las cuestiones pueden quedar sin resolver.

Entre los aspectos claves a la hora de analizar las comunidades virtuales, el disponer de
una red de intercambio de informacion (formal e informal) y el flujo de la informacion
dentro de una comunidad virtual constituyen elementos fundamentales, y éstos dependen

de las siguientes caracteristicas (Pazos, Pérez i Garcias y Salinas,2001):

% Accesibilidad, que viene a definir las posibilidades de intercomunicacion, y donde no

es suficiente con la mera disponibilidad tecnoldgica.

% Cultura de participacion, colaboracién, aceptacion de la diversidad y voluntad de
compartir, que condicionan la calidad de la vida de comunidad, ya que son elementos
clave para el flujo de informacion. Si la diversidad y la colaboracion no son bien recibidas
y son vistas mas como una amenaza que como una oportunidad, las condiciones de la

comunidad seran débiles.

+ Destrezas disponibles entre los miembros. El tipo de destrezas necesarias pueden ser

destrezas comunicativas, gestion de la informacién y destrezas de procesamiento.
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% Contenido relevante. La relevancia del contenido, al depender fundamentalmente de

las aportaciones de miembros de la comunidad, estd muy relacionada con los aspectos

gue hemos indicado como factores de calidad de las comunidades.
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VIIl. Matriz de Descriptores

Classroom, que realizan los
docentes de secundaria del
turno m matutino, al fin del
mejoramiento de la calidad

educativa.

elementos de la
plataforma educativa
Classroom en la
asignatura de

Matematica?

¢, Qué herramienta
tecnoldgica utiliza mas
en internet?

a) Whatssap

b) Correo electrénico

¢, Usted tiene
conocimiento de las
aplicaciones de
plataformas virtuales
EVA (entorno virtual de
aprendizaje)?

¢, Cual de estas
aplicaciones conoce?
a) kahoot c) Moodle

e) Classroom

Estudiantes

PROPOSITO DE CUESTIONES DE DESCRIPTORES FUENTE INSTRUMENTO
INVESTIGACION INVESTIGACION
1. Enumerar los elementos que ] ¢, Usted como director Directora |Guia de
1. ¢ Cuales son los qué medios tecnologicos .
componen la plataforma entrevista
posee? Maestros
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PROPOSITO DE CUESTIONES DE DESCRIPTORES FUENTE INSTRUMENTO
INVESTIGACION INVESTIGACION
2. Describir el uso de la ¢, Qué ventajas considera| Directora |Guia de
2. ¢, Cual es el , _
plataforma Classroom, como usted que tienen las entrevista
Maestros

medio tecnoldgico que

incorporar los docentes
matematicos en el proceso de
aprendizaje que adquieren los
estudiantes, en esta disciplina,
con el propdsito de realizar una

metodologia interactiva.

uso y manejo de la
plataforma educativa
Classroom por parte
de los docentes de

secundaria?

aplicaciones educativas?
¢,Cree usted que los
estudiantes adquieren
compromiso en su
aprendizaje mediante
estas aplicaciones
educativas?

¢, Considera usted que
ha sido positivo la
implementacion de las
apps educativas para
mejorar el rendimiento

académico?

Estudiantes
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PROPOSITO DE CUESTIONES DE DESCRIPTORES FUENTE INSTRUMENTO
INVESTIGACION INVESTIGACION
3. Identificar las concepciones ¢, Qué ventajas considera| Directora |Guia de
3.¢,Qué concepciones , _
gue poseen los docentes de usted que tienen las entrevista
Maestros

secundaria del turno matutino
sobre el uso de la plataforma
Classroom en la disciplina de
matematicas, que conlleven a
la innovacion de estrategias
didacticas en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

poseen los docentes
de matematica del
instituto Maestro
Gabriel sobre la
plataforma educativa

Classroom?

aplicaciones educativas?
¢, Como han sido las
utilizaciones de las
aplicaciones educativas
en el aprendizaje de las

matematicas?

Estudiantes
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IX. PERSPECTIVAS DE LA INVESTIGACION

9.1 Enfoque de la investigacion

El enfoque metodoldgico que se utilizara en el proceso de esta investigacion es el método
cualitativo inductivo el cual se define como el procedimiento de obtener conclusiones
generales a partir de premisas particulares o bien se trata del método cientifico mas usual,
en el que se pueden distinguir cuatro pasos esenciales: la observacion de los hechos
para su registro; la clasificacion y el estudio de estos hechos; la derivacién inductiva que
parte de los hechos y permite llegar a una generalizacion; y la contrastacion segun por la
investigacion realizada por (Porto & Merino, Definicion.de: Definicion de método
inductivo, 2008) con la finalidad de adquirir nuevos conocimientos a través de la
observacion y estudios de casos especificos, el cual tiene como objeto establecer

principalmente generalizaciones en el uso de la plataforma educativa google classroom.

Podemos establecer que dentro del método inductivo se puede emplear tres tipos

diferentes:

e Los llamados observacionales: que son aquellos que hacen referencia a un hecho
gue es evidente

e Los particulares: que estan en relacién a un hecho muy concreto

e Los universales: estos ultimos son los que se producen como consecuencia 0
como derivacion de un proceso de investigacion y destacan porque estan

probados empiricamente.

Este aporte es relevante en este estudio por que orienta la base sobre la cual se hace la

investigacion y permite dar respuesta a los propdsitos que se plantean en la misma.
9.2 Escenario de la investigaciéon

Instituto Nacional Maestro Gabriel

Fundado en el afio 1961.

Direccion: Managua, distrito 4. Del edificio de Migracién y Extranjeria 1c. Este.

Facebook: Instituto Nacional Maestro Gabriel

ELABORADO POR: CORRALES, GONZALEZ, ROBLETO 35



9.3 Descripcion del Instituto Nacional Maestro Gabriel.

Area total de 7,624.417 vrs. Cuadradas/ 5 manzanas.

El Instituto tiene: 34 aulas de clases, seis baterias sanitarias, una biblioteca, la direccion,
dos subdirecciones, un auditorio, dos salas de maestros, 1 laboratorio de fisica, 1
laboratorio de quimica, otro de biologia, uno de computacién equipada con 35 tablet y 2
laptops, internet, 2 datashow, tres talleres de carpinteria, una cocina, comedor, seis
bodegas y dos bar/kiosco. También concluyé la construccion de cinco canchas multiuso,
el muro perimetral, portones, asta de banderas y canales de drenaje pluvial.

: el

° MigracionB -'c.*&..". |

Direccion General de
Migracion y Extrangeria

& 3 Colie Sureste
a8
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<
Larreynaga
- Larreynaga Este® ~*
Ciudad Jardin Rﬂno&ﬂn@ Liantasa Q !

‘ Tenderi Oeste B
i Tenderi Este® Map data ©2019 Google

Instituto Nacional Maestro Gabriel
Pista Larreynaga, Managua

Las aulas son accesibles para realizar el estudio, los estudiantes pueden ser observados

sin dificultad tanto dentro como fuera de las aulas.

El centro cuenta con servicios basicos, la construccion de su infraestructura es de
concreto de 2 plantas, portones hierro y verjas de hierro, techo de zinc con cielo raso y

un cerramiento perimetral ().

Consta de areas verdes distribuidas en todo el centro, en donde se encuentras plantas
ornamentales y arboles frutales lo cual hace que el lugar fresco y agradable, con

ambientes propicios para aprendizaje de los estudiantes.
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9.4 Seleccién de los informantes

La poblacién objeto del proceso de investigacion esta conformada por los estudiantes y
docentes de secundaria en la disciplina de matemética del turno matutino del colegio
Maestro Gabriel del distrito IV de Managua, debido a sus procedencias los jévenes y
docentes presentan diversidad en todos los aspectos (cultural, politico, religioso,
educativo, econOmico, entre otros). Las edades de los jévenes de secundaria que
atendemos oscilan entre los 11 y 18 afios, para la seleccién de los informantes claves se
tomaron en cuenta, una seria de criterios los cuales se buscaban en las personas

participantes en el estudio como son:

Ser docente activo del centro educativo Maestro Gabriel, que no tenga conocimiento del
uso de la aplicacion google classroom y su implementacién en la asignatura de
matematica de igual manera estudiantes dispuestos a familiarizarse y obtener un
aprendizaje eficaz a través de la aplicacion google classroom, estos deben de ser

comprometidos y responsable con su propio aprendizaje.
9.5 Contexto en el que se ejecuta el estudio

En la actualidad la educacion en nuestro pais se encuentra en proceso de cambios muy
importantes, lo cual demanda una nueva forma de atender las necesidades que
contribuyan al proceso de ensefianza-aprendizaje.En el contexto mundial la pandemia de
COVID-19 (coronavirus) representa una amenaza para el avance de la educacion en todo

el mundo, ya que tiene dos impactos significativos:

o El cierre practicamente universal de las escuelas de todos los niveles.

e Larecesion econdmica generada por las medidas de control de la pandemia.

Si no se realizan esfuerzos considerables para contrarrestar estos efectos, el cierre de
escuelas provocara pérdidas de aprendizaje, aumento de la desercion escolar y mayor
desigualdad, y la crisis econdmica —que afecta a los hogares— agravara el dafio debido
a lareduccion de la oferta y demanda educativa. Esos dos impactos tendran, en conjunto,

un costo a largo plazo sobre el capital humano y el bienestar.
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Sin embargo, si los paises reaccionan con rapidez para lograr que el aprendizaje no se
interrumpa, pueden mitigar el dafio e incluso transformar la recuperacion en una nueva
oportunidad. En el contexto actual la educacién nacional se ha visto afectada seriamente
ya que no habia condiciones para educacion en linea debido a varios factores como lo
es que solo un poco mas de la mitad de los estudiantes de primaria tiene acceso a
internet. En el caso de los alumnos de secundaria, el acceso a internet se eleva a 81 por
ciento. Esto provocé que, como parte de los esfuerzos de mantener el ritmo del curso
escolar, tecnologias tradicionales --radio y television--, cobraran relevancia en muchos

paises.

Aqui es donde el uso e implementacion de la aplicacion Google Classroom es necesaria
debido a que los docentes pueden almacenar una cantidad de datos, recursos,
actividades educativas, las cuales los alumnos pueden acceder a ella sin requerir tanto
uso del internet, permitiendo asi que esta aplicacion sea motivadora para que los

estudiantes desarrollen en la asignatura de matematica obteniendo buenos resultado.

La Institucion Educativa cuenta con instalaciones en buen estado para recibir a los
adolescentes y que éstos tengan una educacion integral de calidad, donde podran

incorporarse al uso de la tecnologia.

9.6 Rol de los investigadores

La realizacion de este trabajo investigativo sobre el uso de la plataforma educativa google
classroom que utilizan los docentes de secundaria en la asignatura de matematica del
instituto Maestro Gabriel, estuvo a cargo de la Lic. Estebana Robleto graduada en
administracion de empresa se desempefia como docente (sustituta), la Lic. Ericka
Gonzalez es graduada en matematica, labora como docente de matematica del instituto
Maestro Gabriel, la Bra. Angela Corrales se desempefia como secretaria del colegio

Monsefior Benito Pitito la Bella.
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9. 7. Estrategia para recopilar la informacién.

El dia 19 de noviembre a las 7am., nos entrevistamos con el director Josué Villegas, para
solicitarle su colaboracién, permiso y poder aplicar guia de entrevista a los docentes de

Matematica.

Después de entrevistar al director nos reunimos en la ejefatura de areas con los ocho
docentes de Matemética y la compafiera Robleto les explicé la metodologia, para llenar
el instrumento, obtuvimos buenos resultados al retirar los instrumentos, ya que,
anteriormente habiamos llegado al instituto y los docentes estaban familiarizados con

nuestras visitas.

En lo que respecta a la experiencia que tuvimos con el foco de investigacion que
realizamos existe la necesidad, lo cual, motiva a realizar este estudio con mas
profundidad y con mas empefio permitiendo analizar la incidencia en el uso de la
aplicacion Google Classroom. Por parte de los docentes realizando el trabajo
investigativo con la implementacion de una capacitacion para el uso y manejo adecuado
del recurso informético con los que cuenta el instituto Maestro Gabriel centrando la
formacién en docentes con respecto al ISP adecuado de la aplicacion en el area de

matematica para fortalecer el proceso, ensefianza-aprendizaje.
9.8. Criterios regulativos.
Para el cumplimiento de la investigacion se utilizaron los siguientes criterios:

v/ Conocimientos tecnol6gicos de la informatica.
Uso y manejo de la tecnologia.
Equipamiento de maquinas en aula TIC.

Estrategias didacticas en la disciplina de matemética.

AR NEENEEN

Metodologia interactiva.
9.9. Técnicas de analisis.

Para realizar la presente investigacion se utilizé técnica de entrevista a director, docentes

y estudiantes.
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9.10. Muestra.

Para el analisis de resultados se tomé en cuenta la muestra siguiente:

Actores Director Docentes Estudiantes
Muestra 01 08 15
Poblacién 01 08 940

ELABORADO POR: CORRALES, GONZALEZ, ROBLETO 40



X. Analisis de Resultados

e Enumerar los elementos que conforman la plataforma classroom .

El centro educativo Maestro Gabriel cuenta con laboratorio desde el afio 2001 y el
laboratorio actual esta desde el afio 2010, fue dotado de 35 computadoras, pero
actualmente solo tiene 19 en uso, el proveedor de internet es Enatrel, El servicio de wifi

es a traveés de fibra Optica.

Y la conexion a las computadoras es a través de cableados, también contamos con dos

aulas moviles cada una con 42 tablet.

(Ruiz M. P., Colegio Maestro Gabriel en Managua cuenta con nuevas aulas digitales,
2019)EI Ministerio de Educacion (MINED) entregd este martes 84 aulas digitales méviles
(tablet) a los estudiantes de secundaria del colegio Maestro Gabriel en Managua.

Con la entrega de estas herramientas tecnoldgicas, el MINED pretende crear nuevos

espacios que fortalezcan el aprendizaje de los estudiantes.

Entre el director, docentes y estudiantes, se presentan los siguientes aspectos, como
director qué medios tecnoldgicos posee, el administrador y los maestros expresaron
que poseen Celular, computadora, internet. Asi mismo se observé que en el Instituto

hacen uso del internet y de las computadoras.

Entre las herramientas tecnoldgicas utiliza mas en internet, se mencionan WhatsApp,
correo electronico, twiter, Facebook. = En su mayoria WhatsApp y otras aplicaciones

como Classroom, Kahoot, Moodle, zoom, WhatsApp, Google Classroom.

v De los 8 docentes entrevistados 5 conocen los componentes y estan familiarizados
con el uso de la aplicacion, la cual tiene barras de trabajo como:
1. Tablén: da informacién general de la clase y un cédigo especifico, para que el
estudiante pueda acceder a los trabajos que el docente le envie.
2. Trabajo de clase: se encuentran las tareas asignadas por el docente (cuestionario,
preguntas, material, video, etc.).

3. Personas: estudiantes que ingresan a la plataforma.
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4. Calificaciones: donde el estudiante puede ver sus evaluaciones.

e Describir el uso de la plataforma classroom.

Las plataformas virtuales EVA (entorno virtual de aprendizaje), el director menciono
gue se brinda capacitacion docente referente a este tema, aunque los docentes,
expresaron usar adecuadamente las plataformas educativas, pero alguno les cuesta

entrar a las plataformas.

Ventajas de las aplicaciones educativas el director y docentes mencionaron la
Facilidad en el trabajo y eficiencia en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Compromiso en su aprendizaje mediante estas aplicaciones educativas, la opinion
tanto del director como los maestros dieron la opinidn que si por ser atractiva, dinamica
y facilitan sus aprendizajes. Su opinidn es positiva, porque facilita el trabajo pedagdgico.
No todos estan de acuerdo. Sus respuestas fueron que depende del contenido de la

clase, ambas de complementan y otros no prefieren las plataformas.

Implementacion de las apps educativas para mejorar el rendimiento académico, ambos
actores en la investigacion, expresaron que es importante porque hacen una clase

interactiva, con estrategias excelente.

Asignatura de matematicas, Facilita resolver los ejercicios o problemas matematicos.
Como estrategia en la ensefianza y hacerla mas dindmica de modo que el estudiante se
sienta motivado e interesado en la clase, puesto que es dindmica y facil para hacer las

tareas.

Facilita entrega de trabajo de manera eficiente.
Permite retroalimentacion de la informacion.
Menos documentos en fisico.

Envio de material extra.

NN

Mayor comunicacion entre docentes, estudiantes y padres de familia fuera del aula

de clase.
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e Identificar las concepciones que poseen los docentes de secundaria sobre

el uso de la plataforma classroom.

Segun la percepcion de los estudiantes de secundaria sobre la aplicacion de la plataforma
Google Classroom en la asignatura de matematica en el segundo semestre del afio
lectivo 2020, ha posibilitado y favorecido el aprendizaje. La Ensefianza virtual y
rendimiento académico de los estudiantes en sus calificaciones en términos generales
han sido muy buenos, logrando los objetivos de aprendizaje y la perseverancia de los

estudiantes.

Con ayuda de las plataformas educativas y el uso de las TIC, puede acceder mas
facilmente a variados recursos de informatica, expresa que las aplicaciones educativas y
las TIC son herramientas que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
mayoria opina que es una de las finalidades, hace que el trabajo del docente sea &gil,
eficiente y estratégico.

Cual es la importancia de las aplicaciones educativas en este contexto, es de gran ayuda
para la programacion, evaluacion y desarrollo pedagogico. Sobresale que es importante
para el desarrollo pedagoégico y hacen que los estudiantes se sientan motivados en la

clase de matematica.

¢, Qué efectos tienen las herramientas de Google Apps, Google Classroom y Google Drive
en el aprendizaje colaborativo? Positivo, de gran valor para los docentes en el
aprendizaje de los estudiantes.  Segun los docentes los alumnos saben usarlos y es la
ayuda ideal de informacion y colaboracion en comun. En el Instituto todos los

estudiantes tienen acceso al internet y pueden acceder a plataformas educativas.

Es plataforma educativa.
Permite realizar eficientemente su trabajo.
Integracién de grupos de estudiantes.

Evaluacion rapida de tareas y trabajos.

NN NN

Mejor comunicacion con estudiantes y padres de familia.
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e Proponer un aulataller en el uso y manejo de la plataforma classroom.

En el presente trabajo de investigacion se propuso como estrategia metodoldgica aula
taller, con el propésito que los maestros matematicos adquieran habilidades en la
plataforma classroom. La metodologia empleada serd interactiva a través del
intercambio de experiencia con el fin, del fortalecimiento de la calidad de los

aprendizajes de los estudiantes.

Se abordan tematicas como conceptos, estrategias didacticas: interfaz, plenario,
elaboracion de contenidos, realizacion de pruebas a través de la plataforma. En la

ejecucion se platea en tres dias distribuidos en sesiones de una hora.
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XlI.  CONCLUSION

En conclusion, en esta investigacion se obtuvieron los siguientes resultados de los
instrumentos aplicados a director, docente y estudiantes del Instituto Nacional Maestro
Gabriel. Debido a la situacién de pandemia que vive actualmente nuestro pais ha sido
necesario y de gran apoyo el uso de plataformas educativas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Elementos de la plataforma, después de toda la investigacion podemos decir que las
nuevas tecnologias sirven como apoyo a los docentes y contribuyen en el desarrollo del
aprendizaje en los estudiantes, es motivante y a la vez mas practico para el intercambio
de informacién porque reduce procesos en las entregas de tareas y en la

retroalimentacion del docente al estudiante.

El uso y manejo, ademas impulsa a los estudiantes al mundo globalizado y a la
alfabetizacion digital. En este proceso se les ensefié a darle un nuevo uso a sus
dispositivos electronicos ya que usaban el celular para mandar sus tareas a través de la
aplicacion de Google Classroom en el celular; asimismo se rescata que Google

Classroom es compatible con la mayoria de dispositivos electronicos.

Las concepciones también, resaltamos que el uso de esta aplicacion no fue para
sustituir alguna clase o el trabajo del docente en el aula, sino promover el aprendizaje y
la produccion de materiales en medios digitales. Los factores que se optimiz6 con la
herramienta fueron los recursos, el tiempo y dinero y el desarrollo de nuevas habilidades,

estos permitieron que mejore su rendimiento académico el estudiante.

Debido a la situacion de pandemia se propone un aula taller, para que, el docente utilice
mMAas como estrategia metodoldgica continua y desarrolle una clase dinamica e interactiva

en la asignatura de Matematica.
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Xll. RECOMENDACIONES

Director:

% Proponer actualizacion docente, con el fin que la mayoria de estos tengan
conocimiento basico sobre la plataforma.

++ Organizar un rol de docentes para que utilicen el aula TIC.
Docentes:

+ Realizar ideas innovadoras para desarrollar estrategias activas.
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XIV. ANEXOS

UNIVERSIDAD
NACIONAL

| | AUTONOMA DE UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE NICARAGUA, MANAGUA
* | MANAGUA

UNAN - MANAGUA UNAN'MANAG UA

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA
ENTREVISTA A DIRECTOR

. DATOS GENERALES
Colegio Publico

Departamento: Municipio/Distrito:
Semestre Académico: Fecha:
Afos ejerciendo/ Direccion: Estudios realizados:

ARnos/ servicio Docente:

Otras experiencias/Servicio

Nombre del Director(a): Nivel académico:

ll.  INTRODUCCION:
Los estudiantes de Practicas de la Carrera de Administracion (Unan_ Managua), tienen el

honor de visitar el Colegio Publico Maestro Gabriel, para conocer los medios y
herramientas tecnolédgicas que utilizan e implementan en su centro escolar para el proceso

ensefianza-aprendizaje en la asighatura de matemaéticas.
. OBJETIVO:
Valorar el uso de la plataforma Educativa Classroom que utilizan los docentes de
secundaria, en la disciplina de matematicas, en el instituto Maestro Gabriel, turno
matutino del distrito IV del departamento de Managua; durante el segundo
semestre del afio lectivo 2020.

V. Desarrollo.

1. ¢Usted como director qué medios tecnolégicos posee?




2. ¢Qué herramienta tecnoldgica utiliza mas en internet?
a) Whatssap
b) Correo electrénico

c) Otras aplicaciones

3. ¢Usted tiene conocimiento de las aplicaciones de plataformas virtuales EVA

(entorno virtual de aprendizaje)?

4. ¢Cual de estas aplicaciones conoce?
a) kahoot c) Moodle e) Classroom
b) Edmodo d) Zoon f) Whatssap

5. ¢Cual de estas aplicaciones ha utilizado en sus labores y gestiones de director?
a) kahoot c) Moodle  e) Classroom

b) Edmodo d) Zoon f) Whatssap

6. ¢, Qué importancia tiene para usted las aplicaciones educativas en su institucién?

7. ¢ Qué ventajas considera usted que tienen las aplicaciones educativas?
a) Facilidad de trabajo

b) Eficiencia en el proceso ensefianza-aprendizaje

8. ¢, Sus docentes han recibido capacitacion para el uso de los medios tecnolégicos
y aplicaciones educativas?
Si No

9. ¢ Cual de las siguientes plataformas educativas han utilizado sus docentes de
secundaria en el area de matematica?
a) kahoot c) Moodle e) Classroom
b) Edmodo e) Whatssap



10. ¢ Cree usted que los estudiantes adquieren compromiso en su aprendizaje
mediante estas aplicaciones educativas?
Si NO

11. ¢ Considera usted que ha sido positivo la implementacion de las apps educativas

para mejorar el rendimiento académico?
SI NO

12. ¢ Conoce si los estudiantes de secundaria poseen medios tecnoldgicos?
a) Celular c) Tablet

b) Computadora d) Internet

13. El aprendizaje en la asignatura de matematicas las utilizaciones de aplicaciones
educativas han sido:
a) Excelente c) Regular

b) Muy bueno d) Deficiente

iGracias!



% | UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE NICARAGUA, MANAGUA
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UNAN - MANAGUA

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
DEPARTAMENTO DE PEDAGOGIA

ENTREVISTA A DOCENTE

l. DATOS GENERALES
Colegio Publico

Departamento: Municipio/Distrito:
Semestre Académico: Fecha:
ARos/ servicio Docente: Estudios realizados:

Otras experiencias/Servicio

Nombre del Docente: Nivel académico:

1. INTRODUCCION:
Los estudiantes de Practicas de la Carrera de Administracién (Unan_ Managua), tienen el
honor de visitar el Colegio Publico Maestro Gabriel, para conocer los medios y
herramientas tecnolégicas que utilizan e implementan en su centro escolar para el proceso
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de matemaéticas.

1. OBJETIVO:
Valorar el uso de la plataforma Educativa Classroom que utilizan los docentes de

secundaria, en la disciplina de matematicas, en el instituto Maestro Gabriel, turno
matutino del distrito IV del departamento de Managua; durante el segundo

semestre del afio lectivo 2020.

V. Desarrollo.

6. ¢Usted como docente qué medios tecnoldgicos posee?

7. ¢Qué herramienta tecnoldgica utiliza mas en internet?
a) Whatssap
b) Correo electrénico

c) Otras aplicaciones



8. ¢Usted tiene conocimiento de las aplicaciones de plataformas virtuales EVA

(entorno virtual de aprendizaje)?

9. ¢Cual de estas aplicaciones conoce?
a) kahoot c) Moodle e) Classroom
b) Edmodo d) Zoon f) Whatssap

10. ¢, Cual de estas aplicaciones ha utilizado en su labor de docente?
a) kahoot c) Moodle  e) Classroom

b) Edmodo d) Zoon f) Whatssap

6. ¢ Qué importancia tiene para usted las aplicaciones educativas?

7. ¢, Qué ventajas considera usted que tienen las aplicaciones educativas?
a) Facilidad de trabajo

b) Eficiencia en el proceso ensefianza-aprendizaje

8. ¢ Cudl de las siguientes plataformas educativas ha utilizado en el area de
matematica?
a) kahoot c) Moodle e) Classroom
b) Edmodo e) Whatssap
9. ¢ Cree usted que los estudiantes adquieren compromiso en su aprendizaje
mediante estas aplicaciones educativas?
Si NO

10. ¢ Considera usted que ha sido positivo la implementacion de las apps educativas

para mejorar el rendimiento académico?
SI NO




11. ¢ Conoce si sus estudiantes poseen medios tecnolégicos?
a) Celular c) Tablet

b) Computadora d) Internet

12. El aprendizaje en la asignatura de matematicas las utilizaciones de aplicaciones
educativas han sido:
a) Excelente c) Regular

b) Muy bueno d) Deficiente

iGracias!



DISENO METODOLOGICO DE LA CAPACITACION

Introduccion

El instituto Maestro Gabriel, en el contexto del impacto de la pandemia covid-19 del afio
2020, elabora el Plan de capacitacion en el uso de la plataforma classroom a fin de
actualizar cientifica y metodologicamente a los docentes. De esta manera contribuir al
crecimiento del protagonismo de Docentes, incrementando conocimientos y actitudes

para lograr calidad educativa.

Tenderemos la capacitacion inicial, en el area curricular de Matematicas, dirigido a
docentes de secundaria, esto con el propésito de fortalecer sus habilidades y destrezas

profesionales y metddicas, logrando un desempefio de calidad.

Este aula taller fue presentado como estrategia para que los docentes se sientan
motivados a realizar su trabajo con eficiencia y calidad y que los estudiantes sigan la
secuencias de sus estudios, el cual fue de gran aporte a la Direccion del Instituto Maestro

Gabriel, segun el Director Villegas quien valoré de muy bueno nuestro trabajo.

Objetivo General:
Capacitar al personal docente del instituto Maestro Gabriel del distrito IV de Managua en
el uso de la plataforma Classroom en el proceso ensefianza aprendizaje de la disciplina

de matematicas, durante el segundo semestre del afio lectivo 2020.

Metodologia:

Durante el desarrollo de la capacitacion se creara un ambiente dindmico, interactivo y de
convivencia, que permita la reflexion e intercambio de experiencias entre, los
participantes sobre los diferentes contenidos desde su quehacer educativo. En el
proceso de capacitacion se pondran en practica diversas estrategias didacticas acorde a

los propésitos de la misma.



A fin de garantizar la calidad de la capacitacion, se estdn organizando un equipo de
trabajo de tres integrantes, quienes facilitaran el proceso y tendran la responsabilidad de
garantizar el éxito y la calidad de la capacitacion, cuyo resultado se verificara en el

desarrollo de las clases y los contenidos a desarrollar.

TEMATICAS A ABORDAR

Impacto de la pandemia covid-19 en el sistema educativo
Necesidad de la implementacion de herramientas digitales
¢, Qué es classroom?

Caracteristicas de classroom

Creacion de contenido y grupos de estudio en classroom

NN N N N

Creacién y valuacion de pruebas a través de classroom

Facilitadores/as por teméticas:

Estebana Asuncidn Robleto

Impacto de la pandemia covid-19 en el sistema educativo

Necesidad de la implementacion de herramientas digitales

Ericka Deyanira Gonzales

¢, Qué es classroom?

Caracteristicas de classroom

Angela Rosa Corrales

Creacion de contenido y grupos de estudio en classroom

Creacién y valuacion de pruebas a través de classroom



Fecha:

de noviembre 2020

HORA TEMA ESTRATEGIA METODOLOGIA RESPONSABLE
8:00 — 9:45 | Impacto de la | Observacion del impacto de la | Documento de | Estebana Asuncion
a.m. pandemia covid-19 en | pandemia covid-19 en el sistema | apoyo Robleto

el sistema educativo educativo
Conclusiones finales
9:45—- R ECESDO
10:00 a.m.
10: 00 a | Necesidad de la|Valoracion del uso de las | Documento de | Estebana Asuncion
11:30m implementacion de | herramientas digitales en el | apoyo Robleto
herramientas digitales | proceso ensefianza aprendizaje
Plenario
12: 00 m — | Evaluacion del primer dia

al:pm




Fecha: __ de noviembre 2020
HORA TEMA ESTRATEGIA METODOLOGIA RESPONSABLE
8:00-9:45 | ¢ Qué es classroom? | Analisis de la plataforma educativa | Documento de | Ericka Deyanira
a.m. classroom apoyo Gonzales
Conclusiones finales
9:45— R ECES SO
10:00 a.m.
10: 00 a | Caracteristicas de | Realizar un recorrido por la interfaz | Documento de | Ericka Deyanira
11: 30 m classroom de la plataforma educativa | apoyo Gonzales
de herramientas | classrrom
digitales
Plenario
12: 00 m — | Evaluacion del segundo dia

alpm




Fecha:

de noviembre 2020

HORA TEMA ESTRATEGIA METODOLOGIA RESPONSABLE
8:00 — 9:45 | Creacion de contenido | Elaboracion de contenidos en la | Documento de | Angela Rosa corrales
a.m. y grupos de estudio en | plataforma apoyo

classroom
Conclusiones finales
9:45— R ECESDO
10:00 a.m.
10: 00 a | Creacion y evaluacion | Realizacion de pruebas a través de | Documento de | .Angela Rosa corrales
11: 30 m de pruebas a través de | la plataforma apoyo
classroom
Plenario
12: 00 m — | Evaluacion del tercer dia

alpm




Ejecucién

Existen unas amplias variedades de métodos y técnicas para capacitar esto va en
dependencia de la efectividad, el contenido deseado del programa y las

capacidades de las personas.

Visualizacion del contenido:

Al implementarse la educacion a distancia lo primero que se debe entender es
gue el aprendizaje es distinto al que recibian de forma presencial, pero pueden
enfocarse en las areas de mateméticas, lectoescritura, ciencias, pensamiento
critico, cultura.

Una de las razones por las que el Ministerio de Educacién nunca ha mandado a
los estudiantes a sus casas 0 ha suspendido el sistema escolar, es precisamente
porque el sistema educativo nicaraguense no tiene condiciones para llevar la

educacion en linea. Los docentes no estan preparados para desarrollar estos

procesos de aprendizaje”, .

A pesar de que nos encontramos en medio de una situacion real y global no es
gue descuidemos las clases de los estudiantes mucho menos hagamos a un lado
el aprendizaje que tiene cada una de estas dificultades es por ello que se ha
decidido involucrar en la enseflanza de la plataforma Classroom como una
herramienta el cual nos permitira alcanzar nuestros objetivos.

Esquema diario:

Los encuentros estaran dividios en 3 dias los cuales eran distribuidos de la
siguiente manera:

Dia #1: Impacto de la pandemia covid-19 en el sistema educativo

Necesidad de la implementacion de herramientas digitales

Dia #2: ¢ Qué es Classroom?

Caracteristicas de Classroom

De herramientas digitales

Dia #3: Creacion de contenido y grupos de estudio en Classroom

Creacion y valuacion de pruebas a través de Classroom


https://youtu.be/Mgt37Aammro
https://youtu.be/Mgt37Aammro

Las sesiones seran de 1 hora por cada tema para concluir al medio dia

Andlisis de las expectativas y temores
Los participantes deberan exponer las expectativas que traen para estos 3 dias
de capacitacion de la plataforma Classroom, al final de cada dia se expondran en
plenario las debilidades del dia y los aprendizajes positivos del taller y en que

podemos mejorar para el proximo encuentro.

Cada capacitador esta destinado con su tema y el dia y la hora en que lo va a
impartir, para ello debera tener primero una capacitacion previa para llevar a cabo

este programa.

Reglas del juego: para desarrollar de manera asertiva y ordenada se plantearan
las reglase del juego
Primeramente, los participantes deberan anotar en un palegrafo las reglas que se
van a estar cumpliendo en estos tres dias de capacitacion.

+ No usar celulares

+ No conversar

+ Pedir la palabra para participar

+ Ser puntuales
Ademas de estas reglas se conformaran comisiones de tiempo, aseo, dinamica, y
aportaciones al final del taller como conclusiones de lo aprendido en el dia.
Para dar por concluido los tres dias de capacitacion se realizara una evaluacion
globalizada acerca de la herramienta de Classroom su importancia y como
hicimos para crear una plataforma en cual todos nuestros estudiantes se afiaden.
Cabe destacar que los capacitadores a cargo de este proyecto de capacitaciéon
haran demostraciones, acerca del uso y creacion de la plataforma educativa
classrrom posteriormente se les indicara a los docentes crear su plataforma con
su contenido en sus moviles,
Se evalla a través de una técnica que sea eficaz para valorar los aprendizajes de
los docentes.



PRESUPUESTO DE CAPACITACION

DESCRIPCION CANTIDAD # DE DIAS | PRECIO UNITARIO PRECIO TOTAL

Recurso Tecnolodgico:

Data show 1 3 CS$175 CS$525

SUBTOTAL C$525

Recurso Didactico:

Marcadores 6 3 CS$12C/U CS72
papeldgrafo 6 3 CS5C/U CS30
Makings tape 1 3 C$35C/U CS$35
Fotocopias 20 3 CS2C/U CS40
SUBTOTAL Ccs177

Alimentacion:

Refrigerios 19 3 CS$35C/U CS665

SUBTOTAL C$665

Transporte:

RUTA 1 1 3 CS$100 C/U CS$300
RUTA 2 2 3 CS50C/U CS$150
RUTA 3 3 3 CS50C/U C$150
SUBTOTAL C$600

TOTALES C$1967




EVALUACION DE CAPACITACION

Esta capacitacion se evaluara a través de la aplicacion de una encuesta dirigida a

los participantes.

A continuacion, encontrara una serie de preguntas a través de las cuales se

pretende conocer su opinidn sobre el proyecto de capacitacion que acaba de

concluir.

Fecha:

Nombre de la capacitacion:

Sefale la casilla correspondiente segun su opinion:

|. EL CAPACITADOR

Sl

NO

1.Explico claramente el objetivo de la capacitacion

2.Demostro conocimiento sobre el tema

3.Estimulo la participacidn activa

4.Empleo lenguaje de facil comprension

5.Presento los contenidos en forma ordenada y clara

6.Desarrollo todos los temas propuestos

7.Demostro capacidad para contestar preguntas

8.Mantuvo el interés de los participantes

Il. SATISFACCION ACERCA DE LA CAPACITACION

Sl

NO

1.El curso facilita su desempefio en el puesto de trabajo

2.Lo aprendido en la capacitacion se puede aplicar en su puesto de trabajo

3.0btuvo los conocimientos e informacién planteadas

4.La capacitacion le aporto conocimientos nuevos

5.Sus expectativas de aprendizaje se cumplieron




lII.METODOLOGIA UTILIZADA

Sl

NO

1.Los medios técnicos utilizados fueron adecuados

2.La metodologia estuvo adecuada a los objetivos y contenidos de la capacitacion

3.La metodologia permite una participacién activa

4.La documentacién entregada ha sido suficiente

5.La calidad del material entregado ha sido suficiente

6.El ritmo de exposicién ha sido adecuado

7.Las técnicas de formacion han facilitado asimilar la informacion

8.Los materiales de la capacitacién han sido Utiles para el aprendizaje

IV.ORGANIZACION DEL EVENTO

Sl

NO

1.La informacién previa sobre la capacitacion fue adecuada

2.La seleccidn de los participantes se efectué de forma correcta y con la antelacién
suficiente

3.El aula y el equipo utilizado fue adecuado

4.La distribucidn de la jornada que se establecié en la capacitacidn fue adecuada

5.La duracion de la capacitacion con respecto a los contenidos fue adecuada




CUESTIONARIO DE EVALUACION A LA CAPACITACION.

foco: Uso de la plataforma Educativa Classroom en el proceso ensefanza
aprendizaje de la disciplina de Matematicas del instituto Maestro Gabriel del

distrito IV de Managua, durante el segundo semestre del afio lectivo 2020.
NOTA:
Tu opinidn nos importa, por esa razdn nos gustaria nos hicieras saber a través de

este pequefio sondeo tus valoraciones sobre esta capacitacion.

Nombre del participante:

1- ¢ Qué opinas de las actividades en general que se realizaron?

2- Anota tres actividades que consideras fueron la mas importantes que se

desarrollaron.

3- Anota tres actividades que consideras fueron las menos importantes

4- ¢Es classroom una buena opcion para implementar en el proceso ensefianza

aprendizaje? ¢ Explique?



5- ¢ Con tus propias palabras nos puedes decir que aprendi6é sobre classroom?

6- ¢Con tus propias palabras nos puedes decir cuales son las sefiales que un

estudiante aprende a través de classroom?

7- ¢ Qué mensaje y compromiso te dejo este taller?

MUCHAS GRACIAS
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Mombre del Dirsctarizn; >

. INTRODAJCCION:
Los pstudiantes de Seminaric de la Carmra de Adminlstracion {(Uran-Managual,
tienen al honer da visktar el Colegio Pablico Maestro Gabrizl, para conocer los madlos

¥ herramientas tacholdgicas que wlilizan e mplamentan en S5u centro eacclar para el
process ansefiznza-aprendizaje en la azlgnatura de matematicas.

fiL. OBJETIVC:
Valorar et uzo de la plataforma Educativa Classroom que utilizan los

docantes da secundarta, en la disciplina co matematicas, en el institute
Maestro Gabriel, turnc matutine del distrivo I'¥ del departamento de Managua;
durante &l segundo semestre del afio lective 2020,



V. Dasarrollp: Contesta las slguientes preguntas seglin sea conveniente
Propésito n# 1: 'Destacar la importancia del sustento tedrica en el usa de.la
plataforma - classroom, que realizan les docentes de secundaria del tumo\fr
matutino. al fin del mejoramiento da |a calidad educativa,

1. ¢Considera que alaly] ayuda de las-plataformas-educativas y ¢ et uso de Ias,
TIC, puede rcoeder sder mas faciimante a variadgs recursas mforméuca—'f

Totalwauds  ds A euerd

2. ¢les gusta realizar actividades de matemalticas con ayuda de las

herramientas informaticas?

G o e ops Qw A ol

2. ¢Usted implementa et uso nﬁlos tics?
E?Q‘_l_ojf‘am’ii M la, oy a 6%{511"'“0

4. (Usted gcoma director qué medios tecnoldgicos pose.,

M_ﬁ,_&mi;m lwmﬁmn 1v\tmet
5. 2Qué es aplicacion educativa? ’

Mmupufz Z ‘qzca ’bu/m @ ponaxr” wb

an C prouvdingiz> Aauld A odhidiauls Ohud &4 Ay

i Prefiere Al uso de las’plataformas para su aprendizaje que el aprendizaje

Que Y1ow o Jaulfm‘n/r 2 f
L Pe dggiaicy

s g,Sa manejar adel: amel':lelas plataformae educativas?

a’unaé 0 Han

.V'

tradigional?

8. ¢Cual es la importancia de las apricaciones educativas en sste contexto?




lﬂ;‘ﬂ/ui,v,harramienta tecnaldaics utiliza mas an internet:
£} Whatssap. *
kY Correo elactrénico

/n::/}/ﬂtras apfic:an:iunes: "!—up IIE,!T r)LQ e &D}’_

5- ¢ Como e adaptan las diferenles aplicaciones en |as asignaturas que brinda
el Ministenoe de Educacion £n su pensum académico?

Orwd fl’laﬁ*am-]aﬂ,jo & epro  a4) [ﬂ:‘—? Quiesds
A Na v A ¥ di D 'depii-
~So 4

Fropasito n# 2: [dentificar las concepciones que poaesn los docentas de secundaria

del turno matuting sobre el use de la pletaforma classroom en la discipling de
meternaticas, qua conlleven a la innovacidn de estrategias didécticas en &l proceso
de ensafianza aprendizaje,

1. ¢ Usted tiers conocimienta da las aplicaciones de plataformas virtuales By,

{entﬂrna wirtigal de aprendizaje)? - 2_
<58 ¢w"1 Oanvier onved (=

E./?ué’ de estas aplic&ﬂoneswe’? -
) kahaot :-e’r‘fﬂmdle e) Classroom  g) ofros ‘-”f/
457 Edmodo _#rZoom 1} VihatsApp

2 iCual de estas aplicaciones ha ulilizade en sus labores y gestiones de
diractor?

a) kahaot ) Moodle g) Classroom  g) oros
Edmodo  djZoom 1] WhatsApp
4. LQueimportancia tiena para ustad a2 aplicaciones educativas en su

\ﬁlgr; \Luﬂjma,m Duﬂ% rven fﬁ-w

gﬂ*m&g 0\ 8/ 7 mofler ‘eun
_Lmnh;{)ﬂ dlC{UCJlWE? ’




5. % ventaas considera usted que tienen las aplicaciones educativas?
apFacilidad de trabajo.
b} Eficiencia an el procasn ensefianza-aprendizaje.

Freposite n# 3; Proponer medianta un aula taller el uso ¥ manejo de la apl cacicn
classreom an la disciplina de malematicas come estrategia metodoldgica, gue
adquieran los docentas en esta especialidad para el majoramiento de una class

interactiva.

1. &Sus docentes han recibido capacilaciéin para el usg de oz medios

temulé?i?a{aplicacian o8 educativas?
5i MNo

2. iCual de las siguientes plataforrnas educativas han ulilizado sus dosentes
de secundariz en el drea de matematica ?f
L&} kahoot L& Moodle 6] Classroom
L) Edmodo  peTWhatsApp yﬁz
3. ACres usted que los estudiantes adguisren compromisa en su aprendizajs
mediante estes  aplicaciones educativas?
Sl MO

4, ijConsidera usted gue ha sido positive Iz icplementacidn de las
apliﬁaciuyaﬁucativaa para mejorar el rendimignts acsdamico?

= I MG
5. pConoce si los exludiantes de secundaria poseen recurscs tacnoldgicos?
Celular E-gﬁablst
Irl’—t:'f':3-::rr||'|;:-l.rr.ﬁur:h:nrﬁu Vfd] Interrst

2. El aprendizaje en la asignatura de matematicas las utilizaciones de

aplicacionss educativas han sido:
i«ﬁjEx@alanle o Regular
b) Muy buano d) Deficiente

jGracias!
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ENTREVIETA AL DOCENTE

L. OATOS SEMERALES
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Otras exparencias' Servicic

Mombre del Docanta: _ﬁﬁr'}?}‘.’r _{':{,-IJ,.;-'F P Mivel acodémica: ,-_'gﬂ:!.-f'{.r’_hg"éaz.rb @M{ﬂm{ﬂﬁ

IL. INTRODUCCIGN:

Los estudiante= de Practicas de la Carmara de Adminlstracldn (Unan Managual,
tisnen ol honor da wisitar el Colegio Pablice Maestro Gabriel. para conocer los medias
v herramtizntas tecnaldgleas qua utlizan & implementan en su centro escofar para el
praceso ensenanza-gprendizaje en la a3ignaturs de matematicas.

1. OEJETIVO:
Valorar 2l uso de la plataforma Educativa Classroom gue utilizan los

docentes de secundarla, en la disciplina de matematcas, en el instituta
Maestro Gabilel, turno matutine del distrito IV del departameants de Managua;
durante gl segqundo semestra del afo lectHvo 2020,

i, Besarrolla: Contesta las preguntas =egln 3038 conveaniente
Propasito ni ©, Destacar la importancia del sustento tedrnco 1 el usc de la
plataforma classromn, gue redlizan Ins docentes de secundaria del himg m
matuting, al fin del mejoramistto de la calkdad educativa.

1. dConsidera que. con ayuda de las plataformas educativar v el IS0 de las TIC,
puede aocader mas facilmente & variados recursce infonnaticas?
ﬁ;._{? }E{:!&'u"#‘fﬂ@“;’- gog e A i de/ wne e L 7 n«_»_-,efug:‘&




2. sles gusta realizar actividades de matematicas con ayuda de las
herramientas m[c:-rma*lcaa‘?

S Weics Laet ] ,:,15@5:,{‘&11@1 Lo C,I(;L_":-f_,

Allsted imolementa el use de los tice?

2 ,@%&.ﬂf:ﬂ: fmrﬁ'mhﬂﬂ\

4, Alsted como docente gué medos teenoldgicos pasee’
DO, Sesurtphons, Toble!
9. sOué as aplicacidn educativa™

-

_ES i puogigy, il P {100

bt hebiaa'vont aadvilen rsqden fruate benapartudes gued giotsrs E-Ap

. sPreficre 21 uso de las platafonmas para sy aprendizaje que el aprendizajz
tracicional?

Ao wﬁwﬁgu.ﬂta Cormes. -

T LSabe manejar adecuadaments las patatformas educativas?
.~
=7
5. cCual es Ia |rn|:H:|rtanc:E| d= lgs aplicacionas educativas en este conbaxtay

9. Aué efeclos lene las Ferramientas de Googhe Apps, Google Classroom y

Goodgle Drive an al aprandizaje colaborative?

- Tt degier wuw bt o gl
¥ 7 F |
= = -5 puoniire fo taphosin
i 7
10. Ctue herramignta tecnolagica utiliza mas en lntE.-rnE:t
al WhatsApp. T .

- -f’l‘-.-'-
by Correa elactréhico, ;..-"'f

o) Cnras aplicaciones.

5 - aCamo se adaplan las difeentes aplicacianss en las asignaturas gue brinca
2l Ministerio de Educasion en sy pensum acaddmico’™

e ..-rr'_:l"::fr,:.' Frien .%EI,— fr w:/f?‘ fenn Featle



Fropdsito 18 20 Identificar a2 censapciones gue soseen ns docentes de secundaria

del| twmne matutino scbhre =l rso de la plataforma classromm e la discipling fde
matematicas, que conlleven a la innovacian de estrategias didacticas on ol proecoso
dz enssiianca aprendicaje.

1. Alsted tiene coancoimisntd de las aplizaciones de platafermas virtaales BEVA
|Len1|:|rnn"l'irtuai de aprendizajey

=4 _

2. L Cual de estas aplicagleries conoca? : 2

o) kahoot -2} Mood|g 1 Classroom™” gj otros’
b Edmodao dl Zoom fi Whatsfop 7
3. ACUAl de estas aplicacisres ha utilizade en =us lskores vy gestiones de

director? ~ )
"
a) kahaoot - ) hﬂnn?} Clagsmom o) atrns e

e
by Edmao d) Fonn Fi ‘."-Ihats.ﬂ;;p’
4. Ard imparancia ticns para ustod 1as aplicacioncs oducativas e su
instituicicn ? ﬂ

~ ; Fd  ——.
PN TR e W | LT e £ e
7 ~ 4 - v F o
FIAE frve u" £l JCL*“:,- YAl £
B, e ventajas considera Lasbad que liznen las aplicaciones educativas?

o

a) Facil dad c trabajo. —

m"-".n'?ﬂx
gt
T P ) )

by Eticiancia en 2. procern ensafansa-aprendizaj '!ff

Hropositc n# 3 Froponer mediante un aula tallar ¢l pso v maneje do 1z aplicac on
clazsroom 2r la disciplira de matematicas como estratega metedolégica, que
adquig-an los docentes en esta aspecialidad para 21 mejorarriento de una clase
ietberactiva.

1. i5us docentes han recibida capacitacion para gl asc de s medios
tecnoligicos v qglicaciol1es educativas?

Hi o Mo



2. ACual de las siguientes plataformas educativas han utiizado sus docentes
de secundaria en | &rea de matematica?

al kahoot -‘/ cl Moodle ) Clazsroam
by Edmedo Q) WWhatslpp g} otrogs
3. Cree usted que los estudiantes adquisren compromiso en su aprendizaja

mediante estas  aplicaciones cducativas?y
5l / MO
4, i Considera usted gus ha sido positivo la implementacitn de las aplicacionas
edycativas para mej r el rendiriente acadérnico?
=l /Jﬁ MCr

5. iConoce si los estudiantes de secundana posesn eeurses fecnolagicns?

aj Celulars” ) Tablet

b Computadora d} Irtamet
fi. Flaprendizajz en o ssignatura da ratemdaticas las utilizacionos da aplicaciones
educativas han sido:

a) Excalenta ‘.-/ c] Regular

B Moy huc.-m::// d} Deficients

jlaracrasl
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EMNTREVIETA ESTLIHAKWTES

. DATOS GEMERALES

Colegiz a centro ]gj!?l_—ﬁgi'b ﬂﬂ; ﬂ;.ﬂ[};:;\l EELQ {Etlf‘hﬁ &GL'\?E. 1"

Deparlamanto: 'W.L G0y G ELU G Munigipic/Distrito: Lﬂ
Semestre Acadamico: :‘l el n E::uﬁl L Fecha: \LC{ & II|| 'Il " 10
Anos ejerciends) Direzcidn: Eztudios realizados:

Anosd servicle Docente: Otras experiencias!Senvicia o
Mombre dal Diractora): Mivel avadémico ‘4

I INTRODUCCHON.
Los esbdlantes ge Seminario de la Carrera de Administracion {Unan-hManaguayj,
tienen &l honor de visitar el Colegio Pdblico Maestro Gaoerlel, para gonbcer oa
tnedlos v herramientas tacnalégicas qua utilizan a implementan en su centro escolar
para & proceso ensedanza-aprendizaje on 1a asignatura da rmatematicas.

[HH CQBJETHND: _
Yalorar el use de la plataforma Educativa Classtasm gue gillizan los docentes dea

secyndars, &n la discigling de matermnaticas, on el inslilute Maestra Gabrlel, turo
matuting del distrito v del depatamento de Managua; durante el sequndo semastra
del ano lestive 2020.



I, Desarralio: Cantesta las siguientss preguntas  segin  s2a

convanienks
Prapdslia n#E 1: Destacar [ impoertancla del sustents teqarlics en el st e (a2
platafcrma classraom, que redlizan los decentes de sscundaria del oerng om
matuting, al fin dal mejoramiente da la calidad edycativa.
1. ATiene acces0 a NResUrEDs fecheldgicos en él colagioT

Ei Mo

2. illtiliza tecnologia para realizaer lareas en general?

A
3. 4Desarrella taress v trabales utllizando TP

S:: Ll £ce?\Pe o IL\C:'I'.IC-:\.J o

4. iTiegnas fagi| acgese a inkernat para poder enviar las iaress anviadas a

clagsroam 7
hal) 'v’/ Mo A veses
5. Se pusde avceder de diferentes dlzpositives digitales {ealylar, Tablet, laptop,

atc.], A Cual 8z &l dizgpositive més amigable que te parecis pare €l uso de le
plataformia Soogle ClassmomT
NaQhoQ
6. &Considera que Soongle Classreom faclita &l proceso de aprendizaje?
5% ey ends Xinemt oo
7. El uso 1:.le Google Clasarcom cambic e models de clase hasitual ,0ue
puntes favoraklas y negaiivos 2= encuenian en este cambla?

= -
v G af oS ey aehps Ve, o I':,:I;E'i(--f".‘-ﬁllf_rv'uuj.
L=t

B. fGue progeso uysande la Google Classraom enconlraste dificl o no
entendlas?
00 Com@ucadl ¢oma  falwod o o E-.E-}; TRt
9. iPuede menI'E:i:: mar alguhas desventajas en el uso de esta nueya plataforma
Gongla Claszroom ¥ i '

o drsueekont €% gqut o ot 6SS £oaT 0o contoba
cam un ol | _gasn Gelecdes  omt Elc;-ic.‘%ﬂﬂr'-":.q )
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