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Resumen

El presente proyecto consiste en elaborar una propuesta de integracién curricular
para el apoyo de la asignatura de Ciencias Naturales haciendo uso de la aplicacién
educativa AppCel, para ello, se disefiaron actividades de aprendizaje que faciliten
el proceso aprendizaje de los estudiantes de Séptimo grado, en la unidad Il: Las
células tomado en consideracion aspectos importantes como el nivel de
conocimientos, edad de los estudiantes, con el propdsito de desarrollar la
funcionalidad técnico pedagogica de la aplicacién educativa AppCel. Una aplicacion
educativa que apoye el proceso de aprendizaje de los estudiantes de Séptimo

grado, dicha aplicacién es creada en App Inventor.

Posteriormente se determina los elementos necesarios para la integracion curricular
de la aplicacion educativa AppCel como recurso de apoyo en la asignatura Ciencias
Naturales. Finalmente se describi6 cada elemento para la propuesta de la
integracion curricular de la aplicacion educativa, esta parte se elaboraron la unidad

didactica, planes de clases, instrumentos de evaluacion.
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1. Introduccion

En este documento se abordan detalladamente los aspectos importantes sobre
de la asignatura, contenidos, a quién esta dirigido este proyecto, recursos como
planes de clases, asi como la manera en que se va a evaluar los aprendizajes
con los estudiantes, la explicacion fundamental de la aplicacion que se pretende

integrar como parte del proceso de ensefianza.

La investigacion tiene como objetivo elaborar una propuesta de integracion
curricular como recurso de apoyo en la asignatura Ciencias Naturales, haciendo
uso de la aplicacién educativa AppCel de Séptimo grado de educacion media, en
la Unidad Il. La célula.

El camino que se sigui6 en la investigacion es el siguiente: primero se definieron
las actividades de aprendizaje basados en el contenido que se esta apoyando,
luego se disefiaron las interfaces de usuario simultaneamente se desarroll6 la
aplicacion haciendo uso del software App Inventor, ademas se evaluo la
aplicacion a través de instrumentos de recoleccion de datos y por ultimo se realiz6
una propuesta de integracion curricular proponiendo actividades de aprendizaje

gue incluya el uso correcto de la aplicacion.

Con este proyecto se pretende integrar, validar y actualizar una aplicacion
educativa haciendo uso de las tecnologias de informacion y comunicacion en
donde se presentan ejercicios para reforzar los conocimientos en la asignatura
de ciencias naturales en la unidad II: La célula. Al implementar esta propuesta
integradora se generaran cambios significativos en el aprendizaje educativo ya
gue se vincula a la tecnologia como una estrategia didactica para reforzar los

conocimientos.
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2. Objetivos
2.1. Objetivo general:

v Elaborar una propuesta de integracion curricular como recurso de apoyo en
la asignatura Ciencias Naturales, haciendo uso de la aplicacion educativa

AppCel de Séptimo grado de educacion media, en la Unidad Il. La célula.

2.2. Objetivos especificos

v Desarrollar la funcionalidad técnico pedagdgica de la aplicacién educativa
AppCel.

v' Determinar los elementos necesarios para la integraciéon curricular de la
aplicacion educativa AppCel como recurso de apoyo de la asignatura

Ciencias Naturales.
v' Describir los elementos necesarios para la integracién curricular de la

aplicacion educativa AppCel como recurso de apoyo de la asignatura

Ciencias Naturales.
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3. Antecedentes

Para la elaboracién de este trabajo se consulté material bibliografico adecuado a los
propositos del tema de investigacion. Los autores mas adelante sefialados
participaron en investigaciones que conllevan a una propuesta de integracion para
apoyo en una asignatura especifica, por lo que sus ideas y resultados obtenidos se

consideraron como base tedrica y soporte en la elaboracion de este trabajo.

3.1 Local

En el dmbito local Hernandez, Martinez y Salgado (2016) estudiantes de la
Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua UNAN-Managua. Desarrollaron un
Software Educativo en la asignatura de Lengua y Literatura en el tema uso de “v’
después de las silabas para, pre, pri, pro, par y per, dirigido a estudiantes de cuarto
grado de educacion primaria del Colegio Parroquial Maria Inmaculada en la ciudad
de Managua 2016. El objetivo de la investigacion es Desarrollar las actividades
educativas en base al contenido del compendio nacional haciendo uso del Software
Educativo en el proceso de ensefianza- aprendizaje en el colegio antes

mencionado.

La investigacion tiene un enfoque filoséfico cuantitativo, La poblacion que formo
parte del estudio estd compuesta por el director, docentes y estudiantes, todo esto
correspondiente a 29 personas y 15 computadoras. La muestra resultante de esta
poblacién es de 1 director, 2 docentes y 17 estudiantes. Los 8 instrumentos que se
aplicaron fueron: Entrevista al director del colegio, entrevistas a docentes de cuarto
grado y docente TIC, entrevistas a grupo focal estudiantes y observaciones en

clase; para un total de 8 instrumentos aplicados.

Durante el proceso de investigacion, se logro identificar la necesidad educativa en
los estudiantes del cuarto grado, del colegio parroquial Maria Inmaculada. Se
disefié un Software Educativo uso de “v” después de las silabas para, pre, pri, pro,
par y per, que servira como apoyo al proceso de ensefianza — aprendizaje de la
disciplina de Lengua y Literatura , los beneficiados con el desarrollo de este

Software Educativo, seran los docentes ya que utilizaran estrategias nuevas y
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motivadoras, promoveran aprendizajes significativos y podran innovar en el uso de
recursos tecnologicos y a su vez los estudiantes del cuarto grado haran uso del
Software para reforzar los conocimientos adquiridos en la clase y asi desarrollar
capacidades para recordar, poner en practica los contenidos abordados por el
Software Educativo. Se hizo la propuesta de integracion curricular que permitira al
docente la utilizacion de los ejercicios planteados en el Software Educativo e
implementarlo en sus planes de clase y a su vez se elabor6 un de clase que el

docente podra utilizar.

3.2. Nacional

De acuerdo al entorno nacional Arauz y Alaniz (2017) estudiantes de la Universidad
Nacional Autonoma de Nicaragua, Matagalpa (UNAN-Matagalpa) realizaron una
investigacion con el tema: Uso de las TICs como metodologia de ensefianza
aprendizaje de Ciencias Naturales en noveno grado del centro escolar José Dimas

Gonzalez, municipio El Tuma - La Dalia, Matagalpa.

Esta investigacion aborda el uso de las TICs como metodologia de ensefianza
aprendizaje de Ciencias Naturales en noveno grado del centro escolar José Dimas
Gonzélez, Municipio el Tuma - La Dalia Matagalpa, durante el primer semestre
2017, tiene como propodsito analizar la influencia pedagdégica de las TICs en la
ensefianza del aprendizaje de las ciencias naturales en los estudiantes del noveno
grado del centro escolar José Dimas Gonzalez, el Tuma - La Dalia, Matagalpa
durante el primer semestre 2017. En el desarrollo del estudio se aplicaron
instrumentos de investigacion como encuestas a estudiantes y entrevistas a
docentes, lo que facilitd la recolecciébn de datos de informacion en el campo
investigativo, utilizando la poblacion total de 50 estudiantes de noveno grado de
secundaria y 8 docentes. De acuerdo a los resultados generados en la presente
investigacion los docentes como estudiantes usan sus propios medios tecnoldgicos
como alternativa en su labor educativa de manera ocasional 2 o 3 veces por
semana. Entre las limitantes de las TICs, se encontraron el desconocimiento de las

herramientas para el desarrollo de las actividades académicas, seguido con la
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dificultad en el manejo de TICs y la limitacion de no contar con equipos tecnoldgicos
de informacion y comunicacion en el centro. Por ello se hace necesario fortalecer el
aprendizaje significativo con el uso de las TICs, como herramienta metodolégica de
la practica educativa, fortaleciendo capacidades en el uso de las TICs,
implementando la produccion de nuevos materiales educativos a la integracion de
las tecnologias de la informacion y comunicacion, fomentando su uso adecuado

para fortalecer el aprendizaje en las Ciencias Naturales.

3.3. Internacional

De acuerdo al entorno internacional, la investigacion realizada por Guayllas (2016)
lo cual implemento un software educativo para la asignatura de lengua y literatura
para los estudiantes del séptimo afio de la escuela de educacion basica “general

ruminahui” del cantén yantzaza, periodo 2014-2015.

El objetivo de este trabajo es desarrollar un software educativo para la asignatura
de Lengua y Literatura para los estudiantes del Séptimo afio de la Escuela de
Educacion Basica “General Rumifiahui” del canton Yantzaza, periodo 2014 - 2015.
La metodologia utilizada para la elaboracion del presente trabajo de investigacion
fueron los siguientes métodos: cientifico, inductivo, deductivo, y, modelo estadistico,

los mismos que permitieron lograr el objetivo propuesto con gran eficacia.

En la investigacion utilizaron técnicas e instrumentos como: la entrevista aplicada al
docente para obtener informacién acerca de los requerimientos del software, la
encuesta aplicada a los estudiantes para determinar la factibilidad para desarrollar
el software educativo ademas requerimientos, La observacion directa a las
actividades de clase para identificar de informacion que justifique el desarrollo del
software. De acuerdo a los resultados obtenidos el 83% de los estudiantes esta
dispuesto a utilizar el software educativo en la asignatura de Lengua y Literatura, lo
cual denota el interés por utilizar este recurso didactico, asi mismo el 85% manifestd
que el uso del software educativo en las actividades diarias de clase les ayudaria a

mejorar el rendimiento académico significativamente.
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4. Fundamentacion teérica

4.1. La educacion

La educacion es un agente esencial para el desarrollo del ser humano ya que se
basa en la transformacién positiva y significativa, en lo que busca que el individuo
aumente los conocimientos y adquiera inteligencias de manera que se refleje en su

propio comportamiento. Segun Leon (2007) nos describe la educacion como:

La preparacion y formacion para adquirir y buscar con sabiduria e
inteligencia, aumentar el saber, dar sagacidad al pensamiento, aprender de
la experiencia, aprender de otros. Es el intento humano mas importante entre
los hombres para transformarse y mantenerse unidos siendo parte uno del
otro en la estructura de la cultura diferenciandose e identificandose a través

de intercambios simbdlicos y materiales.(s.p).

Por otro lado imaginario (2019) define la educacion como “El proceso por el cual se
transmite el conocimiento, los habitos, las costumbres y los valores de una sociedad
a la siguiente generacion’(s.p) . Asi mismo cabe mencionar que para imaginario

existen tres tipos de educacion muy elementales:

4.1.1. Educacion informal.
Es aquella que se recibe mediante agentes de la vida cotidiana. Por ejemplo, la

educacion que se imparte en la familia o en la comunidad, la cual implica la

transmisiéon de hébitos de socializacion, normas, valores, tradiciones, higiene,etc.

4.1.2. Educacion no formal.
Se comprenden todas aquellas iniciativas educativas sistematicas que no son

conducentes a titulo, pero que permiten la capacitacion de las personas en

diferentes oficios o areas de conocimiento.

Puede abarcar el conjunto de academias alternativas de artes y oficios destinadas
al mero disfrute, al mejoramiento personal o a la capacitacion laboral. Por
ejemplo, formacién en oficios como mecéanica automotriz, electricidad, carpinteria o

albanileria; formacion artesanal y artistica, etc.
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4.1.3. Educacion formal
La educaciéon formal se refiere a la formacién sistematica y programatica que se

imparte en institutos y centros educativos, publicos o privados, a nifios, jévenes y/o
adultos, con miras a desarrollar aptitudes (intelectuales, fisicas, artisticas, motoras,
etc.) y actitudes (responsabilidad, liderazgo, compafierismo, prosocialidad, etc.)

necesarias para el desarrollo social.

Por su papel estratégico en la sociedad, la educacion formal es conducente a titulo.
Esto quiere decir que culmina con la emision de un certificado o diploma avalado
por las autoridades competentes, debidamente reconocidas por el Estado.

4.2. Proceso de Ensefianza Aprendizaje
Breijo (2016), afirma que en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje las
actividades son desarrolladas fundamentalmente por los alumnos y el
docente. Se reconoce que la actividad por excelencia del alumno es el
aprendizaje y la del docente es la ensefianza, lo que no excluye que también
se enriquezcan los roles de ambos en la propia dinamica del proceso cuando

los alumnos ensefan y los docentes aprenden.(p.612).

Por lo anterior, se puede decir que el rol del docente es el de ensefar y el del
estudiante es el aprender, lo cual tanto el estudiante como docente sostienen una
interaccion adquisicién de conocimientos en la realizacién de las actividades y

dinamicas propuestas por el docente. Por otro lado, Castellano (2012) Expresa:

No se puede reducir la importancia de la motivacion de los alumnos
simplemente en el uso de una serie de estrategias aprendidas por el profesor
con las que consigue motivar a sus alumnos. La motivacion es algo mas
profundo que nace en el interior de cada persona. Por eso, el profesor debe
ser el primero en estar motivado con su profesion, con su tarea porque solo
si esta motivado conseguira contagiar esa motivacién y pasion por la que

ensefa a sus alumnos. Ademas, el docente necesita saber cuales son las
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razones que motivan a los alumnos a actuar, para conseguir que lo que él

ensefie forme parte de los intereses de estos.(p.616).

En base a lo que expresa Castellano, es muy importante que el docente presente
motivacion en el momento de impartir la clase ya que esto animara y facilitara al
estudiante a obtener un mejor desempeiio alcanzando un aprendizaje significativo,
el docente debe transmitir interés, entusiasmo por lo que imparte. Para, Alvarado
(2018) Explica:

En las clases de las diferentes asignaturas que conforman la disciplina, el
profesor debe lograr una adecuada preparacion en el empefio por ensefiar,
asi el estudiante consigue un apropiado grado de activacién y sostenimiento
de la actividad de estudio; mediante la comunicacion, y en la propia actividad,
es donde se apropia de los contenidos relacionados con el estudio de la

lengua y su estructura con enfoque profesional.(p.617).

Por otra parte, el autor Alvarado recalca que, para lograr un buen desempefio por
parte del alumno, el docente debe tener un alto grado de preparacion en base a la
disciplina que desarrolla de esta manera el estudiante podra conseguir un buen nivel

de conocimiento.

4.3. Componentes del proceso de Ensefianza - Aprendizaje

Alonso (2017) Expone que: “Los componentes interactian de manera arménica con
los componentes personalizados del proceso de ensefianza aprendizaje: objetivo,
contenido, método, medios de ensefianza, formas organizativas y evaluacion” (s.p).
En esa relacion la funcion rectora de todo el acontecer de la ensefianza le

corresponden:

Los objetivos son los que expresan las transformaciones a lograr desde dos zonas
de influencia, estrechamente relacionadas, la que comprende los conocimientos, las

habilidades, los habitos, las capacidades, lo meta cognitivo (cognitivo - instrumental)
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y la que incluye los sentimientos, las emociones, las convicciones, las cualidades
del caracter, las normas de conducta, los intereses y los motivos (afectiva -

motivacional).

El contenido es la parte de la cultura que debe asimilar el estudiante para alcanzar
los objetivos propuestos, los que deben estar en funcion del desarrollo integral del
alumno. Los contenidos relacionados con la ensefianza de las ciencias naturales se
determinan a partir de los objetivos y de las condiciones reales que existen para su
desarrollo. En ellos se integran en sistema los conocimientos, las habilidades y los
valores, existe a su vez integracion en cada uno de estos componentes, pues en los
conocimientos se relacionan los geograficos, biologicos, quimicos y fisicos.

Los contenidos cognoscitivos y procedimentales antes analizados tienen un gran
potencial educativo los que deben integrarse en todas sus posibilidades en el
estudio de las ciencias naturales, ademas se debe tener en cuenta la unidad entre

lo cognitivo y lo afectivo al dirigir la ensefianza de estos contenidos.

El método de ensefianza se relaciona con el objetivo y el contenido, es el
componente mas dinamico del proceso de ensefianza — aprendizaje. De la seleccion
acertada y la aplicacion consecuente del método dependen en gran medida, los
resultados de este proceso. Al respecto José de la Luz y Caballero realizé una
reflexién que posee gran validez y que no necesita comentario “La confusién en el
espiritu del alumno depende muy a menudo, mas bien de la falta de escalones para

subir que del defecto de sus potencias para comprender.

La evaluacion debe ser integradora, se debe evaluar lo afectivo y lo cognitivo, todo
el contenido que se ensefa y se aprende, es por ello que en la ensefanza -
aprendizaje de las ciencias naturales se debe evaluar el conocimiento que poseen
los estudiantes, asi como las habilidades especificas y no solo el rendimiento
académico, “al evaluar es necesario abarcar, en su esencia, todo el contenido como

un sistema. La evaluacion integral del contenido y no solo de algunos de sus
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componentes, es esencial para llegar a una evaluacion abarcadora del desarrollo

de la personalidad.

Como menciona el autor Alonso, en cuanto a los componentes del proceso de
ensefianza aprendizaje estos van en funcién a la ensefianza, tomando como punto
de referencia principalmente los objetivos que son las metas e intereses al lograr.
Seguidamente el contenido que incluye lo cognitivo y lo afectivo en el proceso del
aprendizaje sin omitir el método de ensefianza que va en conjunto con el objetivo y
el contenido. También es importante resaltar la evaluacion de conocimientos por
parte del alumno en base al contenido de la manera que se ensefia y cOmo se
aprende. Por otro lado Echavarria (2021) expresa que la forma de organizacion
son:
La estructuracién de la actividad del profesor y de los estudiantes, con el fin
de lograr, de manera eficiente y eficaz, el cumplimiento de los objetivos
previstos en los planes y programas de estudios. Responden a la
interrogante: ¢COmo organizar el proceso docente educativo? En el
desarrollo de las diferentes formas organizativas es esencial que el profesor
garantice la actividad y la comunicacion de los estudiantes en un clima
afectivo y despierte su interés por el contenido, objeto de aprendizaje de

modo que se sientan comprometidos con el logro de los objetivos.

En cuanto a la forma de organizacion esta se desarrolla en alcanzar los objetivos
propuestos por el docente de una manera ordenada. La conformacion de las
actividades se basa en la interaccibn del docente y el estudiante ambos
desempefian un roll fundamental para lograr dichos objetivos. segun Zamora,

Lépez y Cruz (2017) expresan que los:

Medios de enseflanza: son todos aquellos componentes del proceso
docente educativo que actian como soporte material de los métodos
(instructivos o educativos) con el proposito de lograr los objetivos

planteados», sin embargo, no pueden sustituir la funcion educativa y humana
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del maestro, ya que es él quien dirige, organiza y controla el proceso docente
educativo. Ellos tienen la funcion principal de ayudar a transmitir informacion,
y por ello, los medios visuales, naturales o sus representaciones, probado ya
cientificamente, que son los que logran una mayor adquisicion y pensamiento

de los conocimientos en la memoria.

En cuanto a lo que refieren los autores sobre los medios de ensefianza estos
presentan gran importancia dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que
contribuyen y dirigen el desempefio del docente al impartir los contenidos, estos
componentes mas que todo son los materiales de informacion dentro el contexto de
la actividad que realiza el maestro, creando en el alumno el colectivismo en el

trabajo, interés por el conocimiento y el aprendizaje.

4.4. Teorias de la ensefianza — aprendizaje

El aprendizaje a pesar de efectuarse durante toda la vida, su estudio no ha sido
nada facil y ha dado origen no solo a diversas teorias para comprender lo que es
fundamental en el proceso de aprendizaje sino también diversidad de criterios para

clasificar las teorias que se ocupan de su estudio.

Existen diversas teorias sobre el aprendizaje que recurren a los enfoques que hay
sobre el aprendizaje ya que estos criterios ayudan a comprender la adquisicion de
los conocimientos y el comportamiento humano, de manera que el maestro pueda
orientar el aprendizaje conociendo las diferentes teorias que guia la actividad y

desarrollando una labor pedagdgica que contribuya a una educacién de calidad.

4.4.1. Constructivista.
La teoria constructivista destaca la importancia del proceder activo en el proceso de
aprendizaje; en esta teoria el conocimiento debe de ser construido y reconstruido
por el propio individuo ya que aprende a través de la accion este aprendizaje no se

puede transmitir ya que suele ser Unico y propio de cada sujeto.

La teoria constructivista es basicamente “La idea de que el individuo tanto en los

aspectos cognitivos y sociales del comportamiento como en los afectivos no es un
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simple producto del ambiente ni resultado de sus disposiciones internas, sino una
construccion propia; que se produce dia a dia como resultado de la interaccion entre

esos factores”. (Carretero, 2005,s.p)

El constructivismo tiene sus raices en la filosofia, psicologia, sociologia y educacion.
El verbo construir proviene del latin struere, que significa ‘arreglar’ o ‘dar estructura’.
El principio basico de esta teoria proviene justo de su significado. La idea central es
gue el aprendizaje humano se construye, que la mente de las personas elabora
nuevos conocimientos a partir de la base de ensefianzas anteriores. El aprendizaje
de los estudiantes debe ser activo, deben participar en actividades en lugar de
permanecer de manera pasiva observando lo que se les explica. (Requene, 2008,
p 27)

Basandose en el constructivismo esta teoria se centra en que la persona construye
conocimientos por si misma en la medida en que va aprendiendo, en la que el
aprendizaje se forja atreves del paso de informacion entre personas (maestro-
alumno). El aprendizaje es activo ya que la persona interactia en actividades no
persiste en la observacion, sino que experimenta con la participacion de manera
gue sea capaz de edificar su propio conocimiento. Esta teoria se fundamenta en el
aprendizaje, no en coémo ensefiar pues la persona aprende si logra controlar su

aprendizaje.

4.4.2. Conductismo.
Las perspectivas conductistas del aprendizaje se originaron en los afos
1900s, y llegaron a ser dominantes hasta inicios del siglo XX. La idea béasica
del conductismo es que el aprendizaje consiste en un cambio en
comportamiento debido a la adquisicion, el refuerzo y la aplicacion de
asociaciones entre los estimulos del ambiente y las respuestas observables
del individuo. (Mercado, 2018)

El conductismo mas que todo se basa en la observacion para el estudio de la
conducta y su fundamento tedrico esta basado en que a un estimulo le sigue una

respuesta. Cabe sefalar que el objeto de estudio de esta teoria es la conducta del
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ser humano donde busca predecir y manipular dicha conducta a partir de la

situacion, la respuesta y el organismo.

4.4.3. Psicologia cognitiva.
La psicologia cognitiva se inicio a finales de 1950. Bajo este enfoque las personas
ya no son vistas como colecciones de respuestas a los estimulos externos como es
entendido por los conductistas, sino como procesadores de informacion. En ese
sentido, prestd atencion a los fendbmenos mentales complejos, ignorada por los
conductistas, y fue influenciado por la aparicion de la computadora como un
dispositivo de procesamiento de informacion, que se convirti6 en analoga de la
mente humana. En la psicologia cognitiva, el aprendizaje se entiende como la
adquisicién de conocimientos, es decir; el alumno es un procesador de informacién
que absorbe informacion, lleva a cabo operaciones cognitivas en él y las almacena
en la memoria. Por lo tanto, sus métodos preferidos de instruccion son conferencias
y la lectura de libros de texto; y, en su forma mas extrema, el alumno es un receptor

pasivo de conocimiento por parte del maestro. (Mercado, 2018)

De acuerdo con el autor mercado donde hace una comparacion de las
computadoras con la mente humanay lo entiende como procesador de informacion,
mas que toda la psicologia cognitiva se fundamenta en los procesos mentales y la
representacion del conocimiento, mas alla del cambio de conducta observable de

un individuo expuesto a un estimulo y respuesta, propuesto por el conductismo.

4.4.4. Conectivismo.
De esta manera, Gutiérrez (2012) expone que el Conectivismo es definido como
una teoria de aprendizaje para la era digital, esta hueva tendencia en un contexto
social caracterizado por la creacion de valor econdmico a través de redes de
inteligencia humana para crear conocimiento. Contribuye a la configuracion de un
nuevo escenario, donde la tecnologia juega un rol significativo, la antigua estructura
de la era industrial se transforma en una sociedad donde “La revolucion de la

tecnologia de la informacion ha transformado los modos de hacer negocios, la
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naturaleza de los servicios y productos, el significado del tiempo en el trabajo, y los

procesos de aprendizaje”.

La aplicacién de esta teoria ayuda especialmente al desarrollo de todas las
competencias tecnoldgicas del individuo, ya que abarca el uso de las redes sociales
como herramientas para compartir su talento y adquirir habilidades.

4.4.5. Aprendizaje experiencial.
Las teorias de aprendizaje experimental se basan en las teorias sociales y
constructivistas del aprendizaje, pero en este caso sitlan la experiencia como el
centro del proceso de aprendizaje. Su objetivo es entender las maneras de como
las experiencias ya sea de primera o segunda mano motivan a los estudiantes y
promueven su aprendizaje. Asi entonces, el aprendizaje se trata de experiencias
significativas de la vida cotidiana- que conducen a un cambio en los conocimientos
y comportamientos de un individuo. Carl Rogers es un autor influyente de estas
teorias, el cual sugiere que el aprendizaje experimental es aquel “aprendizaje por
iniciativa propia”, y por la cual las personas tienen una inclinacion natural de
aprender; ademas de promover una actitud completa de involucramiento en el

proceso de aprendizaje. (Mercado, 2018)

Segun esta teoria el aprendizaje experimental se enfoca en las experiencias que de
forma significativa el individuo va obteniendo a lo largo de su vida, en lo que el ser
humano emprende una actitud correcta del querer experimentar y aprender algo

nuevo mostrando interés y motivacion por lo que aprende.

4.4.6. Aprendizaje social.
Desarrollada por Albert Bandura en 1977, esta teoria sugiere que las personas
aprenden en un contexto social, y que el aprendizaje se facilita a través de
conceptos tales como el modelado, el aprendizaje por observacion y la imitacion. A
través de esta teoria Bandura propuso el llamado “determinismo reciproco” que

sostiene que el comportamiento, medio ambiente y cualidades individuales de una
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persona, influyen reciprocamente unos a otros. En su desarrollo, afirma también
que los nifios aprenden de la observacion de otros, asi como del comportamiento
del “modelo”, los cuales son procesos que implican la atencion, retencion,

reproduccién y motivacion. (Mercado, 2018)

En cuanto al aprendizaje social segun mercado este se desarrolla en un contenido
reciproco bajo un modelo e imitacion donde destaca que la observacién es un

aspecto muy importante en el aprendizaje de la persona.

4.4.7. Inteligencias multiples.
Desafiando el supuesto de muchas de las teorias del aprendizaje que el aprendizaje
es un proceso humano universal que todos los individuos experimentan de acuerdo
con los mismos principios. Howard Gardner elabor6 en 1983 la teoria de las
inteligencias multiples la cual sostiene que la comprension de la inteligencia no esta
dominada por una sola capacidad general. Gardner afirma que el nivel de
inteligencia de cada persona se compone de numerosas y distintas “inteligencias”.
Estas inteligencias incluyen: l6gico-matematica, linglistica, espacial, musical,

cinético-corporal, interpersonal, e intrapersonal. (Mercado, 2018)

En la actualidad el ser humano experimenta distintas capacidades que influye la
integracion de multiples inteligencias en distintas areas del conocimiento, es decir
que el individuo no se determina por un solo saber, ya que es capaz de abarcar

diversos principios del conocimiento.

4.5. Integracién curricular

Segun ,Santacruz (2017) la palabra curriculo:
Tiene muy diversos significados, por lo que considera un término polisémico,
su acepcion dependera de la concepcion, teoria y modelo que lo sustente asi
como del enfoque pedagodgico que lo circunscriba, en relacion a las

condiciones sociales, politicas y econémicas.(p.463).
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De lo anterior se puede afirmar que la conceptualizacion del curriculo parte de
muchas definiciones en este caso la sustenta el enfoque pedagdgico. La integracion
curricular refleja la organizacion de una serie de practicas educativas previo a la

experiencia humana que tiene relacion con lo politico, econémico y social.

4.6. Integracion curricular con TIC

La incorporacion de las TIC en la vida cotidiana implica, de alguna manera, ampliar

el concepto de alfabetismo, en tanto que algunos dispositivos tecnoldgicos

posibilitan practicas sociales de intercambio de informacién y comunicacion

novedosas. Piro, Mufioz y Romero (2019), expresan:
Para lograr la integracion curricular es necesaria la creacion de ambientes de
aprendizaje que tengan en cuenta las experiencias que el entorno cultural de
los estudiantes les provee, que faciliten el aprendizaje significativo de los
estudiantes, el desarrollo de habilidades y competencias con las demandas
actuales de la educacion. Y estas demandas en los procesos de aprendizajes
cuentan con un engranaje interesante en las TIC, al integrar recursos que
pueden jalonar procesos de aprendizaje y obtener informacion para el

desarrollo de proyectos con los estudiantes.(s.p).

Con respecto a los autores es fundamental que las tecnologias de informacion y
comunicacién proporcionen un ambiente interesante en el momento de su
desarrollo en base a la integracion de recurso digitales que promueva el aprendizaje

significativo, activo y flexible.

Para Marqués (2000), Las TIC se han convertido en un eje transversal de
toda accion formativa donde casi siempre tendran una triple funcion: como
instrumento facilitador en los procesos de aprendizaje, canal de
comunicacion entre formadores y estudiantes, los recurso didactico, como
herramienta para el proceso de la informacion y como contenido implicito de
aprendizaje donde los estudiantes al utilizar las TIC aprenden sobre ellas,

aumentando sus competencias digitales.(s.p)
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En base a lo anterior, se describe que el uso de las tecnologias facilita una mejor
formacion en el estudiante ya que es una herramienta que ofrece una amplia gama
de recursos digitales en lo que estos van trascendiendo grandes cambios e

innovando a lo largo de la vida.

Sanchez (2002), Define la Integracion Curricular de las TIC como el proceso
de hacerlas enteramente parte del curriculo, como parte de un todo,
permeandolas con los principios educativos y la didactica que conforman el
engranaje del aprender. Ello fundamentalmente implica un uso armonico y
funcional para un propdsito del aprender especifico en un dominio o una

disciplina curricular.(s.p)

De acuerdo con Sanchez el integrar las TIC en el curriculo tiene como logro
principal, aprender acerca de una determinada disciplina tomando en cuenta los

principios de la educacion asi como la didactica.

4.7. Clasificacion de los elementos del curriculo.

Para Rodriguez y Jiménez (2015) . Expresan que el curriculum esta constituido o
formado por una serie de elementos o componentes que interactdan entre Si, estos
varian de acuerdo a los diferentes puntos de vista y definiciones del mismo. A

continuacion, se mencionan los elementos del curriculum.

Orientadores: Expresan las finalidades hacia las que tiende el curriculum. Estas se
refieren a los fines y objetivos (lo que se quiere o pretende lograr) de la educacion.
Estos dan sentido al curriculum al responder a preguntas como: ¢Qué intencion
persigue el curriculo?, Que se quiere lograr con la aplicacion de ese curriculum?
Encontraremos objetivos de diferentes niveles: los mas amplios fines y los grandes
objetivos del sistema educativo. En el nivel macro, este elemento da origen a la

politica educativa, en otras palabras, ¢ que tipo de personas queremos formar?.
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Generadores: Incluye aquellos elementos que son portadores de cultura. Entre los
que figuran actores sociales: el docente, alumno, los padres y otros miembros de la
comunidad. Dentro del curriculum, el alumno, el docente y los padres y miembros
de la comunidad son elementos indispensables. Los primeros influyen de manera
directa, asi como en la vivencia de las experiencias de aprendizaje y los terceros
colaboran de manera. indirecta, ya que ellos son el motor o empuje de cada uno de
sus miembros. Contexto socio- cultural: constituye el entorno social o ambiente
inmediato en que esta inmerso el alumno, como sujeto de las experiencias de
aprendizaje. La observacion es importante toda vez que se hace necesario que el
docente, junto con los alumnos, padres y vecinos, logren visualizar los rasgos
sociales y culturales propios del grupo, para convertirlos en material del curriculum.
Esto con la finalidad de que las manifestaciones culturales propias del grupo se

conviertan en elementos basicos en el proceso ensefianza- aprendizaje.

Reguladores: (objetivos, contenidos y Evaluacion). Se incorporan en esta clase los
componentes que norman el proceso curricular, de acuerdo con la politica

educacional vigente.

e Obijetivos: constituyen el resultado que se espera alcanzar a través de la
vivencia de las experiencias de aprendizaje. Al redactar los objetivos el
docente debe garantizar que estos no se centren en el logro de los
contenidos, sino mas bien que tiendan a estimular las habilidades y
destrezas de pensamiento, es decir, a fortalecer el desarrollo de procesos
de aprendizaje. Con esto se aspira a que los individuos sean capaces de

autoformarse, a través de la investigacion, el trabajo en equipo.

e Contenidos: es donde encontramos todos los aspectos y conocimientos
necesarios (hechos, datos, conceptos, principios y generalidades) de las
diferentes areas, disciplinas o asignaturas desarrolladas mediante los

procesos de ensefianza y aprendizaje. También se le conocen como: datos,
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conceptos, leyes, teorias; habilidades, destrezas, actitudes y valores que se

pretenden que el alumno desarroll6 durante su aprendizaje.

e Evaluacién: Constituye el proceso mediante el cual se puede percibir el logro
0 no de los objetivos presupuestos y, por tanto, los avances que muestran
los alumnos debido a las experiencias de aprendizaje que han vivido. Segun
autores, esta ha evolucionado tanto que incluyen una serie de factores:

procesos, actores, producto y resultado.

Activadores o metddicos: Se incluyen asi los elementos que guardan relacion con
la ejecucion del proceso curricular (métodos y técnicas). Es importante que el
alumno participe en actividades que le proveen experiencias personales de
aprendizaje. La experiencia se da a través de la interaccion del sujeto con el mundo
circundante y con los otros sujetos. Las experiencias de aprendizaje: Una
experiencia de aprendizaje debe ser un modelo de formacién y desarrollo que: tiene
por objetivo construir conocimientos y experiencias trabajando a partir de
situaciones de desempefio y entornos de trabajo individual y grupal. Combina
soluciones de comunicacion, aprendizaje, aplicacion, participacién e incentivacion.
Durante este proceso el pedagogo juega un rol importante, ya que este disefia,
planifica orienta y guia estas experiencias de aprendizajes de cada uno de los

estudiantes.

Multimedios: Son los componentes que se emplean en la ejecucion del curriculum.
Recursos: son los materiales que utiliza el docente y el alumno para el desarrollo de
los procesos de ensefianza y aprendizaje (pizarra, diagramas, carteles, materiales
naturales). Estos no son validos por si mismo sino como para estimular el desarrollo
de las experiencias de aprendizaje. Por esto es necesario que se considere el nivel
de los alumnos y los objetivos por lograr, a la hora de elaborar y seleccionar los

recursos didacticos.
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En base a la clasificacion del curriculo cada uno de ellos tienen una funcion
diferente, pero todos interactian entre si, donde uno va continuo al otro
primeramente se toma como referencia las metas que se deben alcanzar dentro del
sistema educativo lo cual se denominan como los orientadores, seguidamente el
docente, los estudiante y miembros de la comunidad como actores sociales en lo
gue modelan los elementos generadores sin omitir los elementos reguladores que
incluye los objetivos, contenido y la evaluacion, por otro lado mencionamos los
activadores y metodicos estos implica la participacion y la interaccidon mediante un
entorno ya sea de una manera individual o en grupo, por ultimo tenemos los
multimedios que son los materiales necesarios que el docente utiliza en el proceso

de ensefanza aprendizaje.

4.8. Contenido curricular

Las ciencias naturales es una asignatura que forma parte del sistema educativo de
Nicaragua, en la educacién media es de vital importancia, dado que el estudiante
desarrolla ain mas su quehacer investigativo, Segun, La Real Academia define la
ciencia como el “conocimiento cierto de las cosas por sus principios y causas”. Asi
mismo distinguen varias clasificaciones de ciencias entre las que destacan las

ciencias naturales como las “que tienen por objeto el estudio de la naturaleza”.

Las ciencias naturales son las llamadas ciencias empiricas o experimentales que
basan su conocimiento en las experiencias sensibles y manipulables

(experimentos). En su aplicacion y estudio se emplea el método cientifico.

Segun, Santos (2006) las ciencias naturales buscan explicar fenbmenos y
comportamientos a través de la observacion y es mediante la repeticién de
una observacion que se puede dar validez a la explicacion que se ha dado
acerca de una problematica o situacion especifica. Una caracteristica muy
importante dentro de esta rama de las ciencias es que la fuente de
conocimiento nunca termina ya que una observacion da lugar a la busqueda

de informacion y datos que daran nuevos conocimientos. De esta manera se
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vuelve un ciclo en el que una vez que ya se completo la informacion y se
despejo la duda original, se daria por concluida la tarea, sin embargo,

observaciones nuevas surgen y el proceso empieza nuevamente.

Segun MINED (2008) menciona lo siguiente: “Es necesario fomentar entre los
docentes y estudiantes una cultura cientifica, tecnolégica, laboral y emprendedora,
desarrollando la conciencia critica, el fomento de la investigacion y la

experimentacion, la curiosidad, la creatividad y la innovacion”.

Dado que uno de los ejes transversales del Curriculum de Nicaragua son las
Tecnologias de la informacién y comunicacién, el MINED lo define como un conjunto
de herramientas y medios para el tratamiento y acceso a la informacion y
comunicacion, atil en todos los procesos educativos. Algunas de las tecnologias
mas utilizadas en educacion son: radio, television, computadora, teléfonos, entre
otros, que promueven el desarrollo de nuevas estrategias de aprendizaje centradas
en el estudiantado, favoreciendo actitudes colaborativas, creativas, innovadoras,
reflexivas, criticas y de investigacion. Igualmente, se consideran como herramientas

pedagogicas y de aprendizaje.

Es por tal razén que es importante incluir las tecnologias de la informacién y
comunicacién en el proceso de aprendizaje de las ciencias naturales, para realizar
las actividades de la aplicacion AppCel se tomd en cuenta la MUP de ciencias

naturales del primer semestre del afio 2021.

4.9. Elementos tedricos del contenido curricular
Macro Unidad Pedagoégica: La Macro Unidad Pedagégica es una
herramienta para la accién didactica que permitira retomar los indicadores de
logro de los aprendizajes no alcanzados en el grado anterior, armonizandolos
con el sucesor, de manera que asegure la continuidad y consolidacion de los
aprendizajes; promoviendo la interaccion entre estudiantes con la mediacion

pedagdgica del docente que gire en torno al desarrollo de competencias
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fundamentales, habilidades y formacién en valores, promoviendo una cultura
de paz que contribuya al logro de los aprendizajes y al mejoramiento de la
calidad de la educacion(MINED, 2021).

La asignatura de ciencias naturales es un &rea curricular de desarrollo del
pensamiento logico y cientifico, haciendo uso de las MUP del IV Ciclo de Ciencias
Naturales tomando la Unidad #2. La célula, la cual contempla los siguientes

contenidos:

e Lacélula
e Principios de la teoria celular
e Célula procariotas y eucariotas

e Célula animal y vegetal

4.10. Dispositivo movil

Hoy en dia el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion en el ambito
educativo ha tomado mucho auge, la evolucion de los dispositivos méviles ha sido
veloz y universal, incrementandose asi el uso de estos para llevar a cabo diferentes
formas y procesos de aprendizaje, estas han facilitado enormemente las
investigaciones y la interacciébn entre docentes y estudiantes de todas las
modalidades, todo esto gracias a la conexién a internet y los dispositivos que se
usan con esta herramienta, que ha venido a favorecer grandemente a la educacion

como tal.

Segun Santiago(2015) nos define al dispositivo mévil (mobile device), también
conocido como computadora de bolsillo o computadora de mano (palmtop o
handheld), como todo tipo de computadora de tamafio pequefio, con capacidades
de procesamiento, memoria y conexidén a internet, disefiada para una funcién

especifica, pero con capacidad para llevar a cabo tareas mas amplias.

En la actualidad, una gran cantidad de dispositivos electronicos se clasifican como
dispositivos moéviles, desde teléfonos hasta tabletas, pasando por dispositivos
como lectores de RFID. Esta diversidad de dispositivos clasificados como moviles

crea cierta dificultad a la hora de definirlos.
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Para, Aroa (s.f) “un dispositivo mévil puede definirse con cuatro caracteristicas que
lo diferencian de otros dispositivos que, aungque pudieran parecer similares, carecen

de algunas de las caracteristicas de los verdaderos dispositivos moviles”.
Estas cuatro caracteristicas son:

1. Movilidad. La caracteristica mas evidente de un dispositivo movil es,
precisamente, que es movil. Se entiende por movilidad la cualidad de un
dispositivo para ser transportado o movido con frecuencia y facilidad. Por
tanto, el concepto de movilidad es una caracteristica basica. Los dispositivos
moviles son aquéllos que son lo suficientemente pequefios como para ser
transportados y utilizados durante su transporte.

2. Reducido tamafo. Se entiende por tamafo reducido la cualidad de un
dispositivo movil de ser facilmente usado con una o dos manos sin necesidad
de ninguna ayuda o soporte externo. El tamafio reducido también permite
transportar el dispositivo comodamente por parte de una persona.

3. Capacidad de comunicacién inalambrica. Otro concepto importante es el
término inaldmbrico. Por comunicacién inalambrica se entiende la capacidad
gue tiene un dispositivo de enviar o recibir datos sin la necesidad de un
enlace cableado. Por lo tanto, un dispositivo inalambrico es aquél capaz de
comunicarse o de acceder a una red sin cables (por ejemplo, un teléfono
movil o una PDA).

4. Capacidad de interaccion con las personas. Se entiende por interaccion
el proceso de uso que establece un usuario con un dispositivo. Entre otros
factores, en el disefilo de la interaccidon intervienen disciplinas como la
usabilidad y la ergonomia. Como hemos podido comprobar, la diversidad de
términos, definiciones y caracteristicas asociadas a los dispositivos moviles
aumenta y cambia cada dia, lo cual es propio de las tecnologias que estan

en continua evolucion y desarrollo.

pag. 28




4.11. Aplicaciones educativas

“El software educativo o aplicaciones educativas es en un programa o aplicacion
gue provee de herramientas a profesores y/o alumnos con la finalidad de facilitar el
aprendizaje”.( (Llamas, 2020)

También conocido como software instruccional, el software educativo se trata de
programas de enseflanza que se sirven de las plataformas digitales para usarlas
como apoyo tanto a profesores como a alumnos en los procesos de
ensefanza/aprendizaje. Y aunque puedan parecer muy novedosos, Sus inicios se

remontan a los afnos 60-70.

Para que un programa de software educativo sea considerado como tal, este debe
de cumplir una serie de caracteristicas. Entre los principales requisitos se
encuentran que este debe ser usado especificamente por educadores y alumnos.

No obstante, existen otras muchas caracteristicas entre las que se encuentran:

e Posibilidad de ser usado en cualquier materia o &mbito de la educacion.

e Se trata de una herramienta interactiva.

e Tienen la capacidad de adaptarse a las necesidades de los alumnos y las
caracteristicas de estos. Incluyendo la edad, el curso escolar o las
capacidades individuales de estos.

e Son faciles de usar. Tanto educadores como alumnos deben de ser capaces

de instalar, entender y ejecutar el programa sin ningun tipo de problema.

4.12. Aprendizaje electronico mévil (m-learning)

Los avances tecnologicos extraordinarios que se han realizado en los dltimos afios
tales como el desarrollo de las telecomunicaciones y las redes de datos en conjunto
con el hecho de que los dispositivos moviles tienen una presencia daria y continua
en la vida de las personas convirtiéendose asi en el complemento tecnoldgico por
excelencia, ya que con él se realizan cada vez mas tipos de tareas, convirtiéndose
asi en una extensién del individuo; en el cual el individuo aprende e interactia con

el mundo exterior, dan origen al concepto de m-learning.

pag. 29




Para Santiago (2015) se entiende por m-learning “aprendizaje electrénico movil”
como una metodologia de ensefianza-aprendizaje que se vale del uso de pequefios
dispositivos méviles tales como: teléfonos moviles, PDA, Tabletas, PocketPC, Ipod

y todo otro dispositivo de mano que tenga conectividad a internet.

El Mobile Learning o Aprendizaje Mavil, se define como la “Modalidad educativa que
facilita la construccion del conocimiento, la resolucion de problemas de aprendizaje
y el desarrollo de destrezas o habilidades diversas de forma autébnoma y ubicua
gracias a la mediacion de dispositivos méviles portables” (Brazuelo y Gallego,
2011).

En el caso educativo, es el estudiante quien se mueve y con €l cualquier tecnologia
movil que lleve consigo. Debe considerarse a ésta no como un fin, sino so6lo un
medio facilitador de oportunidades de aprendizaje, especialmente cuando existe
movimiento fisico. Porque al moverse, cambia el contexto de aprendizaje. Hasta
ahora se habia asumido que el aprendizaje formal tenia lugar en un aula y con
mediacion de un profesor, es decir, un contexto cerrado y mediatizado, sin tener en
cuenta el factor de movilidad. Este factor hace variable el contexto y hace fluir el
aprendizaje a través de diversas localizaciones a través del tiempo que
posteriormente se puede transferir a otros contextos completamente distintos.
(Brazuelo, 2013)

4.13. Sistema de autor

Actualmente el gobierno de Nicaragua ha implementado en todos los centros de
secundaria de Nicaragua la dotacion de aulas digitales moviles, las cuales vienen a
ser un reto para los docentes tanto de tecnologia como de aulas, porque ahora se
les esta capacitando a través de cursos cortos con Inatec y Profuturo a crear sus
propios recursos didacticos para hacer el aprendizaje mas dinamico, innovador y
motivador y para esto existen una serie de sistemas de autor, para ello

empezaremos por definir gue es un sistema de autor.

Segun el punto de vista de Bravo(1995) los sistemas de autor se disefian para

facilitar que el profesor — autor pueda crear software educativo sin necesidad de
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programar en el sentido clasico del término, es decir, no debe aprender ningun
lenguaje especifico para codificar instrucciones al computador, aunque por
supuesto, al computador se le deben dar las érdenes de como actuar. En este caso
el autor especifica los contenidos que quiere ensefar y la estrategia de control del
aprendizaje (acciones a realizar segun la respuesta del alumno). El sistema genera
automaticamente el software con el curso indicado por el profesor. Por lo tanto, un
sistema de autor es una herramienta que ayuda al autor a crear software educativo

sin tener conocimientos informaticos.

En cuanto a los tipos de sistemas de autor Paute(2013) los clasifica de la siguiente

manera:

1. Mediator

2. Authorware

3. Toolbook Instructor
4. App Inventor

App Inventor 2 (Al2) es la versidon mejorada de una herramienta de programacion
creada por el MIT (Instituto Tecnoldgico de Massachusetts) y que fue adoptada por
Google para sus usuarios como solucién para crear de una forma sencilla

aplicaciones para dispositivos Android.
El proceso de creacién consta de 3 pasos:

1. Disefiador. Muestra el display de un movil y se utiliza para el disefio de las
pantallas de la aplicacion donde se situaran los distintos componentes: imagenes,
botones audios, textos, etc configurando sus propiedades (aspecto grafico,

comportamiento, etc).

2. Editor de bloques. Permite programar de una forma visual e intuitiva el flujo de

funcionamiento del programa utilizando bloques.

3. Generador de la aplicacion. Una vez terminada la aplicacion se puede generar el
instalador APK obteniéndose un cédigo QR para su descarga desde el movil o bien
el propio archivo APK para descargar y enviar.
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5. Etapas Tecno Pedagogicas del Disefio de la Aplicacién Educativa

En este acapite se abordaréa las etapas tecno pedagdégicas que se realizaron para
lograr el disefio de la aplicacion AppCel, un proceso que inicio en la segunda
semana del mes de mayo del correspondiente al afio académico 2021, se realiz6 la
propuesta de integracion curricular de dicha aplicaciéon como recurso de apoyo en
la asignatura ciencias baturales de séptimo grado de educacién media, en la Unidad
II: La célula. La aplicacion al inicio se desarrollé en la aplicacion Scratch 3.18.1, y
se mejoro en la plataforma App Inventor 2 considerando que ésta nos permite crear

un APK, es decir la facilidad de crear una aplicacion movil sin costos adicionales.

5.1. Disefio de aspectos Pedagdgicos

Para iniciar se tom6é como punto de partida el andlisis de la Macro unidad
pedagdgica del | Semestre del afio 2021 de la asignatura de ciencias naturales, la
cual se descargd del portal educativo de Nicaragua, en esta se destacan los
elementos mas importantes a tomar en cuenta para el desarrollo pedagogico de la
aplicacion, enfatizada en la formacion integral del estudiante y tomando en cuenta
la estructura de esta, en la cual se plasman las competencias de grado, indicadores
de logros, los contenidos y sub contenidos por unidad, con sus respectivas
actividades de aprendizajes sugeridas, tomando la unidad Il. La célula, dado que es
una unidad que puede y requiere ser reforzada con integracion de las TIC para su

proceso de ensefianza aprendizaje.

La unidad la célula consta de 4 contenidos, los cuales se analizaron en la tercera
semana del mes de mayo, puntualizdndose que esta unidad tiene como area
curricular el desarrollo del pensamiento logico y cientifico y entre las actividades
sugeridas el uso de diferentes herramientas tecnolOgicas para consultar temas
relacionados con la estructura, organelos de la célula procariota y eucariota, lo
comparte en plenario para consolidar sus aprendizajes.

En la cuarta semana del mes de mayo y en base al andlisis previo de la macro

unidad pedagodgica se tomo la decision de tomar los cuatro contenidos de la unidad
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Il. La célula, en la primera semana del mes de junio se descargo el libro de ciencias
naturales de 7mo grado en el portal educativo de Nicaragua con el fin de que nos
sirviese de guia para realizar la planificacion didactica, iniciando con la propuesta
de unidad didactica donde se establece que las sesiones de clases necesarias para
comprender claramente el contenido son 5, 3 con una duracion de 45 minutos y las

otras 2 en bloque de 90 minutos, para un total de 7 horas clase.

En este acdapite se crearon las estrategias de ensefianza aprendizaje, las
actividades de evaluacion y los recursos tecnolégicos necesarios, se tomo en
consideracion el tipo de contenido, la asignatura y el grado de conocimientos de los
estudiantes. De manera que las estrategias estan basadas en conceptualizaciones
mas importantes de cada contenido, diagramas de las partes de las células y la

division celular.

Posteriormente en la tercera semana del mes de junio se elaboraron las estrategias
de evaluacion, las cuales se disefiaron con el fin de evidenciar el aprendizaje
alcanzado por el estudiante como lo es explicar la funcién de los organelos
celulares y la importancia de la reproduccion celular para los seres vivos,
destacando que la célula es unidad basica de los organismos. Cabe mencionar que
se disefiaron y redisefiaron varias veces las estrategias de aprendizaje y de
evaluacion con el fin de realmente apoyar el proceso de aprendizaje y comprension

de la unidad la célula en estudiantes de séptimo grado.

Una vez que se terminaron de disefar las estrategias de aprendizaje y las de
evaluacion se procedi6 en la cuarta semana del mes de junio a disefar los planes
de clases correspondientes a las cuatro sesiones donde se retoman estas

estrategias para impartir los contenidos haciendo uso de las TIC.

Para culminar, con los aspectos pedagdgicos de la aplicacion educativa AppCel se
elaboraron los instrumentos de evaluacién, los que corresponden a una prueba
objetiva con cuatro tipos de actividades de seleccion, falso y verdadero, de arrastre

y de complete.
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Tomando en cuenta lo antes mencionado se disefiaron cada una de las actividades
con las que cuenta la aplicacion AppCel, las cuales fueron creadas para que los
estudiantes aprendan mas sobre lo impartido en el aula de clases y ejerciten y
pongan en practica cada uno de los contenidos, permitiéndoles asi autoevaluar sus
conocimientos, desarrollando su pensamiento légico y tecnoldgico, asi como recibir

retroalimentacion sobre los contenidos.

Cada contenido tiene sus actividades, el contenido los principios de la teoria celular
tiene 1 actividad de seleccién Unica que consta de 10 preguntas, en las cuales al
estudiante se le realiza la pregunta, mostrandole una imagen asociada a esta y se
le da 3 opciones de respuesta en la cual debe de seleccionar la correcta, si acierta
gana un punto, sino se le suma un fallo, el contenido células procariotas y eucariotas
consta de 1 actividad de falso y verdadero, la que consta de 10 preguntas, el
estudiantes selecciona Verdadero o falso segun corresponda y si acierta gana 1
punto, sino obtiene una falta, al finalizar la evaluaciéon se le da a conocer al
estudiante la calificacion total de ese contenido, el contenido los organelos de la
célula animal y vegetal y sus funciones consta de 1 actividad de arrastre, en la cual
el estudiante seleccionara la imagen correcta y la arrastrara hacia la imagen
correcta, si acierta se le enviard un mensaje de “Muy bién, Felicidades, sino un
mensaje de “Incorrecto” y el contenido tipos de reproduccion asexual consta de 2
actividades una de seleccion unica, dando al estudiante tres opciones de respuesta
posible y este debera seleccionar la respuesta correcta, sino es asi, se le sumara
un fallo y la otra de complete, en la cual el tiene que completar un banco de 5

preguntas.

5.2. Disefio de aspectos Técnicos

En este mes de septiembre del 2021 se inici6 la creacion de la aplicacién mévil en
App Inventor 2 con el fin de crear dicha aplicacion se inicié creando una guia de
estilos donde se determind una paleta de colores que se seleccion6 usando colores
pasteles agradables a la vista de los estudiantes y tomando en cuenta la edad de

los estudiantes, se detalla la tipografia y el icono de la aplicacion llamada “AppCel”,
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se disefio el logotipo de la aplicacidon y los botones de navegacion en la aplicacion

Adobe llustrador, la guia de estilos se disefio en la tercera semana de septiembre.

Después de haber definido los elementos principales en la cuarta semana de
septiembre se crearon los fondos de pantalla haciendo uso de Adobe llustrador y
Adobe Photoshop, en la pantalla principal “AppCel” da la bienvenida a la aplicacion
AppCel, ya cargada la escena principal en App Inventor2, se cre6 el botén iniciar, el
cual navega a otra pantalla secundaria de menu, en el cuél se presentan al
estudiante los cuatro contenidos(Teoria celular, Células procariotas y eucariotas,
célula animal y vegetal y Reproduccion asexual, ademas de la pantalla de créditos),

esta pantalla ademas consta de un botén de salir de la aplicacion.

Luego se crearon las pantallas de cada una de los contenidos, dividiendo la pantalla
en conceptos y actividades, en la escena Teoria_Celular se crearon dos botones
personalizados uno que lleva a conceptos importantes de la teoria celular ; en esta
pantalla se cred un botdn descargar contenido en pdf, para ello el dispositivo movil
debe de contar con acceso a internet y el otro boton consta de una actividad de
seleccion Unica, para la cual se cred un banco de 10 preguntas, en el cual se
presenta una imagen relacionada al tema, con el cual el estudiante se puede guiar
para contestar la respuesta correcta, estd escena contempla otras escenas, ademas
de los botones de inicio, atras, siguiente y salir, al terminar la actividad le muestra

al estudiante la cantidad de puntos, fallos y el puntaje obtenido en la actividad.

La escena de células procariotas y eucariotas al igual que la escena de
Teoria_Celular contiene dos botones personalizados con las mismas
caracteristicas, un botén que lleva a los conceptos y que al igual que la teoria celular
cuenta con un botdn para descargar los conceptos mas importantes desde la web,
el segundo botén es de la actividad de verdadero/falso consta de un banco de 10
preguntas en las cuales el estudiante debera de seleccionar una de las dos
opciones(verdadero y falso), en esta pantalla se muestran en la parte inferior el
puntaje obtenido por el estudiante, , al igual que las demas pantallas cuenta con

botones de navegacion y de estado.
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En la escena Célula animal y vegetal consta de dos botones personalizados, en la
cual el boton conceptos muestra imagenes con las partes de ambas células y sus
principales diferencias, asi como un botdn de descargar por si el alumno desea leer
un poco mas sobre las células animal y vegetal, el boton Actividades, nos lleva a la
actividad de arrastre para la cual se ubicara la imagen correcta en el espacio vacio
para un banco de 5 preguntas, al estudiante se le realizara una pregunta con tres
opciones de imagenes y este tiene que seleccionar la imagen correcta, al final al

estudiante se le da a conocer si su respuesta es correcta o incorrecta.

La cuarta escena del menu: Reproduccion celular consta al igual que las escenas
antes mencionadas con dos botones personalizadas, una que le lleva a reforzar el
aprendizaje del contenido a través de conceptos e imagenes relacionadas al tema
y la escena Actividades consta de 2 actividades una de seleccién Unica con un
banco de 10 preguntas, a diferencia de la actividad del contenido teoria celular esta
no presenta ninguna imagen que sirva como ayuda al estudiante, dado que las
imagenes de los conceptos son muy claras y precisas y la otra de complete con un

banco de 5 preguntas.

Por ultimo, se cred la pantalla de Créditos, se cre0 la navegacion y la programacion
de cada uno de los botones, se insertd audio en las pantallas principales, para
probar la aplicacion la cual es en linea se utilizo el dispositivo movil para ir probando
la navegabilidad y funcionalidad de la aplicacion con el software MIT Al2

Companion, la aplicacién que se utilizé es online.

Cabe destacar que para validar la aplicacion movil y realizar todas las correcciones
necesarias se aplicé un instrumento de validacién(Encuesta), elaborada en Google
forms, para ello se realiz6 una prueba piloto con una muestra de 15 estudiantes y 3
docentes de ciencias naturales del instituto Manuela Martinez de Urroz del municipio
de Tisma en la cual se les di6 a manipular la aplicacion AppCel, con el objetivo de
conocer la opinidn de estos sobre la aceptacién del disefio y la navegabilidad de la
aplicacion.
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Realizando todas las correcciones se procedié a descargar e instalar la aplicacion
AppCel.

6. Propuesta de Integracion curricular

6.1. Definiciéon de la propuesta

Se propone una integracion curricular de las TIC como herramienta de apoyo en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la unidad Il. La célula de la asignatura de
ciencias naturales en estudiantes de séptimo grado, la cual se desarrollara en el
aula TIC, en acompafamiento a las disciplinas a través de la manipulacién e
interaccion con el software elaborado en Applnventor “AppCel”, en el cual los
estudiantes podran hacer uso de las tablets del aula moévil digital para reforzar los

contenidos y para la realizacion de las actividades.

Para impartir los cuatro contenidos de la unidad el docente utilizara la herramienta
power point y el data shows para explicar los contenidos, ademas en la sesion de
clases 2, los estudiantes haran uso de las computadoras y la herramienta power
point para realizar un cuadro sinOptico sobre las caracteristicas de la células
procariotas y eucariotas, en la sesion 4 se hara uso de computadoras y de Microsoft
Word para que los estudiantes elaboren un mapa conceptual sobre la reproduccién

celular.

Si bien es cierto que se han dotado de aulas TIC y aulas digitales méviles a la
mayoria de los centros educativos de secundaria regular del pais, se carece de
recursos educativos que den respuesta a ciertas necesidades, dado que para la
utilizacion de estos recursos muchas veces se necesita de internet para
descargarlos, se propone un recurso educativo que apoye el aprendizaje del
contenido de la célula en la asignatura de ciencias naturales en cualquier centro del

pais.

Cabe mencionar que dicho recurso busca afianzar los conocimientos de los tipos
de células y sus funciones, ensefiando con esta aplicacion el contenido, a través de
reforzamiento del contenido insertada en la aplicacion, mostrandole al estudiante el

contenido e interactuando con él, si el estudiante desea ahondar mas en el
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contenido y el centro educativo cuenta con internet puede descargar un documento
en pdf sobre cada contenido, ademas de que el estudiante ejercite y desarrolle su
pensamiento logico, con este recurso el alumno sera capaz de aprender
individualmente y poner en préactica lo aprendido en clase, esto ademas permite que
el estudiante vaya mas alld del proceso de adquisicion de conocimiento,
dependiendo de su grado de interés, a través de un la manipulacion del software
interactivo, para que el estudiante las resuelva la actividad con determinado nivel

de eficiencia.

Si es bien sabido que hoy en dia a los estudiantes les motiva el uso de la tecnologia
para aprender, les gusta interactuar y que mejor que crear un recurso multimedia
para que ellos refuercen sus conocimientos, dado que los softwares
educativos apoyan la ensefianza de diferentes contenidos en las diferentes
asignaturas y se ha detectado que los estudiantes tienen dificultades en el
aprendizaje de las partes de la célulay las funciones de cada una de ellas.

El software que se utilizara es un software tutorial, el cual se utilizara para apoyar
el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de ciencias naturales, de la
Unidad II. La célula, la cual tiene como competencia de grado: Explica la funcién
de los organelos celulares y la importancia de la reproduccion celular para los seres
vivos, destacando que la célula es unidad basica de los organismos, con el

indicador de logros:

1.Describe los principios de la teoria celular.

2.Reconoce las caracteristicas generales de las Células procariotas y eucariotas

3.Describe los organelosy las funciones querealizan en la célula
animal y vegetal.

4.Reconoce las caracteristicas generales de la reproduccion celular y los tipos de
reproduccion asexual asociados a la division celular, destacando la importancia

que tiene para los seres vivos.
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Este recurso se usara individualmente, haciendo uso de las aulas maoviles digitales,
dado que las cantidades de estudiantes de los primeros afios de secundaria siempre
sSon numerosos, se recomienda extremar las medidas de proteccion ante el COVID
19.

Asi mismo el docente de aula hara uso de las horas de acompafiamiento a las
disciplinas por parte del docente TIC quien brindara al docente de aula todas las
herramientas tecnolégicas y el asesoramiento necesario para el buen desempefio
de la clase y cumplir con el indicador de logros. El docente de aula monitoreara que
los estudiantes realicen las actividades que se indican en el plan de clases con
integracion de la tecnologia. Se utilizara el software para evaluar el primer
contenido, este se realizara en los ultimos 15 minutos de la clase 1 y se
implementara una evaluacion formativa, luego se utilizara los altimos 45 minutos la

tltima sesién de clases de la unidad implementando una evaluacion sumativa.

A muchos estudiantes la ciencias naturales les resulta un poco aburrida y prestan
poca atencion al contenido, esto debido a que los docentes imparten el contenido
de manera tradicional y monétona, por lo que se les ofrece un software que los haga
pensar y que les apoye en el aprendizaje de la célula, como es sabido estamos en
la era tecnolOgica, una era en la que los estudiantes desde nifio manipulan un
dispositivo moévil y les llama la atencion la interaccion que ellos pueden tener con

una determinada aplicacion.

Con la utilizacién de este recurso TIC se pretende lograr un aprendizaje eficaz y
significativo, asi como que los estudiantes adquirian los conocimientos necesarios
y desarrollen las competencias, los estudiantes no solo necesitan comprender,
asimilar la informacién sobre el contenido: La Célula, sino aplicarla a un contexto
real, ademas deben atravesar un proceso de consolidacion que requiere cierta
memorizacion y practica. Para ello es fundamental la que aprendan el contenido
ademas de que ejerciten lo aprendido, es decir, la practica de actividades de
diversos tipos y niveles de complejidad que permiten al alumno afianzar el

aprendizaje y comprobar que lo han asimilado correctamente.
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6.1.1. Descripcién de la forma de integracion de las TIC.
Para que realmente se pueda dar la integracion de las TIC en la unidad Il. La célula,
los docentes deben de tener un grado de conocimiento en integraciéon de las TIC en
su planificaciéon didactica, es por ello que se sugiere que se aborde el tema en
encuentros de interaprendizaje y en circulos pedagdgicos, dado que lo el docente
debe sentirse motivado y entusiasmado con el uso de aplicaciones educativas para

reforzar los aprendizajes.

Dado que la integracion de las TIC esta planteando nuevas formas de
comunicacién, esto permite construir nuevos conocimientos y cambios de
mentalidad, flexibilidad tecnoldgica. La integracion de las TIC en la educacién
permite el desarrollo de las competencias mediante los principios pedagogicos
trabajando de manera colaborativa se logra alcanzar los objetivos adaptando la

parte del curriculo con flexibilidad.

Para impartir la unidad Il. La célula se hara uso de los recursos tecnologicos tanto
de computadoras como de Tablet, los docentes impartiran sus contenidos haciendo
uso de la herramienta power point para realizar sus presentaciones y videos, el
estudiante prestara atencion hacia la pantalla, luego realizara las actividades que
se le orientan haciendo uso de las computadoras y ubicados en pareja utilizaran
power point para crear un cuadro sindptico de las caracteristicas de las células
procariotas y eucariotas, el docente aplicara una guia de observacion para verificar

gue el estudiante cumpla con las actividades.

Para evaluar el contenido de las diferencias entre la célula animal y vegetal el
estudiante usara de igual manera las computadoras ubicados en pareja y abrira
Word para realizar un mapa conceptual sobre los tipos de reproduccion celular, por
altimo en el ultimo encuentro se hara uso de la aplicacion AppCel para evaluar los
contenidos de toda la unidad, realizando las 5 actividades con las que cuenta la
aplicacion y reforzando sus conocimientos a través de la manipulacién de los
conceptos que trae consigo la aplicacion, obteniendo asi un aprendizaje mas
significativo. El docente aplicara instrumento de evaluacion y el tipo de evaluacion

sera de caracter sumativo.
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6.1.2. Poblacion Objeto

La propuesta de integracion curricular va dirigido a estudiantes de Séptimo grado
de educacion secundaria con un rango de edad de 11 a 14 afios, los cuales se
encuentran en la transicion de la primaria a la secundaria, etapa en la que
generalmete entran en la etapa de la adole

scencia y estos cambios de pasar de tener quizas uno o dos docentes en primaria
a nueve docentes en secundaria puede tender a sentir las clases mas pesadas, por
lo que es pertinente crear técnicas para captar la atencion de los estudiantes y por
ende motivarlos a desarrollar interés por adquirir los conocimientos proporcionados
por el docente y culminar satisfactoriamente con los objetivos de aprendizajes como

es el uso de la aplicacion AppCel para ejercitar los contenidos.

En cuanto a los conocimientos previos, el docente de la asignatura de ciencias
naturales debe de impartir los contenidos en acompafiamiento a las disciplinas y
debe de asegurarse que el estudiante cuente con los conocimientos previos sobre
el tema, aunque la aplicacion cuente con los conceptos mas relevantes sobre cada
contenido, ademas, es necesario que antes del uso de estas aplicaciones se
realicen sesiones de clases en el aula TIC para desarrollar en los estudiantes
habilidades previas sobre el uso basico de las Tablet del aula movil digital.

Dado que el uso de la aplicacion no es complejo no se requiere mayor conocimiento
de informéatica, pero es necesario que tanto los nifios y nifias como los docentes
tengan conocimientos basicos sobre el manejo de las competencias tecnoldgicas
digitales como reconocer los componentes (hardware) de las Tablet y de las
computadoras tales como: encendido, apagado, la navegabilidad de los dispositivos
android u otro recurso dado que de esta manera contribuye a optimizar su funcién
principal como facilitador de conocimientos.

Ademas, tomando como referencia que cada sesiéon de clases corresponde a 45y
que la disciplina de ciencias naturales permite sesiones en bloques de 90 minutos
clase, se sugiere que la integracion del recurso (AppCel), se de en los ultimos

45 minutos de la clase #5 de la unidad para evaluar lo aprendido.
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Sesion
1

6.2. Planificacion Didactica

La planificacion didactica es uno de los elementos indispensable en el proceso de
ensefianza aprendizaje ya que a través de esta podemos establecer cada actividad
y estrategia a realizar con los alumnos, ésta influye directamente en la ensefianza
y educaciéon de cada estudiante.

La planificacion didactica tiene como funcion delimitar los fines, objetivos y metas
en la educacién. La planeacién permite definir qué hacer, cdmo hacerlo y qué
recursos y estrategias se emplean en la consecusion de tal fin.También permite
preveer los elementos necesarios e indispensable en el quehacer educativo .Se
utiliza para controlar,organizar y programar con coherencia y secuencia lo que se

va abordando conforme a los contenidos, también se utiliza para evaluar las tareas.

Los principales elementos que conforman una planificacién didactica son los
objetivos que hacen referencia a los logros planificados en el proceso educativo.

Los contenidos, las tareas y actividades y la evaluacion de los aprendizajes.

6.2.1.Propuesta de Unidad Didéactica

La célula: Explica los Lluvia de ideas formativa
principios de | (los Prueba
- Principio | la teoria estudiantes diagndstica

sde la celular. aportan las

teoria ideas o

celular Aplica los conocimientos
principios de | que tiene
la teoria acerca del
celular. contenido a

estudiar)

Interioriza los
principios de
la teoria
celular.

< Com
putad
ora

<+ Micro
sof
powe

point
< Aplic
acion
de
Cienc
ias
Natur
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ales.
“App
Cel
Sesion | La célula: Clasificalas | Mapa mental formativa % Com
2 - Celulas | caracteristica | (permitira Guia de putad
Procariot | s generales aplicar los Observacio ora
asy de las celulas | conocimientos | n « Micro
Eucariot | procariota y almacenados soft
as eucariota y del tema). powe
Su estructura r
- Estructur | celular. point
a celular
Maneja las
caracteristica
s generales
de las células
procariota y
eucariota y
Su estructura
celular.
Respeta las
caracteristica
s generales
de las células
procariota y
eucariota y
Su estructura
celular.
Sesion | La célula: Identifica los Preguntas Guia de acumulado % Data
3 Los organelos | organelosy la | explorativas preguntas show
de lacélula funcion que (nos permitira < Parla
animal y realizan en la | indagar sobre nte
vegetal y sus | cglula animal | los < Com
funciones. y la célula conocimientos putad
vegetal. previos que ora
posee el
Demuestra estudiante).
los organelos
y la funcién
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gue realizan

en la celula
animal y la
celula
vegetal.
Valora los
organelosy la
funcién que
realizan en la
célula animal
y la célula
vegetal.
Sesion | La célula: Reconoce Mapa Guia de formativa % data
4 las conceptual observaciong show
- Reprodu | caracteristica | (permitir4 S s parla
ccién s generales | plasmar nte
celular de la informacién % Com
- caracteri | Reproducci6 | sobre el putad
sticas n Celular. contenido). ora
generale « Micro
S. Representa soft
las Word
caracteristica
S generales
de la
Reproduccio
n Celular.
Atiende las
caracteristica
S generales
de la
Reproduccion
Celular.
Sesion | La célula: Distingue los | Preguntas Prueba sumativa s Table
5 - Tipos de |[tipos de intercaladas sumativa t
reproduc | reproducciéon | (mantiene s Aplic
ccion asexual atencion y acion
asexual | asociados a |favorece la de
asociado | la divisién practica). Cienc
ala celular, ias
divisiobn | destacando Natur
celular. la ales.
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6.2.2. Planes de Clase

PLAN DE CLASE
Sesion 1
|. Datos Generales

Fecha:

Asignatura:Ciencias Naturales
Unidad IlI: La célula.

Tiempo sugerido: 60 Min

Il. Objetivos
¢ Aplica los principios de la teoria celular.
e Explica los principios de la teoria celular.
e Interioriza los principios de la teoria celular.

[ll. Contenidos:
Principios de la teoria celular

V. Actividades
4.1. Iniciales

+ Primeramente saludar al entrar al aula TIC.
% Pasar la asistencia.
% Presentar en una diapositiva el tema y los indicadores de logros

% Realizar una prueba diagndstica sobre el contenido a desarrollar.

4.2. De Desarrollo

+« Desarrollo y explicacion del contenido con ayuda de la herramienta data
show y Powerpoint. .

+« Orientar a los alumnos que utilizaran una tablet para seguir la secuencia
del contenido y para realizar una actividad de caracter formativa y reforzar

el contenido desarrollado en el aula de clase.

+ La actividad consistira en reforzar el contenido de la teoria celular, leyendo
los conceptos del tema que trae integrada la Aplicaciéon AppCel y realizar

un quiz sobre el tema, con un valor de 10 puntos.
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4.3. Finales
% Aclarar dudas donde los estudiantes presenten mayor dificultad.

V. Evaluacion

Como trabajo en casa se orienta una exposicion acerca del contenido.
Recursos TIC

« Computadora
% Microsof power point
¢+ Aplicacién de Ciencias Naturales. “AppCel

PLAN DE CLASE
Sesion 2
|. Datos Generales
Fecha:
Asignatura: Ciencias Naturales
Unidad Il: La célula.
Tiempo sugerido: 90 Min

Il. Objetivos

e Clasifica las caracteristicas generales de las células procariota y eucariota y
su estructura celular.

e Maneja las caracteristicas generales de las células procariota y eucariota y
su estructura celular.

e Respeta las caracteristicas generales de las células procariota y eucariota y
Su estructura celular.

lll. Contenidos:

Células Procariotas y Eucariotas
Estructura celular.

IV. Actividades

4.1. Iniciales

e Primeramente saludar al entrar al aula TIC.
e Pasar la asistencia.
e Presentar en una diapositiva el tema y los indicadores de logros.
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4.2. De Desarrollo

«+ Desarrollo del contenido de manera oral.

+« Orientar a los alumnos que ubicados en pareja utilizaran una
computadora para abordar una actividad que consistira en realizar un
cuadro sinéptico en PowerPoint donde presentaran elementos
importantes sobre el contenido.

4.3. Finales

R

% Aclarar dudas donde los estudiantes presenten mayor dificultad.
V. Evaluacion
Para evaluar la actividad se utilizara una guia de observacion, para saber si
el estudiante hace diferencia al contenidos células procariotas y eucariotasy
su estructura celular.
Recursos TIC
«» Computadora
% Microsoft power point

Guia de observacioén

Disciplina: Ciencias Naturales
Contenido: Celulas Procariotas y Eucariotas, Estructura celular.

Objetivo : Evaluar el desempefio que muestra el estudiante en la realizacion de la
actividad.

Aspecto a observar Si | No | observaciones

Presta atencion en la explicacion del contenido.

Muestra confianza y respeto entre sus comparieros.

Desarrollan con entusiasmo las actividades.

Entrega en tiempo y forma la actividad asignada

Demuestra comprension acerca del contenido.
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PLAN DE CLASE
Sesién 3
|. Datos Generales

Fecha:

Asignatura: Ciencias Naturales
Unidad IlI: La célula.

Tiempo sugerido: 90 min

Il. Objetivos
% ldentifica los organelos y la funcion que realizan en la celula animal y la

celula vegetal.

+ Demuestra los organelos y la funcidn que realizan en la celula animal y la
celula vegetal.

% Valora los organelos y la funcion que realizan en la célula animal y la célula
vegetal.

[ll. Contenidos:
Los organelos de la célula animal y vegetal y sus funciones.

IV. Actividades
4.1. Iniciales

e Primeramente saludar al entrar al aula TIC.

e Pasar la asistencia.
e Presentar en una diapositiva el tema e indicador o indicador de logros

4.2. De Desarrollo

e Desarrollo del contenido de manera explicativa.

e Se les presentara un video por medio del Data Show. Para retroalimentar el
contenido ademas podran hacer anotaciones

e Realizar una pequena dinamica de “El Marcador hablante” y al estudiante
qgue le quede el marcador hacerles preguntas exploratoriasas, identificando
por medio de unas imagenes lo siguiente: ¢ identifique la célula animal?

o ¢cual de las dos células presentan mayor tamafio y diversidad de
forma?
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4.3. Finales

e El docente realizara una pequefia retroalimentacion del contenido de
forma oral.

e Instar a los estudiantes de forma reflexiva a realizar las actividades para
culminar el contenido de manera satisfactoria.

V. Evaluacioén

Para evaluar la actividad clase practica se utilizard una guia de preguntas, para
saber si distinguen la celula animal y la celula vegetal.

Recursos TIC

Guia de preguntas
Disciplina: Ciencias Naturales
Contenido: Célula animal y la célula vegetal.

1). ¢Cree usted que la célula animal es igual a la célula vegetal?
2). ¢ Qué diferencia hay entre la célula animal y la vegetal?

3). ¢ Qué semejanza existe entre ambas celulas?

4).”¢ Cuantas vacuola posee la célula vegetal?

5). ¢ Cuantas vacuola posee la célula animal?

PLAN DE CLASE

Sesion 4
|. Datos Generales
Fecha:
Asignatura: Ciencias Naturales
Unidad II: La célula.
Tiempo sugerido : 90 Min

II. Objetivos
e Reconoce las caracteristicas generales de la Reproduccién Celular.

e Representa las caracteristicas generales de la Reproduccién Celular.

e Atiende las caracteristicas generales de la Reproduccién Celular.
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lll. Contenidos:
Reproduccion celular
Caracteristicas generales.

IV. Actividades
4.1. Iniciales

e Primeramente saludar al entrar al aula TIC.
e Pasar la asistencia.
e Anotar en la pizarra el contenido e indicadores del logro.

4.2. De Desarrollo

e Desarrollo y explicacion del contenido por medio de una presentacion
utilizando el data show.

e Participo en una actividad creativa propuesta por el docente que consiste en:
Pasar al pizarron a escribir una caracteristicas generales de la reproduccion
celular que se mostré en la presentacion .

e Orientar al alumno que se formen en pareja para la realizacion de la actividad
gue consiste en realizar un mapa conceptual en Microsoft Word donde
abordaran el tema.

4.3. Finales
% |Instar a los estudiantes de forma reflexiva a realizar las actividades.
V. Evaluacion
Para evaluar la actividad clase practica se utilizard una guia de observacion.
Recursos TIC
«» Data show
« Parlante

« Computadora
+»+ Microsoft Word.

L)

Guia de observacion.

Disciplina: Ciencias Naturales
Contenido: Reproduccién celular
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Caracteristicas generales.

Objetivo : Evaluar el desempefio que muestra el estudiante en la realizacion de la
actividad.

No | Aspecto a observar Si | No | Observaciones
1 | Presta atencion en la explicacion del contenido.

2 | Muestra confianza y respeto entre sus comparieros.

3 | Desarrollan con entusiasmo las actividades.

4 | Entrega en tiempo y forma la actividad asignada

5 | Demuestra comprension acerca del contenido.

PLAN DE CLASE
Sesién 5

|. Datos Generales

Fecha:

Asignatura: ciencias Naturales
Unidad II: La célula.

Tiempo sugerido:90 Min

II. Objetivos
++ Distingue los tipos de reproduccién asexual asociado a la division celular
destacando la importancia que tiene para los seres vivos.

% Maneja los tipos de reproduccion asexual asociado a la division celular
destacando la importancia que tiene para los seres vivos.

+ Acepta los tipos de reproduccion asexual asociado a la division celular
destacando la importancia que tiene para los seres vivos.

Il. Contenidos:

Tipos de reproducccion asexual asociado a la divisién celular.
Importancia.
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IV. Actividades
4.1. Iniciales

% Primeramente saludar al entrar al aula TIC.
+ Pasar la asistencia.
% Presentar en powerpoint el contenido y el o los indicadores de logros

4.2. Desarrollo

X/

« Conceptualizar el contenido de forma oral

X/

+ Realizar preguntas intercaladas a medida que avanzamos con el contenido
para saber si estan comprendiendo el contenido .

% De manera individual utilizardn las Tablet para resolver una serie de
actividades relacionadas a los contenidos de la unidad Il, mediante la
aplicacion “AppCel”.

4.3. Finales

X/

+ Felicitar a los estudiantes que realicen de manera satisfactoria todas sus
actividades e instar al resto de alumnos a seguir esforzandose

V. Evaluacioén

Se realizara una pequefia prueba escrita de caracter sumativa abarcando todos los

contenidos de la unidad.

Recursos TIC
e Tablet
e Aplicacion de Ciencias Naturales. “AppCel

6.3. Descripcion de la Aplicacion

La aplicacion “AppCel” fue creada en el software Applnventor 2, es un software
educativo de tipo tutorial que contiene en su menu cuatro contenidos basicos: la
teoria celular, las células procariotas y eucariotas, la célula animal y vegetal y la
reproduccion celular; cada una de estas consta de un submenu: conceptos y
actividades; en los conceptos se busca reforzar los conocimientos de los alumnos

de cada contenido de la unidad Il. La célula y en las actividades se muestran

pag. 53




ejercicios interactivos los cuales seran de gran interés para evaluar los

conocimientos adquiridos por los estudiantes, al ejercitar lo aprendido.

Esta aplicacion esta dividida en temas y cada una presenta sus conceptos y sus
actividades.

El tema teoria celular consta de una actividad de seleccidn Unica, esta actividad
consta de 10 preguntas relacionadas al tema, en el cual el estudiante tendra que
leer cuidadosamente cada item y seleccionar la respuesta correcta, si la respuesta
es correcta se sumara 1 punto, si la respuesta es incorrecta se sumara 1 falloy se
dara la oportunidad de corregir, este se podrd apoyar en la imagen que se le
presentara asociada a cada pregunta,al finalizar la aplicacién dara a conocer los

puntos totales.

El tema células procariotas y eucariotas consta de una actividad de falso y
verdadero, en esta actividad se presentan 10 preguntas al azar y el estudiante debe
seleccionar (Verdadero) si la afirmacion es correcta y (Falso) si la afirmacion es
incorrecta, si la respuesta es verdadera envia un mensaje con la puntuacion de 1,
acumulandose los puntps, si la respuesta es incorrecta envia el mensaje en la

etiqueta fallos y resta un punto

El tema célula animal y vegetal consta de una actividad de arrastre, en la cual al
estudiante se le muestran 10 preguntas, cada pregunta contiene un espacio al que
se debe de arrastrar la respuesta correcta, teniendo 3 imagenes como opciones de
respuesta a la pregunta, si la respuesta es correcta se fijara en el espacio de la
respuesta y enviara el mensaje “Felicidades, es correcto”, sino la imagen retornara

a su posicion original.

El tema reproduccion celular al igual que el tema de teoria celular consta de una
actividad de seleccion Unica, esta actividad consta de 10 preguntas relacionadas al
tema, en el cual el estudiante tendra que leer cuidadosamente cada item y
seleccionar la respuesta correcta, si la respuesta es correcta se sumara 10 punto,

si la respuesta es incorrecta se restaran 10 puntos y se dard la oportunidad de
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corregir, este se podra apoyar en la imagen que se le presentara asociada a cada

pregunta,al finalizar la aplicacion dara a conocer los puntos totales.

6.4. Evaluacion de los aprendizajes

Por medio de la evaluacion de los aprendizaje, podemos observar, recopilar

informacion y obtener resultados que son fundamentales en el proceso educativo.

Segun la planificacion did4ctica el tipo de evaluacion es de caracter sumativo ya
que mide el logro del estudiante al final de la instruccion.

6.4.1. Propuesta de una prueba objetiva.

Examen de ciencias naturales

Nombre: afo:
Fecha:

Turno:

Seleccion Unica —teoria celular
Selecciones la respuesta correcta segun corresponda
1) Las células son:

a) La unidad morfolégica de todo ser vivo, es la unidad minima de un
organismo capaz de actuar autbnomamente.

b) La unidad genética de los seres humanos.

c) La unidad minima que los animales necesitan para vivir

2) Todos los organismos tienen células y segun el numero de células se
clasifican en:

a) Procariotas y eucariotas.
b) Animal y vegetal.
c) Unicelulares y pluricelulares.

3) El tamafo de las células es variable, la de un ovulo por ejemplo puede
medir:
a) 100 micras.
b) 150 micras.
c) 200 micras.
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4) Lacélula es la estructura organizada mas sencillay consta de 3 partes
fundamentales:
a) Elnucleo, nucléolo y el citoplasma.
b) La mitocondria, el ribosoma y el nucleo.
c) Membrana plasmatica, el citoplasma y el nucleo.

5) Las células presentan diferentes formas fusiformes las cuales pueden
ser:
a) (Musculos liso) estrellada,( neuronas ) poligonales,( mucosa bucal)
ovalada.
b) Globosas esféricas, membranas y prolongacion.
c) Poligonales, globulos rojos, esfericas.

6) Se denominan unicelulares segun el numero de célula
a) Protozoosy las bacterias
b) Plantas y bacterias
c) Organismos vivos

7) Se denominan pluricelulares segun el numero de células
a) Animalesy las plantas
b) Animal y vegetal
c) Organismos vegetales.

8) Emiten prolongaciones citoplasmaéticas, se utilizan para desplazarce y
conseguir alimentos
d) Pseudopodos
e) Menbrana
f) Ovulos.

9) Lateoria celular propuso que todos los organismos vivos estan
formados por células y que estas son:
a) La unidad anatomica vy fisiolégica de los seres vivos.
b) Materia viva
c) fisiologia.

10) Las funciones vitales de los organismos ocuren dentro de las células
0 en su entorno inmediato controladas por:

a) Sustancias que ellas secretan.

b) Funciones vitales

c) Fisiologia
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Examen de ciencias naturales

Nombre: afo:
Fecha:

Turno:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

Falso y verdadero — Procariotas y Eucariotas

Se le llaman eucariotas a la celula sin nacleo celular definido, cuyo
material genético se encuentra disperso en el citoplasma,reunido en una
zona denominada nucleoide.

a) Verdadero

b) Falso

Se le llama procariotas, es decir a aquellas cuyo ADN se encuenra en un
comportamiento separado del resto de la célula mediante una membrana
nuclear.

a) Verdadero

b) Falso

La membrana plasmatica es mas delgada que una tela de arafia y
semipermiable, actua como vigilante ante la puerta de una fabrica.

a) Verdadero

b) Falso

El nucléo celular normalmente es una estructura esferoidal que se
encuentra en las células eucariotas, se ubica generalmente en el centro
de la célula aunque puede ubicarse en la periféria.

a) Verdadero

b) Falso

El citoplasma presenta el especto de gelatina mas o menos liquida que
contiene numerosas estructuras especializadas, llamadas organelos.

a) verdadero

b) falso
Reticulo endoplasmatico son organulos sin membrana, formado por dos
subunidades de ARN de proteinas.

a) verdadero

b) falso

Ribosomas es una red de sacos planos delimitados por una membrana,
se presentan dos tipos, el reticulo endoplasmatico liso y el rugoso.
a) verdadero
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b) falso

8) El Aparato de golgi es un apilamiento de cisterna aplanadas y paralelas
entre si, se encuentra cerca del nucleo y esta muy desarollado en

células secretoras.
a) verdadero
b) falso

9) Mitocondria son organelos envueltos en dos membranas, la membrana
interna se invagina , formando pliegues Illamadas crestas

mitocondriales.
a) verdadero
b) falso

10) Los lisosomas tienen una estructura muy sencilla semejante a vacuolas

Rodeadas solamente por una memrana, que controla la salida de las

enzimas.

a) verdadero
b) falso

Examen de ciencias naturales

Nombre: afo:
Fecha:
Turno:

Arrastre las células animal y vegetal

1) Contiene la mayor parte del material genético celular.

- - X N\
B > s o |
L .

2) Ubique laimagen de la célula vegetal segun corresponda.

3) Lacélulavegetal contiene cloroplasto.
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4) En la celula animal estan presente los centriolos coloque la imagen que

corresponde.

8) Esta célula no es capaz de sintetizar su propio alimentos, por lo que se

les llama heterotrofas.
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9) Esta celula si son capaz de elaborar su propio alimentos, y se les llama

autotrofas.

10) La celula de los tejidos vegetales y animales se reproducen

asexualmente durante el proceso de la mitosis.

Examen de ciencias naturales

Nombre: afo:
Fecha:

Turno:

Complete campos correspondientes - Reproduccion celular
1) Las células presentan tres tipos de reproduccién asexual denominados.

a) Gemacion, organismo y bacterias.
b) Biparticiébn,Gemacion y Esporulacion.

2) se presenta cuando nuevos individuos se producen apartir de yemas .
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a) Gemacion.

b) Biparticion.

3) Es la divisién de la celula madre en dos células hijas, cada célula es un

nuevo individuo con esrtructuras y funciones idénticas a la célula madre.
a) Esporulacion.
b) Biparticion.

4) consiste en una serie de divisiones sucesivas del nucleo de una célula

materna.
a) Esporulacién.
b) Gemacion

5) En la Esporulacidon cada nuacleo hijo se rodea de una pequefia porcion

llamada.
a) Citoplasma
b) Membrana

6) Las células hijas son liberadas al romperse la membrana de las células

madres y estan son denominadas.
a) Nucleo
b) Esporas
7) En la reproduccién asexual las levaduras se reproducen por.
a) Gemacién o Brotacion
b) Brotacidn o envaginacion

8) Es unaformade reproducion asexual que se lleva a cabo en bacterias, algas

unicelulares y protozoos.

a) Fision Binaria y Biparticion
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b) Procesos de reproduccion
9) Es la forma mas comun de la division celular en las celulas eucariotas.
a) Meiosis
b) Mitosis
10) Es la division de una célula diploide en cuatro células haploides.
a) Metafase
b) Meiosi

Instrumento de Evaluaciéon. Rubrica.

CRITERIO Muy bueno Regular Deficiente Nulo
Navegabilidad en | Navega Navega Tiene muy pocas | Tiene muchas
la Aplicacion correctamente en | correctamente en | dificultades para | dificultades para
cada una de las |su mayoria,pero | navegar en la|navegar en la
interfaces, sin | debe utilizar un | Aplicacién Aplicacion AppCel.
presentar ningun | poco mas para | Educativa AppCel.
problema mejorar.
utilizando la
Aplicacion
Educativa AppCel.
Seleccién Unica Completa todos | Completa 2 o 3| No completaen No completa
. : .. | su totalidad todos - .
los item de | item de seleccion . ningun item de
los item de
seleccibn  dnica | Gnica  propuesta | seleccion Unica seleccién anica
ropuesta en la|en la Aplicacion STEPESES G | ropuestas en la
prop P Aplicacion prop
Educativa AppCel | AppCel.
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Aplicacion

Educativa.

Aplicacion

Educativa AppCel.

Falso y verdadero

Cumple con todos
los item de falso
verdadero
propuestas en la
Aplicacion
Educativa AppCel.

Cumple con 3 0 4
item de falso y
verdadero

propuesta en la

Aplicacion AppCel.

No cumple en su
conjunto todos los
de

verdadero

item falso

presente en la

Aplicacion AppCel.

No cumple con
ningan item de
falso y verdero
presente en la

Aplicacion AppCel.

Arrastre

Realiza todos los
item de arrastre
presente en la
Aplicacion

Educativa AppCel.

Realiza 2 a 4 item
de
presente

arrastre
en la

Aplicacion AppCel.

No realiza en su
totalidad los item
de

plasmado en la

arrastre

Aplicacion AppCel

No realiza ningun
item de arrastre
plasmado en la

Aplicacion AppCel.

Complete

todos
de

Desarrolla
los item
complete
propuestas en la
Aplicacion

Educativa AppCel.

Desarrolla 3 o 4
item de complete
propuestas en la

Aplicacion AppCel.

No desarrolla en
su conjunto los
item de complete
propuestas en la

Aplicacion AppCel,

No desarrolla

ningan item de
complete presente
en la Aplicacion

AppCel.
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7. Conclusiones

Mediante el desarrollo de este proyecto y en el trancurso de la investigacion

podemos darnos cuenta que actualmente existen muchas herramientas con la cual,

se puede apoyar el proceso educativo,esto se debe al avance de la tecnologia de

informacion y la comunicacion, siempre y cuando, se integren con responsabilidad

dandole el uso pedagogico adecuado. Existen contenidos mas complejos que otros,

como por ejemplo las celulas. La integracién de la Aplicaciéon Educativa AppCel

como recurso informatico permite ejercitar y evaluar los contenidos. Por lo tanto, se

concluyé con lo siguiente.

Se Desarrollo la funcionalidad técnico pedagdgica de la aplicacion educativa
AppCel como recurso educativo en la asignatura Ciencias Naturales, en los
estudiantes de Séptimo grado de educacion media, en la Unidad Il. La célula.
La funcionalidad técnico pedagogica se basa en la elaboraciéon de las
actividades de aprendizajes propuestas en el recurso educativo AppCel asi

como el disefio de interfaz y navegavilidad.

Se determinaron los elementos necesarios para la integracion curricular de
la aplicacion educativa AppCel, dichos elementos corresponden al andlisis
de la Macro unidad pedagdgica del | Semestre del afio 2021 de la asignatura

de ciencias naturales, planeacion didactica, instrumentos de evaluacion.

Se Describi6 los elementos necesarios para la integracion curricular de la
aplicacion educativa AppCel como recurso de apoyo de la asignatura
Ciencias Naturales.en cuanto al analisis de la malla curricular se toma en
cuenta competencias de grado, indicadores de logros, los contenidos y sub
contenidos por unidad, con sus respectivas actividades de aprendizajes
sugeridas, tomando la unidad Il. La célula, dado que es una unidad que
puede y requiere ser reforzada con integracion de las TIC para su proceso

de ensefianza aprendizaje.
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8. Recomendaciones

La aplicacion AppCel no es una herramienta dificil de manipular, sin embargo, para
que se logren los objetivos de aprendizaje con éxito es recomendable lo siguiente:

Para docentes:
e Capacitar a docentes para que puedan hacer uso de las tecnologias en el

aula de clase.

¢ Que el docente incorpore en los planes de clase el uso de la aplicacion
educativa AppCel como apoyo en el proceso de ensefianza — aprendizaje
con el fin de reforzar los conocimientos adquiridos en la disciplina ciencias

naturales.

Para estudiantes:

e Fomentar en los estudiantes la importancia y el buen uso de la tecnologia
en la educacion

e Garantizar que los estudiantes tengan conocimientos previos sobre el
contenido, dado que las actividades creadas en la aplicacion son para

ejercitar y reforzar el aprendizaje.

e Antes de llevar a los estudiantes al aula TIC ya se tenga instalado la
aplicaciéon en los equipos que se van a utilizar y se pruebe la aplicacion

AppCel en cada uno de los dispositivos.
Departamento de Tecnologia Educativa

e Llevar a la practica el desarrollo de la propuesta de aplicacion educativa
multiplataforma, de modo que permita facilitar el trabajo de consolidacién en

diferentes asignatura.
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10.Anexos
10.1 Instrumento de validacion de la aplicacion AppCel

Instrumento de validacion de la aplicacion AppCel

AppCel es una aplicacion que servira como recurso de apoyo al aprendizaje de la Unidad II. LaS células, de la
asignatura de Ciencias Naturales de séptimo grado de secundaria regular.

Este instrumento tiene como objetivo conocer su opinién en cuanto al disefio de |a aplicacion y evaluar su

aceptacion, por lo que te invitamos a contestar algunas preguntas.

Correo electrénico

Texto de respuesta breve
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Datos generales

Se le invita a contestar la informacidn solicitada

Sexo *

Femenino

Masculino

i qué sector del ambito educativo pertenece? ™

Estudiante
Docente

Administrativo

jCudl es tu edad? *

Texto de respuesta breve

Despues de la seccion 1 Ir a la siguiente seccidn -

Del disefio de la aplicacién

»4

Le invitamos a responder sinceramente para mejorar la etapa tecno pedagdgica de la aplicacion AppCel
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4Comao le parece la pantalla de bienvenida de AppCel? *

Texto de respuesta largo

$Como te parece la pantalla de mend? *

INICIO
o t! 2 Estimado estudiante selecciona el contenido
.
" “{'V, -
a Qﬁ- v

(("

Texto de respuesta largo
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iCrees que los colores de la pontalla de men estdn disefiadas de acorde ol contenido? *

Texto de respuesta largo

iCrees que los conceptos que presenta la aplicacion son bién claros y definidos? *

ammalvveaetal

La célula es la unidad morfoldgica y funcional de* todo«ser

5

‘wiyo. La célula es una unidad minima capaz de actuar de;

Texto de respuesta largo

10.2. Guia de estilos de la aplicacién AppCel

10.2.1. Paleta de colores utilizada en la pantalla de Bienvenida de
AppCel

2021859 L £011140 L £4D5020 L #F20F05 Lt #F28705 L

#09A603 L #067302 Lt
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10.2.2. Icono de la aplicacion

-".‘ 't .
10.3. Pantallas

Pantalla de bienvenida de la aplicacion AppCel.

Pantalla de Menu con los cuatro contenidos que aborda la aplicacion vy el
boton de créditos.

(Fajtecniafceluilar y " Célules procariotas y eucariotas

|
Actividades
Actividades

Y EIE3




\npGel N 3 AnnGel
Célullas enimal y vegetel > La reproduccion celular

= =
Actividad/Quiz il Actividad complete

A =

ESiRUl

¢Qué son las células? La célula es la estructura organizada mas sencilla, compuesta de

La célula es la unidad morfoldgica de todo ser vivo, es la unidad minima de un organismo capaz de actuar 3 partes b35|caS: membrana plasmauca' CItOp'asma y nUCIeo que

auténomamente.

contiene el material genético.
Membrana
plasmatica

o

o0

§:

10.4. Pantallas de actividades

Célula animaly vegetal T Reproduccion celular

<Diferencias enfre Ia celula animal y vegetal >

~<Formas de division y reproduccion celular >

Existen dos tipos de células con respecto a su origen, células animales y células vegetales.
En ambos casos presentan un alto grado de organizacion con numerosas estructuras
internas delimitadas por membranas.

La divisién celular es una parte muy importante del ciclo celular en la que una célula
inicial (Ilamada “madre”) se divide para formar células hijas. Gracias a la division celular
se produce el crecimiento de los organismos pluricelulares y la reproduccion vegetativa
en seres unicelulares.

CELULA ANIMAL CELULA VEGETAL i -
Las células ¢l madre en o
presentan tres . = élulas hija: i
imsmistco tipos de Biparticion
5 ; Iras
~ " reproduccion ia COR esir e
( A }‘4 . (. e junciones idéntic:
i 5_? 2y . denominados: i
% SV Biparticion,
B

L =

Gemacion y

inpGel

eclone Verdedero o felso seglin comesponda © *a

El citoplasma presenta el aspecto de gelatina
mas o menos liquida que contiene numerosas
estructuras especializadas, llamadas organelos.

Foiso
m Puntos 1 Fallos &




2. Todos los organismos tienen células y
segun el nimero de células se clasifican

Procariotas y eucariotas

Animal y vegetal

Unicelulares y pluricelulares

Contiene la mayor parte del material genético celular:

Puntos Fallas

Al <]>]x

IActividadldelseleceion

Uinical
: : : Completa con la respuesta correcte
Estimado estudiante selecciona la L P ) e ) i
respuesta correcta. Es la division de una célula diploide en cuatro células haploides
MEISIS!
Consiste en una serie de divisiones sucesivas -
del nicleo de una célula materna. Correcto, Felicidades

al<]x

Esporulacion

Gemacion

Gemacion
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10.5. Pantalla de créditos

UNIVERSIDAD

NACIONAL

AUTONOMA DE . TECNOLOGIA
NICARAGUA,
MANAGUA

EDUCATIVA

HAaxas Foxr-zxmmatiaca=
EEduoucativa
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10.6.

Navegacién entre pantallas
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UNIVERSIDAD
~ NACIONAL
"¢ AUTONOMA DE
') NICARAGUA,
MANAGUA

MAM AZAMACTLIA
VINAIN = VIR \H\.‘Ur‘.

Aplicacion creada por:
A’ﬂgélicn S1ezZA
Ninoska O}Wftﬂb

. TECNOLOGIA
EDUCATIVA




AppCel es una aplicacion mévil creada para ensefiar de forma mas dinamica e
interactiva la unidad II. La célula de la asignatura de ciencias naturales de séptimo
grado de educacién secundaria regular. Aunque la aplicacion no es dificil de
manipular y no requiere de amplios conocimientos en informética, se presenta un

manual de usuario detallando paso a paso como funciona la aplicacion.

Paso #1. Dar clic en el icono de la aplicacion AppCel.

e O
Nos mostrara la pantalla de bienvenida de la aplicacion.

Paso #2. De clic en iniciar

Al dar clic en iniciar nos aparecera la pantalla de menu de la aplicacion, la cual
consta de 5 iconos cada una aborda un contenido de la unidad II. La célula.

Paso #3. Clic en el icono de Teoria celular
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e

)
Una vez que se da clic en el icono de Teoria celular se mostrara una pantalla con

los botones de conceptos sobre el contenido de la teoria celular y de actividades.

Paso #4. Da clic en el botén Conceptos.

Fajteorialcelular

Conceptos

Al dar clic en Conceptos se te mostrara una pantalla con los conceptos mas

relevantes del contenido: La teoria celular, si deseas leer y profundizar sobre el
tema.

Paso #5. Da clic en el botdn descargar pdf, recuerda que para descargarlo debes
de contar con acceso a internet.

El tamaiio de las células son extremadamente variable. Existen células de 150 micras como los 6vulos, en las células
vegetales los granos de polen pueden llegar a medir desde 200 hasta 300 micras.

¢Qué son las células?

La célula es la unidad morfolégica de todo ser vivo, es la unidad minima de un organismo capaz de actuar
auténomamente.

Nucleolo Todos los organismos vivos estén formado por células y
pueden clasificarse segin el numero de células que posean,
si solo tienen una se les denominan unicelulares como

los protozoos y las bacterias, si poseen mds se les llama

pluricelulares como las plantas los animales.

Nucles
Membrana
celular

LisosomSEL

Reticulo Mitocondrias
endoplasmatice
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Citoesqueleto Nocleo
Mitocondria Reticulo
___endoplasmatico

Membrana
plasmatica

Citoplasma
Peroxisoma

u Célula animal con sus ;::r:eus
Paso #6. De clic en el botén Actividades
nGel
IFaftecniatcelular

oI

Al dar clic en Actividades se mostrara un Quiz sobre el contenido el cual consta de
10 preguntas de seleccion Unica, tiene una calificacion de 10 puntos (1 punto c/u)

2. Todos los organismos tienen células y
segun el nimero de células se clasifican
en:

Selecciona la respuesta que creas
correcta, la aplicacion muestra 3
=y opciones de respuesta, si la respuesta
imal'y vegetal '
i e es correcta se le suma 1 punto, si no se
le suma una falla, al final se te mostrara
un mensaie con la calificacion final.

Procariotas y eucariotas

Esta pantalla cuenta con 3 botones de navegacion.

1. Boton atras, lleva a la pantalla de inicio.
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2. Botdn siguiente, lleva a la pantalla del contenido “Células procariotas y
eucariotas”

3. Boton cerrar la aplicacion, antes de cerrarla pregunta si realmente deseas
cerrar la aplicacion.

i
Fafteorialcelular

Actividades

Paso #7. Dar clic en Siguiente, te llevara al contenido de las células procariotas y
eucariotas, al igual que dar clic en el boton procariotas y eucariotas del menu
inicio.

¥ conceno
] Actividades

A~ ]x

Botdn Conceptos, lleva a los conceptos mds relevantes sobre las células procariotas y
eucariotas, al igual que los conceptos de la teoria celular cuenta con un botén para descargar pdf
sobre el contenido.

Botdn Actividades: lleva a la actividad a realizar en este contenido, Actividad
Verdadero y falso.
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Boton inicio, lleva a la pantalla de inicio.
I”

Botén Adelante, lleva a la pantalla de “Célula animal y vegeta

Botdn cerrar.

Paso #8. Dar clic en el botdn conceptos.

& BEe---—-——
Estruictualcelulan

La célula es la estructura organizada mas sencilla, compuesta de
3 partes basicas: membrana plasmatica, citoplasma y nicleo que

# eucariotasyprod

Se llama procariota a la célula sin
nacleo celular definido, su material
genético se encuentra disperso en el
citoplasma y carecen de membrana
nuclear. Por el contrario, las células

contiene el material genético.
Membrana
plasmatica
A 9 a/a 6’

Al dar en el botdn Actividades lleva a la pantalla de Actividad de falso y verdadero.

inpGel

Selecciona Verdeadero o falso segin comesponda © ®'a
El citoplasma presenta el aspecto de gelatina

mas o menos liquida que contiene numerosas
estructuras especializadas, llamadas organelos.

( Falso
m Puntos 1 Fallos &

Esta actividad cuenta con 10 preguntas, el estudiante debe de responder si es falso o verdadero, al
finalizar la actividad del programa enviard un mensaje indicando la puntuacion que se obtuvo en
esa actividad.

que, si tienen un nuicleo celular
diferenciado del citoplasma, se
aman eucariotas, su ADN se
cuentra dentro de un
bmpartimiento separado de la célula

Paso #9. En el menu inicio dar clic en Animal y vegetal, aparecera la siguiente pantalla.
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lH

Células animel y vegeteal

Conceptos

Actividades

Afef>]x

Paso #10. Clic en el botén Conceptos.

Célula animaly vegetal 3

<Diferencias entre la celula animal y vegetal >

T

Existen dos tipos de células con respecto a su origen, células animales y células vegetales.
En ambos casos presentan un alto grado de organizacion con numerosas estructuras
internas delimitadas por membranas.

CELULA ANIMAL CELULA VEGETAL

Nicleo

Nucleolo

Reticulo endoplasmastico
Mitocondria
Complejo de Golgi
Lisosomas

Citoplasma

Membrana plasmatica
N

Paso #11. Al dar clic en el botdn actividades se nos mostrara la pantalla de actividades de arrastre,
se debe de seleccionar y arrastrar la respuesta correcta hacia el espacio vacio.

Contiene la mayor parte del material genético celular:

Paso #12. En la pantalla de inicio dar clic en “Reproduccion celular”
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Nos mostrara la siguiente pantalla, la cual contiene 1 botdn de conceptos y cuenta con 2

actividades.
inpGel

La reproduccion celular

Actividad'Quiz Actividad complete

Paso #13. Clic en conceptos

<Formas de division y reproduccion celular >

La divisién celular es una parte muy importante del ciclo celular en la que una célula
inicial (Ilamada “madre”) se divide para formar células hijas. Gracias a la divisién celular
se produce el crecimiento de los organismos pluricelulares y la reproduccién vegetativa
en seres unicelulares.

La biparticion Es la division de la
Las ceélulas célula madre en dos
F"EZEZ‘:;‘:“ Biparticion células hijas, cada
reproduccion una Il oslr_nctm:ss
asexial e y funciones idéntica
denominados: i alade la madre.
Biparticion,
Gemacion y sittnel  Eiemplo: Amehas, bacte-

Paso #14. Clic en actividad de seleccion Unica.

pag. 84




uinical

Estimado estudiante selecciona la
respuesta correcta.

Consiste en una serie de divisiones sucesivas
del nicleo de una célula materna.

Esporulacién

Gemacion
Gemacion
Puntos Fallas
Alel>x
' - -Ia
&
hoat - B ©. [ 9

Paso #15. Dar clic en el botén Actividad de complete, en esta actividad se debe de escribir la
respuesta a la pregunta, luego dar clic en comprobar.

inpGel

Compleralconyal

Si la respuesta es correcta aparecera un mensaje de Correcto felicidades y el estudiante debera de
dar clic en la siguiente pregunta, si es la Ultima pregunta solo podra dar clic en la actividad
anterior, ir a inicio o salir de la aplicacion.
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lH ,@»

Compleralcon]ialiesplestafceyiecta ¢ o'g ¢

Es la divisiéon de una célula diploide en cuatro células haploides g

Correcto, Felicidades

UNIVERSIDAD
NACIONAL
AUTONOMA DE
NICARAGUA,
MANAGUA

. TECNOLOGIA
EDUCATIVA

Ex s Foxr-zaxmaatic=a
Eduacativaoa
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