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Resumen

En la presente investigacién, se aborda El Juego como estrategia did4actica para
favorecer el aprendizaje de los nifios del centro de desarrollo integral la Gran
Comisién, ubicado en la Villa Bosco Monge en la ciudad de Masaya, durante el |
Semestre 2019. Para el estudio se contd con la debida autorizacion de la
directora del Centro Escolar, la cual brindé todo su apoyo para obtener la

informacion de la que se requeria.

La investigacion se realizdé bajo un enfoque cualitativo, fundamentado en un
estudio del fenédmeno de tipo descriptivo, donde se reunié informacién para
conocer (Como se desarrollan las actividades ladicas en las experiencias con

los nifios al momento del contacto esencial?

Esta investigacion tiene como finalidad valorar la aplicacion del juego como
estrategia didactica, a su vez verificar su implementacién en el aula a través de
guias de observacion y entrevistas las que fueron realizadas a la docente,

directora y nifios.

Se lleg6 a la conclusién de que la docente del Centro de Desarrollo Integral, no
aplica juegos en el proceso de enseflanza — aprendizaje, no se trabaja en
coordinacién con el Ministerio de Educacion, ya que es un Proyecto Infantil,

para niflos de escasos recursos econdémicos.

Una de las recomendaciones dirigida a la docente es hacer conciencia de la
importancia que tiene el juego para los nifios en el proceso de enseflanza —

aprendizaje, ya que es una herramienta fundamental en esta etapa del infante.

Palabras Claves Juego, Estrategia, Aprendizaje, Didactica, Ensefianza.
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I.INTRODUCCION

Las actividades de juego que realizan las docentes en las aulas de clase
inciden en el nivel de desarrollo que alcanzan los nifios en diversas areas,
estos procesos tienen como finalidad formar a nifios y nifias con creatividad
considerando sus diferentes estilos de aprendizaje, desarrollar seres criticos y
reflexivos lo cual permitird alcanzar los logros propuestos y establecidos, por
medio de situaciones pedagdgicas-didacticas lo cual involucra a nifios en juegos
0 actividades.

Este trabajo investigativo tiene como finalidad demostrar la importancia y lo
primordial que es el juego dentro del proceso de ensefianza aprendizaje como
estrategia didactica para lograr un aprendizaje significativo ya que por medio

del juego se desarrollan innumerables habilidades y destrezas.

Valorando la observacién y los resultados en base al problema gque hemos
encontrados se pretende que esta investigacion pueda ser de gran utilidad a
futuros estudiantes en el que hacer educativo de la carrera de pedagogia y
estudios afines al desarrollo del juego como estrategia didactica para favorecer

el aprendizaje de los nifios.
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1.1Contexto Internacional
En relacién al estudio del juego como parte del proceso de ensefianza — aprendizaje y

retomando las palabras de (Huizinga, 1987)quien expone que el juego es anterior a cualquier
cultura, debemos remontarnos a los primeros pobladores del planeta Tierra. Este autor sefiala
que “ha habido un factor de competicion ludica mas antigua que la propia cultura que impregna
toda la vida a la manera de un fermento cultural, por lo que podemos decir que el juego fue
parte integrante de la civilizacion en sus primeras fases. La civilizacion surge con el juego y

como juego para no volver a separarse nunca mas de ¢él”

“‘Muchos psicélogos y educadores consideran el juego como una actividad adaptativa
caracteristica del largo periodo de inmadurez y dependencia durante el cual los nifios
adquieren los atributos fisicos y cognoscitivos, asi como el aprendizaje social nhecesario para la
vida adulta. El juego agrega hueso y musculo al desarrollo y da a los nifios la oportunidad de
dominar actividades y desarrollar un sentido de sus capacidades (E.Papalia, 1996)

“A través de los juegos y de su historia se lee no sélo el presente de las sociedades, sino el
pasado mismo de los pueblos. Una parte importante del capital cultural de cada grupo étnico
reside en su patrimonio ludico, enriquecido por las generaciones sucesivas, pero amenazado

también a veces de corrupcion y extincion” (UNESCO, Reconstruir sin ladrillos, 1980)

Para (Valino, 2005) psicopedagoga Argentina, el juego tiene un valor en el desarrollo cognitivo,
plantea que existen teorias que establecen relaciones y conceptos que ubican al juego como
una actividad predominante en el proceso de construccién y desarrollo de la inteligencia. “El
marco cientifico permite aprender que el juego promueve la construccion de procesos
cognitivos que son la base del pensar propiamente dicho. Jugar requiere comenzar a
transformar las acciones en significados habilitando de manera efectiva la adquisicion de la

capacidad representativa”.
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1.2 Contexto Nacional
Segun la ley 287 del Codigo de la nifiez y adolescencia de Nicaragua en su

capitulo Ill, Arto. 33. dicta asi: Todas las nifias, nifios y adolescentes tienen
derecho a disfrutar del mas alto nivel posible de salud fisica y mental,
educacion, tiempo libre, medio ambiente sano, vivienda, cultura, recreacion,
seguridad social y a los servicios para el tratamiento de las enfermedades y
rehabilitacién de la salud. El Estado garantizara el acceso a ellos tomando en
cuenta los derechos y deberes de la familia o responsables legales.

Segun decreto presidencial N° 61-2011, en el capitulo | dicta asi: ¢Por qué una
politica nacional para la primera infancia? La Primera Infancia es un periodo
crucial en la vida del ser humano, por ser la etapa del ciclo de vida en donde se
establecen las bases del desarrollo de la persona, la conformacién neurolégica y
neurocognitiva, la estructura 6sea, las capacidades de aprendizaje, habilidades
y destrezas sensoriales, motrices, las relaciones de comunicacién e interaccién
social, los sistemas inmunoldgicos para evitar las enfermedades, los procesos
comunicacionales, emocionales, afectivos; si se invierte en los mas chiquitos y
chiquitas estamos garantizando el desarrollo fisico, mental, social y espiritual

del capital humano del presente y del futuro.

La Neurociencia y la Neuroeducaciéon han demostrado que la inversion en la Primera Infancia
tiene notable éxito en el aprendizaje temprano y durante toda la vida. Esta inversién debe ser
oportuna, no puede esperar hasta que sean adultos, ni siquiera puede esperar a que lleguen a
la edad escolar, podria ser demasiado tarde; potenciar el desarrollo de las funciones bioldgicas,
psicoldgicas y sociales, a través de la inversién en la nifiez durante sus primeros afos, equivale

a garantizar futuros provechosos, con bienestar y felicidad.
Ley General de Educacion Ley 582

En esta ley se destacan los siguientes articulos: Articulo 6: b)" La Educacion como Proceso
Pedagdgico es un proceso, a través del cual se prepara al ser humano para todos los ambitos

de la vida en sociedad, a través de ésta se apropia de la Ciencia y la Técnica para transformar
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el medio en que se desenvuelve. Es un proceso democratico, creativo y participativo que

promueve la formacion cientifica y moral...” c) "Educacion permanente: se define como
educacion durante toda la vida, se aprende a re-aprender, se aspira a la renovacién constante
de los saberes...” d) "Equidad de la educacién: siendo la educacion un derecho fundamental,
inherente a la condicion humana, la equidad pretende superar las exclusiones y desigualdades
gue afectan a las personas (nifios, nifias, jovenes y adultos) a la hora de tener acceso,
permanencia y promocion en el sistema educativo global,relacionando esta Ultima con la
calidad y pertinencia de los aprendizajes y la formacion de una persona de calidad. La equidad
se podria ubicar en esta frase: “Educacion para todos y éxito de todos en la educacion” i)"
Educacion Inclusiva: por educacién inclusiva se entiende el proceso mediante el cual la escuela
0 servicio educativo alternativo incorpora las personas con discapacidad, grupos sociales
excluidos, marginados y vulnerables, especialmente en el &mbito rural, sin distincion de etnia,
religién, sexo u otra causa de discriminacion, contribuyendo asi a la eliminacion de la pobreza,
la exclusion y las desigualdades. Se propone responder a todos los estudiantes como
individuos reconsiderando su organizacion y propuesta curricular.” Articulo 23: Educacion
Bésica Regular: es la modalidad que abarca los niveles de Educacion Inicial, Primaria y
Secundaria. Esta estéa dirigida a los nifios, nifias y adolescentes que pasan, oportunamente, por
el proceso educativo de acuerdo con su evolucion fisica, afectiva y cognitiva, desde el

momento de su nacimiento”

1.3 Descripcion del problema
El desarrollo de esta investigaciobn del juego como estrategia didactica,

realizado En el Centro de Desarrollo Integral La Gran Comision, donde las
alumnas investigadoras observaron que la docente, no implementa el juego con
regularidad, siendo una de las investigadoras, docente activa del centro en
estudio, también se observd que la docente no aplica juegos, con sistematicidad
, ademas se analiz6 el Programa de contenidos Nivel | (3 a 5 afios), siendo su
nombre “Curriculum Nicaragua” llamado asi por el Organismo Compassion
Internacional, es diferente al usado por el ministerio de educacion, el curriculum

Nicaragua tiene como proposito dirigir y orientar el desarrollo de los contenidos
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a través del juego, lo cual deben realizarse antes y durante el proceso
educativo (actividad iniciales y areas de desarrollo integral que son; Espiritual,

Cognitiva, socioemocional y Fisica)

Se logré observar que la docente no cumplia con lo sugerido por el curriculum,
esta limitante se vio reflejada en la monotonia educativa y por ende la ausencia
del niflo al centro educativo, es por eso que este trabajo investigativo trata de
abordar con mayor profundidad la situacion para comprender el porqué del
problema vy realizar las recomendaciones oportunas a la maestra en cuanto a la
aplicacién del juego como una herramienta estratégica fundamental para la
ensefianza aprendizaje Es por eso que el juego es de vital importancia en la

labor educativa y el éxito del aprendizaje de los educando.

A raiz de la problematica observada surge la siguiente pregunta de observacion
¢Es el juego una estrategia didactica para favorecer el aprendizaje de los

ninos?

1.2Andalisis de contexto

En relacién al estudio del juego como parte del proceso de ensefianza -
aprendizaje y retomando las palabras de (Huizinga, 1987)quien expone que el
juego es anterior a cualquier cultura, debemos remontarnos a los primeros
pobladores del planeta Tierra. Este autor sefala que “ha habido un factor de
competicion ladica mas antigua que la propia cultura que impregna toda la vida
a la manera de un fermento cultural, por lo que podemos decir que el juego fue
parte integrante de la civilizacion en sus primeras fases. La civilizacion surge

con el juego y como juego para no volver a separarse nunca mas de él”

“Muchos psicologos y educadores consideran el juego como una actividad
adaptativa caracteristica del largo periodo de inmadurez y dependencia durante
el cual los niflos adquieren los atributos fisicos y cognoscitivos, asi como el

aprendizaje social necesario para la vida adulta. El juego agrega hueso y
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musculo al desarrollo y da a los nifios la oportunidad de dominar actividades y

desarrollar un sentido de sus capacidades (E.Papalia, 1996)

Segun la ley 287 del Cdédigo de la nifiez y adolescencia de Nicaragua en su
capitulo Ill, Arto. 33. dicta asi:

Todas las nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a disfrutar del mas alto
nivel posible de salud fisica y mental, educacion, tiempo libre, medio ambiente
sano, vivienda, cultura, recreacidon, seguridad social y a los servicios para el
tratamiento de las enfermedades y rehabilitacion de la salud. El Estado
garantizara el acceso a ellos tomando en cuenta los derechos y debe res de la

familia o responsables legales.
Segun decreto presidencial N° 61-2011, en el capitulo | dicta asi:
¢Por qué una politica nacional para la primera infancia?

La Primera Infancia es un periodo crucial en la vida del ser humano, por ser la
etapa del ciclo de vida en donde se establecen las bases del desarrollo de la
persona, la conformacién neurolégica y neurocognitiva, la estructura 6sea, las
capacidades de aprendizaje, habilidades y destrezas sensoriales, motrices, las
relaciones de comunicacién e interaccion social, los sistemas inmunoldgicos
para evitar las enfermedades, los procesos comunicacionales, emocionales,
afectivos; si se invierte en los mas chiquitos y chiquitas estamos garantizando el
desarrollo fisico, mental, social y espiritual del capital humano del presente y

del futuro.

La Neurociencia y la Neuroeducacién han demostrado que la inversién en la
Primera Infancia tiene notable éxito en el aprendizaje temprano y durante toda
la vida. Esta inversion debe ser oportuna, no puede esperar hasta que sean
adultos, ni siquiera puede esperar a que lleguen a la edad escolar, podria ser
demasiado tarde; potenciar el desarrollo de las funciones biolégicas,

psicolégicas y sociales, a través de la inversiébn en la nifiez durante sus
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primeros afos, equivale a garantizar futuros provechosos, con bienestar y
felicidad.

‘A través de los juegos y de su historia se lee no sélo el presente de las
sociedades, sino el pasado mismo de los pueblos. Una parte importante del
capital cultural de cada grupo étnico reside en su patrimonio ladico, enriquecido
por las generaciones sucesivas, pero amenazado también a veces de corrupcion
y extincion” (UNESCO, Reconstruir sin ladrillos, 1980)

Para (Valino, 2005) psicopedagoga Argentina, el juego tiene un valor en el
desarrollo cognitivo, plantea que existen teorias que establecen relaciones y
conceptos que ubican al juego como una actividad predominante en el proceso
de construccién y desarrollo de la inteligencia. “El marco cientifico permite
aprender que el juego promueve la construccién de procesos cognitivos que son
la base del pensar propiamente dicho. Jugar requiere comenzar a transformar
las acciones en significados habilitando de manera efectiva la adquisicion de la

capacidad representativa”.

1.4 Justificacidén

En las aulas de educacion infantil se han de implementar nuevos métodos de
enseflanzas aprendizajes, es necesario conocer diferentes estrategias ludicas
gue dinamicen el proceso de ensefianza aprendizaje donde ellos puedan
desarrollar sus habilidades y socializarse entre si; a través del juego los nifios
desarrollan maultiples habilidades en las cuales el docente atraera facilmente la
atencién de sus estudiantes, lo cual si lo hace con pasién, obtendrd excelentes

en su ensefianza aprendizaje.

Mediante esta investigacion, los principales beneficiados serdn: Los nifios pues
por medio de la implementacion del juego, las actividades se veran atractivas,
motivadoras, participativas e interactivas y llamaran la atencion de los mismos

siendo asi una manera mas facil de aprender jugando.
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Ademéas la docente se ve favorecida ya que por medio de esta investigacion
podra valorar la importancia que tiene el juego para el desarrollo socioeducativo

de los nifos.

Asi mismo la direccion del Centro de Desarrollo Integral, contaran con
informacion relevante que les permita que puedan buscar el apoyo de entidades
nacionales para promover capacitaciones para brindar un mejor desempefio.
Finalmente, a las investigadoras les sera de gran beneficio, pues por medio de
este estudio se alinearan en practica con toda la teoria recopilada, que se les ha
venido impartiendo en esta institucion que ha brindado grandes recursos para

lograr llegar hasta este momento.

1.5 Antecedentes Nacional

En el proceso de esta investigacion realizada, es necesario comprender la
situacién mediante la revisibn de otros estudios relacionados, para conocer

coémo se desarrolla la situacién en otros contextos.

Es asi que se hicieron indagaciones generales sobre investigaciones
relacionadas con el juego reconociendo asi que el juego incide de manera
positiva en la creacion de ambientes que promuevan la socializacion e
integracion dentro del aula de clase para lograr con éxito la ensefianza

aprendizaje durante la interaccion docente y el nifio.

En la busqueda de informacién, se encontré estudios que tienen una estrecha
relacibn con esta investigacion, puesto que hablan de metodologias en la
Incidencia del juego como estrategia en el proceso de Enseflanza — Aprendizaje,
estas investigaciones dieron pauta para realizar dicha investigacién. En el
centro de documentacion (CEDOC) del departamento de Pedagogia, se encontrd

con afinidad la investigacion:

Silva Alegria T, Gutiérrez Rios M. Aguirre Ericka, en enero 2017, con el foco de

investigacién “Incidencia del juego como estrategia en el proceso de Ensefianza
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— Aprendizaje en la disciplina de Lengua y Literatura de los estudiantes de
primer grado B del Centro Escolar Publico Nueva Vida # 2 en el municipio de
Ciudad Sandino, departamento de Managua, durante el segundo semestre del

ano lectivo 2017”.

Teniendo como conclusién: “Durante el proceso del estudio, se observdo que la
docente del primer grado del Centro Escolar Publico Nueva Vida, no aplica
juegos en el proceso de enseflanza aprendizaje en la disciplina de Lengua y
Literatura, aun estando capacitada por el Ministerio de Educacién para
implementar los juegos, lo que significa que ella no tiene disposicion o

compromiso para mejorar y dar una ensefianza de calidad”.

1.6 Antecedentes a Nivel Internacional

Salgado Mojica G., México D.F .Marzo 2013 con el tema El juego como
estrategia didactica para el aprendizaje en la educacion preescolar, con el
proposito estructurar y aplicar una investigacion documental que discrimine
tedricamente la importancia del juego como herramienta didactica susceptible de
utilizarse en la educacién preescolar en los procesos de ensefianza -

aprendizaje.

Garzon Ana., Bogota 2011, con el tema El juego como estrategia didactica, con
el propésito caracterizar el juego como estrategia didactica que facilita los

procesos de aprendizajes en los nifios y nifias de la educacion infantil.

Teniendo como conclusidon que el aprendizaje se convierte en algo estimulante y
placentero que implique acciones de juego Ilamativas, generando asi
aprendizajes significativos, seguidamente la intervencién del docente en todos
los momentos del juego, esto quiere decir, desde el inicio, en el desarrollo,
momento mas trascendental en el cual el docente debe estar acompafando a los

ninos y a las nifias y finalmente el desenlace de este.

Ruiz, Quiroz, Carballo. Pagina 13



El juego como estrategia didactica para favorecer el aprendizaje de los nifios en el nivel |
del Centro de Desarrollo Integral la Gran Comisidn ubicado en la Villa Bosco Monge en la
ciudad de Masaya durante los meses Febrero — Abril del afio 2019

El docente es quién hace del juego una experiencia satisfactoria para sus
alumnos siempre y cuando tenga presente que debe estar en todo el momento

en que se da una situacion de juego.

Estos trabajos investigativos se relacionan con este estudio, debido a su
contenido tedrico, ya que, dan luces a la realizacién del mismo, cada uno de sus
aportes antes investigados nos han servido de gran apoyo para la iniciacion y
culminacién.
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[I.FOCO

El juego como estrategia didactica para favorecer el aprendizaje de los nifios en

el nivel | del Centro de Desarrollo Integral la Gran Comisiéon ubicado en la villa

Bosco Monje en la ciudad de Masaya durante los meses Febrero — Abril del aho
2019

Ruiz, Quiroz, Carballo. Pagina 15



El juego como estrategia didactica para favorecer el aprendizaje de los nifios en el nivel |
del Centro de Desarrollo Integral la Gran Comisidn ubicado en la Villa Bosco Monge en la
ciudad de Masaya durante los meses Febrero — Abril del afio 2019

[.CUESTIONES DE INVESTIGACION

% ¢Son adecuadas las estrategias ludicas que realiza la docente para

favorecer el aprendizaje de los nifos?

% ¢De gqué manera se implementa el juego como estrategia didactica para

desarrollar aprendizajes en los nifios?

% ¢De qué forma se pueden implementar nuevas estrategias ludicas vy

didacticas para favorecer el aprendizaje en los nifios?
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IV. PROPOSITOS DE INVESTIGACION

4.1Propdsito General.

» Analizar la aplicacion del juego como estrategia didactica para
favorecer el aprendizaje de los nifios en el centro de desarrollo
integral “La gran Comision” ubicado en la Villa Bosco Monje en la

ciudad de Masaya durante el | semestre 2019

4.2 Propo6sitos Especificos

» Analizar si las estrategias ludicas que realiza la docente son adecuadas
para favorecer el aprendizaje de los nifos

> Describir y constatar en qué forma se implementa el juego como estrategia

didactica para desarrollar aprendizajes en los nifios

» Dar a conocer nuevas actividades ludicas para favorecer el aprendizaje de
los nifios y nifias.
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V. PERSPECTIVA TEORICA

Por medio de la teoria se pretende motivar a los lectores la cual brindara mayor

enriquecimiento y comprension del foco de investigacion:
La presente investigacion consta de la siguiente estructura:

Se realizdé un resumen, para dar a conocer una breve descripcién en lo que se

llevé acabo en la investigacion

En la introduccion, se aborda el area del problema, muestra la importancia y
diferentes componentes de la investigacion ademas involucrar antecedente,

analisis de contexto, justificacion entre otros.

El foco de investigacion, es el tema de investigacién, que se delimité6 después

de la problematica observada

Cuestiones de investigaciones, van de la mano con los propdsitos especificos de

la investigacion.

Propésitos de investigacion, se plantea propésito general y especificos los
cuales permiten guiar todo el proceso de investigacion.

Perspectivas tedricas, reune las teorias principales de forma sintetizada basada

en el foco de estudio fundamentandola de esta manera.

La matriz de descriptores, refleja la relacion entre el propdsito y cuestiones de
la investigacion, mostrando las técnicas de recoleccion de datos e informantes

claves.

Perspectiva de la investigacién. Describe el enfoque de la investigacion y los
fundamenta, seleccionando a los informantes para obtener la informacién

necesaria, describiendo el contexto en que se ejecuta la investigacion

Andlisis e interpretacion de resultados. Presenta resultados y anéalisis por

propoésitos, presentando los datos e informacion de forma ordenada

Ruiz, Quiroz, Carballo. Pagina 18



El juego como estrategia didactica para favorecer el aprendizaje de los nifios en el nivel |
del Centro de Desarrollo Integral la Gran Comisidn ubicado en la Villa Bosco Monge en la
ciudad de Masaya durante los meses Febrero — Abril del afio 2019

Conclusiones. Analiza la interpretacion de los datos de la investigacion

Recomendaciones. Sugerencia de posibles soluciones al problema en estudio.

5.1 Concepto de juego
El juego es la actividad recreativa que experimenta el ser humano desde edades tempranas, lo

cual le ayuda simultdneamente a socializar, a explorar y gozar de diferentes emociones.

El juego tiene su origen etimologico en el latin exactamente en la palabras locus sin6nimo de
broma .El juego tiene su participacion en proporcionar entretenimiento y diversion o
desempeiiar un papel educativo contribuyendo al estimulo mental y fisico desarrollando

habilidades préacticas y psicoldgicas.
5.2 Estrategia de ensefianza aprendizaje

Ademas se debe comprender que “el juego no es solo una posibilidad de
autoexpresion para los nifios, sino también de autodescubrimiento, exploracién,
y experimentacion con sensaciones, movimientos, relaciones a través de las
cuales llegan a conocerse a si mismos y a formar conceptos sobre el mundo”
(Bafieres D., 2008)

También cabe resaltar que “el juego adecuadamente dirigido asegurara al nifio
un aprendizaje a partir de su estado actual de conocimiento y destrezas. El
juego es potencialmente un excelente medio de aprendizaje” (Moyles, 1990)Por
afiadidura, se considera pertinente ademas citar a (Stoy, 1996) quién dice con
respecto al juego en los nifos que “el juego es tan necesario para el pleno
desarrollo del cuerpo, el intelecto y la personalidad del niio como lo son la
comida, la vivienda, el vestido, el aire fresco, el ejercicio, el descanso y la
prevencion de enfermedades y accidentes para su existencia efectiva vy

prolongada como ser humano”

Segun los cuatro pilares de la educacién de (Delors, 1997) “guién dice, la
educacion debera estructurarse en torno a cuatro aprendizajes fundamentales,

gue en el transcurso de la vida seran para cada persona, en cierto sentido, los
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pilares del conocimiento: aprender a conocer, es decir, adquirir los instrumentos
de la comprension; aprender a hacer, para poder influir saber el propio entorno;
aprender a vivir juntos, para participar y cooperar con los demas en todas las
actividades humanas; por ultimo, aprender a ser, un proceso fundamental que
recoge elementos de los tres anteriores. Por supuesto estas cuatro vias del
saber convergen en una sola, ya que hay entre ellas mdultiples punto de

contacto, coincidencia e intercambio

5.2.1 Estrategia del juego.

Segun (Stoy, 1996) Es la actividad que permite representar el mundo adulto,
enlazado con el mundo real e imaginario, evolucionando con tres paso
diferentes: Divertir, Estimular la actividad, e Incidir en el desarrollo. De igual
manera (Jose Gimeno Sacristan, 1989) afirmaban que el juego es un grupo de
actividades, donde el individuo proyecta sus emociones Yy deseos,
manifestandolo a través del lenguaje, ya sea oral o simbdlico.

(Piaget, The origin of intelligence in the child, 2011) Afirma “el juego forma parte
de la inteligencia del nifio, representa la asimilacion funcional o reproductiva de
la realidad, segun cada etapa evolutiva del individuo”. Etimolégicamente la
palabra juego se deriva del latin iocus o accién de jugar, diversién, broma, la
raiz de la palabra nos dice simplemente que el juego es “diversion”, también
suelen ser usado como complemento del aprendizaje en el sal6on de clase, los

cuales se focalizan en valores o en conceptos abstractos.

Es de suma importancia considerar en esta investigacion al juego como
estrategia didactica, ya que es necesario que los docentes de la educacion
infantil se cuestionen acerca de sus practicas educativas, y mas si en ellas esta
implicito el juego deberdn considerar, como es que dicha herramienta esta
siendo util o no para sus estudiantes. Por lo anterior se retoma la pregunta que

se hace (Murcia, 2002) al decir “si el nifio juega tantas horas al dia sin aparente
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cansancio ¢por qué no educarlo aprovechando el juego no solo como fin en si

mismo, sino como medio para la construccion de sus aprendizajes?”

5.3 Metodologia del Juego.

Segun el Maestro en educacién primaria y técnico superior en administracion de
sistemas informaticos (Montero, 2017) las nuevas metodologias estan innovando
en la actualidad, para alcanzar una mejor educacion, lo cual va de la mano con
el cambio continuo, lo que significa que los docentes deben estar mas

capacitado, para dinamizar la metodologia del juego.

Una de las metodologias mas utilizadas son la Gamificacion y ludificacion, son
dos muestras mas que reales, lo cual comprueba la manera de actuar en los
estudiantes, que es muy efectiva, ademas reconocidas por instituciones

educativas.

La Gamificacion encierra la aplicacion de las técnicas del disefio de juegos (y

Videojuegos).

La ludificacion se refiere a la asimilacién o la evaluacién de conocimientos, los

cuales se crean y son usados, para adaptarlos al ambiente escolar.

5.4 Importancia del juego dentro del plan de clases.

Segun (UNESCO, unesdoc.unesco.org, 1930) propone que el juego es una
estrategia pedagodgica, lo cual expresa que “Jugar es la razén de ser de la
infancia “lo cual significa que al incluir en el plan de clase, ofrece tanto al
pedagogo o docente un medio de suma importancia para conocer mejor al nifio.

Dentro del plan de clase el juego se utiliza con tres propdsitos

e Desarrollo de la atencién y mejorar la concentracion en los nifios
e Mejorar la comunicacion con los nifios, conociendo asi sus gustos,
necesidades y relaciones sociales

e Desarrollar sus contenidos de manera dinamica (Marina, 2005)
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Dentro del plan de clase se considera como una actividad didactica,
desarrollando asi la partes cognitivas, afectivas y comunicativas, que son
aspectos importantes en la construccién social del conocimiento, aportando
asi a los estudiantes, una nueva maneras de pensar creativamente e
instandolos a tener espiritu investigativo, despertando asi la curiosidad por

lo desconocido.

5.4.1 Propdsitos

Por lo general el docente lo utiliza muy poco ya que desconoce sus multiples
ventajas, el juego debe de ser con propdsitos educativos, los que se conocen
como juegos reglados, que incluyen momentos de accién pre-reflexiva y de
simbolizaciobn o apropiacién abstracta-l6gica del objetivo que se pretende
alcanzar. La Funcién esencial es garantizar el desarrollo cognitivo vy
praxeoldgico de los estudiantes, la esencia de la escuela consiste en el
desarrollo del aprendizaje como lo han considerado algunos modelos
pedagogicos.

5.4.2 Contenido: La escuela debe trabajar contenido cognitivos procedimentales
y valorativos.

5.4.3 Estrategias Metodolégicas: deben de ser de tipo inter reestructurante y
dialogante, deben de reivindicar el papel activo tanto de la mediacién como del
estudiante.

5.4.4 Evaluaciones: deben describir y explicar el nivel de desarrollo en un
momento y contexto actual teniendo en cuenta su contexto y su historia
personal, social y familiar, debe privilegiar la evaluacion de la modificalidad y

reconocer el caracter necesariamente intersubjetiva de toda evaluacién.

6. Tipos de juegos adecuados al nifio segun el ambiente de aprendizaje.
Los juegos educativos son técnicas creativas de ensefianza ,para que los nifios

adquieran conocimientos y a su vez fomenten su desenvolvimiento cognitivo por
medio de la diversion ,demostrando asi que los nifios juegan para aprender
,desarrollando habilidades y competencias en temas especificos ,por ejemplo la

lectura ,escritura de los nimeros ,entre otros.
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Para que el nifio logre desarrollarse dentro de su propio ambiente de
aprendizaje a través del juego hay que estimularlo y potenciarlo a través de
técnicas y/o estrategias ludicas. Segun Piaget el nifio tiene que jugar por que la
realidad le desborda, no puede interactuar, le falta informacion a los nifios para
poder procesarla y, por tanto crean la suya en funcion de los conocimiento que
va adquiriendo es ahi donde el nifilo crea un mundo imaginario, existe un

proceso previo anticipado para que el nifio se adapte a la realidad del juego.

(Piaget, Tipos Genericos de juegos, 1959) Proponia tres formas que tenian los

nifos para adaptarse a la realidad: asimilacién, acomodacion, y equilibrio.

Asimilacién: es donde el nifio se adapta a su entorno externo y recibe

experiencias de este. Va encajando sus conocimientos anteriores, con los

presentes. Recoge conocimientos.

Acomodacidén: Para dar cabida a las experiencias externas, el nifio modifica su

estructura interna de pensamiento u organizacion cognitiva como respuesta al

cambio externo.

Equilibracién: Como su nombre indica equilibra las dos anteriores. Hasta que no

ha acomodado correctamente lo asimilado antes, no inicia el proceso de
asimilacion de nuevo. Es como una maquina de procesar, no ingiere nada, sin
haberlo procesado antes. Este proceso de aprendizaje lo va realizando en

iteraciones.

6.1 Juego funcional o de ejercicios:_Los juegos funcionales o de ejercicios son
propios del estadio sensorio motor y por lo tanto de los primeros dos afios de
vida, son aquellos que consisten en repetir una y otra vez una accién por el puro

placer de obtener resultados inmediatos a su vez se dividen en tres:

% Juego de ejercicios o de movimientos con el cuerpo.
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% Juego de ejercicios con objetos (Manipulaciéon, y exploracién
sensorial), de acuerdo a las cualidades del objeto, (morder, chupar y
lanzar).

% Juego de ejercicios con personas, Colectivo. (Interacciéon social).

6.2 Juego Simbodlico: Es propio del estadio Preoperacional que abarca las
edades desde los 2 afios hasta los 6/7 afios, consiste en simular situaciones
objetos y personas que no estdn presentes en el movimiento del juego,
obteniendo como beneficio la comprension y asimilacién del entorno que los
rodea, conocimientos de los juegos de roles establecidos en la sociedad adulta
a su vez desarrolla su lenguaje, imaginacion y su creatividad (Piaget, Juegos de
esquemas simbolico, 1959)

6.3 El juego de reglas: No solo existe en los juegos colectivos como en el caso
de los deportes o0 juegos de mesa, las reglas del juego estan presentes desde
mucho antes de llegar al periodo de las operaciones concretas a partir de los 6
— 7 afios. Dentro del perfil de los pequefios 3 — 5 afios juega por su cuenta y el
ganar le sirve para empezar de nuevo (ellos disfrutan del juego mismo). Caso
contrario de los mayores ellos se organizan para alcanzar la meta y obstaculizar

e impedir la victoria del equipo contrario.

6.4 Juegos de Construccién: Aparece alrededor del primer afio y se realiza
simultaneamente a los demas tipos de juegos, va evolucionando a lo largo de
los afios. Al principio se realizan de manera individual, cuando son, méas
mayores pueden participar del mismo proyecto comun obteniendo como
beneficios, potenciar la creatividad, desarrolla la coordinacion éculo manual
mejora la motricidad fina (Tomar, levantar, manipular y presionar con cuidado,
comprension espacial, arriba, abajo, adentro, afuera, a un lado, encima y

debajo.

6.5 Juego linguistico: corresponde meramente al desarrollo del aprendizaje

cognitivo significativo, en el cual se pueden emplear diferentes tipos de juegos
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didacticos como de: libro de iméagenes, tarjetas de palabras, adivinanza,

trabalenguas.

6.6 Recursos didacticos segun la edad del nifio.
Las clasificaciones mas frecuentes son por edades habilidades y destrezas que

estimulan al nifo.

6.6.1 De 0 a 6 meses: El juguete potencia la audicion, observacion,
manipulacién, y los movimientos, los juguetes son importantes en si y hay que
recalcar el tamafo, la textura y la no toxicidad del mismo. (Entre ellos tenemos;
los sonajeros, los moviles de cuna, mordedores y mufiecos de plasticos).De 6
meses a 1 afio: El juguete se adapta a la necesidad de desarrollo fisico motor
del nifio (andariveles, alfombras, de actividades, pelotas, encajables grandes
etc.

6.6.2 De 1 a 3 afios: los mas ideales para este perfil de edad son (encajables,
cubos, palas y juguetes simbdlicos como libro de iméagenes.

6.6.3 De 3 a 6 afios: En esta edad los juguetes fomentan multiples habilidades
iniciando desde la motora fina, (uso de las plastilinas, libros de colorear, pegar
lentejuelas) pasando luego al de la motora gruesa que corresponde al andar en

triciclo, bicicleta, uso del balén, raquetas y otros.

6.7 Rol del docente y sus estrategias ludicas en la ensefianza aprendizaje.

Rol del docente en la edad de 3 a 6 afios.

(Jares, 2012)Considera que: entre las actividades principales del docente estan

las siguientes:

¥ Estructurar el juego con multiples enfoques y posibilidades, buscando las
mas adecuadas, de acuerdo a sus necesidades y objetivos, asi como el

perfil de los alumnos.
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¥ Establecer el cumplimiento de los requisitos de acuerdo al programa

educativo

¥ Facilitar las actividades de aplicacién del juego

% Promover vivencias o experiencias relevantes para el desarrollo de
capacidades y actitudes consideradas en el juego

¥ Reflexionar sobre lo aprendido y la manera como se aprendi6

¥ Promover acciones de transferencia de lo aprendido a situaciones nuevas.

% Interaccién con nifias y nifios.

¥ Motivacién para que sean creativos.

¥ EIl docente aprende nuevas experiencias de los nifios y nifias.

¥ También el docente juega el rol de ser padre con sus estudiantes.

¥ Transmiten valores.

% Expectativas sociales.

¥ Forma parte del desarrollo de su autoestima.

¥ Mostrar confianza para desarrollarse en el potencial que posee.

¥ No hay nada mas serio que un juego

% Fortalece la inteligencia

¥ Promover el aprendizaje activo

¥ Vincula la educacién con el entretenimiento

% Promover tiempo libre

% Adaptacion de cambio en cada contenido

¥ Participacion a gran escala

¥ Facilitador

¥ Fomenta trabajo en equipo

Segun el psicélogo Juan Luis Cordero(2015) explica las razones por la que los
juegos representan las mejores herramientas de ensefianza aprendizaje con
informacion que esta basaba en la publicacion, donde se comenta sobre la
motivacion y la participacion a través del juego en el saléon de clase, donde se

combina lo emocional y lo cognitivo. Los docentes tienen que crear contextos de
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aprendizaje aplicando la creatividad en el disefio de sus propios juegos
educativos, usando herramientas de aplicaciones visuales, para crear
contenidos, e integrar diferentes estrategias didacticas de aprendizaje en su
plan de clase, apoyando asi el aprendizaje colaborativo y el juego de roles.

El docente debe ser dinamico con una actitud positiva con caracter creativo,
debe poseer un porte y aspecto de sabiduria, muy espontaneo y sobre todo
paciente para ensefar de forma integral, ademas de tener dominio de grupo.

6.8 Funcion educativa del juego
Mediante el juego se transmiten tecnologias o conocimientos practicos, y aun

conocimientos en general, Sin los primeros conocimientos debidos al juego, el
niio no podria aprender nada en la escuela; se encontraria irremediablemente
separado del entorno natural y del entorno social. Jugando, el nifio se inicia en
los comportamientos del adulto, en el papel que tendrd que desempefar mas
tarde; desarrolla sus aptitudes fisicas, verbales, intelectuales y su capacidad
para la comunicacion. Institucién que penetra la sociedad entera, el juego
constituye un factor de comunicacién mas amplio que el lenguaje verbal, abre el
dialogo entre individuos de origenes linglisticos o culturales distintos; permite

el contacto entre el psicOpata y su terapeuta

Por su aspecto institucional, por el caracter arbitrario de sus reglas y su forma
de transmision casi obligatoria, por la estructura jerarquizada del grupo de
jugadores, el juego constituye una micro sociedad a través de la cual el nifio
realiza su primer aprendizaje de la vida social. Jean Piaget, observando los
juegos de canicas de los nifios de la region de Ginebra, constataba la manera
inmutable como se transmitian unas “leyes” cuyo caracter obligatorio aceptaba
espontaneamente cada nifio sin tener la menor idea de las maneras y de las
personas que habian intervenido en la transmisién de esas “leyes”. Asi ocurre

con los diversos modelos culturales.
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En los juegos colectivos, el nifio aprende a situarse en el marco de estructuras
definidas y jerarquizadas. Este descubrimiento le lleva a comprenderse como
miembro del grupo, a determinar su estatuto personal, y después a percibir el
grupo en relacion consigo mismo y con otros grupos. (UNESCO, Reconstruir sin
ladrillos, 1980).

6.9 Valorar como aprenden los nifios a través del juego en el ndcleo
educativo

Segun la pedagoga Cristina Palacios Hernando( 2015) hace referencia sobre la
opinién de padres de familia, que el tiempo que los nifios pasan jugando es un
tiempo perdido y sin importancia, lo cual ella recomienda y aclara a los padres
de familia ,que el juego es importante como espacio en la vida de los nifios, esta
creencia se refleja en la tendencia de los padres a ensefiar a sus hijos una
variedad de habilidades, en vez de simplemente jugar con ellos ,en una

sociedad que enfatiza tremendamente las notas del colegio.

Los nifios estan bajo la implementacién del juego que se focaliza primero en la
explicacion de los objetivos estratégicos a alcanzar, una vez que los nifios han
logrado fusionar la explicacion con la aplicacion, se realiza una reflexién de el
porque se llevé a cabo esta actividad ldadica, si hubieron nifios que no
participaron o no alcanzaron los objetivos especificos. El juego se repite o se
aplica un plan previo en el momento o al final de la clase, esto se realiza al

momento de evaluar la clase al final del contacto esencial

La indicacion, la aplicacién, reaplicacion, la reflexién y la evaluacién de la
implementacion del juego como estrategia para el aprendizaje integral del nifio,
son las bases de su propio cognitivo y a su vez crecimiento y desarrollo
emocional en esta sociedad que crece bajo antivalores arraigado a una sociedad

en decline
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VII.MATRIZ DE DESCRIPTORES

Propésitos de la | Cuestiones de | Descriptores | Técnicas Fuente
investigacion investigacion de
recoleccion
de datos

» Constatar la . Se implementa | ¢ Qué Guia de Docente
implementaci | el juego como materiales observacion
on del juego estrategia ocupa? Directora
como didactica para Entrevista
estrategia favorecer el Nifios
didactica aprendizaje de Revisién
para los nifos? Documental Investigadoras
favorecer el
aprendizaje
de los nifos.

» Describir la ¢De qué ¢ Cuanto Guia de Docente
forma en que | manera se tiempo le observacion
se implementa el dedica al
implementa el | juego como implementar Entrevista Nifios
juego como estrategia los juegos?
estrategia didactica para
didactica desarrollar
para aprendizajes en
desarrollar los niflos?
aprendizajes
en los nifos.

» Analizar si sson sson Entrevista Docente
las adecuadas las planificadas
estrategias estrategias las estrategias | Guia de Directora
ludicas que ldicas que ludicas que se | observacion
realiza la realiza la llevan a cabo? Niflos
docente son docente para
adecuadas favorecer el
para aprendizaje de

favorecer el
aprendizaje
de los nifios.

los nifos?
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VIII.PERSPECTIVAS DE LA INVESTIGACION

8.1Enfoque de la investigacion

La investigacion se realizé mediante el enfoque cualitativo, fundamentada en
una narracién del fendmeno en estudio, esta referido como investigacion de tipo
descriptiva, para conocer la realidad de las personas que interactidan, es asi que
el investigador se involucra en el analisis de sus propias creencias, asi como la

relacion que tuvo con los participantes del estudio.

En la investigacion se aplicaron instrumentos para la recoleccion de datos como
la Entrevista, Guia de observacion las cuales nos brindaron aportes necesarios,
para fundamentar la teoria, entrevistas dirigidas a la docente del nivel | (3 a 5

afios) y directora del centro.

Las investigadoras observaron las estrategias de la docente para tener una
mejor comprension del estudio y anéalisis de los instrumentos con el fin de
comprender la manera en que se estd comportando el problema en su estado

natural.

8.2 TIPO DE ESTUDIO
El tipo de estudio es descriptivo, ya que se reunieron diferentes evidencias para

conocer la realidad de las personas que interactuan, se han organizado
preguntas durante el proceso y se han aclarado conforme se obtiene mas datos
de acuerdo al tiempo se considera de corte transversal ya que tiene un punto
definido y de corta duracién, realizada en los meses de Febrero - Abril del afio
2019.
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8.3 Escenario
La organizacién del escenario estad regida

A

por niveles de educacién acorde a las
edades en el programa siendo el foco de
estudio nivel |: 3-5 afos, con un ingreso
estandar de 11 nifios el rango de edad, es

mixto, el ambiente del aula carece de

escenarios pedagdgicos, no posee
ambientacién, tiene buena iluminacién natural y artificial, tiene buena ventilacion
acorde a la edad del nifio, el mobiliario esta de acuerdo a la edad, y se mantiene
en excelentes estados. El aula se mantiene siempre limpia, los servicio
higiénicos estdn en excelente condiciones de higiene, el lado este, del aula de
estudio esta construida con zinc y al oeste pega con la parte trasera de la
iglesia cuya pared es de concreto y repellado aspero, donde se sitlua la pizarra,
esta pintada parcialmente en verde acua no posee cielo raso, cuentan con un
escritorio para el docente y su respectiva silla, en fin el centro tiene servicios

basicos de agua potable, luz eléctrica y aguas negras.

Limites del centro. Este centro Desarrollo Integral limita: Al este con cauce
Villa Bosco Monge Al oeste andenes principal de Villa Bosco Monge Al sur con

anden grupo C, Al norte con anden grupo D

8.4 Seleccién de informantes
Los informantes se seleccionaron bajo algunos criterios que basicamente tenia

gue ver con quienes podian dar informacién necesaria para la comprension del

estudio:

Se seleccion6 a la directora como maxima autoridad del Centro. También a la
docente que atiende el grupo de 3 a 5 afios de edad, por ser quien desarrolla las

estrategias en el aula de educacion inicial.
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Se observd a los ninos en su contexto educativo, durante se desarrollaba el

proceso de ensefilanza y aprendizaje,

8.5 Contexto en que se realiza el estudio.

- E| Centro de estudio cuenta con un
' pabellon construido para el
funcionamiento de dos pisos, cuyo
objetivo era que funcionara como centro
educativo privado en la comunidad, el
cual no se llevd, a cabo, ese pabellén se

acondicion6 para cuatro aulas, de las

(AR cuales dos funcionan como tal y dos estan
ocupada por las oficinas del centro y la cocina, el anexo de las dos aulas extras
se posicionan en la parte trasera de la iglesia de Dios Pentecostal, una aula
mas pequefia al lado, que colinda con el muro perimetral sur, el cual esta
construido de pilares y losetas, cuenta con los servicios basicos de agua, luz,

internet, aguas negras, recoleccion de basura.

8.6 Rol de las investigadoras
Mi rol como investigadora (Maria Luisa Ruiz Torrez) primeramente fue pedir

permiso a la directora del centro para poder desarrollar esta investigacion,
teniendo la facilidad el acceso a ella ya que laboro para el mismo centro de
estudio logrando asi la observacion; si la maestra aplica con sistematicidad las
herramientas estratégica del juego y colaborar en la coordinacion de la
realizacion de nuestro trabajo investigativo donde se elaboraron instrumentos
pertinentes que garantizaron la recoleccion oportuna y relevante de la

informacion para dicha investigacion.(Maria Luisa Ruiz Torrez)

Mi rol como investigadora fue ir al centro de estudio y observar si la maestra

aplicaba las estrategia del juego para corroborar datos necesarios que nos
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servirian de apoyo en nuestro trabajo investigativo y de tal manera aplicar la
guia de la entrevista a la docente y redactar las observaciones encontradas en

conjunto con los analisis de la investigacion. (Dora Maria Espinoza Quiroz)

Fui responsable de la aplicacion de la entrevista a la directora del centro,
observar si la docente aplicaba y cumplia con los objetivos bases del curriculum,
sus evaluaciones y apoyar a mis compafieras a la elaboracién del informe
investigativo y su proceso. (Gloria Maria Diaz Carballo) Se realizaron tres
observaciones en la cual se pudo confirmar que la docente aplica pocos juegos

en su aula de clase.

8.7 Estrategia de recoleccién de informacién.
Para la recoleccion de la informacion se emplearon las técnicas de la entrevista,

la observacion y revision documental. Ademas de la docente proporcioné
informacion de primera mano ya que es la responsable de los nifios de 3 a 5
afios de edad, se hizo una entrevista a la directora con la intencion de adquirir
informacion relacionada al estudio, dicha entrevista se administré en la oficina
administrativa. Finalmente se realizaron observaciones a los nifios y docentes,
para confirmar aspectos que se conocieron mediante la entrevista que son

complemento para la investigacion.

Se acordo6 la opciéon de un proximo encuentro para profundizar en detalles si
fuera necesario en el cual se recibié apoyo y la disposicion de los informantes,
valorar asi el cumplimiento de la misma se optd por estas técnicas (entrevistas,
guias de observacion, revision documental) ya que permiten recabar informacion
en forma verbal a través de una serie de preguntas estas a su vez son
imprescindibles para obtener informacion cualitativa que permitan conocer de
manera directa la situacién vivenciada y comparar los distintos aportes de las

fuentes.
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8.8 Criterios regulativos
En dicha investigacién se establecio el criterio regulativo de aplicabilidad y
veracidad, ya que determina la relevancia y las posibilidades de las

explicaciones e interpretaciones como resultado de la investigacion.

La aplicabilidad es un aspecto esencial en las metodologias empiricas,
analiticas, lo cual asegura la posibilidad de crear conocimientos cientificos
educativos, de tal forma que los individuos son socialmente cualitativos,
distintos de los naturales, aplicando de esta manera credibilidad a través de

matriz de triangulacion.
8.9 Estrategias para el acceso y retirada del escenario

Para las investigadoras se facilité el acceso al escenario ya que una de las
investigadoras labora en este centro y solicité el permiso a la directora y
docente del grupo de 3 a 5 afios para obtener informacion de la problematica a
investigar, ademas se planific6 y se organiz6 la recoleccion de datos,
estableciendo coordinacién con la Directora para determinar la fecha y hora en

gue el personal docente podian responder con calma las interrogantes.

Los dias en que se aplicaron los instrumentos, se reunié por separado la
poblacion (Directora, docentes, estudiantes) propiciando un clima de confianza y

armonia desde el inicio hasta el final de la entrevista.
Antes de cada entrevista.

e Se le orienté a la Directora y docente la forma de responder las diferentes

preguntas del instrumento.

e Se hicieron aclaraciones pertinentes a las dudas en algunas de las

preguntas presente.

e Se realizé la guia de observacién en el aula de clase con autorizacién de

directora.
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Se les agradeci6o a todas las fuentes por el apoyo y el tiempo permitido,
aclarando que el trabajo investigativo era para fines a conveniencia de la parte

interesada.

8.10 Técnicas de analisis

Para el anélisis de la informacién fue necesario realizar matrices de salida de

informacion para organizar e interpretar los resultados del estudio.

Ademas de ubicar la informacion en una matriz de triangulacion, la cual facilitara
el analisis de la informacidén. Finalmente se procedié a analizar e interpretar los
datos obtenidos para la redaccién de cada uno de los aspectos presentes en el
informe final de esta investigacién. Ver Anexo Tabla N° 1, Tabla N° 2 Matriz de

Triangulacién
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IX.ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

El juego ha sido considerado como un recurso educativo explorado por el
hombre y aunque en un principio, no fue tomado en cuenta como parte del
proceso educativo gracias a los diferentes aportes de l|la pedagogia, la
psicologia, la filosofia, la antropologia, la educacion ha dado un giro,
aprovechando todas las ventajas que su uso conlleva. La palabra juego se
refiere a la actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los

participantes, en muchas ocasiones, incluso como recurso educativo.

Sabiendo la importancia del mismo se realiz6 este estudio, encontrando los
siguientes resultados:

9.1 Tipos de juegos que implementa la maestra
Segun lo expresado por la docente, manifestdé que realiza pocos juegos con los

nifios, como son juegos de manos, de cuerda, mando mando Yy que solamente
hace dindmica de vez en cuando y al practicar la dinamica no toma en cuenta

ningdn criterio para aplicarlos como proceso de ensefianza aprendizaje.

A pesar de su empirismo ella dice que se documenta de vez en cuando
(autodidacta) para lograr un mejor desempefio en su aula de clase con sus
estudiantes. Ademas explic6 que cada juego tiene un fin educativo y va a
depender de los objetivos o indicadores de logro que el docente se propone,

tomando en cuenta el contenido de la clase a desarrollar.

Por otra parte al realizar la entrevista a la directora, ella afirma que se
recomienda implementacién de juegos para facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje, ademas que los juegos van conforme a la enseflanzas biblicas,
ademas nos comentd que su funcidn es orientar en reuniones que deben
implementar diferentes juegos con los nifios, lo cual facilita la motivacion,

socializacién y participacion en las actividades planeadas.
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La directora expresé que a las docentes se les han proporcionado compendios y
materiales que ayuden a los y las docentes a documentarse y mejorar la practica

en el desempefio docente.

También mencioné algunos juegos que consideraba necesarios para el
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, tales como juegos
tradicionales, juegos verbales y en sus compendios aparecen juegos

psicomotores, juegos intelectuales, rondas infantiles.

En las observaciones realizadas se confirm6 que la docente no realiza juegos
verbales, ni juegos psicomotores, no despertando interés por las actividades y
sobre todo se priva a los nifios de desarrollar su lenguaje, valores, habilidades y
destrezas ya que el juego es el pilar fundamental para lograr en los nifios una

mejor ensefianza.

9.1.1 Aplicacién del juego como estrategia didactica para favorecer el

aprendizaje de los nifios.

Segun lo observado la docente aplica pocos juegos los cuales son juegos de
mano, de cuerda ,mando mando .La maestra expreso que los realiza ,no
siguiendo un tema especifico simplemente para no aburrir a los nifios ,no
logrando asi un objetivo de alcance en la ensefianza aprendizaje ¢cumplir un
espacio de dinamismo? Ya que los niflos de nivel | tienen un receso
acompafiado ademas el Curriculum Nicaragua le demanda que ejecute juegos ya
planeados que estan en el mismo, aparte de ellos, se orientan dinamicas de

aperturas en cada proceso de contacto

La mayoria del tiempo es utilizado en recorte y coloreo por que las clases estan
enfocadas en el &mbito espiritual, ademas el curriculum que ellos llevan a cabo
es muy diferente a lo que se aplica en el Ministerio de Educacion, aunque en
ciertas tematicas existen relaciones, respecto a las evaluaciones pertinentes,

para emitir una determinada evidencia de aprendizaje
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Se logr6 observar que la maestra entregaba los juguetes a los nifilos y los dejaba
gue ellos jugaran solo, no influia en el por qué se desarrollaba esta area, ni
explicaba los objetivos que debian alcanzar los nifios, aparte de eso no se
involucraba a jugar con ellos a veces los observaba, habian momentos que
dejaba que ciertos nifios jugaran y no los integraba a la clase siguiente. Le
realizamos preguntas en base a esta observacion explicando ella que uno de
los nifios era muy violento y era mejor que se entretuviera asi, habian otros
ninos que se les subian a la mesa, sillas y ventanas y ella lo permitia lo cual

imposibilitaba que la ensefianza aprendizaje fuera satisfactoria.

9.2 Pertinencia del juego como estrategia didactica que realiza la docente
para favorecer el aprendizaje de los nifios

Respecto a las estrategias de juego, para fortalecer y favorecer el aprendizaje
en los niflos se puede decir, que los juegos no se realizan de manera
sistematica, ya que inconscientemente la docente, no le da importancia
necesaria que este posee en el ambito educativo,ya que ella expreso que no
tiene conocimiento sobre lo importante que es el juego en la edad infantil
expresando que no ha cursado ningun estudio relacionado en el ambito de la
educacion ,simplemente ella es miembro de la iglesia, los cuales son los

encargados de trabajar con estos nifios.

La iglesia hace una seleccion de personal empirico interesado en la educacién
integral Proyecto la Gran Comision, personal que tiene poco conocimientos
pedagdgicos, el cual ha sido capacitado muy poco y que se le da poco
acompafamiento pedagdgico segun las normas de supervisién se deben realizar
cuatro visitas, dos informales y dos visitas formales supervisadas para descubrir

debilidades y fortalezas de las mismas.
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Hay poca actividad que los nifios no realizan, estos pasan mayormente sentado
en sus actividades diarias, de acuerdo a nuestras observaciones realizadas
podemos decir que no es pertinente que los nifios estén en un solo lugar ya que
para ellos se vuelve aburrido y estresante ,por lo tanto nosotros como docente
tenemos que implementar diariamente todo tipo de juego de una forma dinamica
y educativa creando asi un ambiente agradable y divertido para obtener un

resultado satisfactorio en la ensefianza aprendizaje
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X.CONCLUSIONES
De acuerdo a los resultados obtenidos se establece las siguientes conclusiones:
1. Durante el proceso del estudio, se observé que la docente aplica poco

juegos desarrollando poca motivacion e interés en los nifios

2. La maestra aplica pocas estrategias ludicas donde no logra un aprendizaje
en los nifios ,ya que en la mayoria de los niveles de la educacion inicial se
presentan las actividades a manera de juegos .En el plan de clase no se
aprecia el propésito de jugar y disfrutar del placer del juego para desarrollar

aprendizajes

3. Partiendo del analisis de la estrategia ludicas que realiza la docente deben
de ser variadas y adecuadas que favorezcan el aprendizaje y la evaluacion y
a su vez esta herramienta les sirva de desarrollo integral a los nifios de
manera que se implemente el juego como estrategia y recurso didactico la
herramienta que motiva a los nifios a participar activamente de una forma

dindmica y espontanea demostrando de esta manera sus ideas y emociones.
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XI.RECOMENDACIONES

Para la directora

v

Brindar acompafiamiento a la docente para que pueda sentir apoyo de

parte de la direccion del centro.

Realizar talleres de capacitacion sobre |a importancia de la

implementacion de diferentes técnicas de aprendizaje a través del juego.

Motivar a los docentes a compartir con los nifios dindmicas que promuevan
un aprendizaje activo y dinamico.

Realizar reuniones para evaluar los logros alcanzados por los nifios y las
estrategias desarrolladas por las docentes.

Crear espacios dedicados al juego libre lo cual permita a los nifios
imaginar, crear y divertirse y lo mas importante aprender cada dia algo

nuevo

Para la Docente

v

AN N NN

Tomar conciencia de la importancia que tiene el juego para los estudiantes
en el proceso de enseflanza — aprendizaje, ya que es una herramienta
fundamental en esta etapa del infante

Documentarse de otros tipos juegos que pueden faciliten el desarrollo de
una mejor ensefianza aprendizaje

Innovar en la practica — enseflanza a través del juego

Disfrutar del juego con los nifios

Favorecer la disciplina de manera espontadnea en los juegos

Integrarse de forma dinamica en los juegos con los nifios

Realizar los juegos en areas que se conecte con naturaleza como

vehiculo de aprendizaje (al menos una vez a la semana)
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desarrollo de su Vida.
Area fisica
Area cognitiva
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UNIVERSIDAD
| NACIONAL
" | AUTONOMA DE . L
' | NICARAGUA, 2019: “Afio de la Reconciliacian
MANAGUA

UNAN - MANAGUA

Facultad de Educacidn de Idiomas

Departamento de Pedagogia

Nombre del que realiza la entrevista__
Fecha

Nombre del Centro:

Nombre de la entrevistada

Objetivo: Conocer la percepcion que tiene la directora sobre el trabajo que
realiza la maestra en el aula de clases.
ENTREVISTA A DIRECTORA

1. ¢Qué juegos utiliza la docente como estrategias didacticas para el
desarrollo de los nifios?

2. ¢Qué importancia le da la docente al juego como estrategia didactica?
3. ¢Con qué regularidad la docente aplica el juego, como estrategia

didactica?

4. ¢Qué propuestas de estrategias didacticas se pueden implementar para
favorecer el desarrollo de la ensefianza aprendizaje en los nifios?

5. ¢Qué tipo de estrategias didactica utiliza la docente para lograr la
integracion de los nifios en las actividades a realizar?

6. ¢Cuantas veces supervisa si las estrategias didacticas que aplica la
docente estan acorde a la edad del nifio?

7. ¢Qué medidas se toman si la docente no realiza actividades ludicas para
favorecer el aprendizaje en los nifios?
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8. ¢En qué tiempo los docentes son capacitados para conocer sobre la
importancia de los juegos ludicos para aplicarlos en el aula de clase?

9. ¢Es obligatorio por parte del ministerio de educacion asistir a estas
capacitaciones sobre el mejoramiento de ensefanza aprendizaje?

10.¢,Como favorece a los docentes estas capacitaciones, al impartir los

contenidos plasmado en el plan de clase?
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UNIVERSIDAD

NACIONAL 2019: “Aiio de la Reconciliacidn”
AUTONOMA DE

NICARAGUA, Facultad de Educacidan de ldiomas
MANAGUA

UNAN - MANAGUA Departamento de Pedagogia

ENTREVISTA A DOCENTE

Nombre del Centro
Nombre de la entrevistada

Nombre del que realiza la entrevista:

Fecha:

Objetivo: Identificar si la maestra desarrolla actividades ladicas para favorecer
aprendizajes en los nifios.

1.

2.

10.

¢, Qué son estrategias didacticas?

¢, Qué tipos de estrategias conoce?

. ¢Qué tipos de juegos implementa con los nifios y nifias en su aula de

clase?

. ¢ Qué habilidades y destrezas desarrollan los nifios por medio del juego?
. ¢ Qué estrategias utiliza para que los nifios se integren en el juego?

. ¢ Con que frecuencia realiza los juegos con los nifios?

. ¢Cbmo favorece el juego en la ensefianza aprendizaje de los nifios?

. ¢, Qué observa en los nifios al realizar estos juegos?

. ¢, Qué resultados ha obtenido en los nifios al realizar estos juegos?

¢, Qué otras estrategias de juegos propone que beneficien al nifio en

su ensefianza aprendizaje?
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UNIVERSIDAD
NACIONAL

AUTONOMA DE 2019: “Aio de la Reconciliacian”
NICARAGUA,

MANAGUA Facultad de Educacidn de ldiomas

UNAN - MANAGUA

Departamento de Pedagogia

Guia de Observacion

Nombre del Centro
Nivel observado:
Nombre del observador:
Nombre del Observador
Fecha

Objetivo: Verificar la informacién reunida por medio de las entrevistas
contrastando las respuestas dadas por la docente, en el desarrollo del proceso
de ensefianza aprendizaje con los nifios.

N° Aspectos a observar |S[N[Observacién |

1 Existen materiales didacticos al alcance de los nifios
en el aula

Utilizan variedad de materiales

Se preparan diferentes escenarios pedagogicos

Se observan murales alusivos al tema

Se desarrollan variedad de estrategias

Se realizan juegos con los nifios

Los contenidos son adecuados a la edad del nifio

Presenta laminas ilustrativas de acuerdo al contenido

Organiza a los nifios para realizar juegos

La maestra juega con los estudiantes

RPRPIOIOINO O WIN

O

Se observa un ambiente agradable al realizar los
juegos

Se establecen las reglas del juego

Se utiliza material didactico en el juego

TS
AWiN

SE realiza evaluacién de las estrategias ludicas
desarrolladas

[
O3]

El juego se desarrolla en el proceso de ensefanza
aprendizaje
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Tabla N° 1
Triangulacion
item/Preguntas Directora Situacion Teorias Interpretacion
observada
1. ¢ Qué juegos Doiia Ana ,legos, Poca José Gregorio,& Rafael | Que los juegos
utiliza la docente competencias de variedady | Ariza Los juegos no son practicos
como estrategia pelotas y juguetes sistematiza | deben excederse, deben | ,pero deben ir
did4ctica para el cién en la ser sencillo y faciles, aumentando
desarrollo de los aplicacion provocando sorpresay variedad y
nifos? de juego motivacion, aplicacion del
mismo
2. ¢Qué importancia | El juego abre el Realiza Motiva la participacion El docente
le da la docente al conocimiento del pocos emocional y cognitiva, el | debe promover
juego como nifio, los entretiene, | juegos juego estd estructurado | la importancia
estrategia didactica? | interactian entre si como condicion del juego, para
gue esta se
fusione como
estrategia
did4ctica
3. ¢Con que Los aplica las No se Marianella Ciompi La realizacion
regularidad la veces que sean cumple lo expresa que los nifios de juegos
docente aplica el necesarios, no son | ante deben dedicar mayor deber notoria
juego como regulares pero mencionado | cantidad de tiempo a para el
estrategia didactica? | debe estar presente jugar desarrollo de la
en cada apertura ensefianza
de contenido cotidiana
4.:Qué propuesta de | Segun el aspecto Se realiza De acuerdo a Aragén & | Los diferentes
estrategia didactica integral de nuestra | juegos Jiménez (2012) la teoria | tipos de juegos
se puede cosmovision biblicos de los estilos de deben estar
implementar para el | ,reforzar con dias aprendizajes debe ser incorporados en
desarrollo de la mas biblicos, incorporado en el trabajo | el trabajo de
ensefanza juegos, andlisis de cotidiano de todos los todos los
aprendizaje en los preguntas a través docentes lo cual indica docentes.
nifios de juegos ,colorear que las estrategias
hacer juegos de pedagdgicas manejadas
campos ,patios y han de ser acorde al
otros segun sea la estilo de aprendizaje
clase
5. ¢ Qué tipo de Por naturaleza a los | Muy poco El juego es parte La integracion
estrategia didactica nifos se logra fundamental de la de los nifios y
utiliza la docente reunir por medio de diversiéon ya que es una | nifias es
para lograr la juegos que actividad natural y fundamental
integracion de los requieren necesaria en el ser para la diversion
nifios en las desplazamientos humano(tourtit,2003 y educacion.
actividades a fisicos
realizar?
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Tabla N° 2

Triangulacion

item/Preguntas Docente Situacién Teorias Interpretacion
observada
1. ¢ Que son Son herramientas | Utiliza muy | Acciones que el personal Que las
estrategias para poder llegar | pocas docente lleva a cabo para estrategias
didacticas? a obtener un estrategias | lograr la conclusion de los didacticas sean el
resultado que los objetivos de aprendizajes punto medular
nifios aprendan esperado para alcanzar los
métodos para el objetivos
aprendizaje esperados
2. ,Qué Motora gruesay | El mayor Desarrolla maltiples La ejercitacion a
habilidades y fina ,pensamiento | tiempo capacidades través del juego
destrezas l6gico estan fisicas,sensoriomotriz ayuda a mantener
desarrollan los matematico sentados ,afectos ,creatividad e equilibrio y
nifios por medio ,hacer ,no ejercitan | imaginacion ,forma habitos | dominio del
del juego? rompecabezas Su cuerpo de cooperacion cuerpo
3. ¢Qué Conversar con Siempre Jarés, X, El juego en el aula | El juego como
estrategia utiliza ellos ,darles presenta genera placer por la estrategia debe
para que los confianza laminas vinculacion y el manejo de | estar siempre
nifios se integren | ,motivarlos con ,mantiene situaciones fuera de la presente para
al juego? premios sentado a realidad, dinamizando la obtener mejores
los nifios conducta del grupo, resultados en la
construyendo la capacidad | ensefianza
ludica, acelera los aprendizaje
aprendizajes (p.51).
4. ;Con que De acuerdo al Realiza Chacén, P (2013manifiesta | La aplicacion de
frecuencia realiza | contenidoy las pocos gue el juego Promueve el sistematicidad de
el juego con los actividades a juegos aprendizaje y desarrollo de | los juegos
nifos? realizar los nifios/as en los promueven mejor
procesos de ensefianza — aprendizaje en los
aprendizaje. nifnos
5. ¢Qué Se divierten Muy poco Sanuy, C; en En los Cada juego es un
resultados a ,desarrollan sus realiza los métodos de ensefianza los | beneficio para los
obtenido al habilidades y juegos nifios juegan un rol nifios en cada
realizar juego con | destrezas ,se importante, el juego es clase impartida
los nifios? relacionan con parte de un medio didactico | por el docente
los demas destinado a la educacion
inicial.
6. ¢, Como Mejor Muy poco Mejora la préactica y propicia | Conllevan al nifio

favorece el juego
en la ensefianza
aprendizaje de
los nifios?

participacion en
el aula de clase
,desarrollan
habilidades y
destrezas

realiza juego

la construccion de
conocimiento ,infiere en la
motivacion ,descubren e
identifican a través del
juego

el deseo de
continuar su
desarrollo a
través del juego
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