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Resumen

El presente trabajo contiene una intencion didactica, que esperamos sea Util en la ensefanza
aprendizaje del area de Lengua y Literatura, confiando resuelva la problemética existente en
los estudiantes frente a los textos, esta estrategia utiliza el comic como herramienta béasica,
con la cual se pretende facilitar la comprension en textos narrativos, y despierte en los

lectores el afan por la lectura y el gusto por la literatura.

Este proyecto pretende fortalecer el punto débil que se ha desarrollado en el acto de la
lectura, asi mismo sea una técnica eficaz que facilite en los docentes el proceso de
ensefianza aprendizaje, creando valores sociales y culturales en los estudiantes. A traves de
una secuencia aplicada, descriptiva, cualitativa, y que orienta al descubrimiento. Para crear

una perspectiva positiva al lector en su busqueda de conocimientos.

El proyecto se centra practicamente en crear una estrategia, para resolver la problematica
gue observamos en los estudiantes del Instituto Nacional Héroes y Martires de la Reforma-
Masaya al presentar falencias en la comprensiéon y asi la propuesta bride al estudiante una
lectura agradable encaminandolo a una mejor interpretacion de los textos, y con esto active

el gusto por la literatura.



Introduccion

El presente proyecto esta elaborado con el fin de proporcionar una nueva dinamica de
lectura, que despierte el gusto por la literatura en los estudiantes, por tal razon hemos
integrado el comic como herramienta facilitadora, con el cual pretendemos que el lector
tenga mayor la atraccién por los textos narrativos, y asi generar placeres esquistos en la
actividad lectora. Y a su vez tenga un mayor acceso a un analisis tanto literal como profundo

de un escrito.

Cabe destacar que el hecho de que los estudiantes reaccionen frente a los textos con una
actitud de esclavitud, dificulta los niveles de interpretacion y presentan falencias en la

comprension lectora, esta problematica provoca cierto rechazo por la lectura y la literatura.

Todo lo anterior se desprende tras la realizacion de una prueba diagnostica que se aplico a
estudiantes de 7mo grado del Instituto Nacional Héroes y Martires de la Reforma-Masaya,
analizamos que los alumnos interpretan elementos con mayor facilidad mediante un cuento
presentado en laminas, por lo cual concluimos que el comic vendria hacer un complemento

idéneo para estimular el gusto por la lectura y su comprension.

La problematica presentada creo la oportunidad de disefiar una estrategia a través de una
secuencia que proponemos sea aplicada a dichos estudiantes para fortalecer los puntos

débiles que presentan.

En esta secuencia los estudiantes adquiriran en primera instancia todo lo conocimientos
acerca del cuento y sus elementos, estos tipos de textos sera el medio que utilizaremos para
filtrar el comic que sera nuestra estrategia con la cual pretendemos dar solucién a la
problematica basandonos en los resultados de la diagnosis, tomando en cuenta estos
conocimientos ya adquiridos el estudiante sera capaz determinar elementos frente a un texto
con mas claridad facilidad y deleite, para finalmente poner en practica sus destrezas

creativas, actitudes y valores de su aprendizaje.



Contexto de la problematica
Planteamiento del problema.

La lectura es sin duda una actividad muy necesaria en la practica estudiantil, sin embargo,
los textos extensos que se proponen en las clases de Lengua y Literatura vuelven este
momento mondtono y tedioso, hasta el punto de llegar a condicionar el gusto por la literatura
en los estudiantes. Esta falta de interés por la lectura desarrolla un punto débil en la
ensefanza aprendizaje, entre los problemas que se pudieron observar en los estudiantes de
séptimo grado del Instituto Héroes y Martires de la Reforma-Masaya estan los siguientes:
pocas habilidades en el nivel interpretativo, escaso o nulo interés en la lectura, y no logran
comprender lo que leen, por tal razén y centrandonos en las dos ultimas probleméticas que
nos permiten implementar el comic como herramienta que estimule la lectura placentera y
ofrezca una ocasion para aprender y comprender textos narrativos y asi atraer nuevos

lectores.



V.

Justificacion

La formacién de un lector competente no se remite solo a la decodificacién de los grafemas y
la lectura lineal. Desde hace algunos afos la escuela se viene preguntando como desarrollar
una competencia lectora que responda a las exigencias de la actualidad. Sin lugar a dudas
los cambios culturales ofrecen nuevos paradigmas para la educacién y los modelos de

aprendizaje.

Como docentes, tenemos el compromiso social de buscar el mejoramiento en la calidad de la
ensefianza en el area de Lengua y Literatura de los alumnos del séptimo grado del Instituto
Nacional Héroes y Martires de la Reforma de Masaya, por esta razén procuramos crear
espacios y/o ambientes de aprendizaje que le permitan al estudiante enriquecer no solo su
Iéxico sino también la percepcion de estos a su realidad.

Con este proyecto se pretende incentivar a los alumnos hacia el aprecio a la literatura
apelando a la imagen visual, ya que los estudiantes miran aburrido un texto que no lleva
ilustraciones y a pesar de ser una obra de arte en la literatura ellos le tienen aversion por lo
cual pretendemos a través del comic atraer el estudiante hacia este fascinante mundo de la
literatura. Por tanto, la estrategia el comic debe ser motivadora para el adolescente, para que

sienta la lectura con goce que sea una necesidad no una obligacion.

Esta propuesta promueve no solamente la ensefianza de la materia si no también el interés
por su estudio, Por ello nos interesamos en la utilizacion del cdmic como un recurso didactico
valioso ya que éste cuenta historias que son secuencias de imagenes acompafiadas de

textos y éstos son la base sobre la cual se recrean los contenidos.

Para los nuevos docentes el reto se encamina a desarraigarse de los viejos modelos
tradicionales de enseiflanza de la literatura e irse apropiando de las formas no

convencionales como el presente estudio.



V.

OBJETIVOS
General:

Disefiar una secuencia didactica que active el gusto por la literatura y facilite la comprensién
de textos narrativos a través del uso del cédmic en los alumnos del séptimo grado del Instituto

Nacional Héroes y Matrtires de la Reforma-Masaya.
Especificos:

1. Identificar a través de una prueba diagndstica, las dificultades en la comprension
de textos narrativos en los alumnos del Séptimo grado del Instituto Nacional

Héroes y Martires de la Reforma-Masaya.

2. Proponer una secuencia didactica que aborde el comic como estrategia para
ensefar textos narrativos y active el gusto por la literatura en alumnos del Séptimo

grado del Instituto Héroes y Martires de la Reforma-Masaya.

3. Implementar un taller literario para favorecer la creacion de cuentos utilizando el

cOmic.



V1.

Fundamentacion Teodrica.
6.1 Antecedentes

Para desarrollar este proyecto fue necesario realizar una exhaustiva bisqueda de tesis que
abordara nuestra temética, en este proceso uno de los proyectos tomado como referente fue
el estudio realizado por Cafiizares (2014) titulado ElI comic como estrategia didactica para
mejorar los procesos de comprension lectora, el cual refiere que la implementacién del comic
como estrategia pedagodgica incentiva al estudiante tener un buen sentido de oralidad y
comprension de lo que lee. Ademas, es un mecanismo para atraer la atencion del estudiante
y complementar la comprension textual de otras asignaturas como estrategia transversal

para los docentes.

En ese sentido Cafizares emplea el taller didactico para representar diferentes tipos de texto

y relacionarlo con el comic.

En segundo lugar, la tesis doctoral titulada: EI comic como recurso para la ensefianza de la
lengua castellana y literatura en 32 de Educacion secundaria, escrito expositivas por
Sanchez (2014) en este proyecto se aborda estrategias didacticas de estructuras y
explicativas (esquemas conceptuales de expresion oral) la creacion de vifietas, comic,
mangas, bocetos y otros, enfocando el arte del comic y el dibujo para la comprension de

texto.

En tercer lugar, la unidad didactica de Rodriguez, c. y Sanchez, M (2012) “El cédmic como
herramienta didactica para el mejoramiento de la competencia léxica del inglés” en la
institucion educativa Miguel Antonio Caro, Jornada nocturna. Universidad Libre. Bogota:
Colombia, la cual usan una estrategia cualitativa por su enfoque y fundamentacion
epistemoldgica y no cuantificada, para la recoleccion de la informacion uso” pruebas
diagnosticas, la encuesta, observacion y talleres de aplicacion demostrando que el comic es
una herramienta didactica de gran ayuda en los procesos de aprendizajes en los alumnos de
inglés quienes paulatinamente aprendieron nuevas palabras las cuales usaron después para

crear frases en las vifietas.
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Por otra parte, Rengifo y Marulanda (2007) realiza un estudio titulado “El/ comic como
estrategia pedagogica para optimizar los procesos de comprension de texto narrativos en los
estudiantes de sexto grado del colegio Enrique Milldn del municipio de dos quebrados. Para
ello usa una investigacion mixta (cualitativa y estadistica) usando como instrumentos de
recoleccion de datos las pruebas de seleccion y encuestas obteniendo como resultados el
desconocimiento de los docentes acerca del comic como estrategia didactica de la literatura
y esclareciendo como estrategia de aprendizaje el comic para fortalecer en los estudiantes la

capacidad de mirar, observar y crear.

Cabe destacar que Rengifo y Marulanda (2007) disefiaron instrumentos ladicos que permite
desarrollar los procesos de comprension e interpretacion de lecturas acorde al contexto
educativo, proponiendo el comic en la recreacion de textos narrativos motivando el interés
del estudiante en la literatura en la descripcion de elementos narrativos, la estrategia descrita
no solo fortalecio la capacidad lectora, también contribuyo en enfocar diferentes actividades

ludicas de dibujo, pintura abstracta y el comic como herramienta cognitiva.

Por otra parte. Josué Mauricio Albizures, (2016). Lectura critica de la obra, Rebelién en la
granja para la elaboracibn de comics de analisis social en su investigacion accién
expone que el comic es una estrategia que provoca motivacion a que los estudiantes
expresen su realidad a través de textos visuales. también es importante sefalar que sirve
para transmitir informacion concreta y posturas criticas. Ademas afirma que el comic es un
elemento basico que es accesible para cualquier persona de diferente area que sea creativa

y tenga una idea valiosa para expresatr.

En dltimo lugar, tenemos a Ballester (2018) realiza una investigacion titulada “E/ comic y su
valor como arte, esta investigacion es descriptiva no aplicada, contrastiva a través de
entrevista y material bibliografico que evidenciarian que el comic es un arte que ha dado un

salto decisivo para ser reconocido e interpretado como medio artistico.
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VII.

Marco Teodrico

Toda investigacion debe tener un sustento teérico dado que fundamenta todo proceso de
una problematica que se desea mejorar en el aula para incidir en el aprendizaje de los
estudiantes. Para abordar el problema planteado de esta investigacion, es necesario recurrir

a nociones de lenguaje, expresion oral y artistica como es la pintura o el comic.
1. Elrol del maestro en la ensefianza de la lectura.

La intervencién educativa y el rol del docente, no son un factor mas de los que contribuyen a
dar forma y contenido a la comprension lectora, ni son tampoco un elemento cuya incidencia
fundamental sobre dicho proceso sea la de simplemente acelerar o identificar las
adquisiciones que se dan en los alumnos en un texto a través de preguntas o ejercicios de
seleccion, el docente no puede ser un simple medidor de la capacidad lectora del discente
por tanto, su papel dentro la educacién y, fundamentalmente su rol frente a la ensefianza
sera alentar al desarrollo de la competencia lectora mediante su guia y mediacion, asi

aspirar a ensanchar las capacidades del individuo.

Por tal razén para Brunner (1997) la relacion nifio-adulto que mantiene se transforma en una
relacién social, de un microcosmos creado por el adulto en la interaccion con el nifio
alrededor de algun objeto o situacidn que les interesa conjuntamente, lo que hay que resaltar
de esto es en especial el microcosmos y su regularidad asi como el papel de guia que el
adulto realiza en todo momento que equivaldria al del maestro en el aula de clase por lo

tanto lo podemos retomar a la clase de lectura con adolescentes.

M

Por tanto el docente debe transformarse en “complice”, “guia” y “facilitador” de aprendizajes
significativos y crear un clima en el que los alumnos se sientan comprendidos Yy
acompafados en sus gustos y necesidades ya que la adquisicion de la competencia lectora
es un aprendizaje muy importante, de igual manera el docente juega un papel similar en la
enseflanza de los alumnos, no solo en la adquisicién del conocimiento basico como es el
dominio mecanico del cédigo escrito, sino también en lo que va mas alla de lo superficial

como es la comprension de textos (Cassany, 2003)..
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Por su parte en este segundo nivel el docente debe desarrollar ciertas técnicas como es el
favorecimiento de las inferencias textuales e intertextuales que se les brinda a los
estudiantes mediante la formulacion de preguntas, activacion de conocimientos previos, y

auto explicaciones que lo llevan a la comprension de textos.

2. El Cémic.
2.1 Origen

Segun el diccionario etimolégico de Chile “la palabra inglesa coémic procede del griego
kémikos (perteneciente o relativo a la comedia)” (s.p), se empled por el alto grado de
comicidad que caracterizaba a las primeras historietas. El concepto fue traslado a los
Estados Unidos aproximadamente desde hace un siglo, el cual funcionaba como una
derivacién del término inglés para comic-book (libro comico) o comic-strip (tiras de prensa
individuales), las cuales también pueden recopilarse y acabar siendo publicadas juntas.
Hacia la década de 1970, el concepto comenzaria a imponerse en el mundo hispano y
actualmente se emplea de forma habitual en paises como Espafia; donde predominaban los
términos tebeo e historieta (Ballester, 2017).

Cabe aclarar que el tebeo contiene historietas graficas diversas que proporcionan descanso
y esparcimiento. Sin embargo, pueden tener un caracter formativo y educativo, ya que
proporcionan informacion y suponen un ejercicio para la practica lectora. El tebeo o cémic
esta formado por vifietas con dibujos y didlogos que dan ilusiébn de movimiento (Barrera,
2014).

Los elementos que conforman hoy en dia parte del comic empezaron a aparecer en la
historieta conocida como Yellow kid que trata sobre El chico amarillo y su nuevo fondgrafo,
donde el protagonista aparece repetido para crear una secuencia temporal y el didlogo esta
escrito tanto en la ropa del personaje como en bocadillos de texto.... Después de estos
Segln Tomas (2013), en orden de formacion el precedente del bocadillo. Este constaba de
la utilizacién de elementos del dibujo, tales como las paredes y la camisa de Yellow Kid. Un
bocadillo es “una especie de globo situado dentro de la vifieta, o en la pagina en general, y
gue contiene en su interior el texto de lo que dice un personaje, o lo que esta imaginando”
(Llanas & Mata, 2008, p. 108). Ademas, mencionan que cada uno de los recuadros que
contiene los dibujos y el texto se conoce como vifieta. Estas Se toman como el momento de

la narracion.
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2.2. Concepto

Desde su origen el comic o la historieta ha sido un medio de comunicacion masivo,
consolidado por todo el mundo por sus diferentes usos, por ejemplo: educativos, informativos
0 solamente por diversion por lo cual Eco (2004) lo refiere al comic como algo cultural, una

herramienta con una utilidad pedagdgica:

“El comic es un género literario autbnomo, dotado de elementos estructurales propios, de una
técnica comunicativa original, fundada en la existencia de un codigo compartido por los
lectores y al cual el autor se remite para articular, segun leyes formativas inéditas, un mensaje
que se dirige simultdneamente a la inteligencia, la imaginacién y el gusto de los propios

lectores.” (p.5)

Es decir, el comic es un tipo de comunicacion visual que desarrolla en el lector un lenguaje
mas accesible a la interpretacion, puesto que el autor aplica una estrategia estética que hace

de la lectura una accion placentera e inferencial.

Scott McCloud (2005) define el comic como “ilustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en
secuencia deliberada, con el propdsito de transmitir informacion y obtener una respuesta
estética del lector” (p. 9). Es decir que el comic es un medio de comunicacion compuesto de
imagenes, generalmente, acompafiado de un texto escrito, que tiene como fin comunicar

algo a un publico seleccionado.
2.3Caracteristicas.

Este apartado busca profundizar en el estudio estético y semiotico del cdmic, sus principales
caracteristicas, asi como sus elementos. En primer lugar, estd el aspecto estético y
semidtico del comic, lo cual ha constituido un lenguaje, que si bien parte de raices de
diferentes expresiones artisticas se ha consolidado a través de los afios adquiriendo una
auténtica identidad cultural. Se dara a conocer el lenguaje de los cémics, su naturaleza y
formalizacion de sus convenciones que gracias a un recorrido histérico y los aportes de

multiples autores alrededor del mundo ha llegado a ser lo que conocemos hoy.

“

El comic visto por Cafizares (2014) como “...un medio de comunicacibn de masas de
naturaleza lexipictografica” (p.4) ha integrado el arte del dibujo y de la narracion literaria
dando lugar a un mundo linguistico digno de ser reconocido y estudiado. Los comics son

obras literarias, “al igual que en el cine los comics muestran a la vez que narran” (Cafizares,
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2014.p.5) el mostrar (iconografia) se mezcla con el narrar (expresion literaria y técnicas
narrativas) y de alli se obtiene un medio escripto-iconico basado en la narracion mediante
secuencias de imagenes fijas que integran en su conjunto textos literarios. De ahi que, el

comic forme parte del lenguaje de la narrativa, asi como el cine.

2.4. Clasificacion

Se sabe que el comic es un género narrativo tradicional con una estructura formal, previa a
la creacién de una historieta. Todo género se clasifica segun sus aspectos formales y
argumentativos de tal forma que las historias varian segun la idea inicial del escritor de
historietas, el publico que esta dirigida la historia y los géneros de cémic que se definen por
el formato de publicacion. Como explica Barbieri (1993), "la division por géneros es distinta e
independiente de la division por lenguajes.” Hoy en dia, existen diversas clasificaciones del
coémic que muestran historias que la gente quiere y necesita leer y se agrupan de acuerdo

con la siguiente clasificacion:

Familiar: son historietas con temas dedicados especificamente a predicamentos de indole
familiar, en este género los problemas o enredos de cada integrante de la familia son los
principales argumentos; son historias con mucho humor y satira, un ejemplo de estas

historias son las de Lorenzo y Pepita.

Super Héroes: es uno de los géneros mas reconocidos en el momento, creados de acciones
de las guerras permitié un gran éxito comercial. Inicié formalmente en 1938 con la aparicion
de Superman, gracias a este tipo de personajes nace la llamada época de oro del comic
estadounidense. Estas historietas llevan de manera implicita los suefios, imaginacion y

esperanzas de la gente comun.

Aventuras: lleno de lugares exoéticos con peligros, paises remotos, personajes o héroes
apasionados por la justicia, junto a la historieta cdmica construyen dos grandes géneros que
dividen la produccion del medio, tal es el caso de Mandrake, Tarzan y el Fantasma. Vaquero
0 Wester: las grandes historias del viejo oeste en Estados Unidos, personajes con caras
malas y barbadas, balas y mujeres, el eje central gira en el cowboy y su entorno, ademas, si

afiade otro personaje como lo son los indios de las primeras colonias y Estados de los
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Estados Unidos de Norteamérica, en épocas comprendidas entre los afios 1840 y principios
del 1900.

Policiacos: gran intriga criminal y violencia, destaca las hazafias de los personajes en
ambitos policiacos o que aclaran todo tipo de crimenes y defienden la ley. Ricardo Aguilera
afirma que el objetivo de este género es “explorar las partes menos decorosas de nuestra

sociedad”.

Terror: historias que inspiran miedo, creadas para un tipo de publico que no suele asustarse
facilmente. Con gréficos muy marcados, grotescos y sadicos, buscan provocar una lectura
sofocante; Tales from the Cript y The Haunt of Fear son un ejemplo de permanencia de este

género.

Erdtico: llenos de sensualidad con mujeres hermosas y hombres musculosos como
personajes principales, como su nombre lo indica su tematica predomina el sexo y la
sensualidad, llenas de erotismo y la vulgaridad como es sabido en nuestra sociedad desde
hace mucho tiempo, predomina este tipo de historietas, aunque mas grotescas que

sensuales. (Barbieri, 1993)
2.5 El Comic como estrategia de aprendizaje

Al abordar la expresion artistica con el pretexto de darle un uso didactico se debe tener
mucho cuidado de enfocarla hacia un tratamiento interdisciplinar e integrador que facilite el
uso de elementos del comic en la ensefianza de la literatura. Los medios de expresion que
més se han explotado en la escuela hasta ahora han sido el cine y la literatura en el
aprendizaje, no obstante, la fotografia, la publicidad, la musica y el comic estan a la espera
de su auge en el contexto educativo. Es por esto que, surgen interrogantes frente a la
posibilidad de que el comic sea un recurso educativo que se pueda llevar al aula y explotar
didacticamente, tal como lo afirma Gomez (2015) “Yo creo que los medios son
esencialmente ingenuos y que todo depende del uso que hagamos de ellos” (p.44) De
manera que, el uso que demos a este recurso, su impacto y utilidad depende del enfoque y

manejo que autbnomamente se dé dentro del aula.

Algunas caracteristicas del comic permiten que se pueda llevar al contexto educativo y que
pueda ser utilizado en la estrategia pedagdgica que se propone desarrollar. EI comic es un

material de base icénica por lo que no necesita medios técnicos para su visualizacion, como
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consecuencia esta al alcance de cualquier aula, por otra parte, este recurso presenta
informacion simultanea, lo que permite que el lector pueda explorarlo a su ritmo sin
condicionamientos ya que todas las vifietas en el cdmic se presentan en modo fisico al
mismo tiempo. El estudiante puede explotar su capacidad de observacion al tiempo que

comprende lo que lee gracias al contenido verbo iconico del comic.

2.6 Estructura del comic.

El comic se sirve del dibujo y de la lengua escrita para narrar, en cada vifieta del comic se
puede observar el uso de medios visuales y el dialogo como recurso linguistico de la

narracién empleando pensamientos y sonidos onomatopeyas.

El comic se sirve del dibujo y de la lengua escrita, para narrar en cada vifieta del comic. Se
puede observar el uso de medios visuales y el dialogo como recurso linglistico de la

narracion empleando pensamientos y sonidos onomatopeyas.

El primer texto escritural por examinar corresponde a los cartuchos, éstos son capsulas
insertas dentro de la vifieta, el texto dentro de los cartuchos busca aclarar o explicar el
contexto dentro de la vifieta, denotar un comentario del autor o continuar la narracion. Sus
funciones son tan amplias como las que Eco (2004) denominé anclaje (para desvanecer la
polisemia o ambigiiedad de una imagen) y conmutacion (cuando el mensaje linglistico

completa las imagenes para hacer avanzar la narracion).

En segundo lugar, se encuentra el globo o bacadillo que inicialmente fue creado para
mostrar que una persona estaba hablando ha cambiado y modificado su contorno segun el
contexto. Los globos con locuciones constituyen locugramas, la linea en su contorno se
denomina peligrama, y el texto escritural en su interior es el contenido linguistico emitido.
Adicionalmente, como se ha mencionado antes las formas de los peligramas han cambiado

segun la intencion y contexto comunicativo. (lbid,F ,P.412)
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3.Secuencia didactica
a. Concepto

La forma de ensefianza en los ultimos afios se ha venido modificando, debido a las nuevas
exigencias que plantea la vida moderna, la cual demanda personas que demuestren
habilidades para entablar una comunicacion eficiente y estable en cualquier area que se le
necesite. Asi, se entiende que hablar de lengua es hablar de comunicacion, de instrumentos
gue permiten explorar los ambitos de la cultura y de herramientas que organiza y ordena el
pensamiento. En este contexto cobran relevancia los proyectos didacticos; estos le permiten

al individuo poner en practica sus conocimientos, los que tendra que vincular con su entorno.

El término trabajo por proyectos tiene sus raices en los comienzos de lo que se denominé
“Escuela Nueva” de principios de siglo cuyos exponentes son Dewey y Kilpatrick quienes lo
definen como un plan de trabajo libremente escogido con el objetivo de hacer algo.
Gonzalez, (2002) define “Al proyecto de aula como una propuesta didactica fundamentada
en la solucion de problemas, desde los procesos formativos, en el seno de la academia”
(pag. 1) estas situaciones le permiten al alumno confrontar su experiencia con lo visto en el

aula de clase.

Por otra parte, Goris (2007) nos reafirma que “el proyecto didactico constituye un modo de
organizar el trabajo alrededor de una problemética a investigar que se plasma en un
producto final que da cuenta de todo lo investigado. Asi, contribuye con el perfeccionamiento
de habilidades en los aspectos cognitivos, socio-afectivos, fisicos y del lenguaje” para lograr
este objetivo se debe seleccionar luego de un diagndstico la mejor alternativa de solucién a
dicha planteamiento. La solucién de este proyecto le permite al estudiante obtener un
aprendizaje significativo, despierta en los nifios y nifias la curiosidad, la investigacion y la

participacion.
b. Caracteristicas.

El trabajo con proyectos didacticos presenta las siguientes caracteristicas Hernandez (2000)
nos expone que “cada recorrido es unico y se trabaja con distintas informaciones, el docente
propicia el desarrollo de macro habilidades como el escucha y el habla”, una caracteristica
que se desprende de lo anterior es que el maestro aprende e investiga y ayuda indagar

sobre los temas que ha de trabajar con el grupo propiciando asi el trabajo cooperativo,
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ademas se establecen conexiones entre las habilidades de escritura y comprension lectora

como medio de interaccién en el aula.

En cuanto a Martinez, (1986). Menciona que en el “El proyecto didactico se inscribe en el
paradigma cualitativo el cual trata de identificar la naturaleza profunda de las realidades, su
estructura cambiante, aquella que da razén plena de su comportamiento y manifestaciones.”
Disefiar un proyecto educativo significa planear esto implica desde la seleccion del problema
surgido en un contexto educativo particular, su tratamiento hasta la presentacion del informe,
corresponde la realizacion de varias etapas interrelacionadas de preparacion, la realizacion y
evaluacion. En la etapa de la preparacion se determina el qué y el para qué, en el segundo
momento el de realizacion tenemos las actividades que van orientadas a conocer las
caracteristicas del proyecto y las de la produccion del texto; en la ultima etapa que es la de
evaluacion se toma conciencia de lo que se ha hecho lo cual contribuye, a la recuperacion
metacognitiva de los procedimientos seguidos, de sus resultados y de los conceptos

utilizados.

c. Descripcién de nuestro proyecto.

En cuanto a nuestra unidad didactica (U.D), cabe mencionar que nuestra propuesta se
construye basandonos a partir del problema que presentan los estudiantes del séptimo grado
sobre el desinterés por la lectura, es por ello que proponemos una alternativa de motivar al
estudiante a través del comic. Dentro de este nivel de comprension basaremos nuestro
proyecto en textos narrativos para la creacion y elaboracion de vifietas, que ilustren el
desarrollo de los niveles de comprension e interés por la lectura de diferentes libros, entre
ellos “El lazarillo de Tormes, la odisea” efc..... los cuales ayudaran al usuario a escribir
frases cortas, distinguir los tipos de oraciones y sonidos onomatopeyas que se incluyen en el
bocadillo (cuadros de didlogos del cémic). Se pretende que la persona desarrolle su

expresion escrita y competencia comunicativa.

Hay que mencionar, ademas que la finalidad del nivel basico es que el alumno posea un
vocabulario elemental, comprendiendo las actividades dirigidas, pero dispone de un

repertorio basico de conocimiento y habilidades con el fin de comunicar una informacion
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limitada en situaciones cotidianas en un contexto de aprendizaje. Asi mismo es de gran
importancia puesto que da pauta al desarrollo de habilidades de expresion oral, escrita y

comprension visual
4.Expresion escrita

Segun Cassany (1994) Un buen escritor o redactor es aquel que es capaz de comunicarse
coherentemente por escrito, para esto debe tener en cuenta tres ejes basicos en que se

agrupan un sin numero de habilidades.

1. EIl eje conceptual, que abarca las propiedades textuales y los conocimientos del
caodigo linguistico (alfabeto, palabra, ortografia, puntuacion)

2. El eje procedimental, este se centra en las habilidades psicomotrices mas
mecanicas, (trazo de letras, caligrafia,) y habilidades superiores (generar, y
ordenar ideas, revisar y formular.)

3. Final mente el eje de las actitudes que incluye lo valores y opiniones sobre la
expresion escrita, de este apartado de desprenden aspectos como la motivacion,
el interés e, incluso el placer o aburrimiento, estas consecuencias seran muy

trascendentes en los alumnos para el desarrollo de habilidades.

Es decir, si al alumno presenta actitud positiva ante el hecho de la escritura, adquirira el
cbdigo escrito y desarrollara sus propios procedimientos, sin embargo, si la reaccién es
negativa las estrategias didacticas del maestro deberan vencer esta desmotivacion y

desinterés inicial

Por este motivo, un objetivo importante en la clase de lengua debe ser el descubrimiento del
interés, placer y los beneficios que le proporciona la expresiéon escrita. creando un ambiente

cémodo, moralizante y util.

Cabe destacar, que la concepcién que tiene el alumno es una accién muy importante a
observar. El conocimiento no proviene de un estilo elevado y formal o de una preocupacion
excesiva por la gramatica que generalmente respecta en alumnos, maestros y hasta la
sociedad misma, estos prejuicios dejan a un lado aspectos como: la coherencia, cohesion y
originalidad del estilo puesto que negligir una idea o el uso de un lenguaje complicado
pueden trucar mas el éxito de la comunicacion, estas actitudes deben de equilibrarse en el

proceso de ensefianza aprendizaje nivelando tanto la ortografia como el estilo del texto.
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5.Estrategias de expresién escrita

Segun Blomstand (1994), la ensefianza de la escritura se basa en el sentido comdn con
actividades aplicadas por el docente (aprender a revisar, practicar como responder) sin

embargo el maestro debe manejar con claridad lo que ensefia y como la hace.

En los ultimos afios surge una transicion que se invierte desde la visién (aprender a escribir a
escribir para aprender). A continuacion, algunas técnicas para desarrollar una buena

escritura.
1. Paso: estudio de textos modelos.

En este paso los estudiantes aprenderan de los textos modelos los tipos textuales que sera
un componente crucial para sus habilidades de redaccion, un primer texto donde el
aprendizaje surgird a base del analisis, un segundo para un debate con sus compaferos, y

un final para elaborar conclusiones esto alimentara el aprendizaje para el escrito.
2. Proceso de escritura de trabajo.
Esto guiara a los estudiantes en toda la seccién siguiendo cada uno de sus pasos:
*BUsqueda memoristica individual
*BUsqueda memoristica en grupo.
*Eleccién del tema.
*listado de causas.
*Consulta em grupo.
*Reflexién sobre la consulta al grupo.
*Centrase.
*Listado de posibles contraargumentos o sugerencias.
*Manejarse con los contraargumentos,

*Estructurar el material.
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*Primer borrador.

3. Lacritica de los comparfieros y larevision.

En esta etapa se pueden aplicar dos estrategias, en primera instancia que cada uno del
grupo reducido lean sus borradores y también que los textos circulen dentro del grupo para
una lectura individual y extraer comentarios por escrito. Puesto que para muchos es mas

facil extraer un texto por escrito.

En la culminacion del texto el estudiante necesita una respuesta critica y positiva, es donde

entra el papel.

v" Una buena critica del profesor es requisito previo para obtener una buena en los
grupos y companieros.

v’ La critica por parte de los compafieros y el profesor se complementan entre si.

v El profesor evalla el producto final.

Los comentarios a los textos de los estudiantes traen resultados muy beneficiosos esto
ayudara a que el estudiante mejore sus destrezas como escritor. Cabe destacar en este
punto que el profesor en la revision de los borradores no debe centrase sola mente en el
ambito formal y gramatical, los comentarios deben centrarse también en las ideas y la

estructura del texto.

En la dltima fase de revision tomando en cuenta el tiempo que empleo para los comentarios
el maestro debera dar un tiempo considerable a los estudiantes para cotejar un segundo o

tercer borrador, recomendando priorizar aspectos importantes como.

e Ampliar lineas de pensamiento
e Concretar
e Afadir argumentos o justificaciones para los argumentos

e Hacer explicita las conexiones entre los diferentes elementos del texto.
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VIII.

Metodologia utilizada para la diagnosis.

En este acapite se plantea el tipo de investigacion y métodos aplicados, pero antes se
ahonda en los conceptos de disefio metodolégico, segun Tamayo y Tamayo (1997) definen
el disefio como la que “construye la mejor estrategia a seguir por el investigador para la
adecuada solucion del problema planteado” (p.35), es decir el disefio metodolégico nos
ayuda en el logro opcional de la investigacion, ya que nos indica las estrategias a seguir para

lograr los objetivos especificos.
d. Tipo de investigacion.

Nuestra investigacion es de caracter aplicada puesto que su propdsito pretende dar solucion
a la problematica del gusto por la lectura y literatura en el contexto educativo de Nicaragua
porque los métodos utilizados no han logrado los objetivos propuestos. Por lo que hemos
diseflado una unidad didactica que facilite la ensefianza y el placer de leer a través del
comic. El propodsito fundamental de esta secuencia didactica no es aportar conocimientos
tedricos, sino brindar estrategias metodolégicas que permitan un aprendizaje significativo

mediante el empleo de recursos didacticos.
Segun profundidad u objeto.

Descriptiva: otro elemento que define esta investigacion es que segun su objeto es
descriptiva la cual Tamayo y Tamayo (1997) la describe como “registro, analisis e
interpretacion de la naturaleza actual, y la composicién o procesos de los fenémenos, el cual,
estudia y describe los fendmenos tal como aparecen en el presente.” (p.46). La investigacion
descriptiva trabaja sobre la realidad, y para nuestra tesis es importante conocer el contexto

actual en que la ensefianza de lectura resulta muy monoétona para dar una posible solucion.
Segun el caracter de la medida es:

Cualitativa: por otra parte, es cualitativa por qué lejos de hacer referencia a procedimientos
estadisticos se plantea el andlisis de cualidades, atributos, caracteristicas o peculiaridades
de las variables en estudio tanto en la independiente como de la dependiente y de su
interdependencia, es decir estudia especialmente los significados de las acciones humanas y

de la vida social, utiliza la metodologia. (Barrantes, 2002).
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Segun la orientacion que asume.

Orientada al descubrimiento: su objetivo basico es generar o crear conocimiento desde una
perspectiva inductiva. Emplea una metodologia interpretativa, como la etnografia, para
comprender los fendmenos. Utiliza técnicas de andlisis cualitativo y enfatiza el contexto en el

descubrimiento. (Barrantes, 2002).
Poblacién y universo.

La poblacién o universo al cual esta dirigida esta investigacion, es el municipio de Masaya,
Instituto Nacional Héroes y Martires de la Reforma ubicado en la ciudad de Masaya, con una

poblacién estudiantil de 2700, para nuestro trabajo se tomara en cuenta el séptimo grado A.
Muestra.

La muestra es la que puede determinar la problemética ya que les capaz de generar los
datos con los cuales se identifican las fallas dentro del proceso. Segun Tamayo, T. Y
Tamayo, M (1997), afirma que la muestra ~ es el grupo de individuos que se toma de la
poblacién, para estudiar un fendmeno estadistico” (p.38). El tipo de muestra es no
probalistico se seleccionard un grupo de 30 estudiantes del séptimo grado “A”, turno
matutino entre las edades de 13 a 16 afios con distinto nivel educativo y diferente sexo como
poblacién y de muestra 15 alumnos para aplicar nuestro instrumento de recopilacion de

datos.
Métodos bibliograficos.

Con este método se empled para conocer y recopilar las teorias necesarias para llevar a
cabo esta propuesta de secuencia didactica en el tema en estudio para indagar sobre la
definicion y clasificacion del comic como herramienta de lectura con relacion a las variables

sociales.
5.2 Técnica e instrumentos.
Prueba diagndstica.

El concepto de diagnosticar se define en el diccionario de la Real Academia de la Lengua
Espafola como “recoger y analizar datos para evaluar problemas de diversa naturaleza,”

(p.41) Proceso que en el presente ejercicio investigativo se ejecutd partiendo del disefio de
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una prueba que permiti6, ademas de precisar las probleméticas identificadas en la
observacion y determinar el nivel de dificultad que presentaba la poblacion en la destreza de

comprension de lectura.

Dicha prueba (Ver Anexo) se aplico a los estudiantes del 7mo grado con el fin de identificar
el nivel de comprension de lectura e interés por crear un habito, de manera que se dividié en

cuatro partes que fueron.
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IX. Anélisis del instrumento de recopilacion.

En cuanto, a la diagnosis el método aplicado fue el de analisis, el cual determino lo siguiente:

tegorias | Personajes | Espacio Tiempo Tipo de | Descripcién
aspectas narrador
Al La ciguefa | En el | De dia omnisciente | A1 describe el
y la zorra bosque namero de

personajes: (la
zorra y la

cigliefa)

El tiempo: en

el dia

El espacio: en

el bosque

A2 La ciguefa | bosque Tarde protagonista | A2:  describe
y la zorra los personajes
correctamente,
el espacio:

bosque

El tiempo:

tarde.

El narrador

protagonista

A3 La ciguefa | En el | En el dia testigo A3: describe

los dos
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y la zorra bosque personajes del
cuento, el
espacio: en el
bosque
El tiempo: de
dia.
Narrador:
testigo.

En esta etapa de evaluacibn se pudo observar que los alumnos respondieron

satisfactoriamente en cuanto al andlisis de los elementos del cuento: en el primer aspecto de

la prueba identificaron perfectamente a los personajes (la zorra y la ciglefia) en cuanto al

espacio, tiempo respondieron de manera correcta, (de dia en el bosque) no obstante

observamos que la mayoria de estudiantes tuvo falencias en cuanto al tipo de narrador

presentando confusiones entre (omnisciente, testigo, protagonista).

Categorias | Comprension de cuentos literal | Descripcion
e inferencial

Al ¢A qué invito la zorra a la En este caso el estudiante describe
ciguefa? A su casa comer. claramente las acciones de los

6 . ol personajes, la invitacion de la zorra a la

= on;ocse sllrwo a comida fa cigiiefia, la manera que le sirve la comida
AT (St 2 [0 2 la zorra en este caso con las patas, la
¢ Cémo reacciond la cigiefia? Se reaccion que tuvo la ciglefa, y valora la
sentia acalorada por eso se salig | CCion de manera positiva.
¢, Como se sirvié la comida la
cigiena? Con el pico
¢, Qué leccion le dejo el cuento?
Que es bueno tener amigos

A2 ¢A qué invito la zorra a la El segundo estudiante contesto de la
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cigiefa? A su casa a comer. misma manera en cuanto a la invitacion
gue realiza uno delos personajes(la zorra)
al cual la ciguieia responde sorprendida al
mismo tiempo contenta por el gesto, y
logra determinar una actitud moralizante al
¢ Como reacciono la cigiiefia? nivelar las habilidades de cada personaje.

¢, Como se sirvié la comida la
zorra? La sirvié con un animal
muerto y gustosa.

Asustada.

¢, Como se sirvié la comida la
cigiefia? Contenta porque era
su comida favorita, insectos.

¢, Qué leccion le dejo el cuento?
Cada quien tiene gusto y
habilidades diferentes.

¢A qué invito la zorra a la Al igual que en los casos anteriores
cigliefia? A comer a su casa infieren la primera accién de invitacion y la
reaccion sorprendida de la cigiefia su
manera de servir la comida y su criterio es
positivo hacia los personajes.

¢, Como se sirvio la comida la
zorra? Se la sirvi6 como en un
vaso de vidrio y fue con las
patas.

¢,Como reacciong la ciguena?
Asustada.

¢, Como se sirvié la comida la
cigiiefia? con el pico

¢, Qué leccion le dejo el cuento?
gue es bueno tener amigos.

1. Los estudiantes 1,2,3, coinciden con la primera accion a partir de las imagenes que es
la accion primaria de la invitacion que le hace la zorra a la ciglefa.

2. En nuestra segunda pregunta los alumnos tienen una manera diferente de observar
las acciones, los estudiantes 1 y 3 responden que le sirve la comida con las patas y el

2 responde que le sirve un animal muerto y esta gustosa.
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3. En cuanto a la tercera pregunta el 1 estudiante describe que la ciglefia se asusta y se
va, en cambio estudiantes, 2 y 3 aciertan en sus respuestas ellos logran captar
visualmente la reaccion de la ciglefia, (asustada)

4. Respecto a la pregunta nimero cuatro el estudiante 1 y 3 responden que la cigiefa
sirvio la comida con el pico, y el estudiante 2 respondié que estaba contenta porque
los insectos era su comida favorita.

5. En esta ultima pregunta respondieron de manera positiva los tres.

29



X.

Propuesta didactica

Planeacion de secuencias didacticas por competencias

1. Identificacion de la secuencia

Nivel de estudios: séptimo Grado.
Asignatura: Lengua y Literatura.
Semestre: | Semestre.

Tiempo asignado: 8 H/C.
Fases: 5

NUmero de sesiones de la secuencia: 5

sesiones.

2. Problema significativo del contexto

Los estudiantes demuestran poco interés por la
lectura en la comprension de textos narrativos,
asi como también desconocen el vocabulario, al
formular hipotesis de niveles de comprension,
solo desarrollan el literal, esto dificulta un total
entendimiento de la lectura y problemas de habito

al leer.

3. Titulo de la secuencia: El placer de leer textos narrativos.

Declaracion de Competencias.

4. Competencias genéricas: Desarrollo

Personal y Espiritual

5. Competencias disciplinares:

Crea textos literarios segun sus necesidades

expresivas.

5. Fase: motivacion de lectura.

El cuento y sus elementos.

SESION 1

1. Resultados de Aprendizaje:

1- Diagnostica habilidades de lectura comprensiva en estudiantes de séptimo

grado de secundaria.

2- Identifica los elementos del cuento.
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3- Dominio de comprension lectora en la lectura interpretativa.

Conceptuales Procedimentales Actitudinales
Textos narrativos: 1. Determina las | v' Valoracién de la literatura para
caracteristicas y conocer la realidad contextual.
El cuento.
elementos _
: v Interés por la lectura critica de
v' Elementos. narrativos del
. cuentos leidos.
v" Narrador. cuento  (espacio, _
: . . v' Reforzar la confianza en sus
v' Personaje. unidad, tiempo vy
. . capacidades expresivas
v' Espacio. ambiente) P P Y
creativas.
v Argumento. _ » _
. 2. Discusion previa
v Caracteristicas.
sobre los aspectos
que contiene el
cuento la “Luz es
como el agua”.

7. Actividades concatenadas.

Actividades del profesor

Actividades del alumno

Inicio
Dialoga sobre los tipos de texto Narrativos.

Presenta el video —cuento “La luz es como el

agua.” Realiza comentarios del texto.

(fragmento)

Lectura comprensiva del cuento “La luz es

como el agua”. (lectura dirigida)

Infiere el concepto de texto narrativo y analiza

las caracteristicas de la narracion.
Observa y realiza inferencias de lo visto.

Se forma en grupos de trabajos y se presenta

la lectura modelo.

Mediante la dindmica de enumeraciéon se

procede a realizar la lectura modelo.

Desarrollo

Facilita el material didactico: organizador

Extrae del texto palabras desconocida y

anotan su significado.
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grafico del cuento (breve resumen) maestro

estratega, sintetizador y recolector de

palabras a los estudiantes.

Identifica en conjunto con los alumnos el

ambiente, espacio y argumento.

Organiza grupos para reflexionar sobre el

cuestionario y exponer sus ideas.

Observa el desempefio del trabajo.

Emision de juicios sobre la lectura.
Reflexion metacognitiva.

Trabajan en conjunto con los miembros del

grupo.

Cierre

Facilita en plenario la exponencia de ideas y

aclara dudas.

Orienta la conclusién de los aportes y pide
gue elaboren un esquema conceptual de los
textos narrativos basado en el material de

apoyo.

Revisa y corrige el esqguema conceptual y la

guia de estudio.

Exponen sus ideas en plenaria.

Participa e interactia de manera critica y

atiende las observaciones de sus

compairieros.

Resume oralmente los aspectos que se

desarrollaron en la clase y definen las
caracteristicas del cuento.
Elaboran un esquema conceptual de la

tematica.

Entrega el esquema elaborado a su docente

para su revision.

Diccionario.

P w0 NP

Recursos o materiales: Lluvias de ideas sobre los saberes previos.

Pelicula fragmento (copias de paginas de fragmento del cuento)

Guia de preguntas y definicion del tema en estudio.

5. Evaluacién: comprobar mediante el analisis del video si se motiva al leer fragmentos

de textos narrativos y realiza un proceso de reflexion metacognitiva.
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Criterios y | Niveles de dominio
Evidencias
Identifica los elementos | Inicial Basico Auténomo Estratégico:
y estructura de los __ __ __
. Identifica Identifica Identifica Puedo

textos narrativos .

) confusamente los | parcialmente | correctamente | ayudar a
mediante la lectura

) _ elementos
interpretativa.
de

texto narrativo.

basicos un

los elementos
basicos de un

cuento.

los elementos
basicos de un

cuento

otros a
identificar
los
elementos
de un
cuento.

6. Metacognicién

¢He logrado reconocer los elementos basicos de un cuento?

¢He podido determinar la estructura de un cuento a través del mapa conceptual?

¢De laformaen que lo hice me permitié alcanzar el objetivo?

SESION 2

Contenido:
El cuento recreaciones.
-Estructura (personajes, lugar, tiempo).

- Creaciones orales y escritas.

2. Resultados de Aprendizaje:

» Comprende el argumento de cuentos y los interpreta.

» Reconoce los elementos del cuento.
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> Escriben cuentos recreando su contenido.

> Determina los diferentes tipos de cuentos.

Actitudinales.

. 1.  Aplicacibn de los | 1-Contribucion en el mantenimiento

2-Valoracion de

niveles de | del orden y aseo de la sala de clase.

lengua como

2-Inferencias de lo leido y | producto socio-cultural y como medio

comentado en la recreacion | de comunicacion.

Conceptuales Procedimentales

1- Muestra empatia
y respuestas | diferentes
afectivas ante los | comprension lectora.
personajes y
hechos presentes
en los cuentos.

oral.

2- Comprende el
argumento 3-crea cuentos mediante el
(personajes, uso de mapas conceptuales
lugar, tiempo) del | 0 cuadros comparativos de
cuento. los personajes.

3- Aplica la
estructura del
cuento en
creaciones orales
y escritas.

7. Actividades concatenadas.

Actividades del profesor

Actividades del alumno

Inicial

Lea comprensivamente diferentes cuentos y
utiliza estrategias de lectura para determinar
el argumento (personajes, lugar, tiempo) y lo

expone oralmente ante sus compaﬁeros.

Muestra empatia y respuestas afectivas ante

Leen y analiza las -caracteristicas de la

narracion mediante imagenes visuales.
Observa y realiza inferencias de lo visto.

Mediante la dinamica de numeros se procede
a realizar la lectura modelo. Durante vy

después de la lectura responde las preguntas
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los personajes y hechos presentes en los
cuentos. Durante y después de la lectura

realiza preguntas de comprension.

Presenta el audio del cuento del perro

vagabundo.

planteadas.

En grupo escuchan el cuento y predicen los

elementos del cuento.

Desarrollo

Escriba cuentos aplicando la estructura

correspondiente 'y luego los expone

oralmente ante sus comparieros.

Usa el esquema grafico para ubicar los

elementos del cuento.

Recrea la trama del cuento escuchado.

Extrae del texto palabras desconocida y

anotan su significado.
Emision de juicios sobre la lectura.
Reflexion metacognitiva.

Ubican en el esquema los elementos que

aparecen en el cuento.

Cierre.
Revisa y corrige el esquema conceptual.

En plenario expresa lo comprendido de los

cuentos leidos.

Participa e interactia de manera critica y

atiende las  observaciones de sus
compairieros.
Elaboran un esquema conceptual de la

tematica.

Entrega el esquema elaborado a su docente

para su revision.

Recursos o materiales:

Audio del cuento del perro vagabundo.

Diccionario.

vV V Vv Vv N

Esguemas conceptuales.

Lluvias de ideas sobre los saberes previos.

8. Evaluacién: - Presenta

correspondiente.

la escritura de cuentos aplicando

la estructura

- Participar en la exposicién oral de los cuentos escritos.
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Criterios y
Evidencias

Niveles de dominio.

Constatar si reconoce
el argumento y
elementos del cuento
y redacta mediante la

recreacion.

Inicial Basico Autonomo Estratégico:
Identifica los | Construye el | Expresa Argumenta
elementos del | cuento con | comentarios |y recrea de
cuento y el | apoyo del | acerca de lo | formaoral y
argumento del | organizador analizado en | escrita
mismo. gréfico y da | elcuento. textos

una secuencia literarios.

l6gica al

cuento.

9. Metacognicion.

¢Me he detenido a pensar sobre lo realizado?

¢He realizado las actividades segun la informacion?

¢Puedo explicar el argumento del cuento al recrearlo?

Declaracion de Competencias.

4. Competencias genéricas: Desarrollo

Personal y Espiritual

Produce

historias

5. Competencias disciplinares:

con creatividad para

entretener a los companeros.

SESION 3

Contenido: Historieta: funcion y estructura narrativa (inicio, nudo y desenlace).

Elementos del comic o tebeo.

3. Resultados de Aprendizaje:

Comprension de la estructura narrativa del coOmic.

Aspectos generales del cdmic.
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Conceptuales Procedimentales

Actitudinales.

Identifica la funcién que | Establecimiento

de la | Valoracion de las préacticas artisticas

desempeia la | intencibn comunicativa de | tradicionales.
historieta. la historieta. o
Muestra orgullo por sus préacticas
Analiza las partes que | Planificacion de las | artisticas tradicionales.
conforman un comic. caracteristicas de la . .
o Aprecia su entorno para integrarse de
' _ | historieta:
Infiere el uso del comic manera respetuosa en su entorno.
e interpreta los | Cantidad de vifietas,
elementos del mismo. imagenes, globos, tamafo

. Utilizacion
Clasifica los elementos
(onomatopeyas,
bocadillos, frases,
y i de los
didlogos, etcétera.) del

comic.
entre otras.

de las letras, uso del color.

de diferentes
formas de globos para
expresar los pensamientos
personajes,

conversaciones entre ellos,

las

7. Actividades concatenadas.

Actividades del profesor

Actividades del alumno

Inicial

Mediante lluvias de ideas comenta sobre la

historieta o comic.

Analiza el siguiente comic de Mafalda e

interpreta su informacion.

Explica la estructura que forma el comic.

Expresan conocimientos basicos sobre el

comic. Origen, uso y caracteristicas.
Observan y comentan la historieta comica.

Infiere el uso del comic e interpreta los

elementos del mismo.

Desarrollo

Organiza grupos de trabajo y facilita el

material bibliografico para identificar el

Leen e interpretan el material para comprender

la estructura.
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concepto del comic.

Realizan base de orientacion para mayor
aclaracion de los conceptos y estructura

narrativa del comic.

Elaboran un esquema conceptual de los

Realizan actividades 1 y 2 sobre la forma del
contenido de la historieta de Mafalda.

Escriben el organizador gréfico y sitian los
elementos que presenta la historieta de

Mafalda.

elementos del comic y realizan una | Comprende a cabalidad la estructura del comic.
exponencia.
Cierre. Participa e interactta de manera critica y

Revisa y corrige el esquema conceptual.

En plenario exponen sus ideas y comparten

lo aprendido.

atiende las observaciones de sus compafieros.
Presenta el ejercicio al docente.

Expresan lo aprendido en clase.

10.Recursos o materiales:
» Material bibliografico.
» Caricatura de Mafalda.

> Plenario.

» Esquemas conceptuales. Etcétera.

11. Evaluacion:

identifica y asimila los elementos del comic al igual que su

estructura.
Criterios y | Niveles de dominio.
Evidencias
Constatar mediante | Inicial Basico Auténomo Estratégico:
el comic de Mafalda : __ : : :
_ | Determina la | Identifico e | Realiza Diferencia
el uso e importancia _ _
_ estructura del | interpreto cada | valoraciones |los
del comic. _ o
comic. elemento y | justificada vy | elementos
caracteristicas | argumentadas |y realizo un
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del comic.

sobre el | pequefio
comic. bocadillo
del comic.

12.Metacognicion.

¢He comprendido el comic de Quino titulado Mafalda?

¢Me es facil reconocer los elementos del comic?

¢Considero que puedo crear un comic de un cuento?

¢Me gusta la estrategia del comic?

Declaracion de Competencias.

1. Competencias genéricas:

Representa diferentes expresiones | Produce

artisticas tradicionales.

entretener

2. Competencias disciplinares:

historias con creatividad para

alos compairieros.

SESION 4.

Contenido: Produccién escrita y elaboracion del comic o historieta.

Planificaciéon de su borrador del comic.

3. Resultados de Aprendizaje: creacion del primer borrador del comic.

Producir vifietas que representen el cuento.

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales.

e Produce historietas,
tomando en cuenta
la funcion vy la
estructura, y
respetando las
convenciones de la

lengua escrita.

. Utilizacion de
onomatopeyas en la
historieta para crear

emocion.

+ Utilizacién del vocabulario
apropiado en funcion de la

intencién comunicativa y de

e Creatividad e imaginacion al
producir historietas.

e Disfrute al producir historietas.

e Valoracion de la  funcién
recreativa de las historietas.

e Muestra orgullo por sus practicas

artisticas tradicionales.
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Escribe uno o varios
borradores de la
historieta en los que
se perciben cambios
de forma y contenido
en relacibn con la

version inicial y final

del escrito.

Establece la
secuencia lbégica y
temporal en la
historieta.

Elabora una
historieta que

presenta un conflicto

los interlocutores.

de

iméagenes de cada vifieta de

» Elaboracion las

la historieta.

* Escritura de borradores
de la historieta, ajustandose
a la intencion comunicativa
y a la estructura (inicio,
nudo y desenlace), la
secuencia de las vifetas,

sus imagenes y textos.

* Revision y edicion de
borradores de la historieta
con la ayuda del docente y

y su resolucién, con ~
los compaferos.
personajes
caracterizados segun
su rol y cuyas
acciones transcurren
en escenarios

diversos.

7. Actividades concatenadas.

Actividades del profesor

Actividades del alumno

Inicial

Recuerdan lo interpretado del material

bibliografico acerca de los elementos vy

conceptos.

Forma equipos, el docente entrega a cada

estudiante las siguientes frases que se

Realizan inferencias de lo leido.

Comentan sobre el cuadro de dialogo y otras

caracteristicas.

Seleccionan la frase y buscan a sus
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repetiran (El docente puede considerar esta

forma de seleccion o elegir segun las

caracteristicas heterogéneas  de los

estudiantes).

compareros con la misma frase.

Expresan sus opiniones acerca de las frases

gue han recibido.

Desarrollo

Indica la ubicacion de los duos en el aula, de
tal modo que tengan espacio para el trabajo
de pares e invita a comentar sobre las frases
gue han recibido los estudiantes,
preguntando si estan de acuerdo con lo que
dicen o por qué creen que hay personas que
hablan asi.

reflexion acerca de la

Realiza una

importancia de reconocerse y explica la
actividad a realizar: “Creando una historieta”,
gue consiste en plasmar en una historieta, un
cuento de una persona con conflictos de
identidad.

El docente hace énfasis en que la historia
debe presentar un conflicto, por ello pide a
los estudiantes que piensen en un problema
gue le suceda a alguien (personaje). Entrega
una ficha que ayudara a organizar el trabajo
(ver anexo sesion 4) y da un tiempo

Para que las parejas se organicen y creen un

boceto del cuento.

Expresan si conocen otras situaciones en
donde se evidencie la alienacion de frases.
Comparten los casos de alienacidbn que

conocen.

Conversan por pares y planifican su historieta
mediante la ficha de planificacion. Llenan la
ficha segun el orden que cada equipo tenga
por conveniente: determinando el destinatario,
los personajes, el propdsito, la idea general...
etcétera.

Establecen la creacion inicial. De su boceto.
Pueden empezar por los personajes,
planteandose preguntas como: ¢Qué edad
tendrd mi personaje?, ¢, Sera mujer u hombre?,
¢, COmo sera su entorno?, ¢ Cuales

¢Seran sus gustos y suefios?, ¢ Qué problema

vivira con relacion a su identidad?

Cierre.

En un dialogo pregunta: ¢en qué proceso de

la produccion te encuentras?, ¢consideras

En plenario exponen sus ideas relacionados al

primer borrador de sus historietas.

Presentan y siguen las orientaciones para
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gue tu historieta toma en cuenta un conflicto | mejorar el comic.

gue llame la atencién y motive al lector? _
Ubican los elementos correctamente para

Revisa sus trabajos y piensa en lo que | disefiar un boceto del cuento.
deben de mejorar pues continuaran con ello

en la siguiente clase.

13.Recursos o materiales:
* Hoja de Papel.
* Lapiz.
* Borrador.
* Prensa escrita.
* Libros de historia.
* Tarjetas de frases.

 Material bibliografico.

14. Evaluacion: Comprobar si disefia un boceto del comic tomando de referencia un

cuento.
Criterios y | Niveles de dominio.
Evidencias
Constatar mediante | Inicial Basico Auténomo Estratégico:
la elaboracion de su : : _
] Escribe frases en los | Aplica Facilita la | Ayuda a
boceto si reconoce y _ y
) cuadros de dialogo | elementos y | comprension | otros en la
aplica elementos _ N .
) _ de forma sencilla. estructura  del | cognitiva de | produccion
esenciales del comic. _ o
comic en su | elaborar de su comic.
expresion facilmente un
artistica. boceto de la
historia
narrativa.
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15.Metacognicion

¢Crea frases para dar sentido a la probleméatica del cuento?

¢De laformaen que realizo mi trabajo debo de tener éxito?

¢,Puedo hacerlo con mayor facilidad?

¢,Como puedo ponerlo en practica?

Declaracion de Competencias.

1. Competencias genéricas:

Competencia  para

aprender.

Autonomia e iniciativa personal

aprender a

Produce historias

2. Competencias disciplinares:

con creatividad para

entretener alos compaﬁeros.

SESION 5.

Contenido: Taller literario.

Exposicion de historietas de comic basado en el cuento.

3.Resultados de Aprendizaje: Creacidn artisticas de comic animados.

Produccion de vifietas que representen el cuento.

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales.

e Produce historietas,

tomando en cuenta la

estructura, y

convenciones de la
lengua escrita y sonidos
onomatopéyicos.

e Escribe un borrador de la
historieta en los que se

de

perciben  cambios

. Se interesa por escribir

historietas y compartirlas

con otros.

. Utilizacion de
onomatopeyas en la
historieta para crear

Muestra orgullo por sus
practicas artisticas
tradicionales de su
comunidad.

Respeta la opinion e
integridad de sus
comparieros.

Se interesa por el trabajo en

equipo.
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forma y contenido en

relacion con la version
inicial y final del escrito.

e Establece la secuencia

l6gica y temporal en la

historieta y crea Ilas
vifietas en que interpreta
el cuento.

e Elabora una historieta que
presenta un conflicto y su
resolucion, con

personajes

caracterizados.

emocion.

. Utilizacién del vocabulario

apropiado en funcion de la
intencidon comunicativa y de

los interlocutores.

+ Elaboracion de las
imagenes de cada vifieta de

la historieta.

. Conclusion de la
historieta, ajustandose a la
intencion comunicativa y a

la estructura.

Revision y edicion de
borradores de la historieta
con la ayuda del docente y

los comparnieros.

Demuestra respeto a la
diversidad de relacion entre
los actores de su entorno.

asume responsabilidad y

seguridad en si mismo

7. Actividades concatenadas.

Actividades del profesor

Actividades del alumno

Inicial

Forma equipos de trabajos y distribuye los
borradores que han elaborado (bocetos de

los otros grupos).

Sugiere que realicen un guion con la
secuencia de la historia y que consideren las
caracteristicas de cada vifieta y contenido del

dibujo (plano y angulo, onomatopeyas, uso

Releen la planificacién realizada y organizan

las vifietas elaboradas en su borrador.

Proceden a dibujar la secuencia de la
historieta, utilizando hojas de papel bond y

lapiz.
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de carteles, globos y figuras cinéticas, etc.)
empleando el lapiz.

Desarrollo

Revisa, en parejas de trabajo, los diferentes
estilos en el pintado de las historietas y les
pide que comenten frente a sus compaferos
sobre alguna historieta que les haya

impactado.

Dirige a los estudiantes y pide que se formen
en grupos de trabajo para colorear y crear

una caratula a su historieta.

Promueve un debate sobre el tema de las

historietas.

Intervienen mostrando frente a los demas su
opinion acerca de la historieta que les ha

impactado.

Trabajan en dar colorido a las vifetas y

disefian una caratula a su comic.

Presentacion del comic o historieta que

elaboraron.

Realiza un taller literario.

Cierre.

Prepara el orden en que presentardn su
comic y expondran la tematica o situacion

abordada.

Mediante una lista de cotejo evalla el taller

literario y co-evalua.

Presentan al publico su creacion artistica y
realizan una exponencia de lo elaborado en el

comic.

Fomenta el respeto y creatividad por cumplir
de

responsabilidad y seguridad en si mismo.

los criterios evaluacién, asumiendo

Realiza una coevaluacion de lo expuesto.

4. Recursos o0 materiales:
e Papel bond.
* Lapiz.
* Borrador.
» Cuadernos de trabajo.

» Cartulina.
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» Tempera.

» Crayones o marcadores.

5. Evaluacioén

Criterios y
Evidencias

Niveles de dominio.

Comprueba mediante
una lista de cotejo el
de

evaluacioén del comic.

proceso

Inicial

Basico

Auténomo

Estratégico:

Explica los matices y
caracteristicas de su

trabajo.

de
forma coherente

Elabora

didlogos en la
trama del

comic.

Desarrolla

con eficiencia
su trabajo y
colabora con

otros.

Ayuda y
lidera a los
compaferos
con escasos
conocimiento

del cémic.

6. Metacognicién

¢, Se hacer un comic?

¢, Lo aprendido me facilita el conocimiento para hacerlo mas rapido?

¢Me gusto la actividad?

¢ Como me gustaria realizar mi préximo comic?
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XI.

Conclusiones

Dados los resultados de la diagnosis se observi que la lectura visual es una estrategia que
facilita la comprension de textos, la integracion de imagenes facilité de cierta manera la
interpretacion en los estudiantes obteniendo respuestas satisfactorias en su mayoria en la

identificacion de elementos del cuento. Espacio, tiempo, personajes, y actitudes.

Sin duda la integracion del comic como estrategia ayuda a reducir dificultades que se
observaron en los estudiantes tanto en la comprension como en la interpretacion de textos
narrativos, dicha estrategia provoca un deleite en el lector y es considerablemente efectiva

para despertar el gusto por la literatura.

Tomando en cuenta la actitud de los estudiantes, la lectura visual es para ellos una actividad
agradable que les permite mayores capacidades frente a los textos, aumenta su nivel

inferencial, y desarrollan destrezas y habilidades mayores en el proceso de aprendizaje,

Con estos logros verificamos que esta propuesta permite que los estudiantes, al obtener una

mayor comprension, despierten el gusto por la literatura a través del comic.

Recomendamos a los estudiantes de la carrera que exploren con profundidad este proyecto
gue dard nuevas técnicas para el aprendizaje de la materia, al mismo tiempo creara un
nuevo sentido a la ensefianza de la lectura, sin excluir el conocimiento a profundidad y la
importancia de la literatura en su formacion. Asi como a los maestros del nivel de secundaria
qgue al investigar sobre este tipo de estrategias reconozcan el valor didactico que tiene y asi

formar mas lectores.
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Material bibliografico. Secuencia 1.

El cuento otra forma de Narracidon.

Interpretemos cuentos.
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El cuento y sus elementos.

1- El cuento.

Es una narracion breve de caracter ficcional protagonizada por un grupo reducido de personajes.
Este es transmitido originalmente por via oral aunque con la modernizacién se han creado nuevas

formas como los audiolibros.

Dentro de la narracion puede aparecer también un didlogo directo intercalado. Estas historias son
contadas por un narrador que habla de cosas que le suceden a otras personas o0 a si mismo. En este
ultimo caso, él serd un personaje del cuento. Todo cuento debe tener un principio, un nudo y un fin.

Otras caracteristicas distintivas son:
- Brevedad del relato.
- Pocos personajes.

- Presenta una sola accién y un solo tema a tratar, sin ahondar en tantos detalles innecesarios para

la narracion.
- Un final, por lo general, rapido e inesperado.
1.1- Algunos tipos de Cuentos son:
Cuento costumbrista:
Narra situaciones tipicas de un pueblo o nacidn, con un a intencién irénica o de critica social.
Cuento filosofico:

También llamado cuento moral. Se asemeja al ensayo literario, pues resume lo que ha de
acontecer o sucede en la vida de un personaje especifico y su idea es concluir con una ensefianza

ética o una reflexion.
Cuento fantastico:

Es un cuento donde suceden hechos extrafios y muchas veces incomprensibles y se logra
comprender solo cuando llega el fin de la historia, pues durante la narracion se recurre al suspenso y
misterio, donde reina un sentimiento de inquietud y desconcierto; esto tiene como consecuencia que

el lector se sorprenda mientras avanzan los acontecimientos.
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El Microcuento:

Muchisimo mas breve que el cuento en si, sélo consta de un par de palabras que conforman algunas
lineas, lo que en ocasiones Unicamente sirven para esbozar una historia. Esto hace que el lector
haga el resto de trabajo, imaginando o suponiendo lo que ha de pasar en la narracion que se haya

inexistente.

Elementos del cuento

El cuento tiene elementos que lo caracterizan de otros textos y que nos permiten comprender mejor
la lectura.

Los elementos son:

1. Eltema del cuento: es el asunto sobre el que trata. Los temas se expresan con sustantivos como
amor, muerte, soledad, libertad, justicia, etc., y algunos complementos, por ejemplo, la imposibilidad
del amor a primera vista. No se debe confundir tema con historia.

2. Historia: se compone de principio, desarrollo (nudo), desenlace (final). El desarrollo contiene a su
vez el conflicto que es el problema, ademas del climax que es punto de mayor tension en la historia.
3. Trama: es el orden en el que el narrador cuenta las partes de la historia: cronolégicamente,
iniciando por el conflicto.

4. Ambiente: se compone de elementos como el tiempo, espacio, entorno social, etc. Sirve para
conocer dénde se desarrolla la historia e influye en los personajes.

5. Narrador: puede o no estar involucrado en la historia.

6. Los personajes: son quienes realizan las acciones del cuento.

Referencias.

Leer mas:
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Pauta de evaluacién. Anexo 1.

Secuencia 1.

No. | Criterio de evaluacion. Si No.

1 Presta atencién al video.

2 Realiza preguntas sobre el cuento “La luz es como el agua.”

3 Expone sus ideas.

4 Usa sindnimos y anténimos al recrear el final del cuento.

5 Se expresa con claridad, diccién y entonacion al leer el cuento.

6 Identifica el vocabulario desconocido.

7 Expone las ideas principales de forma creativa.

8 Da una critica al contenido.

9 Reflexiona sobre el mensaje que el autor transmite.

Maestro estratega

Tu rol consiste en describir el ambiente, los personajes y la trama para comprender mejor el texto.

Personajes:

Problema:
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Recolector de palabras
Tu rol consiste en seleccionar 2 palabras del texto, (que te llamen la atencién o que no conozcas)
para presentarlas al grupo.

Palabra: .............ccvnnen. Pagina: ............ Parrafo: ............ Linea: ............

Sintetizador

Tu rol consiste en hacer un resumen del texto para presentarlo al grupo.

En un comienzo:
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Después:

1. Leay analice el contenido.

La luz es como el agua
Cuento.

Gabriel Garcia Marquez.

En Navidad los nifios volvieron a pedir un bote de remos. -De acuerdo -dijo el papa, lo compraremos
cuando volvamos a Cartagena. Totd, de nueve afios, y Joel, de siete, estaban mas decididos de lo

gue sus padres creian.

-No -dijeron a coro-. Nos hace falta ahora y aqui. Para empezar -dijo la madre-, aqui no hay mas

aguas navegables que la que sale de la ducha.

Tanto ella como el esposo tenian razén. En la casa de Cartagena de Indias habia un patio con un
muelle sobre la bahia, y un refugio para dos yates grandes. En cambio, aqui en Madrid vivian
apretados en el piso quinto del nimero 47 del Paseo de la Castellana. Pero al final ni él ni ella
pudieron negarse, porque les habian prometido un bote de remos con su sextante y su brijula si se
ganaban el laurel del tercer afio de primaria, y se lo habian ganado. Asi que el papa compré todo sin
decirle nada a su esposa, que era la mas reacia a pagar deudas de juego. Era un precioso bote de
aluminio con un hilo dorado en la linea de flotacién.

-El bote esta en el garaje -revelo el papa en el almuerzo-. El problema es que no hay como subirlo ni

por el ascensor ni por la escalera, y en el garaje no hay mas espacio disponible.
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Sin embargo, la tarde del sabado siguiente los nifios invitaron a sus condiscipulos para subir el bote

por las escaleras, y lograron llevarlo hasta el cuarto de servicio.
-Felicitaciones -les dijo el papa ¢ahora qué?
-Ahora nada -dijeron los nifios-. Lo Gnico que queriamos era tener el bote en el cuarto, y ya esta.

La noche del miércoles, como todos los miércoles, los padres se fueron al cine. Los nifios, duefios y
sefiores de la casa, cerraron puertas y ventanas, y rompieron la bombilla encendida de una lampara
de la sala. Un chorro de luz dorada y fresca como el agua empez6 a salir de la bombilla rota, y lo
dejaron correr hasta que el nivel llego a cuatro palmos. Entonces cortaron la corriente, sacaron el

bote, y navegaron a placer por entre las islas de la casa.

Esta aventura fabulosa fue el resultado de una ligereza mia cuando participaba en un seminario
sobre la poesia de los utensilios domésticos. Toté me pregunté como era que la luz se encendia con

sé6lo apretar un botdén, y yo no tuve el valor de pensarlo dos veces.
-La luz es como el agua -le contesté: uno abre el grifo, y sale.

De modo que siguieron navegando los miércoles en la noche, aprendiendo el manejo del sextante y
la brdjula, hasta que los padres regresaban del cine y los encontraban dormidos como angeles de
tierra firme. Meses después, ansiosos de ir mas lejos, pidieron un equipo de pesca submarina. Con

todo: mascaras, aletas, tanques y escopetas de aire comprimido.

-Esta mal que tengan en el cuarto de servicio un bote de remos que no les sirve para nada -dijo el

padre-. Pero esta peor que quieran tener ademas equipos de buceo.
-¢ Y si nos ganamos la gardenia de oro del primer semestre? -dijo Joel.
-No -dijo la madre, asustada-. Ya no mas.

El padre le reprochdé su intransigencia.

-Es que estos nifios no se ganan ni un clavo por cumplir con su deber -dijo ella-, pero por un capricho

son capaces de ganarse hasta la silla del maestro.

Los padres no dijeron al fin ni que si ni que no. Pero Tot6 y Joel, que habian sido los ultimos en los
dos afios anteriores, se ganaron en julio las dos gardenias de oro y el reconocimiento publico del
rector. Esa misma tarde, sin que hubieran vuelto a pedirlos, encontraron en el dormitorio los equipos
de buzos en su empaque original. De modo que el miércoles siguiente, mientras los padres veian El
ultimo tango en Paris, llenaron el apartamento hasta la altura de dos brazas, bucearon como
tiburones mansos por debajo de los muebles y las camas, y rescataron del fondo de la luz las cosas

gue durante afios se habian perdido en la oscuridad.
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En la premiacion final los hermanos fueron aclamados como ejemplo para la escuela, y les dieron
diplomas de excelencia. Esta vez no tuvieron que pedir nada, porque los padres les preguntaron qué
qguerian. Ellos fueron tan razonables, que sélo quisieron una fiesta en casa para agasajar a los

compafieros de curso.

El papd, a solas con su mujer, estaba radiante.
-Es una prueba de madurez -dijo.

-Dios te oiga -dijo la madre.

El miércoles siguiente, mientras los padres veian La Batalla de Argel, la gente que pasoé por la
Castellana vio una cascada de luz que caia de un viejo edificio escondido entre los arboles. Salia por
los balcones, se derramaba a raudales por la fachada, y se encauzé por la gran avenida en un

torrente dorado que iluminé la ciudad hasta el Guadarrama.

Llamados de urgencia, los bomberos forzaron la puerta del quinto piso, y encontraron la casa
rebosada de luz hasta el techo. El sofa y los sillones forrados en piel de leopardo flotaban en la sala a
distintos niveles, entre las botellas del bar y el piano de cola y su mantén de Manila que aleteaba a
media agua como una mantarraya de oro. Los utensilios domésticos, en la plenitud de su poesia,
volaban con sus propias alas por el cielo de la cocina. Los instrumentos de la banda de guerra, que
los nifios usaban para bailar, flotaban al garete entre los peces de colores liberados de la pecera de
mama, que eran los Unicos que flotaban vivos y felices en la vasta ciénaga iluminada. En el cuarto de
bafio flotaban los cepillos de dientes de todos, los preservativos de pap4, los pomos de cremas y la
dentadura de repuesto de mama, y el televisor de la alcoba principal flotaba de costado, todavia

encendido en el Ultimo episodio de la pelicula de media noche prohibida para nifios.

Al final del corredor, flotando entre dos aguas, Totd estaba sentado en la popa del bote, aferrado a
los remos y con la mascara puesta, buscando el faro del puerto hasta donde le alcanzé el aire de los
tanques, y Joel flotaba en la proa buscando todavia la altura de la estrella polar con el sextante, y
flotaban por toda la casa sus treinta y siete compafieros de clase, eternizados en el instante de hacer
pipi en la maceta de geranios, de cantar el himno de la escuela con la letra cambiada por versos de
burla contra el rector, de beberse a escondidas un vaso de brandy de la botella de papa. Pues habian
abierto tantas luces al mismo tiempo que la casa se habia rebosado, y todo el cuarto afio elemental
de la escuela de San Julian el Hospitalario se habia ahogado en el piso quinto del nimero 47 del
Paseo de la Castellana. En Madrid de Espafia, una ciudad remota de veranos ardientes y vientos
helados, sin mar ni rio, y cuyos aborigenes de tierra firme nunca fueron maestros en la ciencia de

navegar en la luz
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Cuestionario sobre el cuento: Luz es como el agua.

Objetivo: Estimado estudiante le invito a realizar el siguiente cuestionario basado en la

lectura y comprension del cuento indicado.
1- Con base a lo leido responde las interrogantes.
¢, Cual es la trama de la historia?
¢Por qué se afirma que la luz es como el agua?
¢ Qué papel juega la imaginacién?
¢ Qué rol juega la poesia dentro del cuento?
¢, Qué relacién existe entre los personajes: ¢hermanos, resto de nifios y adultos?
¢, Qué anti valores se presentan en el cuento?
¢ Qué leccidén aprendiste del cuento?

2- Escribe el argumento del cuento:
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Secuencia 2.

Lea los siguientes cuentos y seleccione uno para desarrollar los elementos del

cuento en un organizador gréfico.

Cuento: El linchamiento de Puck de Rubén Dario

Eso de linchamientos es cosa vieja. Esto pasé en la selva de Brocelianda. Puck, iba negro como
un legitimo africano, pues se habia jcaido en el tintero de un poeta!l

Salié al campo, y en cuanto una mariposa blanca le miré, se puso a gritar: jSocorro! jSocorro!,
igual a una de las jovenes norteamericanas cuya inocencia es atacada por los negros del Sur, y
vengada por la horca yankee, al eco de un humanitario clamor victorioso. No bien la mariposa hubo
pedido auxilio, la turba de gorriones que puebla los arboles, los mochuelos atorrantes y las palo-
mas pudibundas y amorosas, dijeron: jA ése!

iA ése!, trompeted una rana desde su arroyo. jA ése!, dijo una reina de abejas, asoméndose a la
puerta de su panal. Un escarabajo viejo, rodando su bola, dijo también en voz baja: jA ése!
Perseguido por las tropas de los veloces espiritus del bosque, perseguido adn por emisarios de
sus amigos los hados, iba en precipitada carrera Robin Buen Chico, sin que nadie le conociese,
por su obscuro disfraz de tinta, y por lo veloz de su paso.

iSoy yo, amigos, amigos mios!, gritaba él.

Més ninguno reconocia al que puede tomar todas las formas, hasta la de un cangrejo asado, en un
vaso; a Puck el picaro y jovial, que tiene el rostro de un nifio y alas de libélula. ¢ Qué importaba que
se le reconociese? El furor popular estaba en contra suya, y la mariposa blanca, quejosa y
ofendida, pedia el castigo del infame viejo.

Cerca de un haya fue cogido el fugitivo por un bicho y una urraca.

iA la horca! jA la horca!, fue el grito general. No hubo ni tribunal de amor ni consejo de guerra. Las
rosas, los pajaros, los seres todos de la floresta, estaban contra el infeliz.

No habia cuerda para ahorcarle; pero el hada cruel que dio a Byron la cojera, se arrancé un cabello
cano, y con él colgé a Puck de un laurel casi seco. No teman las nifias que amen al dulce genio,
querido y premiado por la amable madrina Mab y por el celeste poeta Shakespeare.

Puck, aunque fue linchado por negro libidinoso, en la selva de Brocelianda, vive todavia, sano,
lindo, bueno, cantador de canciones y recitador de versos.

Vive, porque, felizmente, pasé por alli, donde él estaba colgado, un hada caritativa, que con las
tijeras con que corto los vestidos de Cenicienta, corto la cuerda de Puck.

60



ek, B negro oo un g imo
W, Ph %0 NOND 2830 £
#4 hrdurn 2o un powda

Carca do un ot da hayd S0 0oghdo of 50000 Por Un BacRO Y (0 Lras.

Betln y sangre

Todas las mafianas al cantar el alba, saltaba de su pequefio lecho, como un gorrién
alegre que deja el nido. Haciendo trompeta con la boca, se empez6 a vestir ese dia,
recorriendo todos los aires que echan al viento por las calles de la ciudad los organillos
ambulantes. Se puso las grandes medias de mujer que le habia regalado una sirvienta de
casa rica, los calzones de casimir a cuadros que le gand al gringo del hotel, por limpiarle
las botas todos los dias durante una semana, la camisa remendada, la chaqueta de dril,
los zapatos que sonreian por varios lados. Se lavé en una palangana de lata que lleno de
agua fresca. Por un ventanillo entraba un haz de rayos de sol que iluminaba el cuartucho
destartalado, el catre cojo de la vieja abuela, a quien él, Periquin, llamaba "mama"; el badl
antiguo forrado de cuero y claveteado de tachuelas de cobre, las estampas, cromos y
retratos de santos, San Rafael Arcangel, San Jorge, el Corazon de Jesus, y una oracion
contra la peste, en un marquito, impresa en un papel arrugado y amarillo por el tiempo.
Concluido el tocado, grito:

-iMama, mi café!
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Con base al cuento leido y el material sobre los elementos del cuento. Realice el siguiente

esquema grafico con la estructura de uno de los cuentos leidos.

Conflicto ysolucion

CON€Ilicto
¢Cuadl era el problema en la historia?

EVEeNtos
Pasos para resolver el problema:

, solucion
&Como se resolv'o el problema?
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Secuencia 3.
Material bibliografico.

Elementos del comic.

Péagina

Espacio o soporte de caracter cronolégico y temporal donde trabajar una composicion. En
la puesta en pagina se manejan los tiempos del relato y el orden de la narracién. Toda
historieta se compone generalmente de varias paginas que componen en el plano una
composiciéon en su funcion temporal en relacién con la narraciébn que contiene. Estos
planos no deben verse por separado, la composicibn debe concebirse a partir de las
escenas que contiene para estructurar un orden y tiempo de lectura, pero por otro lado
necesita presentar una organizacion arménica, que desde lo formal pueda enfatizar los

momentos de lectura que coincidan con los climax de la narracion.

5 QR Jucamps &

alviy = Hobbs (S5

.

Q—
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Cuadro o vifieta

Es un cuadro delimitado por lineas negras que representa un instante de la historieta. En
la cultura occidental, las vifietas se leen normalmente de izquierda a derecha y de arriba
abajo para representar un orden en la historia. Eso pasa en la mayoria de los paises,
aunque no en todos, pues en paises con la escritura de derecha a izquierda las vifietas se
leen de derecha a izquierda (sentido en el que también se pasan las paginas) y de arriba

abajo.

Otras caracteristicas importantes es que se la considera como la representacion
pictogréafica del minimo espacio y/o tiempo significativo y que constituye la unidad minima
del montaje de la historieta. Segun su tamafio y posicion haremos una lectura mas o
menos rapida de ella, es decir cuanto mayor formato y mayor nimero de signos icénicos y
verbales, mas tiempo y atencion deberemos prestar a una determinada vifieta. Utilizan
lenguaje eliptico, el lector suple los tiempos muertos entre cada una de las acciones

separadas por vifietas. Coexisten en las vifietas el lenguaje iconico y el lenguaje verbal.
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Dibujo

También llamado técnica de representacion es cualquier impresion sobre el papel, que se

repita y accione como conductor o solo icono referencial de una historia a contar.

éo ALGUN ZANARORIA
PERDI' 1 05 pumgos

T

Espacio donde se colocan los textos que piensa o dicen los personajes. Constan de dos

Bocadillo

partes: la superior que se denomina globo y el rabillo o delta que sefala al personaje que

esta pensando o hablando.

Globo

Rabillo —s " N~

La forma del globo va a dar al texto diferentes sentidos:

1.- El contorno en forma de nubes significa palabras pensadas por el personaje.
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2.- El contorno delineado con tornas temblorosas, significa voz temblorosa y expresa

debilidad, temor, frio, etc.

3.- El contorno en forma de dientes de serrucho, expresa un grito, irritacion, estallido, etc.
4.- El contorno con lineas discontinuas indica que los personajes hablan en voz baja para

expresar secretos, confidencias, etc.

5.- Cuando el rabilo del bocadillo sefiala un lugar fuera del cuadro, indica que el personaje
gue habla no aparece en la vifieta.

6.- El bocadillo incluido en otro bocadillo indica las pausas que realiza el personaje en su

conversacion.

7.- Una sucesion de globos que envuelven a los personajes expresa pelea, actos

agresivos.

8.- El globo con varios rabillos indica que el texto es dicho por varios personales

.

Hablar

Normal ] T i (Pensamientd
., despacio,
& 7
EfC.
Texto

Forma grafica que esta presente en una pagina .Si la situacion a contar lo requiere, la
tipografia se endurece, o se agranda, se hace minuUscula porque se estd hablando

despacio, o se desgarra porque el mensaje es sangriento. Puede haber un tipo de letra
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para cada personaje, o puede hablar con el sonido del mismo. Dentro del texto escrito hay

un elemento que es propio y caracteristico del género.

Onomatopeya

Elemento grafico propio y caracteristico de la
historieta, este elemento imprescindible se ubica
dentro del texto apoyando la direccionalidad que

enfatiza la narracion.

Palabras como Bang, Boom, Plash, etc. cuya
finalidad es poner de manifiesto alglin sonido no verbal, pero que se expresa por medio
de una verbalizacion de dicho ruido mediante una especie de transcripcion fonética del
mismo. Aparecen indicadas en la superficie de la vifieta, sin encontrarse determinada a un
tipo concreto de presentacion.
Base de orientacion. Fase 3.

Objetivo: estimado estudiante le invito a realizar actividades basadas en su

conocimiento sobre el comic.

- Observa y comenta la siguiente caricatura de mafalda.

Mi querido woporioque | 1 desmejorandol
Diario Intimo 0 aus. .. S~.S== |hacia el
Hoy me levanté durante el dia :ﬁ‘éﬂﬁ melodias con

mi estado de

muy contenta...... 2 SNIF probabilidades
animo sera Pt de sopa.
bueno..... .

42y

{CHST ; ND i SOPA MO ES
SE NCEN MALA PALAERAL

- Escribe lo que has interpretado de la caricatura.
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Eventos:

Finalizo:

- Del comic sefale los elementos que la estructuran:

Bocadillo

Escenas

Sonidos Onomatopeyas

Frases:

Evaluacion 1

Lista de cotejos para evaluar comics.

Nombres y Apellidos:

Objetivo: Determinar si elabora y cumple con los criterios para elaborar una historieta o comic.

Criterios

Si

No

Presentacion

a) Titulo atractivo
b) Color

c) Orden y limpieza
Redaccion
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a) Comprension del texto

b) Relacidn entre texto e imagen

c) Secuencia temporal de historieta

Ortografia

a) Uso de signos de exclamacion e interrogacion
b) Uso de acentos ortograficos

c) Uso de puntos, maytsculas, comas y guién

d) Uso de onomatopeyas

Instrumento: prueba diagnostica.
El zorroy la ciguefia

Nombre y apellidos del estudiante

Instituto

Apreciado estudiante a continuacion se te presenta el siguiente test el cual tiene como propdsito

determinar el nivel de comprension en un cuento relatado con iméagenes.




I, Aspe

Personajes del cuento

Espacio

Tiempo

ctos generales del cuento

¢ Qué tipo de narrador crees que es el mas conveniente para la historia: omnisciente,

protagonista o testigo?

[I. Com

1-

prension del cuento

A qué invitd la zorra a la ciglefia?

¢,clmo se sirvid la comida la zorra?

¢ Cémo reacciond la cigliefia?

¢,COmo se sirvié la comida la cigliefia?

¢, Qué leccién te dejo el cuento?
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[ll. Reaccién ante una lectura solo con imagenes

Le gusto la forma en que se les presentd el cuento. Explique.

Evidencias de la diagnosticas del comic.

" i p B I

Visita al séptimo grado y aplicacion de diagnosis.
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