Aplicaciones Educativas Moviles

Resumen
El presente estudio de enfoque

Investigacion  Acciéon  tuvo como
objetivo principal el desarrollo de una
Aplicacién Educativa Mévil, que did
respuesta a la necesidad educativa

detectada en los estudiantes de 7mo

grado A", en los contenidos:
poblacién, persona o individuo y
muestra, Variables cudlitativas,

Variables cuantitativas, Medidas de
tendencia central y Grdficos, de la
Unidad | de

asignatura de Matemdtica.

estadistica en la

Para proceder con el desarrollo de la

aplicacion primero se planted en

Objetivos General
Desarrollar una Aplicacién Educativa
Movil bajo el lenguaje de

programacion Java, Sistema
Operativo Android, para estudiantes
de 7mo grado “A”, que presentan
dificultades en los contenidos de la
Unidad de Estadistica, en los
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[Estadistica 7 NCA]

" Smart School.

A B s‘ Aulas Samsung
“i

frabajar con la

Metodologia de
Desarrollo de Software Educativo que
propone Alvaro Galvis Panqueva,
luego pensar en el desarrollo de la
aplicacion bajo el entorno de Android
Studio (Entorno de desarrollo oficial de
Google para Android), que integra el
kit de desarrollo de Java (SDK) vy
marcado

soporta lenguaje  de

extendido (XML) para un manejo
independiente del disefo; y por Ultimo
el desarrollo de la programacién de la

aplicacion.

contenidos: Poblacién, persona o

individuo y muestra, Variables

cualitativas, Variables cuantitativas,

Medidas de tendencia central y
Grdficos de la asignatura Matemdticas,
del Centro Educativo Miguel de
Cervantes, Departamento de

Managua, Segundo semestre 2015.
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Objetivos Especificos

e Identificar la necesidad e Desarrollar  una  aplicacién
educativa de los estudiantes educativa bajo el lenguaje de
de 7mo "“A" del Centro programacién Java para la
Educativo Miguel de Cervantes, plataforma Android.

del distrito lll del municipio de

Managua e Evaluar la aplicacién educativa

desarrollada, en funcién de la

e Disefar una Aplicacion necesidad educativa

Educativa que dé respuesta a defectada en el 7mo grado

El principal objetivo de la aplicacion ]
“"A" del Centro Educatfivo

educativa movil Estadistica 7, es la problemdtica que presentan

apoyar el proceso de ensenanza vy los estudiantes de 7mo grado Miguel de Cervantes, a través
aprendizaje de la asignatura de .
matamdticas en la  unidad de “A”, que presentan dificultades de una prueba piloto.
estadistica, a través de dispositivos en los contenidos de la Unidad

moviles.

de Estadistica en la asignatura
Matemdticas, del Cenftro

Educativo Miguel de

Cervantes.

Infroduccion
Estadistica 7 NCA

El desarrollo de este proyecto consiste en la Bienvenidos a la aplicacion educativa,
programacion de una Aplicacion Educativa Movil :
desarrollada bajo la plataforma  Android, este
desarrollo pondrd en manos de los docentes una
herramienta valiosa para reforzar el proceso de
generaciéon del conocimiento de los estudiantes,
debido a que el docente enriquece su metodologia
de ensenanza, el estudiante aprende de manera

Pantalla de Bienvenida
significativa y los recursos incorporados

adecuadamentegenerardn una motivacién &3 Contenidos de la unidad de Estadistica

exirinseca en el esudiante. Es por ello, la siguiente Cerniicnices €5 & uniess) €3 eeficeiies

propuesta de una Aplicacién Educativa Moévil, que
. . . Poblacién, individuo y Variables cualitativas Medidas de tendencia

dé respuesta a la necesidad previamente Ttestra ‘ y cuantitativas cential Graficos

detectada en estudiantes de 7mo grado "A", del

Centro Educativo Miguel de Cervantes.

MenuU de los contenidos de la Unidad de estadistica
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Es inminente afrontar
la necesidad
desarrollar software
educativo para lograr
a pleno, la integracion
de la tecnologia Mévil
en el proceso de
ensenanza
aprendizaje.

DALES ALAS
PARA QUE /
LLEGUEN
LEJOS

Diseio, Métodos y técnicas

La presente investigacion esta desarrolla
con base al Modelo de Gestién de la
Investigacién, Modelo 1+D+l de la UNAN-
Managua. Debido a que se sustenta en
la actividad de Investigacién vy
Desarrollo (I+D), la cual es la primera de
ocho actividades de innovacion que

cita Anllé (2012).

Este es un trabajo creativo realizado de
forma sistemdtica, con el objetivo de
conocimiento

desarrollar  un nuevo

(Cientifico o técnico) tanto para
investigadores, como estudiantes que
hardn uso de la aplicacién desarrollada.
Cabe destacar que dentro de la I+D se

distinguen tres grandes categorias:

Generacion Graficos

1. Lainvestigacion bdsica.

2. Lainvestigacion Aplicada.

3. El desarrollo experimental

Dentro de estas tres categorias, el
presente trabajo cabe en la categoria
C, la cual contempla que la creaciéon
de software se considera 1+D en tanto
y en cuanto implique hacer avances

cientificos o tecnoldgicos.

! Graficos de Barras

Matematicas

Historia Espanol

Ingles

320

30

W M Importancia por asignatura

20
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Cada wuwna de las actividades

integradas  en la  aplicaciéon
Educativa movil, fueron elaboradas

Enfoque Filosofico

De igual forma, tiene un enfoque
filoséfico cudalitativo, debido a que
se auxiia de métodos de
recoleccién de datos sin medicién
numérica, haciendo uso de
insfrumentos que permiten la
interaccién del investigador con los
sujetos que se estudian. (Ortiz,

Lépez, & Navarrete, 2012).

Tipo de Investigacion

Educativa Moévil. De alcance
descripfivo, porque se describen
cada una de las variables en su
estado natural sin intervenir en sus

propiedades.

Poblacion

La poblaciéon sujeta a estudio fue
definida en el convenio del
Departamento  de  Tecnologia

Educativa y el proyecto Glasswing,

en base a la vida cotidiana de los
estudiantes en estudio.

que existe un plan de intervenciéon
para dar respuesta a la necesidad que imparten la asignara de
educativa,

desarrollo

Directora del Centro Educativo Miguel de Cervantes,
ubicado en el distrito |l del municipio de Managua.
Por lo antes mencionado se define que el muestreo
es por conveniencia, y el tipo de muestra es No

probabilistica, ya que, para la seleccién de esta, se

establecieron criterios de seleccion.

Técnicas

Utilizadas para la recolecciéon de datos en esta
investigacion son: grupos focales a estudiantes vy
docentes, enfrevistas al director(a) y encargado del
Aula SmartSchool, este Ultimo para conocer las

caracteristicas de hardware y software de las tablets.

Cada uno de los instrumentos se redactd con base a
objetfivos, fuentes de informacién  (Director,
Docentes, Estudiantes, encargado del Aula
SmartSchool), variables e indicadores con el fin de

dar respuesta a las preguntas de investigacion.
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que consiste en el

Es una investigacién accion por la cual estd compuesta

una  Aplicacién

B Actividad caja de opciones

Estudio sobre la utilidad de los validadores en el
transporte urbano colectivo de la ciudad de
Managua.

Seleccione el concepto asociado al enunciado.

Bus de la ciudad de
Managua con niimero de
placa M-1325

Buses de la ciudad de
Managua.

Buses de la Ciudad Managua
de laruta 110.

Seleccione Seleccione Seleccione

Actividad Caja de opciones

a Actividad arrastre

Presione de manera prolongada y arrastre a la canasta, laimagen que represente

una variable cualitativa
=  Woeso |
@ =
Cantidad libros

Estadio favorito Costo del pasaje de bus

Actividad Arrastre
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Estudiantes 7 grado “A” y Docentes

Matemdtica el turno matutino,

encargada del Aula SmartSchool y



Actividades
La aplicacién educativa
movil Estadistica 7 NCA estd
compuesta por actividades
acorde al nivel educativo
del estudiante, tales como:
Arrastre,  seleccion  Unica,
verdadero y falso, seleccion
mdltiple, complete y

xamsung generacion de Grdficos.

school.

Resultados - Metodologia de desarrollo

La Aplicacién Educativa  estd 2. g aplicacion fiene un disefio de ““El papel de la
desarrollada bajo la metodologia de interfaz amigable y en coherencia tecnologia es muy
desarrollo  de  software  educativo con los contenidos, la navegacion importante como
propuesta por  Alvaro  Galvis, esfa de la misma es libre y lineal, de medio para la
metodologia contempla una serie de igual manera muestra  objetivos transmisién del
fases o etapas sistemdticas atendiendo alcanzables y ejercicios que se saber y la cultura.”.
a: andlisis, disefio, desarrollo, prueba y comrespondan con el nivel de

ajuste. complejidad que requiere el nivel

académico.

Diseno de la Aplicacion
Educativa

A partir de este punto y feniendo ya

3. La aplicaciéon  estd  dirigida
esencialmente a los estudiantes, los

. . mismos podrdn acceder a un sin
detectada la necesidad educativa a la P

, . nUmeros de ejercicios los que estdn
que se dard respuesta se determina que: l a

agrupados por cada contenido de

. L, . la unidad. El docente podrd
1. La Aplicacién Educativa mévil sirve

orientar la utilizacién de la
de apoyo al proceso de

N, . aplicacién en el momento que lo
ejercitacion de los contenidos

. . considere pertinente.
correspondienfes a la unidad de

estadistica, especificamente los Andlisis de necesidades

contenidos de: Poblacién, persona educativas
o individuo y muesfra, Variables En esta etapa se procedid a visitar el
cualitativas, Variables colegio con el fin de aplicar
cuantitativas, Medidas de instrumentos de recoleccion de datos,
tendencia central y Gréficos, que orientados a contextualizar el centfro y
: . detectar las necesidades educativas, RSESEERRFIEERECENIEENS SIS
s imparte en el area de propuestos, cuenfan con su
matematicas del 7mo grado “A’. asi como delimitar la necesidad respectiva ayuda operativa

especifica a la que se le daria

respuesta.
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Desarrollo
Basados en el diseno establecido

para la aplicacién, se procedié con

el desarrollo de la misma. Para ello

Educativa al centro, la misma fue
instalada en los equipos del colegio

y fue manipulada por los 7 mejores

se utilizé el entorno de desarrollo de estudiantes del grupo de clase.

Android Studio, por ser el entorno Seguidamente los investigadores

de desarrollo oficial de Google
Android, este

procedieron a aplicar un

para fiene la instrumento para la validacion de la

caracteristica de asociar el

aplicaciéon y de acuerdo al andlisis

lenguaje de programacion JAVA de los resultados de este

con el lenguaje de marcado

insfrumento se hicieron las

La navegabilidad de la aplicacion
educativa Estadistica 7 NCA es libre,
lo que permite que el estudiante
cambie de actividad, contenido o
bien salga de la aplicacién cuando
lo desee.

extendido (XML), lo que permite al correcciones necesarias.

desarrollador un manejo De igual manera se tuvieron en

independiente del diseno y la cuenta las recomendaciones de

programacion. expertos en confenidos, quienes

aportaron sustancialmente a la

Prueba Piloto

. ) manera en que estd construido el
En esta etapa se llevd el prototipo

) ejercitador.
funcional  de la

Aplicacién
Implementacion
En esta etapa se entregd la Aplicacion Educativa al colegio

con el fin de que los docentes hagan uso de ella en el 3. Se desarrollé una Aplicacién Educativa mévil, bajo

momento que el programa de asignatura aborde la unidad. el lengugje de programacién Java, para la

De igual manera se puso a disposicién para otros usuarios, a plataforma Android.

través de la tienda de aplicaciones oficial de Android Google 4. Se evalud la Aplicacién Educativa Movil, haciendo

Play. bajo el nombre de Estadistica 7 NCA. uso de una prueba piloto, en la que se tomaron

como referencias a estudiantes del Centro

Resultados de la investigacion

Educativo Miguel de Cervantes y a docentfes de
matemdticas.

1. La necesidad educativa se detectd en los estudiantes del 5. Directores y docentes expresaron que el uso de

7/mo grado “A" del Centro Educativo Miguel de aplicaciones educativas méviles, permitird mejorar

Cervantes, en la asignatura de Matemdticas, unidad el aprendizaje de los estudiantes del 7mo grado

Estadistica, Contenidos Poblacién, persona o individuo y “A"”, en los contenidos de la unidad de estadistica

muestra, Variables cualitativas, Variables cuantitativas, donde presentan dificultades.

Medidas de tendencia central y Graficos. 6. la directora,

Existe disposiciéon por parte de
docentes y estudiantes para la implementacion la
2. Se diseAd una Aplicacién Educativa mdvil, que dé Aplicacion Educativa movil.
solucién a la necesidad educativa detectada en el
Centro Educativo Miguel de Cervantes, del distrito Il del

municipio de Managua.
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